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Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Decor!

Jest nam niezwykle mito, ze zdecydowaliscie sie Panstwo na wybor oprogramowania firmy CAD Projekt
K&A. Niniejszy dokument w przejrzysty sposdb poprowadzi Pafstwa przez proces instalacji naszego
programu oraz przyblizy Painstwu krok po kroku zasady pracy w naszej aplikacji i jej funkcjonalnosé.

Jezeli jednak napotkajg Panstwo problemy przy instalacji lub podczas pracy z programem, prosimy o
skontaktowanie sie z naszym wsparciem technicznym. Serwis dostepny jest pod numerem: +48 61 6576805
wew. 901 lub 911 lub adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

Bezptatny pakiet serwisowy

Razem z zakupionym programem przystuguje Paristwu bezptatny pakiet serwisowy!

Darmowy pakiet serwisowy jest aktywny przez okres 12 miesiecy od daty zakupu. Istnieje oczywiscie
mozliwos¢ przedtuzenia pakietu na dowolny okres (okreslona optata).

Pakiet zapewnia:

=  aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade)

= dostep do wsparcia technicznego za posrednictwem telefonu i e-maila: pomoc w instalacji programu i
jego obstudze, przyjmowanie zgtoszen bteddéw oraz sugestii zmian, mozliwos¢ zdalnego rozwigzania
problemu przez naszych serwisantdw poprzez potaczenie sie z komputerem uzytkownika

= dostep do nowych baz oraz ich aktualizacji - informacja na ich temat jest biezgco aktualizowana na
www.cadprojekt.com.pl

=  aktualizacje Srodowiska CAD

Szkolenia

Zachecamy rowniez do skorzystania z naszych szkolen, dzieki ktérym praca w srodowisku CAD bedzie
prostsza i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia w siedzibie naszej firmy lub we wskazanej lokalizacji (za
dodatkowa optatg), na poziomie podstawowym i zaawansowanym, przeprowadzane zaréwno indywidualnie
(tylko jedna osoba jest szkolona), jak i grupowo (maksymalnie 4 osoby).

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie
ponizszego dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji
programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez
powiadomienia. Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie rowniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia
technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerdw telefonéw stosowne informacje podawane bedq na
naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Decor v. 2.1

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

= system operacyjny: Windows XP (koniecznie w wersji SP2) - 32 bity, Vista - 32/64
bity, Windows 7 - 32/64 bity lub Windows 8 - 32/64 bity;

= program .4CAD (dostarczany z programem CAD Decor, bez dodatkowych optat);

Uwaga! Program CAD Decor nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Minimalne wymagania sprzetowe - nie gwarantuja ptynnej pracy

= procesor: jednordzeniowy 2,0 GHz;

= wielkos¢ pamieci operacyjnej RAM: w przypadku Windows XP - 2 GB; w przypadku
Windows Vista oraz Windows 7 i 8 - 4 GB;

= karta graficzna z procesorem NVIDIA GeForce seria 8600 GT (pamiec karty 512 MB)
i wyzsze modele (karty obstugujgce standard OpenGL 3.0 i GLSL 1.3 lub wyzsze).

1.3. Zalecane wymagania sprzetowe - gwarantujg ptynng i wygodng prace
procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 2,6 GHz;

wielkos$¢ pamieci operacyjnej RAM: 4 GB;

karta graficzna z procesorem NVIDIA GeForce (pamie¢ karty 768 MB i wiecej);

przyktadowe modele podano w ponizszej tabeli (w kolejnosci od najmocniejszych

do najstabszych):

dla komputeréw stacjonarnych:

dla laptopow

GTX GeForce GTX 670 i wyzsze modele tej serii* GeForce GTX 660 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 550 i wyzsze modele tej serii* GeForce GTX 550 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 460 i wyzsze modele tej serii* GeForce GTX 460 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 260 i wyzsze modele tej serii* GeForce GTX 260 M/ 280 M

GTS GeForce GTS 450 GeForce GTS 350 M/ 360 M
GeForce GTS 250 GeForce GTS 250 M/ 260 M

GT GeForce GT 620 i wyzsze modele tej serii * GeForce GT 620 M i wyzsze modele tej serii*

GeForce GT 420 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 220 i wyzsze modele tej serii*
GeForce 9600 GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce 8600 GT i wyzsze modele tej serii*

GeForce GT 520 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 420 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 320 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 220 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 120 M i wyzsze modele tej serii*
GeForce 9600 M GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce 8600 M GT i wyzsze modele tej serii*
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* Umownie mozna przyjqgc, zZe seria karty graficznej to oznaczenia GT, GTS, GTX i pierwszy numer w
nazwie karty graficznej, czyli GeForce GT 3xx. Kolejne numery (to jest w miejscu xx) oznaczajq
model karty graficznej. Przyktadowo karta GeForce GT 320 to karta z serii GT 3xx, model GT 320).

1.4. Wymagania dla modutu Renderingu Profesjonalnego

= procesor: czterordzeniowy, np. Quad Core, i5, i7 (na procesorach dwurdzeniowych
program dziata wolniej);

= minimalna wielkos¢ pamieci RAM: dla Windows 32-bit - 4 GB (nie gwarantuje
dobrych wynikéw obliczen przy duzych scenach), dla Windows 64-bit - 8 GB
(optymalna wielkos$¢ pamieci RAM w przypadku duzych scen: 16 GB)

= zalecana optymalna konfiguracja to: Windows 7 64-bit, pamie¢ operacyjna RAM: 8-
16 GB, Procesor Intel Core i5 2500K, i7 2600K, i7 3930K, karta GeForce GTX 660 lub
GTX 560 Ti.

Uwaga! Poprawne dziatanie programu CAD Decor na innych kartach graficznych niz zalecane nie
jest gwarantowane! Jako optymalny wybdr polecamy karte GTX 660 lub GTX 560 Ti.

1.5. Inne wymagania i zalecenia

= naped DVD-ROM niezbedny przy instalacji programu (wymagany naped min. 8x);

= wymagana ilos¢ wolnej pamieci na dysku twardym: ok. 2048 MB (uwaga: jest to
ilos¢ szacunkowa, zmienia sie w zaleznosci od liczby zainstalowanych baz danych);

= drukarka kolorowa o optymalnej rozdzielczosci 1200 dpi (lub wiecej), np. Canon
i560, Canon i455 (polecane ze wzgledu na niski koszt eksploatacji); sugerujemy, aby
drukowac projekty na papierze przeznaczonym tylko do wydrukéw atramentowych.

2. Instalacja programu CAD Decor v. 2.1

Uwaga! W przypadku systemdw Windows XP, 2000, NT, Vista, 7 i 8 wymagane sq prawa admini-
stratora.

Uwaga! W przypadku systeméw Windows Vista, 7 oraz 8 nie nalezy instalowac programu CAD
Decor w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7i 8

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Decor 2.1 w systemie Windows Vista,
7 lub 8 nalezy zmieni¢ pewne ustawienia systemu, istotne dla prawidtowej pracy pro-
gramu. W zaleznosci do wers;ji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni.

W celu zmiany ustawien we wszystkich trzech przypadkach nalezy wejs¢ do ,Panelu
sterowania” i klikng¢ ikone ,Konta uzytkownikéw” (wyglad klasyczny) (Rys. 1) lub
,Konta i bezpieczenstwo rodzinne” (podglad kategorii) (Rys. 2).
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Nastepnie, jesli uzywajg Paristwo systemu Windows Vista, nalezy wybra¢ opcje ,,Wiacz
lub wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3) i na kolejnej planszy od-
znaczy¢ polecenie ,,Uzyj funkcji Kontrola konta...” (Rys. 4). Po zdjeciu zaznaczenia (czyli
po wytgczeniu funkcji) zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”. W tym momencie system
zazgda ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie wytgczona kontrola konta
pozwoli na bezkonfliktowa prace z programem CAD Decor 2.1.

= Wszystkie elementy Panelu sterowania = =l
1 [ » Panel sterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania » v| ¢ | | seukej.. o
Dostosuj ustawienia komputera Widok wedtug:  Mate ikony ~
[Eg Autoadtwarzanie @ Bezpieczenstwo rodzinne ¥ Centrum akgji ¥ Centrum sieci i udostepniania
@ Centrum synchronizacji @ Centrum utatwieri dostepu JA Cacionki Y Data i godzina
B Dodaj funkcje do systemu Windows 8 & Dzwigk & firan Flash Player (32-bitowy)
& Grupa domowa & Historia plikéw 2 lkony obszaru pawiadomier L Tl e
(£ Java (32-bitowy) € Jezyk & Klawiztura Konta uzytkownikow
Menedzer poswiadczen i Menedzer urzadzen £ Migjsca do magazynowania F Mysz
: < 5 - - 5| Konta uzytkownikéw
arzedzia administracyjne i Odzyskiwanie W Odzyskiwanie plikéw systemu Wind... | Opcje folders Pl ol TERR
& Opcje indeksowania Opeje internetowe @ Opcje zasilania B Panel sterowa i haska dia osob wspétuzytiujacych
ten komputer.
Pasek zadar B personalizacia %3 Polaczenia programéw RemoteApp i... operny i
Bl Zarzadzenie kolorami

Rys. 1 - Wybér ikony , Konta uzytkownikéw” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - wyglad klasyczny, mate ikony

= Panel sterowania =
© + 1 B » Panelsterowania » v G ||SukajwPa.. P
Dostosuj ustawienia komputera Widok wedtug:  Kategoria *
System i zabezpieczenia Konta i Bezpieczenstwo rodzinne
Zapoznaj sie ze stanem komputera ) Zmieri typ konta
Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomocg historii # Konfiguruj funkeje Bezpieczefistwo rodzinne dia
plikéw h urytkownik
Znajdz i rozwiaz problemy

I personalizacja

_— ) ¥9'q
~ SieciInternet w Zmien kompozycje
ﬁ. Zmieri Ho pulpitu
-

Wyéwiet! stan sieci i zadania

Viphiess e ool 1 PG etpiA Dopasuj rozdzielezoié ekranu
7 Sprzstidiwiek Zegar, jezyk i region
Dodaj jezyk
Wyswiet! urzadzenia i drukarid - Wi
R T Zmien metody wprowadzania
o T Zrmiefi formaty daty, godziny lub liczb
- Programy AW Ulatwienia dostepu
k 4 Oty g | Niech system Windows sugeruje ustawienia
Qotvmalizui wéwietlacz wizualnv

Rys. 2 - Wybér ikony ,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - widok kategorii

52 v Panel ia » Konta

Plik Edycja Widok Marzedzia Pomoc

Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika

Utwérz dysk resetowania hasla
Zmien swoje hasto

Zarzadzaj hastami sieciowymi

Usuri swoje hasto s
Administrator

zZaawansowane Zmier swdj obraz Chronione hastem

profilu @ Zmieri swojg naowe konta
uzytkownika
@ Zmier typ swojego konta

srodowiskowe
Zarzgdzaj innym kontem

I ¥ Wiacz lub wylacz funkeje Kontrola kanta uzytkownika I

Rys. 3 - Wiaczenie/wytaczenie funkcji ,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows Vista
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’(‘-\ = 52 » Panel sterowania » Konta uzytkownikéw » Wigcz lub wylacz funkcje Kontrola kenta uzytkownika -

Plik Edycja Widok Marzedzia Pomoc

Wiacz funkcje Kontrola konta uzytkownika, aby lepiej zabezpieczy¢ komputer

Kontrola kenta uzytkownika pomaga zapobiegad nieautoryzowanym zmianom na kemputerze. Zalecane jest
pozostawienie tej funkcji wigczonej, aby pomdc w ochronie komputera.

I [ Uzyj funkcji Kontrola konta uzytkownika, aby poméc w echronie kemputera I

Rys. 4 - Wylaczona funkcja ,,Uzyj funkcji Kontrola...” w systemie Windows Vista

W systemach Windows 7 i 8 mozna wskaza¢ jeden z czterech poziomdw kontroli konta
uzytkownika (Rys. 6) Najpierw nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybra¢ pozycje
»Konta uzytkownikéw”, a nastepnie opcje ,,Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta
uzytkownika” (Rys. 5).

_c] ]

Konta uzytkownikow

Zmien moje zmienne
Srodowiskowe

Zobacz tez

'&' Bezpieczenstwo rodzinne

@) b | 334 + Panel sterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania » Konta uzytkownikdw v O Szukaj w Pa.. R
St te Panel o
rena giéwna Panelu . . re— £
T WprowadZ zmiany w koncie uzytkownika
Zarzadzaj poswiadczeniami Wprowadz zmiany na meim kencie w ustawieniach
2 - komputera
Utwarz dysk resetowania hasta Szkolenia
Zarzadzaj _certyfikatami B Zmien swoja nazwe konta Kontt_:r lokalne
szyfrowania plikdw Administrator
B . " g Zmien typ swojego konta
& Skonfiguruj zaawansowane 8
wiasciwosci profilu
uzytkownika .
Zarzadzaj innym kontem

Zmien ustawienia fu

vnika I

Rys. 5 - zmiana ustawien funkgji ,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7 i 8

Otworzy sie nowe ok-
no ,Ustawienia kon-
troli konta uzytkowni-
ka”, w ktérym nalezy
ustali¢ suwakiem naj-
nizszy poziom kontroli
(tzn. wytaczyé jg zu-
petnie).

Aby zatwierdzi¢ zmia-
ne ustawien, nalezy
klikng¢ przycisk ,,0k”
(Rys. 6).

= - |

Ustawienia kontroli konta uzytkownika

Wybierz, kiedy powiadamia¢ o zmianach na komputerze

Kontrola konts uzytkownika pomaga zablokowa¢ potengjslnie szkodliwym progrsmom mozliwaé¢
P iz zmian na komp
Wiscel informacii o ustawieniach kantrall korta utkownika

Powiadamiaj zawsze

Nigdy mnie nie powiadamiaj, gdy:
e Aplikacje prébuja instalowat oprogramowanie lub
wprowadzaé zmiany na komputerze

® Wprowadzam zmiany w ustawieniach systemu
Windows

@ MNiezalecane. Wybierz te opcje tylko wiedy, gy
musisz korzystac z programéw, kidre nie sa
certyfikowane dla systemu Windows 7, poniewaz nie

obstugujs one funkcji kentroli konta uzytkownika.

Nie powiadamiaj nigdy

Rys. 6 - wytaczona kontrola konta uzytkownika w systemach Windows 7 i 8

Anulyj

12



@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Poniewaz kontrola konta jest domysinie wtgczona, po zmianie ustawien tej funkcji
pojawi sie jeszcze prosba o potwierdzenie, ze uzytkownik zezwala programowi User
Account Control Settings (Ustawienia kontroli konta uzytkownika) na dokonanie
zmian na komputerze (Rys. 7).

Aby ostatecznie wytgczy¢ kontrole,
nalezy wybra¢ ,, Tak”. System zazada
ponownego uruchomienia kompu-
tera.

) Kontrola konta uzytkownika (o

@ Czy cheesz zezwolié nastepujacemu programowi na

wprowadzenie zmian na tym komputerze?

\g;\ Mezwa programu: UserAccountControlSettings
¥ Sprawdzony wydawca: Microsoft Windows

Po restarcie komputera wytgczona (©) Pokaz secreqéty Tk Nie
kontro-la konta pozwoli na bezkon-
fliktowg prace z programem CAD
Decor 2.1.

Zdecyduj, kiedy sa wyéwietlane powiadomienia

Rys. 7 - potwierdzenie wprowadzenia zmian w
ustawieniach komputera w systemach Windows 7 i 8

Ponizej podpowiadamy, jak odnalez¢ ,,Panel sterowania” w systemie Windows 8 oraz
gdzie mozna odszukaé ikony uruchamiajgce program CAD Decor 2.1. Na ponizszej
ilustracji oznaczono strzatkami wazne miejsca (Rys. 8).

Szkolenia &

0
o

Wybsr
presgladarki

Rys. 8 - widok ekranu startowego w systemie operacyjnym Windows 8
Strzatka nr 1 wskazuje kafel uruchamiajgcy aplikacje Pulpit, otwierajgcg pulpit identy-
czny z tym, ktdéry znajg Panstwo ze starszych wersji systemu operacyjnego Windows.

Po przejsciu na pulpit uzyskuje sie dostep do ikony skrétu, uruchamiajacej program
CAD Decor 2.1 (tworzy sie ona automatycznie podczas instalacji programu).

Strzatka nr 2 wskazuje ikone programu CAD Decor 2.1 na planszy startowej Windows 8.
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Jesli kafelek ten nie jest widoczny, nalezy przesungé suwak na dole ekranu w prawo i
odszuka¢ go posrdd wszystkich ikon programdéw zainstalowanych na komputerze.
Znajduja sie tutaj réwniez ikony innych aplikacji z rodziny CAD Projekt: sSrodowiska
.ACAD, programu IntelliConvert (wiecej informacji na jego temat znajdg Panstwo na
stronie 29), Aktualizatora Internetowego oraz modutéw, np.: ,Edytora baz ptytek”,
,Galeria”.

Strzatka nr 3 wskazuje miejsce, w ktérym mozna rozwingé ukryty pasek zadan, na
ktérym znaj-dujg sie miedzy innymi funkcje ,Wyszukaj” oraz ,Ustawienia”. Aby go
wywotac, nalezy skierowad kursor myszy w miejsce, ktére wskazuje strzatka nr 3.

Po wybraniu opcji ,Ustawienia” (strzatka nr 4) uzyskuje sie dostep do ,Panelu stero-
wania”, natomiast jesli wybiorg Panstwo opcje ,Wyszukaj” (strzatka nr 5), beda
Paniistwo mogli odnalez¢ ,,Panel sterowania” lub dowolny program, zainstalowany na
komputerze, wpisujgc jego nazwe w polu wyszukiwania.

Po wybraniu opcji ,Wyszukaj” mozna réwniez uzyska¢ dostep do listy wszystkich
aplikacji zainstalowanych na komputerze (Rys. 9). Jest to kolejne miejsce w ktorym
mozna odnalez¢ ,,Panel sterowania” oraz oprogramowanie CAD Projekt: program CAD
Decor 2.1, Aktualizator Internetowy, Srodowisko dot4CAD i aplikacje IntelliConvert,
moduty Edytor baz ptytek i CAD Galeria, instrukcje obstugi w formacie PDF i inne
zainstalowane programy i moduty.

ENG_Paint_Module Firebird 2.5 Quick Windows Defender Nic's FourCC

CAD Decor v. 2.0.0 Start Guide S = Changer

Aktualizator - Firebird 2.5.0 - E Eksplorator plikéw g Windows Nic's MiniCalc
Intemetowy = prreceytaj mnie: == powerShell

CAD Decoryv: 200 Katalog baz Firebird 250 LY | Kompter Release Notes
danych Release Notes . Utatwienia dostepu

i PL_Instrukea_obsl... Firebird [SQL Tool gy tanwy transfer w Klawiatura Some Quantization
= systernie Windows ekranowa Matrices

. PL_Modul_farb . Firebird Web-site Menedzer zadari Narrator i StatsReader 2.1

PL_Instrukgja_obsl . dot4CAD Soogle o =  Panel sterowania Program Lupa StatsReader Notes

PL_ Modul_farb @ e P Google Chrome Pomac i obshuga e vid Homepage

techniczna mowy w systemie_
IntelliConvert Odinstaluj Googl
e I ’. y rl;m:; luj Google Zf:;zlr:: Xvid MiniConvert

@ rebil 5, Raporty narzedzia Check for Updates
¥ intemetowy Firebird 2.5 (Win32) NVIDIA Corporation A tat“’w":a" e 4 pd: S wvid_encraw

Pakiet pogladu 3D Uruchom E Configure Decoder
Vision 1 :

‘o

I CAD Kuchnie v. . After Installation
600

L5} Edytor baz piytek Firebird 2.1.3 ~4 Przegladarka zdjg¢ p Wiersz polecenia Configure Encoder
X Installation Guide 4l 3p vision 3

Rys. 9 - lista aplikacji zainstalowanych na komputerze w systemie Windows 8
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2.2. Wstep do instalacji programu CAD Decor v. 2.1

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich dziatajgcych aplikacji
oraz odinstalowanie serwera baz danych, jesli jest on w wersji innej niz wymagana
(czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek serwer baz
Inter Base).

Jesli inna niz wymagana wersja serwera bedzie obecna na dysku w momencie rozpo-
czecia instalacji programu CAD Decor 2.1, program wymusi jej odinstalowanie w spo-
sob opisany w dalszej czesci tego punktu na stronie 17.

Uwaga! Przed rozpoczeciem instalacji prosimy upewnic sie, ze klucz HASP nie jest podtgczony do
portu USB komputera.

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia ptyty z programem w napedzie DVD-ROM
komputera. Kreator powinien uruchomi¢ sie automatycznie. W przypadku wytgczonej
opcji ,autostart”, instalacje nalezy uruchomié¢ recznie poprzez plik ,Setup.exe”

(wybierajgc: M6j komputer =2 Naped DVD 9% Setup),

W nowym oknie, za- R S —— L X
wierajgcym  informa- A il
cje o programie ins-
talacyjnym (Rys. 10),
na-lezy wybraé klawisz
,Dalej >>” aby przejs¢
do kolejnego etapu
instalacji, natomiast w
celu przerwania pracy
instalatora na tym
etapie nalezy wybraé

. o
przycisk ,,Anuluj”. ——— ccwsteez | | Dalei> |

Rys. 10 - Kreator instalacji programu CAD Decor

Witamy w kreatorze instalacji progamu CAD Decor v. 2.0.0

Instalator zainstaluje program CAD Decor

Zaleca sig zamknigcie wszysthkich innych aplikacji przed
kontynuowaniem procesu instalacji.

W przypadku Win XP /VISTA/7 wymagane sq prawa
adminisiaiora.

Whybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé lub Anuluj, aby
zakonczyé instalacje.

Instalacje mozna przerwaé¢ w kaz-
dym momencie, wybierajac przy-
cisk ,Anuluj” w lewym dolnym 0 R - S
rogu planszy instalatora. Program
nie bedzie jednak wtedy dziatat
poprawnie.

| Tak l I Nie l

Rys. 11 - Zadanie potwierdzenia przerwania pracy instalatora

Po wybraniu przycisku ,Dalej >>” uruchomi sie okno z umowg licencyjng (Rys. 12 na
nastepnej stronie).
15
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Po zapoznaniu sie z trecig ol e x|
umowy, aby mdc konty- ¥ chp PRO
nuowac instalacje, nalezy

[ Umowa li

zaakceptowacd ja w lewym 5
Umowa licencyjna [

dolnym rogu okna, a nas-

tepnie ponownie klikngé

§1
H H ” 4R 1. Ninisjsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomiedzy kupujacym egzemplarz kopii programu
prZVCISk "Dalej >>7, JeSII kemputerewege (dalej Oprogramowanie), ym dalej ,Licencjobiorca”, a pr
. . . . Oprogramowania, CAD Projekt K&A Adam Sterczala, Krzysztof Dabrowski spolka cywilna, zwanym
uzytkownik nie zgadza sie dale Licenciodavics'.
2. Umowa wiaze Strony w przypadku zawarcia kazdej umowy cbejmujace] korzystanie
1 - oprogramowania, w tym umowy sprzedazy bezwarunkowej, umowy udzielenia licencji lub umowy
z Warunkaml UmOWy, mo sprzedazy na probe (dalej Umowa Sprzedazy). Zawarcie Umowy nastepuje z chwila zawarcia Umowy ™
ze w tej chwili przerwac P ——— %
instalacje przez wybor .
Anuluj | <<Wsteez || Dalej>> |

przycisku ,,Anuluj”.
Rys. 12 - Umowa licencyjna

Umowe licencyjng mozna wydrukowac przy uzyciu przycisku E

Instalator programu CAD Decor x

Po zatwierdzeniu wa-
runkédw umowy licencyj-
nej i wybraniu przycisku
,Dalej >>” w nastepnym
oknie dialogowym nalezy O

8

[ Rodzaj instalaci )

@ Pelna instalacja programu CAD Decor

dokona¢ wyboru rodzaju
instalacji (Rys. 13).

O Instalacja wybranych baz danych

[ Instrukeja obstugi programu w formacie PDF
Opcje, ktére sg do dyspo-
zycji uzytkownika opisano
ponize;j.

LS4 [ Sterowniki klucza sprzgtowego HASP

Anuluj | <<wstecz H Dalej>>

Rys. 13 - Wybor rodzaju instalacji

= ,Petna instalacja programu CAD Decor” - wywotuje procedure standardowej, cato-
Sciowej instalacji programu CAD Decor 2.1;

= Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz z
ptyty DVD do istniejgcego programu; funkcja ta nie jest dostepna w przypadku, gdy
instalacja programu odbywa sie po raz pierwszy; po wybraniu tej opcji program
obliczy rozmiar baz danych dostepnych do instalacji, aby sprawdzié, czy nie przekra-
cza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilo$¢ to okoto 2 GB - w zalezno-
Sci od ilosci i wielkosci baz);

= Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi pro-
gramu w wersji elektronicznej wraz z przegladarkag Adobe Acrobat Reader (jesli na
komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw PDF);

=, Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpieczaja-
cego programu CAD Decor 2.1.
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Jesli na komputerze jest zainstalowa-
ny serwer Firebird w wersji starszej
niz 2.5 (lub serwer Inter Base), po
wybraniu opcji instalacjii kliknieciu
,Dalej >>” program poinformuje o
tym problemie i zaproponuje jego ro-
zwigzanie, tj. odinstalowanie nieod-
powiedniej wersji serwera (Rys. 14).

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Pytanie

o

Na komputerze zainstalowany jest serwer Firebird w wersji
starsze] niz wymagana,
Aby zostata zainstalowana akiualna wersja serwera Firebird
(niezbedna do poprawnego funkcjonowania programu)
nalezy go najpierw odinstalowac

Czy cheesz to teraz zrobic?

J |

Rys. 14 - komunikat o koniecznosci odinstalowania starszej
wersji serwera Firebird

{ Tak Nie

Po wybraniu ,,Tak”, automatycznie otworzy sie okno , Odinstaluj lub zmien program”
(w systemach Windows 7 i 8) lub ,Dodaj / usufn programy” (w starszych wersjach
systemu Windows), w ktérym nalezy wybrac pozycje Firebird i klikng¢ , Odinstaluj”

(Rys. 15). Jesli uzytkownik wybierze ,Ni
bedzie kontynuowana.

e”, instalacja programu CAD Decor 2.1 nie

5 = N
i U, - ==
CJ\J [[Fl « Wazystkie elementy Panelu sterowania » Programy i funkcje <[ 42 ][ Pres= | funkej o]
Strona gléwna Panelu . . e
i Odinstaluj lub zmier program
et pnctalonans ﬁ:yrnaj\:nsta\nwa( program, zaznacz go na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Oclinstaluj, Zmieri lub
aktualizacje i
) Wiacz lub wylaez funkeje A = - =
s Organizuj Odinstaluj =~ @
Nazwa Wydawca Zainstalo * ||
P8 Adobe Reader ¥ (10.1.0) Adobe Systems Incorporated 2011-06-
[ Babylon toolbar 2011-05-(
[27]CAD Decor Paradyz v. 2.0.0 2011-06-(
[ CAD Decorv. 200 2011-07-
[=7]CAD DEMO 2.0 CAD Projekt K&A 2011-08-( =
[57] CutePDF Writer 28 2011-05-C
[=dotCAD 6 CAD Projekt KBA s.c. 2011-06-1
Ssou g LT T A Qi1 0c
(@) Firebird 21017798 (Win32) Firebird Project 2011-08-4 |
! WTFERTSE POT Converter FORTe0 BITO5
[} Google Chrome GoogleInc. 2011-04-;
[£])ava(TM) 6 Update 22 Oracle 2011-04-;
1% Kaspersky Anti-Virus 2011 Kaspersky Lab 2011-04-;
[ Microsoft NET Framework 4 Client Profile Microsoft Corporation 2011-04-;
€| . | »
Y Firebird Project Wersia produktu: 21017798
tacze do Pomocy: http://www.firebirdsql.org/

Po kliknieciu ,Odinstaluj” program
poprosi o potwierdzenie, ze wybrany
program ma zosta¢ odinstalowany
(Rys. 16). Po kliknieciu ,, Tak” rozpocz-
nie sie deinstalacja starszej wersji ser-
wera. Po jej zakoriczeniu nalezy zamk-
nac¢ okno ,Odinstaluj lub zmien pro-
gramy” i przejs¢ do kolejnego kroku
instalacji programu CAD Decor 2.1.

Rys. 15 - okno ,,Odinstaluj lub zmien program”

==

Odinstaly Firebird

Czy na pewna chcesz usunaé program Firebird i wszystkie jego
skiadniki?

Rys. 16 - prosba o potwierdzenie odinstalowania programu
Firebird
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CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

2.3. Przebieg petnej instalacji programu CAD Decor 2.1

Po zaznaczeniu pierwszej
opcji instalacji (,Petna
instalacja programu CAD
Decor”) i wybraniu opcji
,Dalej >>”, program obli-
czy rozmiar baz danych
dostepnych do zainstalo-
wania z ptyty instalacyjnej
(Rys. 17). Wymagana ilos¢
wolnego miejsca na dysku
to okoto 2 GB.

Pierwszym etapem insta-
lacji programu jest wybér
baz danych, z wykorzysta-
niem ktérych powstawad
beda projekty. Na liscie
widniejg kategorie baz
dostepnych na ptycie ins-
talacyjnej (Rys. 18).

W tym samym miejscu
uzytkownik moze réwniez
dokona¢ wyboru innych
elementdéw instalacji (ins-
trukcji obstugi lub stero-
wnikow klucza HASP).

Wszystkie elementy s3
domyslnie  zaznaczone.
Aby z ktdregos zrezygno-
wac, nalezy zdjg¢ zazna-
czenie przy danej pozycji
Mozna zaznaczaé i odzna-
czaé elementy catymi gru-
pami, przez zaznaczanie
lub odznaczanie elemen-

téw nadrzednych (Rys.18).

Aby zobaczy¢ liste dost-
pnych baz, nalezy klikngé
symbol B przy wybranej

Instalator programu CAD Decor ) x

Obliczanie rozmiaréw baz danych do instalacji

<<Wslecz Dalej>>

Rys. 17 - obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

Instalator programu CAD Decor IB%

[ Wybér elementiw do instalacji |-

B (7 Dostepne bazy danych
@ ¥ Bazy danych piytek (500.6 MB)
B [ Bazy danych wnetrz (0 MB)
B [# Pozostle elementy instalaii
# Instrukeja obstugi programu w formacie POF
(7 Sterowniki klucza sprzetowego HASP

O Pomifi importowanie baz danych z programu CAD Decor 1.9

Spodziewana wielkost insialagi: 870 MB

Rys. 18 - wybor baz danych i innych elementéw instalacji - zwinigte listy
baz, widok domysiny

l << Wstecz l [ Dalej >> l

Instalator programu CAD Decor B

l Wybér elemenisw do insialacii |’
B # Dostepne bazy danych =
B (] Bazy danyeh phytek (500.6 MB)
B [ Bazy danych wnetrz (1 466.4 M)
[# CAD_LAMPY_2009 (5.9 ME)
[ CAD_WNETRZA_2007 (88.1 ME)
[# CAD_WNETRZA_2010 (155,8 ME)
[# Aquaform (500 MB)
[# CAD_Zlewozmywaki_2010 (13,5 MB)
o

[@ Pomifi importowanie baz danych z programu CAD Decor 19

Spodziewana wielkosé instalagi: 2 336.4 MB

[ [ ccvmmes | [ oo |

Rys. 19 - wybor elementdw do instalacji - rozwinieta lista baz
wnetrzarskich
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kategorii (Rys. 18 na po-
przedniej stronie). Aby
zwing¢ liste, klikng¢ w
tym samym miejscu (tym
razem symbol bedzie wy-
gladat tak: B) (Rys. 19).

Istniejg dwie drogi zains-
talowania baz danych w
programie CAD Decor 2.1.
Mozna je zainstalowad z
ptyty instalacyjnej, lub za-
importowac¢ z wczesniej-
szej wersji programu.

Po kliknieciu przycisku
,Dalej >>” instalator obli-
czy rozmiar baz dostep-
nych do zaimportowania
(Rys. 20) i sprawdzi czy s3
wsrdd nich bazy, ktérych
nie ma na ptycie lub kto-
rych nie wybrano do zain-
stalowania z ptyty. Jesli
takie bazy zostang zna-
lezione, na kolejnej plan-
szy instalatora wyswietli
sie ich lista.

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Decor x

Obliczanie rozmiaréw baz danych do importu

EEEE———

[ Anuly <<Wstecz Dalej>>
Rys. 20 - obliczanie rozmiaru baz do dostepnych w poprzedniej wersji
programu
Instalator programu CAD Decor x

{ ‘Wybér baz danych do imporiu |
=] @ Dostepne bazy danych

[ Bazy danych plytek (0
B @ Bazy danych wnetrz (1 466.4 MB}

Spodziewana wielkoéc instalagiic 2 390.7 MB

Anuluj | <<Wstecz | [ Dalej> |

Rys. 21 - lista baz dostepnych do zaimportowania ze starszej wersji programu

Jesli uzytkownik odznaczy ktoras z kategorii baz dostepnych na ptycie instalacyjnej (np.
,Bazy danych wnetrz” - Rys. 18 na poprzedniej stronie), rezygnujac z ich instalacji,
wtedy wszystkie bazy ze starej wersji programu nalezgce do tej kategorii beda doste-
pne do zaimportowania i zostang wyswietlone na liscie (Rys. 21 powyzej).

Jesli uzytkownik odznaczy pojedynczg baze (np. CAD_LAMPY_2009), wtedy ta konkre-
tna baza bedzie dostepna do zaimportowania - o ile znajduje sie w miejscu instalacji

poprzedniej wersji programu.

W przypadku jesli dana kategoria baz pozostanie w catosci zaznaczona podczas wyboru
elementdw do instalacji (co oznacza, ze uzytkownik chce zainstalowaé wszystkie nale-
z3ce do niej bazy z ptyty), moze sie zdarzy¢, ze instalator odszuka w starej wersji
programu pojedyncze bazy nalezgce do tej kategorii, ktérych nie ma na ptycie. W takim
wypadku zostang one wyswietlone na liscie baz dostepnych do zaimportowania.
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Aby poming¢ sprawdzanie baz dostepnych do zaimportowania, nalezy zaznaczy¢ opcje
,Pomin importowanie baz danych z programu CAD Decor 1.9”.

Uwaga! W sytuacji, gdy instalacja jest przeprowadzana przy pomocy instalatora pobranego za
posrednictwem Internetu, import baz z poprzedniej wersji jest jedynqg dostepnq opcjq instalacji baz
danych.

Jesli uzytkownik nie chce importowac baz dostepnych w poprzedniej wersji programu,
powinien odznaczy¢ ich pozycje na liscie. Mozna odznacza¢ elementy catymi grupami.
Aby przejs¢ do dalszego etapu instalacji, klikng¢ ,,Dalej >>".

Kolejng czynnoscia jest wybdr lokalizacji na dysku komputera, w ktorej pliki programu
majg zostac zapisane, czyli wskazanie Sciezki instalacji programu (Rys. 22).

Instalator programu CAD Decor

Sciezka docelowa programu wraz z bazami danych:

CA\CadProjektiCadDecor v. 2.0.0 Przegladaj

Wolna przestrzen na dysku C: 83 325 MB (wymagana: 2 310.5 ME)

Anuluj | <cwstecz || Dalei>>

Rys. 22 - wyb6r Sciezki instalacji programu

Po kliknieciu przycisku ,Przegladaj” pojawi sie Pracglodani w poseukinan foldert . 5
okno ,Przegladanie w poszukiwaniu folderu” e i S b m ez ok

(Rys. 23). W przypadku pominiecia tej czynnosci, e E
program domyslnie zainstaluje sie na dysku C: w > [ Biblioteki

> B Katarzyna.lisiak
48 Komputer

> &y Dysk lokalny (C:)

> s Dysk lokalny (D:)

3 \_’j’/ Stacja dyskow DVD RW (E:)
. ) , b g katarzyna (\\netserver) (H:)
Uwaga! Przypominamy, ze w przypadku systemow b g install (\chcarm) )
Windows Vista, 7 oraz 8 nie nalezy instalowac progra- N > g% katalog (\NETSERVER] (K:)

mu CAD Decor w lokalizacji C:\Program Files. e o

o | [Laman ]

Rys. 23 - samodzielne wskazanie
docelowego katalogu instalacji

il

katalogu CadProjekt\CadDecorParadyz v.2.x.x\.

%
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Jesli program CAD Decor byt juz =

wczesniej zainstalowany we wska-

ZaneJ |Oka|lzacjl, InSta|at0r po|nfor- 0 W katalogu docelowym programu znajduje sig juz jego inna
. . . L. R wersja. Czy ma ulec nadpizaniu?

muje o tym fakcie i upewni sie, ze

uzytkownik chce zainstalowaé go
ponownie w tym samym katalogu, [ Lok [ b=

nadpisujgc jego zawartos¢ (Ry5.24). Rys. 24 - informacja o wczesniejszej wersji programu obecnej
w wybranym katalogu

Jedli wybrana zostanie opcja ,,Tak”, nastgpi nadpisanie plikdw znajdujgcych sie we wska-
zanym katalogu, tj. zamienienie zainstalowanej tam wersji programu na obecnie instalo-
wang. Natomiast po wybraniu opcji ,,Nie” instalator powrdci do okna wyboru sciezki,
dajac uzytkownikowi mozliwos$¢ wskazania innej lokalizacji.

Uwaga! Wskazane jest wybranie innej lokalizacji instalacji, gdyz nadpisanie plikow moze spowodo-
wac problemy z funkcjonowaniem programu. Jesli jednak zdecydujq sie Paristwo na aktualizacje
programu poprzez nadpisanie zawartosci wskazanegio katalogu instalacji, warto upewnic sie, ze
aktualnie instalowana wersja jest faktycznie nowsza od juz zainstalowanej.

Analogiczny komunikat zostanie wy-
swietlony jesli we wskazanym kata-
logu instalacji znajdujg sie jakiekol-
wiek pliki (nie bedace jednak plikami
programu CAD Decor w wersji 1.9
lub wczesniejszej) (Rys. 25). Aby [
wskazac inny katalog instalacji, nale-
zy wybrac opcje ,,Nie”.

Pytanie

Katalog docelowy programu juz istnieje i nie jest pusty.
Czy na pewno zainstalowac w nim program i ew.
nadpisaé jego zawartodc?

Tak ] { Nie

Rys. 25 - instalator wykryt pliki we wskazanej lokalizacji

Jesli w docelowej lokalizacji
lub w miejscu poprzedniej e ‘ . x|
instalacji programu zostana ] 7 7
odnalezione bazy danych
uzytkownika (elementéw
whnetrzarskich, ptytek cera-
micznych lub bazy uktadéw
ptytek), pojawi sie okno
»Pliki z poprzednich insta-
lacji”, w ktorym mozna zde-
cydowad, czy bazy te maja
by¢ pozostawione, przenie-

Pliki z poprzednich instalacii |’

Na dysku znajduj3 sig juz nastepujgce bazy danych:
+ Baza phytek uzytkownika

+ Baza wnetrz uzytkownika

+ Baza ukladdéw

Jak z nimi postapic?

) Pozostaw istniejzce bazy

@ Skopiuj bazy z poprzedniej wersji programu
) Zainstaluj nowe, puste bazy

sione z poprzedniej wersji [ Anui ke Dalej>>
programu, czy zainstalowa- Rys. 26 - rezygnacja z instalacji nowych, pustych baz uzytkownika

ne w biezgcej wersji (Rys.26).
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»Pozostaw istniejgce bazy” - pozostawienie baz uzytkownika w docelowych lokali-
zacjach, co uchroni je przed utratg zawartosci, ktéra zostata dotychczas w nich zapi-
sana (czyli samodzielnie dodanych modeli 3D, ptytek oraz utworzonych uktaddéw);
»Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu” - kopiowanie baz istniejacych w
ostatnich lokalizacjach instalacji programéw CAD Decor, CAD Kuchnie oraz CAD
Decor PRO. Elementy zapisane w tych bazach zostang zachowane;

»Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja zupetnie nowych baz uzytkowni-
ka z dysku instalacyjnego, nie zawierajgcych zadnych elementéw.

W sytuacji, gdy w wybranej lokalizacji (np. w katalogu ostatniej instalacji programu)
brakuje ktérejs z baz (np. Bazy Uktaddw), wzieta zostanie pod uwage baza z innej loka-
lizacji, wedtug nastepujgcych zasad:

jesli wybrano opcje ,,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu”, ale danej bazy
tam nie ma, za to jest w katalogu docelowym - instalator pozostawi te z katalogu
docelowego;

jesli wybrano opcje ,,Pozostaw istniejace bazy” (w katalogu docelowym), ale danej
bazy tam nie ma, wtedy instalator skopiuje nowg baze z ptyty instalacyjnej - nawet
jesli jest ona w miejscu ostatniej instalacji programu;

jesli wybrano ktérys z powyzszych dwdch wariantéw, ale danej bazy nie ma ani w
biezagcym katalogu docelowym, ani w miejscu wczesniejszej instalacji - zostanie ona
skopiowana z ptyty instalacyjnej;

jesli wybrano wariant ,,Zainstaluj nowe, puste bazy”, wtedy wszystkie bazy zostang
skopiowane z ptyty instalacyjne;j.

W tym momencie program instalacyjny przeszuka dyski w poszukiwaniu srodowiska
pracy programu CAD Decor - .4CAD (dot4CAD) (Rys. 27).

Instalator programu CAD Decor x

Srodowisko to jest niezbe-
dne do instalacji i pracy pro-
gramu. Jest to autorska
wersja platformy IntelliCAD,
stworzona przez firme CAD
Projekt K&A. Jesli program
ACAD nie zostanie znale-
ziony lub bedzie w nieodpo-
wiedniej wersji, wtedy jego
instalacja uruchomi sie au- .

Proszg czelaé..

Wyszukiwanie srodowiska IntelliCAD

tomatycznie z p{yty DVD. Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 27 - wyszukiwanie srodowiska pracy

Uwaga! W naszej nomenklaturze nazwy .4CAD, dot4CAD oraz IntelliCAD uzywane sq zamiennie.
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Znalezione wersje Srodowiska
zostang wyswietlone na liscie
na kolejnej planszy (Rys. 28).
Jesdli bedzie ich wiecej niz
jedna, uzytkownik bedzie mogt
wybraé te, ktéra ma by¢ uzy-
wana przez program. Jesli na-
tomiast instalator nie wykryje
srodowiska (bo nie byto ono
nigdy wczesniej instalowane),
wtedy automatycznie rozpocz-
nie sie jego instalacja.

Przy wykryciu istniejgcego juz
na komputerze $rodowiska,
uzytkownik moze zdecydowac
sie na instalacje wersji Srodo-
wiska dostepnej na ptycie ins-
talacyjnej. W tym celu nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Zainstaluj no-
wa wersje Srodowiska Intelli-
CAD”, a nastepnie klikng¢ przy-
cisk ,,Dalej >>”, aby rozpoczgc
instalacje (Rys. 29).

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Decor T x

¥ cap PROJEK

| Wybérs iska pracy I*

Znalezione wersje érodowiska IntelliCAD:

[ Zainstaluj nowa wersie rodowiska IntelliCAD

Rys. 28 - wybor wersji Srodowiska pracy

| <<wstecz | |  Dalej>>

Instalator programu CAD Decor [ x

™
“*

v

Instalacja drodowiska IntelliCAD

<<Wslecz Dalej>>

Rys. 29 - rozpoczecie instalacji Srodowiska IntelliCAD

Uwaga! Przebieg instalacji Srodowiska dot4CAD zostat opisany w punkcie 3 na stronie 28.

Po zakonczeniu instalacji sro-
dowiska, instalator rozpocznie
instalacje programu CAD Decor
i przeprowadzi automatycznie
jej kolejne kroki. Aktualnie rea-
lizowany punkt jest wyttusz-
czony na liscie i oznaczony
strzatkg . Pozycje oczekuja-
ce s3 oznaczone ¥ , nato-
miast punkty juz zakoriczone:
v Postep kolejnych etapow
mozna S$ledzi¢ na paskach w
dolnej czesci okna (Rys. 30).

Instalator programu CAD Decor i X

W Konfiguracia $rodowiska IntelliCAD
W Instalowanie pozostalych skiadowych programu
W Kopiowanie baz danych uzytownika

_ lloé wolnej przestrzeni na dysku C: 82 866.4 ME

fg@ Kopiowanie pliku: kolo_wnetrza dil

Rys. 30 - poszczegdlne kroki instalacji - aktualnie przebiega
kopiowanie plikow programu
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CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Gdy beda instalowane lub Instalator programu CAD Decor

importowane bazy danych,
uzytkownik bedzie informo-

wany, jaki rodzaj baz jest
aktualnie kopiowany (cen-
tralna cze$¢ okna), a takze
jaka baza dokfadnie jest w
danej chwili instalowana

S
nv

Instalacja baz danych plytek

lub importowana' oraz jaka - llos&wolnej przestrzeni na dysku C: 82 812,5 MB

jest ilos¢ pozostatej wolnej S
przestrzeni na dysku - na

wpisach nad paskami pos- <<Wstecz Dalej>>
tQpU (RYS. 31i 32)- Rys. 31 - postep instalacji baz danych ptytek

Instalator programu CAD Decor

Importbaz danych wnetrz

Mz,
o

llo&¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 80 187.9 MB

@ Roca, styczeri 2011 (kopiowanie pliku: Novara_150x150 PAL)

Rys. 32 - postep importu baz danych wnetrz

Instalacja przebiega w sposéb w petni zautomatyzowany. Jedli jednak program CAD
Decor byt juz wczesniej instalowany na komputerze, instalator moze wykry¢ zainsta-
lowang wczesniej baze o tej samej nazwie, co baza obecnie instalowana. Zaproponuje

wtedy uzytkownikowi trzy rozwigzania (Rys. 33).

| Pytanie

’ Baza danych plytek Baza CadProjekt

Na dysku jest juz zainstalowana baza danych:
Baza CadProjekt (plik baza_CadProjekt mdh)

Jak z nig postapic?

O Zainstaluj nowa baze. nadpisujac istnisjaca
@ Nie instaluj nowej bazy

() Zainstsluj nowa baze, zachowujac istniejaca pod zmieniong nazwa

[0 Zastosuj dla pozostalych baz

Rys. 33 - instalacja bazy danych przy wykrytej zainstalowanej wczesniej bazie
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Dostepne opcje:

= ,Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejacg pod zmieniong nazwa” - nowsza
wersja bazy zostanie zainstalowana, jednak nie nadpisze sie na poprzedniej,
poniewaz nazwa starszej wersji zostanie automatycznie zmieniona; pozwoli to na
rownolegte korzystanie z obu wersji danej bazy w programie w przypadku baz
wnetrzarskich (dodatkow) oraz kuchennych (szafek), oraz stworzy kopie zapasowe
w przypadku baz ptytek (stara wersja bazy ptytek nie bedzie dostepna do uzytku w
programie jednoczesnie z nowg, nie bedg sie wyswietlaty podwajnie);

= ,Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istniejacg” - starsza wersja zostaje zastgpiona
nowa, obecnie instalowang wersjg bazy.

= ,Nie instaluj nowej bazy” - instalacja nowszej wersji zostaje pominieta, na dysku
pozostanie niezmieniona starsza wersja bazy.

Jesli w stosunku do wszystkich baz ma by¢ zastosowane to samo rozwigzanie, mozna
zaznaczy¢ opcje ,,Zastosuj dla pozostatych baz” - instalator przestanie wtedy pytac za
kazdym razem, gdy wykryje starszg wersje bazy, tylko zastosuje wybrane polecenie do
wszystkich kolejnych baz.

Po zakonczeniu kopiowania baz, instalator przejdzie do instalacji komponentéw doda-
tkowych (Rys. 28). Sg to: pliki systemowe, sSrodowisko MDAC, sterowniki klucza sprze-
towego HASP (jesli zostata zaznaczona opcja ich instalacji), pakiet Visual C++, serwer
baz danych Firebird oraz program Adobe Reader, ktéry umozliwi otwarcie instrukcji
programu (jesli na danym komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu
dokumentow PDF).

Kolejne kroki mozna $ledzi¢ na liScie (pozycja oznaczona =~ to operacja obecnie
przeprowadzana, pozycja ze znakiem nie zostata wskazana do instalacji, ¥
oznacza operacje oczekujaca, a v zakonczong).

Instalator programu CAD Decor x

" Kopiowanie i rejestracia plikow systemowych
%" Instalacja srodowiska MDAC

¥ Instalacja sterownikow HASP
W Instalacja pakietsw Visual C++ Redistributable

W Instalacia serwera baz danych Firebird

.
\:— Trwa instalowanie kempenentéw dodatkowych..

[ Anul <<Wslecz Dalej>>

Rys. 34 - instalacja komponentéw dodatkowych - sterownikéw klucza sprzetowego
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Moze sie zdarzy¢, ze ins-
talacja ktéregos z kom-
ponentéw nie powie-
dzie sie. W takiej sytu-
acji instalator zapropo-
nuje ponowienie préby
(Rys. 35).

Jesli i wtedy komponent
nie zostanie poprawnie
zainstalowany, nalezy
skontaktowac¢ sie z na-
szym serwisem techni-
cznych (dane kontakto-
we podano na korcu
instrukcji na stronie
235).

Po zakonczeniu instala-
cji komponentéw doda-
tkowych, ktéra jest os-
tatnim etapem instalacji
programu CAD Decor,
wyswietli sie plansza
rejestracyjna, w ktorej
nalezy wpisa¢ kod re-
jestracyjny programu i
opcjonalnie - kody do
zakupionych modutéw
dodatkowych (Rys. 36).

Kod rejestracyjny znajdg
Panstwo na Karcie Re-
jestracyjnej, otrzymane;j
przy zakupie programu.
Po wprowadzeniu kodu
nalezy go zatwierdzi¢,
klikajagc ,Dalej >>”. Zos-
tang wtedy Panstwo po-
informowani o pomysl-
nym zakonczeniu insta-
lacji (Rys. 37).

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

| Instalator programu CAD Decor T
L= .

¥ ) l

Kopiowanie i rejestracja plikow systemowych

Instalacia srodowiska MDAC

v

v

" Instalacia sterownikow HASP

#" Instzlacia pakietu Visual C++ 2008 Redistributable
®

Instalacia serwera baz danych Firebird + Ponowna préba

Instalacja programu

I lacja niektérych sig nie i Jesli problem sig powlarza.
prosimy o kontakt z Pomoca Techniczng .

i

.Rys. 35 - instalacja serwera nie powiodta sie - mozliwos$¢ ponowienia préby

| Instalator programu CAD Decor %
— e

: A Rejestracja programu CAD Decor L

Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych modutéw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych moduléw to pozostaw te pola puste.

CAD Decor

Modut Renderingu Profesjonalnego

Brak kodu zliwi ie 2 CAD Decor!

St

Rys. 36 - wprowadzanie kodéw rejestracyjnych podczas instalacji

| Instalator programu

[ Koficzenie pracy i CAD Decor_ k

Instalacja zostata pomysinie
zakonczona.

Przed uruchomieniem programu nalezy
zrestartowaé komputer.

Rys. 37 - pomyslne zakoriczenie instalacji
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Uwaga! Na planszy informujqcej o zakoriczeniu instalacji moze pojawic sie prosba o ponowne
uruchomienie komputera. W takiej sytuacji zalecane jest jego zrestartowanie.

W przypadku, gdy uzytkownik nie ma przy sobie karty z kodami podczas instalacji, wpro-
wadzenie kodéw mozna przesungc na pdzniej - do chwili pierwszego uruchomienia pro-
gramu. W tej sytuacji po uruchomieniu programu pojawi sie okno ,Kodowanie” (Rys.
38). Nalezy w nim uzupetni¢ kody w polach przy nazwach wszystkich posiadanych modu-
téw. Kod nieprawidtowy lub niepetny wyswietla sie na z6tto, a poprawny na biato.

P —% )

Rys. 38 - wprowadzanie kodéw do programu po uruchomieniu programu

Po uzupetnieniu kodéw do wszystkich posiadanych programoéw i modutéw nalezy wybrac
przycisk ,,Ok”. Program zazgda restartu (Rys. 39).

SOTEIEE i O ile to mozliwe, nalezy zrobi¢ to natychmiast. Jesli
E Koriccny st st pograma dodawanie nowego kodu miato miejsce podczas pracy
T chcess arobi to teraz ? z programem (np. wczesniej wprowadzono kod do pro-

gramu CAD Decor, i po rozpoczeciu pracy postanowio-
no dodaé kod do Modutu Renderingu Profesjonalne-

Rys. 39 - komunikat o koniecznosci go), naleiy najpierw Zapisaé Zmiany W prOjekCiE, a nas-

zrestartowania programu tepnie uruchomic program ponownie.

W sytuacji, gdy podczas instalacji lub pierwszego uruchomienia programu zostat podany
tylko kod programu CAD Decor i okno ,Kodowanie” nie jest juz wywotywane automa-
tycznie, aby méc uzupetnié kody modutéw, nalezy uruchomi¢ program i wybrac¢ ikone

»Kody dostepu” na pasku ikonowym ,,Standard”.

IntelliCAD

Ne HASP key was found.

Aby mozliwe byto uruchomienie programu, po zakonczeniu ins-
talacji nalezy umiesci¢ klucz HASP w porcie USB komputera. W
przeciwnym razie zobaczg Panstwo komunikat przedstawiony na
rysunku obok (Rys. 40), a program nie uruchomi sie.

Brak klucza HASP.

Rys. 40 - komunikat
o braku klucza HASP
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Jezeli dioda klucza USB (sygnalizujgca jego poprawne dziatanie) nie zapali sie, nalezy
przetozy¢ klucz do innego portu lub zamieni¢ z innym urzgdzeniem USB. W przypadku
gdy powyzsze czynnosci nie przyniosg pozytywnego rezultatu nalezy sprawdzié, czy
sterowniki producenta portu USB zostaty poprawnie zainstalowane.

3. Instalacja $Srodowiska pracy - programu IntelliCAD

Przy zakupie programu CAD Decor, otrzymujg Panstwo na ptycie ins-
talacyjnej licencjonowang wersje programu IntelliCAD, ktéry jest
jednym z podstawowych elementéw catego systemu projektowego.
Autorska wersja Srodowiska IntelliCAD firmy CAD Projekt K&A nosi

nazwe .4CAD (dot4CAD). o e

Podczas instalacji systemu CAD Decor uruchamiany jest oryginalny instalator programu
.ACAD, a jego instalacja przebiega automatycznie. W sytuacji, gdy na komputerze jest
juz zainstalowana wczesniejsza wersja srodowiska, instalator programu CAD Decor
poinformuje o tym uzytkownika i wyswietli dostepne wersje. Jesli uzytkownik
zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z ptyty instalacyjnej, powinien wybraé
opcje ,,Zainstaluj nowa wersje srodowiska IntelliCAD”.

Gdyby zaistniata koniecznos¢ recznego uruchomienia instalatora .4CAD, nalezy go
wyszukac na ptycie instalacyjnej CAD Decor i uruchomié. W tym celu nalezy odnalez¢
katalog Setuplcad i uruchomic plik dot4CAD_setup_6.6.xxx.xx.exe.

W kazdym przypadku instalacja sro-
dowiska .4CAD wyglada tak samo:

‘Wybierz jezyk instalacji Iéj

'4| Wybierz jezyk uzywany podczas instalacji:

= jedli na komputerze sg urucho-
mione jakiekolwiek aplikacje, na-
lezy je zamknac przed przysta-
pieniem do instalacji srodowiska;

[poista -
Cestina

Deutsch
English
Espariol
Francais
Italiano

=  pierwszym krokiem jest wybdr ogrr
jezyka (Rys. 42); oo

= instalacja moze zostac przerwa- Rys. 42 - wybor jezyka instalacji IntelliCADa
na w kazdej chwili, lecz program ]
nie zostanie wtedy zainstalowa- Lok e i

ny - UZytkOWn|k ZOStanIe o tym ‘@‘ Instalacja nie jest zakoriczona, Jezeli przerwiesz ja teraz, program
H H H &' nic zostanie zoinstalowany. Mozna ponowi instalagje pézniej,

pOInfOI"mowany w komunlkaCIe a uruchamiajac pak\etlnstaratora‘ P e ’
(Rys. 43); Cay cheesz przerwac instalacje ?

= aby przerwac instalacje, nalezy
klikng¢ przycisk ,, Anuluj”, nato- Tak Nie
miast Zeby 13 kontynuowac - wy- Rys. 43 - prosba o potwierdzenie przerwania instalacji zanim
brac¢ ,,Dalej >” (Rys. 44); zostata zakoriczona
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kolejnym krokiem jest wskazanie
lokalizacji instalacji (domyslnie
jest to katalog dotd4cad utwo-
rzony w katalogu programoéw z
rodziny CAD Projekt, czyli:
C:\CadProjekt\) (Rys. 45);

jesli uzytkownikowi odpowiada
domyslna lokalizacja, powinien
klikng¢ ,,Instaluj” aby rozpoczac
wtasciwg instalacje Srodowiska
(Rys. 45);

aby wskazaé inng lokalizacje, na-
lezy wybra¢ przycisk ,,Przegla-
daj”, wskaza¢ zadang lokalizacje
i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem
»Ok” i klikng¢ , Instaluj”;

czas pozostaty do ukoriczenia
instalacji mozna sledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 46);

po kilkunastu sekundach uzytko-
whnik zobaczy plansze, informu-
jacg go o pomysinym zakoncze-
niu instalacji (Rys. 47);

klikniecie ,,Zakoncz” powoduje
zakonczenie pracy instalatora.

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

1 Instalagja - dot4CAD

(=] s

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz program dot4CAD & na Twaim
kemputerze.

Zalecane jest zamknigde wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczedem procesu instaladi.

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowad, lub Anuluj, aby
zakohczyé instalacie.

oy

Rys. 44 - ekran powitalny instalatora programu .4CAD

] Instalagja - dot4CAD

(=

‘Wybierz docelows lokalizacje
Gdzie ma byc zainstalowany program dot4CAD?

Instalater zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu,

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowaé. Jesli cheesz okreslic inny folder, Kiknij

przydisk Przegladaj.
Przeglada;j...

Patrzeba przynajmniej 205.3 MB wolnego miejsca na dysku.

I < Wstecz H Instaluj l I Anuluj ]

Rys. 45 - okno wyboru lokalizacji docelowej srodowiska

] Instalacja - dot4CAD

(=] s

Instalacia

Poczekaj, az instalator zainstaluje aplikacje dot4CAD na Twoim komputerze.

Dekompresja plikdw...
C:\CadProjekt\dot4CAD\DD_SvgExport_2.05ITC_&.drx

Instalacja - dotdCAD

=

Zakonczono instalacje programu
dot4CAD

Instalstor zakoriczytinstalacie programu dotaCAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez uzyde
zainstalowanych skrétéw,

Kiknij przycisk Zakoricz, aby zakoficzyé instalagje.

Rys. 46 - postep instalacji Srodowiska dot4CAD

Rys. 47 - pomyslne zakorczenie instalacji dot4CADa

4. Nowa funkcjonalnos¢ srodowiska .4CAD (od wersji 6.6.129.42)

Od wrzesnia 2012 roku Srodowisko pracy .4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow
zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktéry dotad nie byt obstugiwany przez
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CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

programy firmy CAD Projekt (ostatnia obstugiwana wersja to DWG 2007). W instala-
torze sSrodowiska CAD pojawit sie nowy plik IntelliConvert.exe, ktéry pozwala na kon-
wertowanie projektéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki czemu mozna

je otwiera¢ w naszych aplikacjach.

Po zainstalowaniu tej wersji srodowiska .4CAD, plik IntelliConvert.exe bedzie sie znaj-
dowat w miejscu instalacji programu .4CAD na Panstwa komputerze, a takze bedzie
dostepny z poziomie menu Start = Wszystkie programy - IntelliConvert.

Przy probie otwarcia projektu w
formacie nowszym niz DWG
AutoCAD 2007, pojawi sie infor-
macja, ze format pliku jest nieod-
powiedni i zapytanie, czy ma zostaé
przekonwertowany (Rys. 48). W
przypadku potwierdzenia, program
IntelliConvert zapisze plik w star-
szej wersji i otworzy go.

IntelliConvert.exe moze réwniez
zosta¢ uruchomiony niezaleznie, w
celu recznego zmienienia wersji
jednego lub wiekszej ilosci plikéw
DWG na starsza.

Po odszukaniu IntelliConvert.exe
(w miejscu instalacji $rodowiska
.ACAD lub na liscie programéw w
menu Start) i uruchomieniu go,
uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
zdecydowania, czy chce konwerto-
wac pojedynczy plik (opcja ,,Single
file”), czy kilka naraz (opcja
»Multiple files”) (Rys. 49).

Po kliknieciu ,,Dalej >” w kolejnym
oknie nalezy wskazaé¢ sciezke do
pliku, ktory ma by¢ przekonwerto-
wany (konwersja 1 pliku), lub do
katalogu zawierajacego grupe pli-
kow przeznaczonych do konwersji
(konwersja kilku plikéw jednoczes-
nie) (Rys. 50).

IntelliCAD —. |

! Error: Invalid Dwg Version.
&
Unazble to open the requested file:
"Ch\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'\Bez Barier\Bez Barier\204-365
Uchwyt prosty prysznicowy.dwg".

Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.

Do you want IntelliCAD to attempt to convert this file?
(It can takes several seconds or minutes depending of the file size)

Tak Nie

4

Rys. 48 - informacja o nieodpowiedniej wersji pliku DWG i
apytanie o che¢ przeprowadzenie konwersji do nizszej wersji

B [ |

ﬁ IntelliConvert

i

Conversion Method

_ Single file

@ Multiple files

Rys. 49 - wybor ilosci konwertowanych plikéw

€ Convert From (BT
~
Convert From
Input folder:  U:Katarzyna\Models\Bez Barier E]
Process subfolders
File Types
Convert .dwg files
[ convert .dxf files
[[cwstecz || Dolei> | [ anuki |

Rys. 50 - konwersja wielu plikéw naraz - wybér katalogu z
plikami do konwersji
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W tym momencie mozna réwniez PR ==
wybra¢ czy konwertowane maja oY

, o . Found files (7):
byc pllkl DWG Czy DXF‘ PO kll- U:ﬁmr:ynamoge}s\\gezEar\er\‘gol‘ Umm'y“t(‘fémkra_gryumy\n;dm'g . -

. . . 7 . . . . U:Katarzyna\Models\Bez Barier {803.Krzese! rysznicowe z uchwytami. dw
knieciu ,,Dalej >” wyswietli sie lista L YCator ey okl Bes Baricr G04-365 Uy prosty prysamicomy. g~

o . UEV(alarzyna\Mode\s\Bez Barier \804-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
plikéw odnalezionych we wska- I emsen ke St eaa

U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\311. Uchwyt pod#ogow‘y ud"vy\ny‘dwg

zanym katalogu (Rys. 51).

Po kliknieciu ,,Dalej >” w kolejnym
oknie (Rys. 52) mozna wskazaé

lokalizacje, do ktérej przekonwer- ’ 0
towane pliki majg zosta¢ wgrane,

wybra¢ format docelowy (doste- cmies [ pioo.) [ amis

pne formaty przedstawiono na ilus- kys. 51 - lista znalezionych plikéw oczekujacych na konwersje

tracji Rys. 52), oraz zdecydowad,

czy istniejgce pliki majg zostaé¢ nadpisane przekonwertowanymi, czy tez majg zostaé
utworzone kopie zapasowe. Mozna rowniez wybrac¢ opcje sprawdzenia plikow i ewen-
tualnej naprawy btedéw w nich wystepujacych zamiast konwersji (opcja ,,Audit files
and fix errors”). Nastepnie wybrac przycisk ,Dalej >”.

€ Convert To (= [ E
N3
L Folders
Input: | U: Katarzyna\Models\Bez Barier
Cutput: | &8 X
| Options New version: | ENWEAVETae ‘
[#] Canvert 2010 DXF
New version: 2007 Drawin = 2007 DxF
: < 2004 DXF
B Audit les and foc errars éDIiUD?{-’;F
Save auditlogs R13DxF
, . R12DXF
n Replace existing [7] create backup files (*.bak) 2010 Drawing
() Skip existing 2007 Drawing
) Add suffix to output fles | _suffix %gg g;:mg
R.14 Drawing
[ <wstea || Dakei> | [ Aoy | R.13 Drawing
R12 Drawing

Rys. 52 - wybor opcji konwersji i dostepne formaty docelowe
Postep konwersji mozna sledzi¢ na pasku postepu (Rys. 53 na nastepnej stronie).

Po zakonczonej konwers;ji uzytkownik zostanie poinformowany o jej wyniku (w kolum-
nie ,Result”) i ewentualnych zagrozeniach (w kolumnie ,,Warnings”) (Rys. 54 na naste-
pnej stronie). Pod listg przekonwertowanych plikow pojawi sie opcja ,,Save log to file”,
pozwalajgca na zapisanie raportu zmian (changelogu), czyli pliku TXT w ktérym zapisa-
ne sg nazwy plikdw i wykonanych na nich operacji. Po zaznaczeniu tej opcji i kliknieciu
»Close” uzytkownik bedzie mogt wskazaé lokalizacje zapisu raportu (Rys. 55 na naste-
pnej stronie). Nastepnie po wybraniu przycisku ,,Zapisz” IntelliConvert zakonczy prace.
Jesli nie posiadajg Panstwo jeszcze omawianej w tym rozdziale wersji Srodowiska (czyli
dot4CAD_setup_6.6.129.42), prosimy o kontakt z naszym Dziatem Handlowym.
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b B

€ Converting 5 | € Converting =
1 . . 1 . X
:j Converting results: :j Converting results:

Name Result Warnings Name I Result Warnings I

Ci\Users\KatarzynaLisiak\Desktop.., Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktopl...
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful

Successful \.
\
\
Cr\Users\Katarzyna. Lisiak'\Desktop)... Successful
\
\
\

C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop), ..
C:\Users'\Katarzyna.Lisisk\Desktopl,..  Successful Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisisk\Desktopl,..  Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop,..

\

C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop), ..

[E R SRR

Successful
- C:\Jsers\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful
C:\Users\Katarzyna,Lisiak\Desktop\... Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop)... Successful

I T N R,

Save log to file

Stop

Rys. 53 - postep konwersji Rys. 54 - konwersja zakoriczona, mozna zapisac raport zmian

€ Zapisywanie jako =

\/\J:‘ » BezBarier » Bez Barier

Organizuj v Nowy folder =+ @

 Ulubione * Nszws Data modyfikacji  Typ
X

il Ostatnic micjsca |3 Zadne elementy nie pasuja do kryteridw wyszukiwania,

i Pobrane
B Pulpit
B Pulpit

3 Biblioteki
| Dokumenty = [ [ v

Nazw pliku: B

Zapisz jako typ: | Text log fle (~Jog) -

Rys. 55— wybor miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Uwaga! Pracujgc w programie CAD Decor mozna wywotac plik Pomocy do srodowiska IntelliCAD -
wybierajgc klawisz [F1] na klawiaturze.

5. Deinstalacja programu CAD Decor

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Decor, nalezy
wej$¢ do Panelu sterowania systemu Windows, wybrac opcje ,,Odinstaluj program” i w
nowo otwartym oknie ,,Odinstaluj lub zmien program” zaznaczy¢ kliknieciem pozycje
»CAD Decor”. Nastepnie klikngé przycisk ,,Odinstaluj lub zmien program” w goérnej
czesci okna i potwierdzi¢ decyzje o deinstalacji programu. Po jego pomysinym odins-
talowaniu, wyswietli sie stosowny komunikat.

Uwaga! Nie nalezy rozpoczynac deinstalacji programu CAD Decor poprzez uruchomienie pliku
uninstall.exe w katalogu programu. W takiej sytuacji uzytkownik zostanie poinformowany o
potrzebie wywotania procesu deinstalacji z poziomu Panelu sterowania.
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor v. 2.1

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omdéwione narzedzia oparte sq na wersji 6 programu IntelliCAD. W przypadku wczesniej-
szych wersji Srodowiska moggq istniec¢ nieznaczne réznice w dziataniu opisywanych funkcji.

Po uruchomieniu programu poprzez dwukrotne klikniecie skrétu na pulpicie lub pliku
CadDecor.exe w miejscu lokalizacji programu (C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.1.0\) po-
jawi sie ekran powitalny (Rys. 56), a nastepnie otworzy sie okno ,,Wyboér projektu”.

2. Okno ,,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu

Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu
programu. Stuzy do tworzeniu nowych projektow (przycisk ,Nowy Projekt”) oraz do
otwierania juz istniejgcych.

Aby otworzy¢ projekt nalezy wskazac¢ go na liscie zawartej w tabeli przez klikniecie
lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajac prawym przyciskiem myszy, rozwingé
menu kontekstowe i wybra¢ pozycje ,,Otwérz dokument” (Rys. 57 na nastepnej stro-
nie) lub klikng¢ przycisk ,,Otwérz dokument” w prawym dolnym rogu okna.
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. —
3 & | X | S & e | E .
Mowy projekt Przegladaj Importuj Opcie Filtr Odzyskiwanie Widok
Nazwa Nr Data uhworzenia Data modyfikaci Data ostatriego dost...  Sciezka pliku Rc
new 2011-071111:39.52  2011-0712 16:16:05 2011-071216:16:04  c\CadProjekt\CadDecor v. 2 BE1E
demo-eng-1 12 2011-071111:33:37  2008-04-1512:20:28 2011-07-1111:33:37  c:\CadProjekt\CadDecor v. 2 48
demo-eng-2 2 20110711 11:33.37 2008-04-14 15:09:34 2011-07-1111:33.37  c\CadProjekt\CadDecor v. 2.... 1.5
demo-eng-3 1 20110711 11:33.37  2008-041512:21:26 2011-071111:33:37  c\CadProjekt\CadDecor v. 2... 4.2
Otworz dokument
) Nowyprojekt  CtrieN
3 Importuj
Przegladsj  CrleB
Eksportuj dokument(y)
Wyslij dokument(y)
Usur
Podglad
Widok »
ol i i
I Otz dokument

Rys. 57 - okno ,,Wybor projektu”

Na liscie znajdujg sie projekty zapisane w ,Katalogu roboczym”, czyli zdefiniowanym
przez uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania wykonywanych
projektow. Domyslnie jest to podkatalog ,Projekty” w katalogu programu CAD Decor.

3
Aby otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybrac przycisk r== ,,Przeglg-

daj” lub w%ui »Importuj”.

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie wybierajac opcje Nuwlvju;mekt »,Nowy projekt” w
oknie dialogowym ,,Wybér projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetnié¢ niezbedne
informacje (Rys. 58 na nastepnej stronie). Pozycje wyttuszczone s3 wymagane.

W rubryce ,Nazwa rysunku projektu” nie nalezy stosowaé¢ znakdéw specjalnych
(="\,;;*<>/|'~"?). W polu , Katalog roboczy” uzytkownik powinien zdefiniowa¢ folder w
ktéorym bedg zapisywane wykonane projekty poprzez wskazanie sciezki do niego na
dysku. Sciezke zmienia sie przy uzyciu przycisku , Definiuj katalogi”.

Po jego kliknieciu pojawi sie okno ,,0pcje”, w ktérym nalezy wybraé przycisk E] aby
przejs¢ do kolejnego okna ,Przegladanie (...)”. W tym oknie nalezy na liscie wyszuka¢
odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybér przyciskiem ,,0K”. Nazwa wybra-
nego katalogu pojawi sie w dolnej czesci okna ,,Opcje”. Mozna go teraz dodac do listy
katalogéw, w ktérych bedg zapisywane projekty lub zastgpi¢ nim uzywany dotychczas
katalog (przyciski ,,Dodaj” lub ,Zmien”) (Rys. 59 na nastepnej stronie).

W oknie tym mozna réwniez ustawi¢ interwat czasowy uruchamiania sie opcji autoza-
pisywania projektu (domyslnie ustawionej na co 20 minut). Chroni ona przed utrace-
niem niezapisanych informacji w przypadku awarii podczas projektowania.
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Dane proiekiu
Nazwa rysunku projektu :

Katalog roboczy | cACadProiekt\CadDecar v. 2.0.0ROJECTS *| [ Defini katalog

Naawa padkatalogu: -

Podkatalog(i) mona wpisaé stosujac separator\ |

Nazwisko projektanta :  Katarzyna Lisisk

Identyfikator projektanta: KL -

Zlecenie i dane zamawiaigcego

Nrzlzcenia Adies ulica
Imnig;
kod miasto
Nazwiski
Telefon
E-mail

)

Rys. 58 - okno , Tworzenie nowego projektu”

Jesli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta),
ich lista wyswietli sie po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w kata-
logu roboczym nowy podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ nowa nazwe.
Nazwy podkatalogéw mozna rozdziela¢ przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozos-
tanie puste, biezacy projekt zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym. Dane oso-
by projektujacej nalezy podaé¢ w rubrykach , Nazwisko Projektanta” i ,ldentyfikator
Projektanta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym otwarciu.

Dane newego projektu

Dane projekiu

Nazwa rysunku projektu

Katslo roboc2y : | c:ACadPrajektyCadDecar v. 2.0.0PROJECTS =] | [ Defini katalogi

Opdje =
Manager dokumentéw | Danestuda | — )
Przegladanie w poszukiwaniu folderu =
Katalogi dokumentdu —
eACadProjekt\CadDecor v. 2.0.0NPROJECTS (Domyélny) bk 2katabo dekcsmentén
i B Pulpit 2
” > [ Biblioteki
F_- 4 3 KatarzynaLisiak =
N java L
1 Kontakty
licenses
i # tacea
M ki
C\UserstKataryna Lisiak\Documerts y: i I Mop
> [l Maoje dokumenty
Dodsj Zmien s Ustaw joko domyéiny = =1 Moje obrazy
| 9 o
Auto-zapis
7] utomaly is dokment
utomatyczny 2apis dokumentu E
Interwat czasowy | 20 =) minut
oK B

Rys. 59 - definiowanie katalogu roboczego i czestosci autozapisu

3. Inne funkcje okna dialogowego ,, Wybor projektu”

7
Opcja Padgid »Podglad” pozwala na wywotanie podgladu zaznaczonego projektu (Rys. 60).
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: "
—
\j ¥ o= = o
Nowy projekt Przealadaj \mpmtu| uSun F‘ndglad Dpc\e Filtr Odayskivanie W\dnk
Nazwa Nr Data ubworzenia Data modyfikacii Data ostatniego dost...  Sciezka pliku R
demeo-eng-1 y A 011-07-11.11 008-04-151 7.20.28 20110711 11:33.37 c:\CadProjekt\CadDecor v. 2. 48
demo-eng-2 Podglad rysunku E :09:34 2010711 11:33.37 c:\CadProjekt\CadDecor v. 2. 18
demo-eng-3 L 21:26 20110711 11:33.37 cvCadProjekthCadDecor v. 2. 4.2
‘mEe
1
E
iy ERE

Rys. 60 - podglad projektu w oknie ,Wybér projektu”
Opcja Ui, Usun” - umozliwia usuwanie niepotrzebnych projektow.

Przycisk §$Ei; »Opcje” pozwala uzytkownikowi na zdefiniowanie katalogu roboczego oraz
ustalenie czestotliwosci autozapisywania w sposéb analogiczny do procedury opisanej
powyzej, przy omawianiu funkcji ,Definiuj katalogi” w polu ,Dane nowego Projektu”
(Rys. 59 na poprzedniej stronie).

Przycisk Fir Filtr” to zaawansowana wyszukiwarka projektéw. Po jego wybraniu otwie-
ra sie tabela, w ktdrej nalezy uzupetni¢ wybrane dane sposréd wymienionych ponizej, w
zaleznosci od tego, jakie ma zosta¢ kryterium wyszukiwania: numer zlecenia, nazwe
projektu, date utworzenia, modyfikacji lub ostatniego dostepu, sciezke dostepu do pliku,
jego rozmiar lub dane klienta. Daty mozna wybiera¢ z kalendarza otwierajacego sie po
nacisnieciu przycisku przy danej dacie. Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktére uzy-
tkownik chce wyszukac interesujacy go projekt, nalezy nacisngé przycisk ,,Wyszukaj”. W
oknie wyboru projektu wyswietlg sie wtedy zlecenia odpowiadajgce danym podanym w
filtrach. Jesli uzytkownik zyczy sobie rozpocza¢ wyszukiwanie od poczatku, powinien wy-
brac przycisk ,Reset”, a nastepnie ponownie wprowadzi¢ dane do wyszukiwania.

Opcja e ,»0dzyskiwanie” pozwala na przywrdcenie utraconego wskutek awarii
projektu. Umozliwia to funkcja autozapisu, ktéra uruchamia sie podczas pracy z projek-
tem domyslnie w odstepach co 20 min. - to ustawienie mozna zmieni¢ w opisanych juz
oknie ,,Opcje”.

=] B—
= = B By
Przycisk wik ,Widok” umozliwia przetaczanie Wik ek
widoku okna wyboru projektu pomiedzy try- o i il g
o Lista sta
bem ikonowym a tabelarycznym (Rys. 61). P . otnies -
Ostatmie projekty  FE& | Ostatrie projekty 8 ‘
w ‘Wszysthis :ro):kl& F7 v Wszystkie pr ajekl, F7

Rys 61 - zmiana sposobu wyswietlania projektow
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Wszystkie oméwione powyzej funkcje sg dostepne rowniez R
z poziomu menu kontekstowego, rozwijanego przez nacis- |1 Nowyprojekt  CtrleN
. . . k R 62 W *  Importuj
niecie prawego przycisku myszy (Rys. 62). menu tym bregleds)  ClleE
dodatkowo dostepna sg opcje: ,Eksportuj dokument(y)” R ——
oraz ,,Wyslij dokument(y)”. Wyslj dokument(y)
<> Usun
Pierwsza z nich zapisuje rysunki we wskazanej lokalizacji w Sv:ﬂ:(d ,
ol
postau' skqmpresolw'anego' pliku ZIP. Druga pozwala na Rys. 62 - pozycje menu.
wystanie wiadomosci do klienta drogg mailowa z zatacze- kontekstowego okna

niem wybranych projektéw. »Wyboru projektu”

4. Uktad ikon programu - menu ikonowe

lkony programy CAD Decor s3 umieszczone w paskach narzedzi, ktére po otwarciu
projektu pojawiajg sie goérnej stronie ekranu. Paski narzedziowe sg bardzo przydatnym
elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik jest w stanie wydawac wiekszos$¢
polecen za pomocg myszy.

Aby sprawdzié, za jaka funkcje jest odpowiedzialna dana ikona, nalezy najechac¢ na nig
kursorem myszy i - bez klikania - pozostawi¢ go w bezruchu przez kilka sekund. Wys-
wietli sie wtedy etykieta z nazwa funkcji. Dla wygody uzytkownikéw stworzono
mozliwos¢ dowolnego przesuwania paskéw narzedzi tak, aby mozna byto ustawi¢ je
zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowa¢ wygode obstugi ikon programu.

Paski ikon programu przesuwa sie w nastepujgcy sposéb:
= nalezy klikngé¢ kursorem myszy na wybrany pasek narzedzi w miejscu, w ktérym

znajduja sie dwie pionowe belki: “
= nastepnie - nie puszczajac lewego przycisku myszy - przeciggngé pasek w wybrane
miejsce, po czym pusci¢ przycisk myszy

Aby paski zajmowaty jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umiescic je jeden obok
drugiego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu gérnym, nad dolng
krawedzig okna lub po jego bokach. To ostatnie ustawienie jest szczegélnie korzystne
przy pracy z monitorem panoramicznym.

Gdy pasek zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie na-
gtowek paska z jego nazwa. Tak wygladajgcy pasek mozna zamknag¢, jesli w danej chwili
nie jest przydatny. W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy
klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi.
Rozwinie sie wtedy menu kontekstowe (Rys. 63 na nastepnej stronie), w ktdrym nalezy
odszuka¢ nazwe wybranego paska (tatwo jg zlokalizowaé, gdyz nie widnieje przy niej
znak V) i klikna¢ na nig lewym przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na
ekranie.
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L 4CAD 6 by CAD Projekt K&A - [tazienka_12-72011.dwg] [ TT——— il s = T

£ File Drawing View Information

DEEEE ||[Ectaaaad [RNo=0 ool <] * BDIGE OO D]

Command Bar
HIAARHOBSRZ | HEANOE MHSNLLT(9@ Status Bar
FAF| g HWO » | CJevaver v| ——— BYAYER  +| ——————000mm Driens
Information
CAD-Decor ] View

EEEERL T LT

Dimensioning

Paints of view
Standard
CAD-Decor

Cursor dragging

<[]~ [<[~]<] [<]<]

Entity Properties

Zaawansowane

Teolbars...

Customize...

Rys. 63 - Zarzadzanie paskami narzedziowymi

Uwaga! Szczegdtowa prezentacja symboli i oméwienie funkcji ikon paskow narzedzi programu CAD
Decor znajduje sie w ostatnim rozdziale instrukcji zatytutowanym ,Wykaz ikon oraz ich funkcji -
tabela” na stronie 251.

5. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

5.1. Pasek polecen (Commad Bar)

Jest to pasek polecen programu IntelliCAD (Rys. 62) stuzgcy do wpisywania polecen z
klawiatury i odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy
zwraca¢ uwage nha pojawiajgce sie w nim zapisy i stosowac sie do nich. Pasek
Command Bar mozna przesuwacé, zamykaé i otwiera¢ w sposdéb analogiczny do sposobu
postepowania z paskami ikon. Mozna go takze dowolnie rozcigga¢, a jego wielkos¢
zalezy od DPI. Ponizej przedstawiono pasek Command Bar w trybie stacjonarnym (na
dole lub u goéry ekranu) oraz po przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 64).

ACAD Command Bar =]

|:_DE[ETE -

[serect entities to delete:

ACAD Command Bar =

Bpplication "C:\CadProjskt\CadDecor v. 2.0.0_ENG\manager.dll” a
already loaded

_dbchangesimilar™\nOut of dacabases"

_REGEN
: trim
Select cutting entities for trim <ENTER to select alld:
Using all entities as trim boundary.
Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:
Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity Go trim»:

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity te trim>:

Rys. 64 - widok stacjonarny Command Bar oraz w obszarze projektowania

5.2. Pasek statusu (Status Bar)
Jest to szary pasek u dotu okna programu, na ktérym mozna znalez¢ informacje doty-
czace wybranych polecen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora

(koordynaty), nazwe biezgcej warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.
38




@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Aby zmieni¢ pozycje wysSwietlane na pasku Status Bar (ukry¢ je lub odstonic), nalezy:

= klikngc¢ na pustej przestrzeni na pasku prawym przyciskiem myszy;

= wybraé z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktual-
nie wyéwietlanych widnieje znak ¥ (Rys. 65);

=  przy uzyciu tego samego menu mozna ukry¢ lub wywotac caty pasek Status Bar.

Aby zmieni¢ ustawienia narzedzi, wyswietlanych na Status Bar nalezy:
= dwukrotnie klikngé na pozycje wyswietlang na pasku - spowoduje to otwarcie okna
dialogowego danego narzedzia.

Aby aktywowac lub wytaczy¢ opcje, wyswietlane na pasku Status Bar:

= klikng¢ prawym przyciskiem myszy na danej opcji i z menu kontekstowego wybrac
»ON” lub ,,OFF” (Rys. 65);

= po wybraniu pozycji ,Settings” uzytkownik zostanie przeniesiony do okna dialogo-
wego danej funkcji, gdzie bedzie miat mozliwos¢ zmiany jej ustawien;

= mozna réwniez wtgczaé i wytgczac opcje przez dwukrotne klikniecie na ich nazwe.

¥ Cursor Coordinate Values
¥ Current Layer
¥ Current Color
¥ Current Linetype
v Current Lineweight
¥ Current Text Style
¥ Current Dim Style
v Current Print Style L
v SNAP W
¥ GRID H ><
v ORTHO
¥ POLAR
W]y v Esnap
The grid o | play in this view. :
’A: v MODEL/ PAPER B C D E F G H 1 ] K L M N O P R
v TABLET
Ready e 25075,7918,0 TECHNICAL T LAY BYLAYER 0.00 mm TEXTSTYLEL DIMENSIONS BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 65 - Status bar i menu kontekstowe

Opis poszczegodlnych pozycji paska Status Bar:

A - informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu;

B - koordynaty kursora (w osiach X, Y, Z);

C - nazwa warstwy - dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe;

D - kolor rysowania - dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢;

E - typ linii - domyslnie BYLAYER (,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe po-
zwala zmienié typ linii na inny;

F - grubos¢ linii - domysinie BYLAYER; dwuklik umozliwia wybranie innej grubosci linii;

G - styl tekstu - klikng¢é dwukrotne aby zmieni¢ ustawienia (Rys. 66 na nast. stronie);

H - styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie klikng¢ na nazwe opcji; styl
mozna réwniez zmienic po kliknieciu na ikone = »,Ustawienia wymiarowania” (opis
w Rozdziale 5 na stronie 47) (Rys. 67);

I - styl wydruku - dostepne dla rysunkéw ktére uzywajg nazwanych tabel stylu wydruku;

J - opcje przyciggania (SNAP); rysowanie co 1 jednostke (ustawienia domysine); dwu-

krotne klikniecie wtacza lub wytacza funkcje;
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K - ustawienia siatki (GRID); dwukrotne klikniecie pokazuje lub ukrywa punkty siatki,
na bazie ktérej powstaje projekt;

L - rysowanie pod katem prostym (ORTHO) (orthogonal); aby wtgczy¢ lub wytgczyc
nalezy dwukrotnie klikng¢ (lub uzy¢ klawisza [F8]);

M - Sledzenie kata (POLAR) (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym
dowolnym katem (increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie ,,Drawing settings”,
dostepnym pod pozycja ,Settings” w menu kontekstowym pod prawym przycis-
kiem myszy) - dziata analogicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia rysowanie pod
katem 90 stopni; funkcje te nie mogg dziata¢ jednoczesnie - wtaczenie jednej
automatycznie wytgcza drugg;

N - wigcza i wytgcza punkty przyciggania obiektow (ESNAP);

O - wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wtacza/wytacza wyswietlanie na-
danej grubosci linii w projekcie;

P - umozliwia przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie rédwniez przetaczaé przy uzyciu zaktadek ,,Model”
i ,Layout” z lewej strony paska;

R - wigcza lub wytgcza czytnik tabletu (digitizer).

Dimension Settings =)
Dimension Style: [ fyerides v) [ save | [ BNew | [ Bename | [ el |
Text Style
ty == o i e s e ks it
Cument S Name S [
[ <] [ Mew. | [Rename.| [ Delee |
Text Measurements Text Font Aron fled .

Language: | Eurapa Srodkowa h

Bigfont [nane)

Lea ea
Tent Generation Tent Preview
[] Print text backwards Tick Marks

Oblique angle: 0

q [/] Enable tick marks
[T Print test upside: down Courier New
Tick mark s 12

Print test verticall

E] Apply @ [ Resstallyabestodsfaut | [ 0K | [ Cancel
Rys. 66 - okno ustawien stylu tekstu Rys. 67 - okno ustawiern wymiarowania

6. Uktad Wspoétrzednych Uzytkownika
Uktad Wspdtrzednych Uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schema-
tyczne przedstawienie trzech wymiardw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 68).

Osie X, Y i Z odpowiadaja kolejno wymiarom: dtugosci, szerokosci i V4
wysokosci, natomiast litera W (od angielskiego World - sSwiat) wska- Y\@/X
zuje uzytkownikowi jego biezgce potozenie wzgledem przedmiotu w Rys. 68 - uklad wsp6h
polu uwagi (np. przy prostopadtym rzucie z géry zaréwno projekto- rzednych w rzucie

wany obiekt, jak i ,,Swiat” znajdujg sie ,,pod stopami” rysujgcego). aksonometrycznym

Utatwia to orientacje w tréjwymiarowej przestrzeni. Schematyczne przedstawienie osi

wymiaréw wyswietla sie w prawym dolnym rogu przestrzeni projektowania.
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne
Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa sie

przy uzyciu ikon widoku, znajdujgcych sie w Widok &
pasku narzedziowym ,,Widok” (Rys. 69) lub za B ®st vy @ |
pomocy myszy oraz skrétow klawiaturowych. Rys. 69 - pasek ikon widoku

2. Odswiezanie rysunku

Ilkona JZ[ ,0dswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci
np. po usunietych obiektach. Nalezy jej rowniez uzy¢ w sytuacji, gdy wtgczone punkty
przyciggania nie wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program doko-
nuje regeneracji widoku.

Funkcja ta dostepna jest réwniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang.
refresh) i nacisniecie [Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

3. Podglad catego projektu

Aby widok zawierat wszystkie narysowane elementy nalezy klikng¢ na ikone a ,Pokaz
wszystko”.

4. Powiekszanie / Pomniejszanie widoku

Opcje te utatwiajg precyzyjng prace z projektem. Stopien powiekszenia mozna zmienic

na trzy sposoby:

= poprzez wybodr ikony @l »Powieksz” lub a. »Pomniejsz” - program dwukrotnie
oddali lub przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez rownoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz
przesuniecie w tym trybie myszy: w gore - przyblizy widok, w dét - pomniejszy
wybrany fragment projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zosta¢ przyblizony lub oddalony, a
nastepnie krecenie rolka znajdujgcy sie na myszce od lub do siebie (w gére lub w
dot) - obraz zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

5. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybdr obszaru

do powiekszenia. Aby powiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybrac ikone @ »Powie-

kszanie do okna” a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajac raz
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w punkcie gdzie ma sie rozpoczyna¢ a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakonczyé
obszar powiekszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie
przyblizony. Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury litery Z (od ang.
Zoom), zatwierdzeniu klawiszem [Enter] i zaznaczeniu obszaru do powiekszenia przez
dwa klikniecia myszg w sposéb opisany powyzej.

6. Powrot do poprzedniego widoku

By cofngc¢ sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed
powiekszeniem), nalezy wybra¢ z paska narzedzi ikone @ ,Poprzedni widok”. Kliknie-
cie na nig spowoduje, ze program wrdci do poprzedniego ustawienia.

7. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odby¢ sie na 4 sposoby:

=  poprzez wybér ikony SQ »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego
przycisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwa-
nie myszy w prawo/lewo, géra/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz
manewrowanie myszg;

= przycis$niecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy) oraz
przesuwanie myszy w prawo/lewo, géra/dét;

= klawisze strzatek na klawiaturze «T!—.

8. Sposoby zaznaczania elementdéw rysunku

Aby przeprowadza¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w
pierwszej kolejnosci nalezy je zaznaczy¢. Mozna tego dokonac¢ na rdine sposoby,
opisane ponizej. Po zaznaczeniu obiektu zmienia sie jego wyglad - wyswietla sie on
odtad jako schematyczny obrys linig przerywang, ze wskazaniem punktéw wstawienia
w postaci zielonych kwadratéw (Rys. 70 na nastepnej stronie). Aby zdjg¢ zaznaczenie z
obiektu nalezy wcisna¢ przycisk [Esc] na klawiaturze.

Pierwszg metoda jest zaznaczanie poprzez klikniecie na elemencie. Polega ono na
jednorazowym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczo-
nego do zaznaczenia. Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana. W celu zaznaczenia
wiekszej liczby obiektéw nalezy klika¢ na nie kolejno jeden po drugim.

Drugi sposdb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego obsza-
ru, obejmujacego swym zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty. W tym celu
nalezy kliknag¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktérym obszar ma miec jeden ze
swoich naroznikéw. Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesungé kursor do punktu,
gdzie ma sie znajdowac przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie klikng¢ lewym przy-
ciskiem. Elementy znajdujgce sie wewnatrz tak wyznaczonego prostokgta zostang
zaznaczone.
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Zaznaczenie obszarem ma dwa
warianty - od strony prawej do
lewej i od strony lewej do prawe;j.
W zaleznosci od tego, z ktorej
strony rozpocznie sie rysowanie
obszaru zaznaczenia, mozna sele-
kcjonowac obiekty ktdre zostang
zaznaczone.

Mianowicie, podczas zaznaczania
od prawej do lewej zaznaczeniu
ulegng wszystkie obiekty, ktére
chocby czesciowo znajdg sie w
obrebie prostokatnego obszaru za-
znaczenia (tzn. ktére zostaty prze- : . :
ciete jego krawedzig). Rys. 70 - zaznaczone obiekty

Natomiast podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej,
zostang zaznaczone wytgcznie te obiekty, ktére w catosci znajdg sie w jego wnetrzu
(nie wystarczy przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej
wybidrczy niz poprzedni. Efekty obu sposobdw zaznaczania obszarem zobrazowano na
rysunkach ponizej (Rys. 71 i Rys. 72).

Rys. 71 - Spos6b zaznaczania ,,od prawej do lewej” i jego efekt

I
&3

Rys. 72 - spos6b zaznaczania ,od lewej do prawej” i jego efekt
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9. Zmiana koloru tta rysunku

W s$rodowisku .4CAD dostepne sg dwa kolory tfa rysunku - czarny i biaty. W zaleznosci
od preferencji i wygody uzytkownika, tto to mozna zmieni¢ w kazdy momencie pracy z
projektem.

W tym celu nalezy wejs¢ w zakfadke ,Informacje” w menu gtéwnym programu i
wybra¢ z niej pozycje ,Ustawienia”. Rozwinie sie podmenu, w ktédrym sg dostepne
funkcje zmiany koloru tta: ,,Biaty ekran” i ,,Czarny ekran” (Rys. 73). W tym miejscu
mozna réwniez ukry¢ i ponownie wywotfa¢ wszystkie paski menu ikonowego jedno-
czesnie, a takze pokazad lub ukryé wartos¢ grubosci linii (ang. lineweight) i sprawdzic¢
wersje uzywanego Srodowiska.

Informacje

@ Wspéhzedne punktu

&=t Odlegioéé dynamiczna
O elemencie

[E Kalkulator

Kody dostepu
# Pomoc

Ukeryj wszystkie paski

Pokaz wszystkie paski

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubosci linii

Wersja érodowiska

Rys. 73 - zmiana ustawien koloru tta projektu
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej
precyzji wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowaé powaznymi
problemami przy realizowaniu projektu.

Aby umozliwié¢ uzytkownikom osiggniecie maksymalnej precyzji podczas rysowania,
menu programu CAD Decor zostato wyposazone w szereg ikon stuzgcych do wskazy-
wania punktow charakterystycznych obiektéw, nazywanych inaczej trybami lokalizacji
lub punktami przyciagania.

Wyglad paska ikonowego umozliwiajgcego prace z punktami przycigganie prezentuje
ponizszy rysunek (Rys. 74). Korzystanie z nich gwarantuje doktadnos$é¢ wykonania
projektu, gdyz pozwala na precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie
wskaze odpowiedniego miejsca kursorem myszy. Dzieki dziataniu ponizszych ikon,
kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie wtgczonego punktu.

Przycia_g_a;"e kurscra -
NOX0+08Hx|*|

Rys. 74 - pasek ikon punktéw przyciggania kursora

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby witgczy¢ punkt charakterystyczny nalezy lewym przyciskiem myszy jednorazowo
klikng¢ na ikone oznaczong jego symbolem. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem
spowoduje jest wyfgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny pojawi sie na rysunku po
wybraniu narzedzia rysowania z paska ,,Rysowanie” (np. sciezki, linii lub tuku - szcze-
gétowe omowienie tych funkcji znajdg Panstwo w Rozdziale 8 na stronie 65) oraz po
wskazaniu obiektu (czyli po najechaniu kursorem myszy na dowolny obiekt w pro-
jekcie, np. Sciane lub mebel).

Wtaczony punkt przyciggania wyswietli sie pod postacig zéttego znaku o ksztatcie
przypisanym dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest
widoczny, rysowana linia zostanie do niego przyciggnieta, nawet jesli kursor myszy w
momencie klikniecia bedzie znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.

Jednoczeénie moze byé wiaczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Nalezy jednak
pamietaé, ze niekiedy mogg sie one wzajemnie wykluczac.
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3. Przeglad punktéw charakterystycznych

Opis funkcji przypisanych do poszczegdlnych ikon paska ,Przycigganie kursora”
znajduje sie w ponizszej tabeli.

Punkt

charakterystyczny

W koncowy

Opis

ang. endpoint - wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rég
blatu wyswietla sie w projekcie jako symbol z6ttego kwadratu);

O bliski

ang. nearest point - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla
sie jako zétta klepsydra);

J——
<" $rodkowy

ang. midpoint - lokalizuje Srodek obiektu np. odcinka (z6tty tréjkat);

@ centralny

ang. cental point - wskazuje centrum tuku lub okregu (z6tty okrag);

-b- prostopadty

ang. perpendicular - wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (z6tty symbol
kata prostego);

ang. quadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym
(zotty romb);

ang. insertion point - lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla
(z6tty romb z dwoma s$cietymi rogami);

ang. point - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktéw (z6tty x w
okregu);

przeciecia

ang. intersection point - wskazuje punkt krzyzowania sie obiektéw, np.
linii (zotty znak x);

* zaden

ang. none - wytacza wszystkie aktywne punkty przyciggania.

Uwaga! Przy wyborze w/w punktow mozna réwniez postugiwaé sie skrétem [Shift + prawy
klawisz myszy]. Po ich jednoczesnym nacisnieciu rozwinie sie dodatkowe menu, z ktérego
nalezy wybrac potrzebny punkt przyciggania.
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne

Za pomocy paska narzedzi ,,Wymiarowanie” (Rys. 75) wprowadzane s do rysunku
wymiary obiektéw. Domyslnie program wprowadza wymiarowanie w ukfadzie
dwuwymiarowym (ang. 2 dimensional - 2D), czyli ptaskim, wzgledem osi Xi Y.

Wymiarowanie =] Uwaga! Przy wymiarowaniu obiektow konieczne
o T A AR R ®| & '2—‘ jest korzystanie z punktéw charakterystycznych
(opisanych w poprzednim rozdziale).

Rys. 75 - pasek ikon wymiarowania

2. Wykaz poszczegdlnych ikon wymiarowych
‘ Funkcja Opis

Wymiar poziomy Stuzy do wprowadzania wymiardow obiektu wzdtuz osi X. Uzyskuje sie go

il klikajac na ikone w pasku zadan a nastepnie w punkcie poczatkowym i
koricowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany. Potozenie linii wymiaro-
wych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem lewym przyciskiem, a
nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem myszy lub [Enter].

Wymiar pionowy Stuzy do nanoszenia wymiarow obiektéw wzdtuz osi Y. Uzyskuje sie go
I postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania poziomego.

Wymiar obrécony Wprowadza wymiar, ktéry jest wymiarem skosnym. Nanosi sie go analogi-
4,/ cznie do procedur dla wymiaru poziomowego i skosnego.

Wymiar katowy  Stuzy do wprowadzania miar katéw. Aby go wprowadzi¢ nalezy klikng¢ na
/_ﬁ_ ikone, wskazaé kliknieciami linie ograniczajace kat, a nastepnie ruchem
myszki i kliknieciem lewym przyciskiem ustali¢ potozenie wymiaru.

Wymiar nadrzedn Pozwala na naniesienie wielu wymiardw majacych poczatek w jednym
(Linia odniesienia punkcie. Bazuje na juz istniejgcym wymiarze. Po wybraniu ikony wystarczy
p_ﬂ_’ klikna¢ w punkcie, ktéry ma by¢ punktem koricowym nowej linii wymiaro-
wej - jako punkt poczatkowy program automatycznie obierze poczatek os-
tatnio naniesionego wymiaru. Koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu
w kolejnych punkach koncowych i wszystkie majg wspdlny poczatek. Jako
baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony, klikajac
[Enter] po wybraniu ikony, wskazujgc wybrany wymiar kliknieciem, i
klikajac w kolejnych punktach koncowych. Jesli po wybraniu ikony na
pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Select dimension for baseline”
nalezy wskaza¢ wymiar, ktéry ma stanowi¢ baze. Aby zakoriczy¢ operacje,
L nalezy wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

514
395

653
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Szereg
wymiarowy

It

246

144 129

139

Whprowadza wymiary w jednej linii od-do. Funkcja przydatna miedzy innymi
podczas wymiarowania szafek kuchennych. Wymaga wczesniejszego wprowa-
dzenia wymiaru poziomego, pionowego, skosnego lub katowego, w zaleznosci
od tego, w jakim kierunku szereg ma by¢ utozony. Procedura jest analogiczna
jak w przypadku wymiaru nadrzednego: po wybraniu ikony nalezy klikng¢ w
punkcie, w ktérym ma sie konczy¢ drugi segment szeregu - program automa-
tycznie doda go do ostatniego wprowadzonego wymiaru. Aby wskazac jako
baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu ikony wybraé
[Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a nastepnie klika¢ w punktach
koncowych kolejnych segmentdw. Jesli program poprosi o wskazanie linii wy-
miarowej do ktérej ma dodac segmenty szeregu (polecenie: ,Select dimension
to continue” na pasku Command Bar), nalezy klikng¢ na wtasciwg linie
wymiarowa, a nastepnie w kolejnych punktach, wyznaczajgcych segmenty.
Aby zakoniczy¢, wybrac klawisz [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

Promien

©

Definiuje promienie okregdéw i tukdw. Nanosi sie go poprzez dwa klikniecia -
pierwsze, na krawedzi obiektu aby wczytaé wymiar okregu lub tuku, drugie by
ustali¢ potozenie wymiaru.

wymiarowania

=

Srednica Wprowadza s$rednice okregéow i tukéw, analogicznie do wprowadzenia
& wymiaru promienia.
Ustawienia Pozwala modyfikowaé wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakonczen oraz

format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
jednostki itd.

Zmiana stylu
wymiarowania

i

Pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych. Dzieki niej
mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréw) dowolnymi
opisami.

Zastosuj styl
wymiarowania

Pozwala zastosowaé nowy styl do wybranych linii wymiarowych — po zmianie
wygladu (ikona ,Ustawienia wymiarowania”) mozna przypisa¢ nowy styl
wybranym liniom wymiarowym.

=
‘ = 1393
i

1000 N o ] i
- ‘

T8

Rys. 76 - przyktady wymiarowania obiektow

3. Wstawianie i edycja tekstu

Umiejetnos¢ wstawiania tekstu i jego edycji moze by¢ przydatna przy nanoszeniu nota-
tek dla wykonawcow oraz podczas tworzenia dekoracyjnych elementéw dowolnych przy
uzyciu opcji ,,tekst 3D” (wiecej informacji na ten temat w Rozdziale 8 na stronie 65).

48



@ CAD PROJEKT K&A

Aby wstawi¢ tekst do projektu nalezy:
klikna¢ ikone ,, Tekst” A na pasku

,Rysowanie”;

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Rysowanie

B

|erD®MMM%\m@mng|

wyznaczy¢ kursorem obszar w ktérym tekst ma zosta¢ wpisany (ramkg - przez wska-

zanie dwoch punktéw);
otworzy sie okno ,Multiline
Text” (Rys. 77), w ktorym
mozna wybra¢ rodzaj i wiel-
ko$¢ czcionki, efekty (np.
pogrubienie, kursywa,) oraz
jej kolor - w zaktadce ,, Text”;
zoom powinien by¢ ustawio-
ny na 1% (wartos¢ domysina);
w zaktadce ,Properties” (Rys.
78) mozna wybrac styl tekstu,
wyréwnanie (do prawej, do
lewej lub centralne, u gory,
na dole lub posrodku wyzna-
czonej ramki), szerokos¢ tek-
stu (brak zawijania tekstu na
koncu wersu) oraz kat obrotu.

Multiline Text ==
Tt | Properties
wow -/ (a))m] (o] Mo [ zon
EBYLAYER
M EYBLOCK
% 20 30 @0 w0 ew 70 80 o0 ww nw 200 1300 viRed 500 1900 2000 2100
I¥elow
[ElGreen
przyktadowy tekst o
-1
<l i E
@ I Select Color.
Rys. 77 - okno Multiline Text - zakfadka Text
Multiine Text ==
Stye: [dokumentacia v Justfcation: [Top.Left ] vidh: 2815000+ Rotation: 5 = ‘
0 Cert
p Right
:—:: ™ T W T 50 Midde Lt R T R e e
a ViddeCenter
Widdle Right
Bottom Left
Bottom Cene
Bottom Right
N i '
2 o) Cmaa )

Rys. 78 - okno Multiline Text - zaktadka Properties

po wpisaniu tekstu i wybraniu ustawien, klikng¢ przycisk ,,0k”;

tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.
tekst mozna wykorzysta¢ do utworzenia obiektu 3D przy uzyciu ikony ,Elementy
dowolne” - wiecej informacji na ten temat znajdg Paristwo w Rozdziale 8 ,, Tworzenie
i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 65.

Aby wyedytowac wprowadzony tekst nalezy:
wskazac tekst przeznaczony do edycji poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;

= klikna¢ ikone ,,Edycja tekstu” ﬁi@;

w oknie ,,Multiline Text” wprowadzic¢ zgdane zmiany i zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkosc¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:
podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego rozmiar

ma zostac zmieniony;
nastepnie poda¢ nowg
wielko$¢ w drugim polu od
lewej w zaktadce ,Text”
(Rys. 79) i nacisnac [Enter];
dostepne wielkosci sg zale-
zne od stylu wybranego w
zaktadce ,,Properties”;
zatwierdzi¢ zmiany ,,0k”.

Multline Text ]
[Tt [Propsties]
- [BZ)u] () Moe® v Zom %+
I e R T ]
Przyktadow tekSE i
[ —— e

Rys. 79 - zmiana wielkosci poszczegdlnych liter
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Wielkos$¢ tekstu mozna réwniez zmieni¢ w oknie ,Entity Properties (pl. wiasciwosci
elementu) (Rys. 80), dostepnego pod opcja ,,WiHasciwosci...” w menu kontekstowym
pod prawym przyciskiem myszy (aby uzyskaé do niego dostep, nalezy zaznaczy¢ tekst
lub obiekt do edycji lewym przyciskiem myszy i klikng¢ prawym w celu rozwiniecia
menu - po czym wybra¢ w nim ostatnig pozycje - ,,Wtasciwosci...”). W oknie ,Entity
Properties” w panelu ,Mtext Settings” w polu ,Height” wybra¢ lub wpisa¢ nowq
wielkos¢ tekstu lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajac na przycisk ,,0k”.

Przy uzyciu tego sposobu zmieniania rozmiaru tekstu nie mozna zmieniac jego poszcze-
gblnych fragmentdéw niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

.
Entity Properties &J
All Selected Entities
Laper. [TEXT_T v] Linetype: | ByLayer | Thickness: a =
Color: BYLAYER | | Select Color. Lineweight: 0.00 mm ~ Linetype scale: 1 s
Print style;  BYCOLOR
Huperlink
Link Descriptior: None Edit Hyperlink.
M Test
MText Coordinates
MText Settings
= (e s
itk 100 = Direction:
Rotatior: 45 = Shyle: | dokumentacja - 1 z
Contents:  {\ftet. shlbOi0le0lpD,sH 1B prayk MAiallblliolc238]p32 £\tat. shelbOlidlc0lp0;adavy Full Editor
Handle:  8041696CE
(2] [(Ewporer. | [ ok ][ Concel |

Rys. 80 - okno Entities Properties, edycja wtasciwosci tekstu

W oknie ,,Entity Properties” mozna réwniez zmienic inne ustawienia tekstu:

w polu ,Width”: szerokos¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krétsza niz dtugosc
tekstu, zostanie on zawiniety do nastepne;j linijki;

w polu ,,Rotation”: kgt obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do
ruchu wskazowek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na gorze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

w polu ,,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcja ,Top to
bottom” (pl.: z gory na doét);

w polu ,,Style”: styl tekstu;

w polu ,,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

a takze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku
do osi X, Y, Z w polu ,,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdlnych osi lub
wskazanie punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).

w
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Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor sg dostepne 4 techniki
rysowania Scian: ,Kreator scian”, ,Rysuj sciany”,
»,Wskaz” i ,,Edytor Scian”. Opcja , Kreator scian”
aktywowana jest automatycznie z chwilg rozpo-
czecia tworzenia nowego projektu.

CAD-Decor

LDRACRYYY ¢

Rys. 81 - pasek ikonowy CAD-Decor

Zarowno ,Kreator Scian” jak i
pozostate funkcje mozna wy-
wotaé wybierajac ikone L]
,Sciany”, znajdujaca sie na
pasku ikon o nazwie ,,CAD-
Decor” (Rys. 81). Ikona ta ot-
wiera okno ,Edycja elemen-

tow $cian” (Rys. 82).

W oknie tym mozna réwniez
zmienié parametry scian - ich
grubosé, wysokosé i poziom,
na ktéorym zostang wstawio-
ne do projektu.

-
Edycja elementdw ician @
| Sciany Skosy Okna i drawi Dodatki Przytacza
S?any ZeMngtzng I Parametry écian T
Kreator écian H 120 =

Rysu) éciany

m\/ / wysokost
2 &0 =

poziom

[ Rlysuj sciany l il 4 I

[¥] Rysuj podtone
[ wiskas ] E Rysu sufil ]

|| Rysuj jako geiang deiskowg
E—TT—

Rys. 82 - okno ,,Edycja elementéw $cian”

Dostepne sg tez trzy opcje: ,Rysuj podioge”, ,Rysuj sufit” oraz ,Rysuj jako Sciane
dziatowa”. Pierwsze dwie z nich odpowiadajg za automatyczne pojawienie sie podtogi i
sufitu po wyrysowaniu scian przy uzyciu dowolnej metody.

Zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako Sciane dziatow3” spowoduje, ze narysowana Sciana
bedzie przez program traktowana jako dziatowa, co spowoduje jej inne wyswietlanie w
wizualizacji (nie bedzie znikata, gdy znajdzie sie ,pomiedzy” widzem a wnetrzem
pomieszczenia) oraz bedzie mozna zmieni¢ jej grubos¢ niezaleznie od innych S$cian
(grubosc scian nosnych moze by¢ zmieniona tylko dla wszystkich naraz).

Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projek-
towania pomieszczenia mozna go zmieni¢ za pomoca funkcji ,,Edytor Scian”. Zmiany
takie moga jednak pociggac za sobg utrate niektérych elementdw, tj. skosy lub ptytki.
Opcja ta zostanie szerzej omowiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.
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2. Funkcja ,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora
scian” (Rys. 83). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktory najbardziej
przypomina jego ostateczny uktad.

Mozna go wybraé sposrdd czterech gotowych szablonéw rodzajow pomieszczen, a
nastepnie dowolnie modyfikowaé przy uzyciu funkcji ,Podaj wymiary pomieszczenia” i
,Obré¢ pomieszczenie”. W tym miejscu mozna zdefiniowa¢ wysokosc¢ i grubosc Scian.
Jesli uzytkownik nie wskaze wtasnych parametréow, program ustawi je domyslnie:
wysokosé = 260 cm i grubos¢ = 12 cm.

Uwaga! Wymiary nalezy podawacé w centymetrach — dotyczy to tylko ,Kreatora Scian”, gdyz w
pozostatych miejscach w programie uzywane sq milimetry.

Kreator ician @
Wybierz rodzaj pomieszczenia:
Podaj wymiary pomieszczenia [cm]
T Bl 0 Kliknij na écianie aby wiaczy¢ lub wylaczyé jej widocznosé
C 40
Wysokosé $cian [cm] Grubosé $cian [cm]
w2 12
Obraé pomieszczenie
0 90 | 180 | 270 | gopni

Rys. 83 - okno ,,Kreatora scian”

W prawej czesci okna ,,Kreatora $cian” prezentowany jest na biezgco podglad ksztattu
rysowanego wnetrza. Zmiana wprowadzanych danych powoduje modyfikacje uktadu
podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami. Jesli pewne ze $cian nie majg wystepowacd
w projekcie, mozna w tym miejscu wytgczy¢ ich widoczno$¢. Aby to zrobi¢ nalezy
klikna¢ na nie w polu podgladu kursorem myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie
na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswietlata w postaci widocznej na rysunku
powyzej (Rys. 83).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametrow $cian, mozna przejs¢ do okna
»Edytora scian” poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisng¢ przycisk ,,Rysuj”, co spowoduje
wstawienie pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtogg,
ktdra pojawia sie jako zielony prostokat otaczajgcy obrys pomieszczenia.
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Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on
skorzystac z przycisku ,Zaawansowane”. Otwiera on okno , Edycja elementéw scian”
(Rys. 82 na poczatku tego rozdziatu) ktére z poziomu programu uruchamiane jest po-

przez ikone == ,,Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,Kreatora” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby mdc jqg ponownie
otworzy¢ w danym projekcie nalezy usunqc¢ wszystkie uprzednio wyrysowane sciany pomieszczenia

a nastepnie wybrac ikone ,Sciany” == przycisk ,Kreator $cian”.

3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Rysuj sciany”

Opcja ,,Rysuj Sciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowacé

sciany w oparciu o te metode nalezy:

= klikngc¢ ikone ,,Pomieszczenie” t;;

= w uruchomionym oknie , Kreatora scian” (Rys. 82 na stronie 51) zdefiniowac gru-
bos¢ $cian, wysoko$é oraz poziom rysowanego pomieszczenia i wybra¢, czy ma by¢
automatycznie wyrysowana podtoga;

= klikna¢ na przycisk ,,Rysuj $ciany” - uzytkownik zostanie przeniesiony do projektu,
w ktorym nalezy nakresli¢ obrys $cian;

= tworzy sie go poprzez klikniecie na projekcie w miejscu, gdzie ma rozpoczac sie ich
rysowanie, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy nalezy wskazac kierunek
rysowania $cian (musi on by¢ zgodny z ruchem wskazéwek zegara!);

= po wskazaniu kierunku nalezy wpisa¢ z klawiatury dtugosé¢ sciany w_milimetrach
(wartos¢ ta wyswietli sie na pasku Command Bar) i zaakceptowad jg klawiszem
[Enter];

= nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku w ktéorym ma zosta¢ wyrysowana kolejna
$ciana, wpisac dtugosc i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzac te procedure do uzyskania zagdanego ksztattu wnetrza;

= podczas rysowania $cian tym sposobem nalezy s$ledzi¢ wartosci wyswietlajgce sie w
punkcie poczatkowym kazdej linii (Rys. 84);

[480<0 ///]
190<40

Rys. 84 - dtugos¢ linii i wartos¢ kata

360<180

230<90

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca
dtugosc i wartosc kata, pod jakim jest rysowana;
= aby narysowac sciane o dtugosci 1500 mm, pod katem 45° nalezy z klawiatury w
pasku Command Bar nastepujacy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]
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lub ustawié¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktérym przy poczatku linii pojawia sie
zgdane parametry i klikng¢ lewym przyciskiem;

mozna wpisywac rowniez ujemne wartosci kagtow - dla przyktadu kat o wartosci
315° mozna zapisac jako - 45°;

aby przy uzyciu myszy byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnos¢
90° nalezy wytgczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji
»ORTHO” na pasku Status Bar lub za pomocg klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze
(jednorazowe nacisniecie jednego z nich powoduje wytgczenie rysowania pod
katem prostym, ponowne przycisniecie wigcza je z powrotem);

zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg
moze by¢ trudno ustawi¢ pozgdane wartosci i co za tym idzie - uzyska¢ niezbedng
precyzje rysowania;

aby zakonczy¢ rysowanie zarysu scian nalezy wybrac prawy przycisk myszy - spo-
woduje to pojawienie sie ich w projekcie.

4. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji , Wskaz”

Przed przystgpieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej opcji, nalezy wyznaczy¢
Sciezke (inaczej: polilinie) przebiegu pomieszczenia. W tym celu nalezy:

wybrac ikone Eﬁ? »Rysuj Sciezke” z paska Rysowanie
narzedziowego ,Rysowanie” i klikngé¢ w |étf’| FEDe AE 9 8= |
punkcie poczgtkowym Sciezki;
przesungé¢ mysz w kierunku, w ktérym Sciana ma zosta¢ narysowana i wpisac z
klawiatury dtugos¢ pierwszego odcinka i zatwierdzi¢ jg wciskajac [Enter];

tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczy¢ dtugos¢ odcinka sciany przez
klikniecie lewym przyciskiem myszy, ten sposdb nie gwarantuje jednak precyzji
wykonania;

w analogiczny sposéb nalezy wyrysowac pozostate odcinki $ciezki az do uzyskania
zadanego ksztattu pomieszczenia;

rysowanie sciezki zakonczy¢ klikajgc prawym klawiszem myszy;

po zakonczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,Rysowanie i edycja
$cian”, a w zaktadce ,Sciany” wybra¢ przycisk , Wskaz”;

uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskazac
narysowang wczesniej sciezke poprzez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;
po jej zaznaczeniu program utworzy Sciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;
jesli zaznaczona byta opcja ,,Rysuj podtoge” zostanie ona automatycznie wygenero-
wana;

technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana
ksztattu wyrysowanego juz pomieszczenia - w takim przypadku wystarczy przy uzy-
ciu Sciezki (polilinii) wskazywaé wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji
nalezy uzywac konncowego punktu przyciggania);

ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzgcej do wyznaczenia Scian (Rys. 85);
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legenda: 1 - punkt poczatkowy Sciezki, 2, 3, 4, 5 - wierzchotki pomieszczenia, 6 -
ostatni punkt obrysu $cian;

= w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujgcy o
rodzaju popetnionego btedu (Rys. 86).

3 4
M x
1 2 5 6

Rys. 85 - Sciezka obrysu Scian

Blad rysowania $ciezki &

‘ e | Blad rysowania sciezki &J

|_8I Liczba scian zewnetrznych i wewnatrznych jest réina

Btednie naysowana sciezka fcian.
Dla jednego segmentu fciany podano wigce] niz 2 punkly.
Sprébuj namsowad Sciezke ponownie

Rys. 86 - komunikaty o btednie wyrysowanej Sciezce Scian

Uwaga! Zaawansowane sposoby rysowania dowolnych ksztattow przy uZyciu Sciezki przedsta-
wione zostaty w Rozdziale 8 na stronie 65.

Uwaga! Rysujgc sciany pomieszczenia przy wykorzystaniu funkcji ,Rysuj sciany” oraz ,Wskaz”,
kolejne odcinki nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara! Jest to
konieczne dla zachowania wymiaréw wewnetrznych scian projektowanego pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgcji ,,Edytor scian”

»Edytor $cian” pozwala na tworzenie nowego pomieszczenia oraz dowolng mody fika-
cje juz istniejgcego na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze edycja
istniejgcego juz pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek
oraz skosow przy zapisie nowego uktadu pomieszczenia w , Edytorze scian”. Urucho-
mienie tej opcji jest mozliwe na kilka sposobdw:

= poprzez wybor przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora $cian”, uruchamianego przy

tworzeniu nowego projektu;

= przez klikniecie na ikone [E= ,$ciany”, a potem na przycisk ,Edytor $cian”
[ e
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= przez zaznaczenie wyrysowanej juz Sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na
jej krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybor opcji ,Edycja” - wszystkie te
sposoby powoduja otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja $cian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja scian”

Po przejsciu do trybu edytowania $cian przy uzyciu ktéregos$ z powyzszych sposobdéw
wyswietli sie przedstawione ponizej okno (Rys. 87). Po kliknieciu na wybrang Sciane,
podswietla sie ona w kolorze granatowym, z zaznaczonymi naroznikami w kolorze
zielonym oraz czerwonym. Oznaczenia kolorystyczne pomagaja okresli¢ parametry $cia-
ny podczas pracy z edytorem.

Po zaznaczeniu dowolnej Sciany, stajg sie dostepne funkcje w menu ikonowym w gérnej
czesci okna, jak rowniez w menu kontekstowym, dostepnym pod prawym przyciskiem
myszy. Zostaty one opisane w tabeli ponizej.

. o
) Rysowanie i edyda fcian L@&l
= |
(| Dvene ameczne | [ |- % 2 NP T2 |2 @ @) %)
Jednostka wymiardw Skok przesuwania T [P _I
@ (3] - —
@ Miimetry ) Centymetry 50 = | Wymiary doiany
- y Dhugase 4500 mm
ok
idok 2 géy | Grubodt: 120 mm
WysokosE 2600 mm
T G| W
IRy Wskaz scisne MK 80 stopri
-
@ Pokaz caty rysunek F3 \ Elemﬁ!'“;\{[j”’dj”‘j"fe
L Wnek w écianic P+ Wstaw okne lub dizwi
2 =% Sciecie wierzcholka P dstaw element dodatkavy
8 | St e e P
- [~ Obrét éciany 3
T Sciana dzialowa
A Polacz éciany
% Dodaj nowy segment E
== Podziel iciang na segmenty Ctrl+Del W by
4500 ¢ Usun segment Del 1
= Prossuriecie dciary |
v | b Wstaw okno lub drzwi V] owa it
¥ Wstaw element dodatkowy

Zmiana wysokesci / grubosci $ciany

Rys. 87 - okno ,Edytora sScian”

Uwaga! Ograniczenie dfugosci Sciany w ,,Edytorze $cian” wynosi 46 m (46 000 mm).

Uwaga! Nie jest mozliwa zmiana grubosci dla pojedynczych scian nosnych - moze by¢ ona zmienio-
na wytgcznie dla wszystkich Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy scian dziatowych).

Funkcja

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu $cian (takze pod skrétem [Ctrl +
Nowe . . L . . .
N]); w nowym oknie (Rys. 88) mozna wprowadzi¢ wymiary pomieszczenia

pomieszczenie et . .
oraz zdecydowad, ktére Sciany maja zostaé narysowane;
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ﬂl:% Wskaz

$ciane

zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona Sciana wyswietla sie
w kolorze granatowym);

*
=* Dodaj nowy

dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem i o
dowolnej dtugosci (takze pod klawiszami [Ctrl + Ins]) (Rys. 93);

segment

=f= dziel dzieli Sciane na dwa segmenty réznej lub trzy réwnej dtugosci (takze pod
L. Podzie klawiszami [Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaty segment posiada opcje
sclang ha dalszego dzielenia (Rys. 94);

segmenty

=% Usun usuwa istniejgcy segment (takze pod klawiszem [Del]);

segment

r
= Wnekaw
Scianie

dobudowuje s$ciany w ksztatcie wneki w oparciu o cztery podstawowe
typy wnek; pozwala rowniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 90);

N Sciecie

wierzchotka

$cina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub skosnie (Rys. 91);

F

Obrét sciany

pozwala obréci¢ Sciane wzgledem drugiej, do ktérej przylega o dowolng
wartos¢ kata (Rys. 92);

=

ostatnig operacje

e tworzy Scianke dziatowa, z mozliwoscia dobudowywania do niej kolej-
. Sciana nych segmentéw pod dowolnym katem i wskazanej dtugosci (Rys. 95);
dziatowa
,}~ opcja w menu kontekstowym, tgczy otwarte wierzchotki scian, budujgc
i Potacz miedzy nimi nowy segment (Rys. 89);
Sciany
Cofnii cofa ostatnio wykonywang operacje (takze pod klawiszami [Ctrl + Z]);
ofnij

Q Przybliz

widok

przybliza widok pomieszczenia;

Q Oddal

oddala widok pomieszczenia;

okno lub drzwi

widok
@ . pokazuje caty rysunek pomieszczenia (takze pod klawiszem [F5]);
Pokaz caty
rysunek
bk opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych okien i drzwi, w
Wstaw

ktérym uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia;

*
» Wstaw

opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych dodatkowych
elementéw Scian, w ktérym uzytkownik okresla typ elementu, jego

wysokosci /
grubosci sciany

element wymiary i parametry wstawienia;
dodatkowy
Zmiana opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos$¢ wybranych

segmentow oraz grubos¢ wszystkich Scian naraz (Rys. 96);
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Parametry pomieszczenia @ -
Wiyriary pomieszczenia Rypsowane fciany ﬂ taczenie Scian &J
Dhugodé pomieszczenia ciaha 1 - Wibdr wierzchobka
G =1 mm D “wierzchokek. 1 ———
Dogur da...
Szerokost pomieszczenia . © ‘Wierzchotek 2
3500 =
=1 mm Sciana 2 - Wibor wisrzchotka
Wysokosé pomieszczenia Grubose fcian B @ wisizchotek 1
- = oz z.
2600 = 120 = mm W wieechotek 2 I
Rysuj pomieszczenie Anuluj gk Anuluj
h —
Rys. 88 - okno , Parametry pomieszczenia” Rys. 89 - faczenie wierzchotkéw scian
! iWnckalul Cianie %ciecie wierzchotka Kat migdzy scianami HNowa dciana
Rodzai uneld Wybir wierzchatka wiybir wierzchotka Wiybén wierzchotka
- [ @ wisrzchotek 1 [ @ ‘wierzchotek 1 [ @ wierzchakek 1
Wotiary wngki B © ierzchotek 2 Wl © ‘wisachotek 2 W wierchorek 2
Szemkodt Gtghokodd i Dhugosc:
- = Paramety scigoia ’
S 125 g . } Aktualry kat: 90 stopri 2075 o
Odlegtod¢ od narénika R ooy - Y 1037 - Obrat:
m z B = ; Obrct
Wi o, B c, % = o e
Podest Fodzai fcigcia Zadany kat PO 0 O
"] wistaw podest we wngkg
Szemkosé  Gehokesé  Wiysokedé M qgo O A0 $0 C 045
0 S 2o + mm $£50 O ©45
0 +
W@ odvierzchotka1 [l o wierchatka2 = Al
= [ ] [ anui | [ ] [ o ] T =]
Rys. 90 - okno wstawianie wnek Rys. 91 - okno $cinania Rys. 92 - okno obrotu scian  Rys. 93 - okno wstawiania
wierzchotkow nowego segmentu sciany
Scianka deictowa
Wmiary sciany 3
=l Dhugost Grubosé = ——
- - miana parametiw feian
Podzigt fciany na segmenty 1933 =1 mm 120 <] mm
I ysokass
@ 2 zegmenty ‘Wysokoic “Wysokoé¢ nad podtogs 2600 S
Dhugodt pienvszego segmentuy: 2600 im0 =1 mm Grubosé
= | Odleghosé od naroznika 120 +
= mm - 25
[ R = Odieatass od padtagi
0
1 3 segmenty
3 Zmien kierunek. ‘ e Oidwirdé grubodé ‘ Ustaw dla wazystkich feian
Rys. 94 —podziat Scian Rys. 95 - wstawianie Scianek dziatowych Rys. 96 - zmiana parametréw scian

Uwaga! Oprocz wymienionych powyzej funkcji, program oferuje tez mozliwos¢ zmiany jednostki
wymiaréw — z centymetréw na milimetry i na odwrét.

7. Skok przesuwania
Na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 97) przedstawiona zostata opcja, ktora pozwala
przesuwac, wydtuzad i skracac cate sciany o dowolng wartos¢ (skok). W tym celu oknie
panelu ,,Skok przesuwania” nalezy wpisa¢ wartos¢, o jakg ma zosta¢ zmieniona dtu-
gosé Sciany.
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Aby skroci¢ lub wydtuzy¢ sciane o skok nalezy podac¢ jego warto$¢ w przeznaczonym
do tego celu polu, nastepnie zaznaczy¢ $ciane i ustawi¢ mysz tak, zeby uzyskaé

nastepujacy ksztatt wskaznika: .

Nastepnie klikng¢ w naroznik i przesung¢ mysz wzdtuz $ciany, obserwujgc, jak
zmienia sie jej dtugos¢ w prawej czesci okna - w polu ,,Przesuniecie Sciany”. Po
uzyskaniu zadanej nowej dtugosci nalezy zwolni¢ przycisk myszy. Wymiar Sciany
zostanie zmieniony.

Aby zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach (podanych w mm) 4500 x
4500 na prostokatne o wym. 3900 x 4500 nalezy wpisaé¢ zgdang wartos¢ skoku
przesuwania, czyli rdznice miedzy dtugoscig biezgcg a zgdang (w opisywanym
przypadku jest to 600 mm), potem klikng¢ na sciane aby jg zaznaczy¢ i ustawié

wskaznik tak, aby uzyskat posta¢ znaku 'J-r'.

Nastepnie klikng¢ ponownie na $ciane i przytrzymujgc lewy przycisk myszy caty czas
wduszony, przesung¢ jg do wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie
przerywanej linii, oznaczajgcej uzyskanie wartosci rownej zdefiniowanemu skokowi
przesuwania (Rys. 97). Podczas przesuwania $ciany nalezy zwraca¢ uwage na infor-
macje wyswietlajace sie w prawej czesci okna w polu ,Przesuniecie $ciany”, gdzie
widoczna jest uzyskana wartos¢ przesuniecia. Po uzyskaniu zgdnego ksztattu zwolni¢
przycisk myszy.

ra Rysowanie i edycja scian L@ér
|| Nowe pomieszczenie ||]Q| | |=f= |=‘£ |||H |b\a |F |T |n |||Q Q |@ @
Jednostka wymiardw Skok przesuwania . Infarmacie
@ Milimetry () Centymetry EO0 = s \Wymiary Sciany
" " Diugosc: 4500 mm
‘widok z gory — Grubagé: 120 mm
Wipzokost: 2600 mm
2 Ekat 90 stopri
4500 kst 90 stophi

............................... Elementy dodatkowe

P wistaw okno lub drzwi

P # Wistaw element dodatkowy

4500
4500

Przesuniecie fciany

Mowa dhugosé
4500
o Przezuniecie
— £00

4500

Rys. 97 - przesuniecie $ciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania
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8. Rysowanie nowego ukfadu $cian

Aby wyrysowaé¢ pomieszczenie na nowo nalezy wybrac¢ przycisk ,Nowe pomie-
szczenie” w oknie edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 98) nalezy
wpisaé wymiary pomieszczenia oraz wskazac Sciany, ktére by¢ zosta¢ wyrysowane.

Po wprowadzeniu parametrow nalezy Parametry poniieszczenia =
je zaakceptowaé poprzez wybranie e ST
przycisku ,,Rysuj pomieszczenie”. Jesli 4500 !

bedzie konieczna dalsza modyfikacja Samokast puieszozeria
ksztattu tych $cian, mozna jg przepro- — = m

wadzi¢ w sposdb analogiczny do opisa- T ki

nych wyzej. - "

Po kaidej modyfikacji écian pomie_ Rys. 98 - rysowanie nowego pom;szczeniazpoziomu
szczenia w , Edytorze $cian” i po zam- »Edytora Scian”

knigciu Edytora w celu powrotu do —— )
srodowiska, pojawi sie ponizszy komu- i

nikat z zapytaniem, czy uzytkownik na @) coovicmesstcowane scany doprejttswinelicsdse
pewno chce zmodyfikowaé uktad Scian

(Rys. 99). Aby uktad $cian zostat zmie- Lome J[ we ][]
niony, nalezy klikna¢ , Tak”. Aby anu- Rys. 99 - zapytanie czy istniejace $ciany maja zostaé
lowaé wybra¢ ,,Nie” lub ,,Anuluj”. zmodyfikowane

Jesli rysowanie $cian rozpocznie sie od nowa z poziomu projektu (po wczesniejszym
wyrysowaniu pomieszczenia) poprzez ikone ,,Pomieszczenie”, nie bedzie mozliwosci
uruchomienia ,Kreatora $cian” (bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istniejgcych
Scian). Dostepne beda opcje ,,Rysuj $ciany”, ,Wskaz” oraz ,Edytor Scian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi sie Informacja =
komunikat, zilustrowany ponizej (Rys. 100). )

. ” . R Sciany w tym projekeie 5q juz narysowane.
Wybranie ,Tak” spowoduje uruchomienie L\ Cayna pewno cheeszje wstawié jeszcze raz 7
rysowania Sciezki $cian. Po zakonczeniu
rysowania uzytkownik otrzyma w rezul- Tek | [ e
tacie obrysy dwdch pomieszczen. = ——

Rys. 100 - informacja o istnieniu wyrysowanych
weczesniej Scian
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ROZDZIAL 7

Wstawianie i edytowanie elementdw $cian

1. Uwagi wstepne

Okno ,Edycja elementéw $cian”, dostepne pod ikong L: »Sciany” stuzy nie tylko do
tworzenia $cian pomieszczenia, lecz réwniez do dodawania elementéw S$cian, takich
jak: skosy, okna i drzwi, dodatki oraz przytgcza. Opisywane parametry pomieszczenia
zawsze odwotujg sie do uktadu, w ktérym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu.
Kazdy wstawiany obiekt posiada podglad w projekcie, szkicowany w oparciu o wpisy-
wane parametry. Z wyjgtkiem skosdw wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod
wstawiania poszczegolnych typow elementow do projektu znajduje sie ponizej.

2. Skosy

Aby wstawic skos nalezy:

= kliknaé na ikone 2 »Sciany” i
nowym oknie przejs¢ do za-
ktadki ,Skosy” (Rys. 101);

= wybraé przycisk ,Wskaz $cia-
ne”, a nastepnie w projekcie
klikng¢ na $ciane, na ktérej
skos ma sie znalez¢;

= po wybraniu Sciany uzytkownik
jest automatycznie przenoszo-
ny do okna ,Edycja elemen-
tow Scian” a w projekcie poja-
wia sie rézowy schematyczny
rysunek wstawianego skosu;

= nalezy wybrac typ: skos Sciany
lub naroznika (Rys. 101 i 102);

= nastepnie zdefiniowac parame-
try skosu w oparciu o schemat
wyswietlany w prawej czesci
okna, opierajac sie na wymia-
rach A oraz B lub C, i klikng¢
»Wstaw”;

= dla skoséw $cian mozna wy-
bra¢ rodzaj zakonczenia skosu -
proste, dochodzace do $ciany,
proste odsuniete od $ciany
oraz Sciete.

- .
Edycja elementéw Scian [
Sy |[ Skoyy | Oknaidewi | Dodaki | Prpbacaa |
Typ skosu
© goiany
© naroznika R
& [1100 =
BERE

- o
Edycja elementdw &cian [

Sciany “ Shkosy | Okra i dizwi | Dodatki | Praptacza ‘

Typ skosu
@) sciany

) naroznika

& Mo =

F . u
i 0

[7] Dostosuj ciane |

[=

I-

Rys. 101 - wstawienie skosu Sciany

Dostosu écianz

s

Rys. 102 - wstawienie skosu naroznika
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Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas okreslania parametréw skosu trzeba
zaznaczy¢ opcje ,,Dostosuj Sciane”. Po wybraniu funkcji ,,Wstaw”, $ciana, na ktérej
znajduje sie skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy skosu, a przez okno wsta-
wione do projektu bedzie widoczne tfo.

Uwaga! Skosy nie podlegajq edycji. Jesli uzytkownik chce zmienic¢ ich parametry, powinien je
usungc i wstawic na nowo.

Edycja elementdw £cian ]

Sciany Skosy Oknai drzwi Dodatki Prapbacea

Stenderdowe oknaidiz ¥| g5y () 1000 (2] 440 |2 Glebokosé osadzenia
okna péfokragte i okiay ~ e ey =

okno 18
= T 0 =
“+
fion >
okno 58
|| Wstaw parapet
« L, '

.

Rys. 103 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w sSrodowisku

Uwaga! Jesli skos sciany ma wystepowac tylko na jej fragmencie, nalezy wybrac skos odsuniety z
rozwijanej listy i podac odlegtosc¢ od naroznika, w jakiej skos ma zostac¢ narysowany.

3. Okna i drzwi
Wstawianie okien i drzwi standardowych przebiega w nastepujgcy sposéb:

= nalezy wybrac ikone L: i zaktadke ,,Okna i drzwi”;

= nastepnie wybraé¢ przycisk ,,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskazaé
kliknieciem linie Sciany lub skosu, na ktdrym ma zosta¢ osadzony obiekt;

= po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Edycja elementéw scian”, gdzie musi dokonaé wyboru konkretnego obiektu;

= wybdr ten ufatwia filtr, dzieki ktdremu mozna wybra¢ do podgladu tylko okna lub
wytacznie drzwi;

= po wybraniu modelu nalezy poda¢ parametry obiektu: odlegtos¢ od lewej lub
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prawej krawedzi Sciany oraz szerokos¢ i wysokos¢ okna lub drzwi;

odlegtos¢ od podtogi do parapetu (lub poziom, na ktérym majg wstawic sie drzwi);
gtebokos¢ osadzenia okna lub drzwi;
gtebokos¢ parapetu (tylko

jesli zostata zaznaczona op-

cja ,Wstaw parapet"); (Stendadowe cknaide ¥| g = qaan 2 zeEn & Ghehokost osadzenia
podczas ustalania parame- e ———C
trow w $rodowisku widoczny E i U_E_LIH
jest schemat elementu, co

pozwala na biezgco korygo-
wac jego ustawienia;

gdy wszystkie parametry be-

Edydja elementéw fcian e
Sciany Skosy | Oknaidizwi Dodatki Prapbaczs

drzwi 10 P 0
000 =

da juz ustalone, nalezy wyb- w300

., . = [ wéstaw parapst
ra¢ przycisk ,,Wstaw” - okno JR
lub drzwi zostang umieszczo- —

ne w projekcie;

jesli ktéry$s z parametréw
okna lub drzwi zostat podany biomsge L]
nieprawidiowo, w  wyniku xR
czego wejda one w kolizje z

innym elementem, uzytko-

Rys. 104 - wstawianie okien i drzwi

whnik zostanie poinformowa-
ny o kolizji (Rys. 105). Rys. 105 - komunikat o kolizji

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu
wymiaréw elementu nalezy klikngé na jego ilustracji prawym przyciskiem myszy, a nastepnie z
rozwinietego menu wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj poziomo” lub ,Centruj
pionowo”. Opcja ta nie dziata dla obiektow edytowanych.

Istnieje rowniez mozliwos¢ wstawiania okien parametrycznych.

W tym celu nalezy wybra¢ z filtra w lewym gérnym rogu okna dialogowego wybra¢
pozycje ,Okna parametryczne” (druga pozycja ,Standardowe drzwi i okna” pozwala
wstawia¢ gotowe modele z uniwersalnej bazy drzwi i okien) oraz ,,okna” (Rys. 104 na
nastepnej stronie). Nastepnie nalezy:

wybra¢ model okna parametrycznego (domysinie majg one ksztatt kwadratu z rézng
iloscig poprzeczek) - do wyboru sg 4 modele, ktére mozna dowolnie modyfikowac;
wskazaé element (Sciane lub skos), w ktérym okno ma zosta¢ umieszczone;

podac ilos$¢ poprzeczek poziomych i pionowych oraz ich szerokos¢;

zdefiniowaé wymiary i potozenie okna oraz gtebokosé osadzenia;

ustali¢ szerokos¢, grubosé i odsuniecie ramy okiennej;

mozna tez wstawié parapet;

zatwierdzic¢ ustawienia klikajgc ,,Wstaw”.
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4. Dodatki

Modele dodatkéw znajdujg sie

w czwartej zaktadce okna ,Edy-

cja elementéow S$cian” (Rys.

106). Wstawia sie je podobnie

jak okna i drzwi, dodatkowo

defi-niujac ich typ:

=, wystajacy” - posiada zdefi-
niowang gtebokos¢;

= ,otwor” - element ,na wy-
lot” nie posiada gtebokosci;

= ,wneka” - ma gtebokosc¢ nie
wiekszg niz grubosc sciany.

Podczas wstawiania wnek i wys-
tepow w Scianki dziatowe oraz
ich edycji, mozna szybko prze-
nies¢ je na drugg strone $ciany,
wybierajagc opcje ,Druga stro-
na” w prawym goérnym rogu
okna. Opcja ta jest dostepna
jedynie dla wnek i wystepéw w
Scianach dziatowych (Rys. 107).

5. Przytacza instalacyjne
Rysunki przytgczy sg uzywane
gtownie z myslg o dokumentacji
technicznej projektu. Mecha-
nizm ich wstawiania nie rézni
sie od metod wprowadzania in-
nych obiektéw z okna ,Edycja
elementéw scian” (Rys. 108).

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Edyca elementéw Scian [

Skosy | Oknaidiewi Dodatki Praybacza

Sciary

850 = 1400 > 250 2 Glebokodt osadzenia
—————— w [

1400 =

Poprzeczki =
1100
Szemokodé =
10 = Rama okna
EhiEh. | B Scerckot  Gruboié  Ocsunigcie [ wWelaw parapet
2 = 2 = =1} = 30 = 25 =

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz
przytgcza wstawione do projektu
mozna edytowac. W tym celu nalezy
je zaznaczy¢ kliknieciem lewym
przyciskiem myszy, a nastepnie klik-
ng¢ prawym przyciskiem aby rozwi-
ngc¢ menu podreczne, i z listy wybrac
opcje ,Edycja”. Pojawi sie okno, w
ktéorym mozna zmieni¢ wczesniej
ustalone parametry.

Rys. 106 - wstawianie okien parametrycznych

Edycja elementéw &cian =5

Sciany Shosy Oknaidzwi || Dodatki Praytacza

5 | t Gebokost wneki

He 2
prastokat

‘ ‘ w =

50 = w0 = qe00 Z [¥Dwgashona

o

) Typ elementu
% ) wpstep ) otwin @ nneka

Rys. 107 - edycja dodatkow

Edycja elementéw Scian [
Sciany Skosy DOkna i drzwi Dodatki | Prpgcea
Scienne - 0 B FEE

r—?—+

>

-

griazdo elektyczne - @l

400 |
kabel elekbiyczny

Ddsumecle od éciany
anizzdo elektyczne - showe 400V

4 [m |

Wskaz element Automatyezna gereracia

Rys. 108 - edycja przytaczy i dodatkow
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1. Uwagi wstepne

Przycisk I:l} »Element dowolny” jest drugg ikong paska CAD-Decor (Rys. 109). Umozli-
wia wyrysowanie dowolnego elementu o ksztatcie i parametrach zdefiniowanych przez
uzytkownika. Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg w oparciu o szablon
tworzony z wykorzystaniem narzedzi, dostepnych na pasku ,Rysowanie” (Rys. 110) lub
przy uzyciu komendy 3dface, pozwalajgcej na rysowanie powierzchni (face’ow).

ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

CAD-Decer

&

Rysowanie

&

b Eh B & X B

WYY |

[V rEme M A hrO 9|

Rys. 109 - pasek narzedzi CAD-Decor

Rys. 110 - pasek narzedzi ,,Rysowanie”

Tworzenie elementéw dowolnych wymaga stosowania punktdw przyciggania. Najczes-

ciej wykorzystywane punkty przyciggania to punkt koncowy

D) punkt srodkowy =

Zaleca sie aby byly one w miare mozliwosci zawsze wtgczone. Nalezy réwniez zwracac
uwage na informacje i polecenia wyswietlajace sie na pasku polecen Command Bar.

Tworzony aktualnie obiekt widoczny jest na rysunku jako schematyczny podglad.

Do wyboru
cokot, sufit

jest pie¢ typow elementdéw: podtoga, podest, sufit, tekst 3D, obudowa,
oraz element wtasny uzytkownika (Rys. 111).

Elementy dowolne

Elementy dowolne

Elementy dowolne

Elementy dowolne

Elementy dowolne

Elementy dowelne

Flodzaj slementu

@ podtoga ) cbudana
podest cokét
suft wytkomnika
© tekst 3D
Parametry
poziom

Luki Warstwa

Fiodzsi elementu

) podtogs () obudowa
© podest cokeét

sult uéstkowrika
© tekst 30
Parametry

poziom
2o
kuki Frofil | Warstwa

Padziat na segmenty
® dopasowanie do promieni

Frofil uzytiomnika

Fodzs) elementu

Flodzs) slementu

pockogs cbudowa O podroga (© obudowa
podest cok () podest © cokér
sufit ugythownika 0 sult ) ugytkowrika
© tekst 3D © teket 3D
Paramely Paramelry
poziom poziom
50 50
wysokosé wysokots
= =
i
[Wawa | Podziat na segmenly
B pronieni

Flodzaj elementu

podtoga chudowa
podest @ ooket
suft witkanmiica
© tekat 3D
Perametry
poziom
oL
wysokosé
{ =555
szorckoit
i Sy

Flodzaj elementu

podkoga cbudows

podest cokét

sufit © utkannika

tekst 3D
Paramshy

poziom
S0

Wartwa

7 stata dhugoéé segmentu © stata dhugasé segmentu
cki oo e 2] Proi uzpkonrika (9] Zmacfkawiana nszwa warstuy
gestost podietu SRR dhugeté segerty sz warstny
i 12 i bl NOwWA_W
[ wszpsikie segmenty dune
EC: " C; i e Opcie TS Tits
i i phytii [F photki [ prytki phytki
[ A [ i | [ hysi | [ i | [ Rmi | [ i | [ R ][ s | [ ) [ i | [rei | [ e

Rys. 111 - elementy dowolne - wszystkie warianty (wymiary podano w mm)
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Poszczegdlne rodzaje elementéw dowolnych oraz opcje dostepne przy ich tworzeniu
zostaty omowione szerzej w punkcie 2 i 3 biezgcego rozdziatu. Opisane ponizej techniki
mozna dowolnie tgczy¢, przez co mozliwe jest uzyskanie ksztattéw o réznym poziomie
skomplikowania.

2. Przyktady ksztattow tworzonych za pomocg narzedzi rysowania:
2.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

nalezy ustawic¢ widok z goéry;

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ wiaczony;

wybra¢ narzedzie rysowania -, linia”

klikng¢ na ptaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem
myszy w prawo wskazaé kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartos¢ 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];
skierowaé mysz w dét, wpisa¢ dtugos¢ boku 1500 i nacisngé [Enter];

skierowaé mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisna¢ [Enter];

przesung¢ mysz w gore, kierujac jg do punktu poczatkowego rysowanego elementu;
gdy pojawi sie zotty kwadrat klikngé¢ w niego, a nastepnie odsung¢ mysz od tego Pu-
nktu i klikngé prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, koriczgc rysowanie.

2.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawi¢ widok z gory;

wybrac¢ narzedzie rysowania - ,,okrag” @;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu w ktdrym ma sie znalez¢ punkt centralny
okregu;

zdecydowanym ruchem myszy odsung¢ wskaznik od okregu w dowolnym kierunku;
wpisa¢ wybrang wartos¢ promienia i zaakceptowacd jg poprzez nacisniecie klawisza
[Enter].

1200 Uwaga! W celu wprowa-

dzenia srednicy okregu,

przed podaniem wartosci
nalezy wpisac litere <D>
(ang. diameter) i nacis-
ng¢ [Enter], a nastepnie
podaé¢ wartos¢ Srednicy

&

600

okregu.
Rys. 112 - prostokat Rys. 113 - okrag

2.3. Obudowa wanny prostokatne;j

W przypadku gdy jeden z jej bokdw jest tukiem:

nalezy wyrysowac prostokat zgodnie z przedstawionym przyktadem 1;
przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania U wybra¢ narzedzie rysowania -
Hlinia”
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zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii wzdtuz ktdrej ma by¢ dodany tuk;
gdy wyswietli sie z6tty tréjkat - klikng¢ w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem
myszy odsung¢ wskaznik na zewnatrz bryty; wpisa¢ warto$¢ wychylenia tuku - w
tym przypadku 200 mm - i zaakceptowac klawiszem [Enter]; klikng¢ prawym przy-
ciskiem myszy koniczac rysowanie linii pomocniczej;
wybra¢ narzedzie - ,,tuk”
narysowanie fuku wymaga wskazania trzech punktéw, przez ktére tuk bedzie
przebiegac;
w zwigzku z tym nalezy klikng¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie
widoczny 26tty kwadrat, symbolizujgcy punkt koricowy), nastepnie na koricu wyry-
sowanej linii pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciw-
legtym narozniku prostokata;
po zakonczeniu rysowania nalezy usung¢ zbedne linie, ktére znajdujgc sie wewnatrz
narysowanego szablonu.
) 600 200 600 L 200
1 1 1

1200
1200

Rys. 114 - obudowa wanny

2.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu Sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO:

nalezy wybraé narzedzie ,,$ciezka” o i klikng¢ na ptaszczyznie projektu

narysowa¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujgc wartosé¢
@1200<180 (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i nacisng¢ [Enter];
wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisu-

jac @600<55 i naciskajac [Enter]; 512

nastepnie kolejny odcinek wpisujgc \

@512<0 i naciskajac [Enter]; .

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatko- S B

wego rysowanego elementu i klikngc

w niego gdy pojawi sie z6tty kwadrat, \03”

a nastepnie nacisngé prawy przycisk
myszy aby zakoriczy¢ rysowanie ele-
mentu.

1200

Rys. 115 - trapez
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Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy podac dtugos¢ odcinka, natomiast za nim - wartos¢ kqgta. Caty wpis poprzedzi¢
znakiem @.

2.5. Trapez zwienczony tukiem

= rysowany w oparciu o bryte rysowang w przyktadzie 1.4

= nalezy wybra¢ narzedzie ,,Rysuj $ciezke” éﬁ? i klikng¢ na ptaszczyznie projektu

= narysowaé¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujgc wartos¢
@1200<180 (wartosc¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisna¢ [Enter];

= wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujac @600<55 i [Enter];

= nastepnie wpisa¢ z klawiatury litere [A] (ang. arc - tuk) i nacisngé¢ [Enter] (lub
spacje). Gdy w tym momencie poruszy sie myszg, na podgladzie pojawi sie zarys
tuku. Przy wtgczonej funkcji ORTHO bedzie sie on rysowaé w jednym utozeniu. Przy-
trzymanie [Shift] spowoduje ,,uwolnienie” tuku o
do rysowania pod dowolnym katem; ﬁ

=  wprowadzi¢ dtugos¢ podstawy tuku wpisujac
@512<0 i nacisng¢ [Enter];

= powrdci¢ do trybu rysowania linii wpisujgc [L]
(ang. line - linia) i naciskajac [Enter] postepowac \E
zgodnie z procedurg opisang w podpunkcie e)
poprzedniego przyktadu. \ 1200

&

Rys. - 116 - trapez zwiericzony tukiem

Uwaga! tuk bedzie miat wysokos¢ zapamietanqg z poprzednich operacji. Mozna jq zadac na nowo,
wybierajgc z klawiatury bezposrednio po wybraniu litery [A] (i [Enter]) litere [S] (i [Enter]) (ang.
second point — drugi punkt tuku) i klikajgc w punkcie, przez ktory tuk ma przechodzi¢, a nastepnie
wskazujqc poprzez trzecie klikniecie — gdzie tuk ma sie zakoriczyc.

3. Typy dostepnych elementéw oraz krétki opis bryt

Na rysunku zaprezentowano przyktady obiektow - rysunki i wizualizacje (Rys. 117).

Kolejno od strony le-
wej przedstawione
s3: tekst 3D, ele-
ment uzytkownika
ztozony z czterech
3D face’dw (powie-
rzchni), podtoga, po-
dest, obudowa oraz

cokat. Rys. 117 - elementy dowolne: tekst 3D, element uzytkownika (3dFace), podtoga,
podest, obudowa, cokot
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Typ
Podtoga

Opis

- element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym ksztatcie.

Jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujgcy na jakiej
wysokosci element ma sie pojawic¢ po kliknieciu ,,Rysuj”. Pomieszczenie wyge-
nerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automatycznie wyrysowang
podtoge (symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys). Mozna jg zastgpic¢
recznie wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadajgcym doktadnie uktadowi
Scian - aby to zrobié, nalezy obrysowac pomieszczenie polilinig, klikngé ikone
»Elementy dowolne” l!-_l,_} i wybra¢ opcje ,,podtoga”.

Uwaga! Otwarcie okna ,Elementy dowolne” jest moZliwe tylko po wskazaniu
obrysu lub obszaru dla tworzonego elementu.

Podest

- bryta posiadajaca Sciany boczne, spdd oraz wierzch. Oprécz poziomu nalezy w

tym przypadku podaé rowniez wysokos¢ bryty. Element stosowany do
tworzenia $cianek dziatowych o dowolnym ksztatcie (rowniez z otworami),
podestéw, sufitow podwieszanych, obuddw wanien itd.

Sufit

- element ptaski analogiczny do podtogi, z tg réznicg, ze poziom wstawienia - do-

myslnie ustawiony na 2600 mm. Sufit w ksztatcie pomieszczenia wyrysowuje sie
automatycznie przy pierwszym przejsciu do wizualizacji.

Tekst 3D

obiekt 3d powstajgcy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony ,, Tekst” (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu ikony
»Edycja tekstu” & wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panstwo w punkcie 3 Rozdziatu 5 na stronie 47);

- aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D” nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie

zmieni¢ jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone ,,Elementy dowolne” E},
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysoko$¢). Aby
zmieni¢ wielko$¢ tekstu 3D nalezy go zaznaczy¢, wywota¢ menu kontekstowe
pod prawym przyciskiem myszy, wybraé opcje ,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmienic¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);

- dla funkcji ,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek w wizualizacji.

Uwaga! W przypadku niektdrych czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst

3D moze miec¢ bardzo duzq liczbe powierzchni, zalecane jest wiec uzywanie pro-
stych czcionek i zwracanie uwagi na liczbe powierzchni, wyswietlang w wizualizacji.

Obudowa

- Element ten posiada wytgcznie krawedzie boczne. Jest zblizony do podtogi ze

wzgledu na swojg zerowa grubosé, z tg rdznicg, ze rysuje sie w pionie. Obudowa
moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii i uzyta np. do stworzenia tta
za oknami pomieszczenia.

Cokot

- bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadto-

$cian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).
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Uzytkownika - element przestrzenny o ksztatcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzy-
tkownika, powstajgcy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii.
Funkcja przydatna do rysowania nietypowych skoséw naroznikowych i
elementdéw dekoracyjnych o niestandardowych ksztattach;

- aby narysowa¢ powierzchnie (face) nalezy wpisa¢ z klawiatury komende
»3dface” i zatwierdzi¢ jg, klikajgc [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt po-
wierzchni kliknieciami lewym przyciskiem myszy (aby zakonczyé¢ - klikngé
prawym). Nastepnie zaznaczy¢ wszystkie face’y, z ktérych ma powstac
obiekt i klikng¢ ikone E} »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej
samej nazwie, w ktéorym mozna podaé poziom wstawienia elementu;

- w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii —
funkcja ,,uzytkownika” pozostaje nieaktywna. Natomiast jesli w momencie
klikniecia ikony E} zaznaczone sg face’y, bedzie to jedyna dostepna opcja;

- dla tej opcji nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek

4. Zaktadki okna , Elementy dowolne”

Zaktadka  Funkcje

tuki - zaktadka dotyczaca podtdg, sufitow, podestow, obudéw i cokotéw. Stuzy do
definiowania ilosci lub wielkosci segmentéw tworzacych tuk. Jesli obiekt
przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zaznaczy¢ opcje
,stata dtugos¢ segmentu” i podaé wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta, razem z
szerokoscia fugi (z jednej strony ptytki). Dzieki temu kafle nie beda przycinane. W
tym wariacie dostepna jest funkcja ,,wszystkie segmenty réwnie”, ktére powo-
duje podziat tuku na réwne czesci.

- jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowaé opcje , dopaso-
wanie do promieni”. Liczba segmentéw w tym przypadku bedzie zalezata od
zdefiniowanej przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym wiecej
segmentow). Domyslna warto$¢ to 12. W przypadku duzych tukach warto te
wartos¢ zwiekszy¢, aby unikng¢ wyswietlania prostych odcinkéw na tuku w
wizualizacji. Parametr ten mozna edytowad wraz z edycjg catego bloku.

- w przypadku obu opcji faczace sie ze sobg tuki powinny mie¢ rowng ilos¢ seg-
mentdéw, aby zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitéw).

- jesli bryta nie bedzie obtozona ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,,ptytki”. W tym
przypadku tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go teksturg spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

Warstwa - zaktadke te posiadajg wszystkie typy elementow. Pozwala na zapisanie obiektu na
warstwie innej niz biezgca dzieki opcji ,zmodyfikowana nazwa warstwy”.

Profil - zaktadka ta wystepuje tylko w przypadku podestéw i cokotéw. Pozwala na
wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej wyrysowang
Sciezke (tzw. profil uzytkownika). Przyktady wykorzystania opisano w punktach
5.2 i 5.3 na nastepnej stronie. Profil mozna symetrycznie odbi¢, jesli rysuje sie ze
ztej strony — za pomoca opcji ,,0odbij poziomo”.
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5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy: O S

= narysowaé ksztatt przy uzyciu dowolnego O ~ 0
narzedzia rysowania; Q

= wewnatrz wyrysowac ksztatty otwordw; O

= wybraé ikone E!' »Element dowolny” i kli- O @
kngé wewnatrz wyrysowanego ksztattu; O O\

= w nowo uruchomionym oknie wybrac typ J
elementu (podtoga lub podest), wpisa¢ pa- O

rametry obiektu i kliknaé przycisk ,,Rysuj”. Rys. 118 - element z otworami - projekt i
efekt koricowy

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

= dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;

= obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

= wybrac ikone Ch »Element dowolny” i klikng¢ wewnatrz wyrysowanego obrysu;

= w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

= wybraé zaktadke ,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje
przeniesiony do projektu, gdzie powinien klikng¢ na wyrysowang linie profilu, a
nastepnie wskaza¢ punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

= pojawia sie na nowo okno ,Elementy dowol-
ne” —wybrac przycisk ,,Rysuj”; >

= podest o zdefiniowanym profilu zostaje wsta- V
wiony do projektu.

Rys. 119 - podest o zdefiniowanym profilu

5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika

= przy uzyciu Sciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu

= wybrac ikone B »Element dowolny” i klikngé na wyrysowang trase;

= w nowym oknie zdefiniowad typ elementu - cokét;

= wybraé zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”;

= po przeniesieniu do projektu klikng¢ na wyrysowana linie profilu i wskaza¢ punkt
styku profilu z wyrysowang trasg przebiegu listwy;

= w oknie ,Elementy dowolne” wybraé przycisk

»Rysuj”; r
= cokét o zdefiniowanym profilu zostanie wyry-

sowany.

Rys. 120 - cokét o zdefiniowanym profilu

Kazdy z tych elementéw mozna dowolnie edytowac oraz obraca¢ w przestrzeni. Obie te
opcje dostepne sy po zaznaczeniu bryly i wyborze prawego przycisku myszy. Z
rozwinietego menu nalezy wybra¢ funkcje ,,Edycja” lub ,Obrét”/, Obrét 3D”. Edycja
ksztattu elementu nastepuje wytacznie poprzez zmiane ksztattu szablonu.

71



@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

6. Rysowanie prostokata i kwadratu przy uzyciu ikony ,Prostokat”

Przy uzyciu ikony ,Prostokat” D ikony uzytkownik moze w szybki i prosty sposdb
nary-sowac¢ te figure geometryczng. Po wybraniu ikony zostanie poproszony o
wskazanie (pojedynczym kliknieciem) pierwszego rogu prostokata, a nastepnie -
przeciwlegtego do niego. Podglad rysowanego prostokata bedzie widoczny - oznaczony
linig ciggta. Po drugim kliknieciu prostokat zostanie narysowany. Rysowanie prostokata
mozna réw-niez wywotac poprzez wpisanie na pasku Command Bar polecania rec lub
rectangle (pl. prostokat).

Dtugosci bokéw prostokata mozna takze wpisac z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter], na przyktad aby narysowac prostokat o bokach 1000 cm i 2000 cm nalezy
wybrac ikone ,,Prostokat”, klikngé w punkcie poczatkowym a nastepnie wpisaé z
klawiatury nastepujaca komende w pasku Command Bar: @1000,2000 — i zatwierdzi¢
ja klawiszem [Enter].

Przy uzyciu tej funkcji mozna takze rysowac kwadraty (Rys. 121). W tym celu bezpos-
rednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego naroznika, nalezy na
pasku Command Bar wpisac z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je
klawi-szem [Enter]. Nastepnie wskaza¢ kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki
kwadratu.

drugi
naroznik

"pierwsz o
ﬁaruz‘nilz prostokat wynikowy

Rys. 121 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgji , prostokat

Prostokaty rysuje sie w oparciu o wielokrotnoéé 90°. Aby uzyskac inne potozenie figury,
nalezy po narysowaniu prostokata skorzysta¢ z opcji ,Obrot” lub ,,Obrét 3D” (opisane
w nastepnym rozdziale na stronach 74 - 75). Natomiast kwadraty mozna rysowa¢ pod
dowolnym katem - po wytgczeniu opcji ORTHO na pasku Status Bar lub przytrzymujac
klawisz [Shift] podczas wyznaczania drugiego wierzchotka.

W s$rodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby

uzyskaé niezalezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony
»Rozbij” lub komendy explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen Command Bar.
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Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby wywotaé menu podreczne (Rys. 122), ktére pozwoli

szybko i sprawnie przeprowadzaé podstawowe operacje na

elementach nalezy:

= klikng¢ lewym przyciskiem myszy na obiekt,

= klikng¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przes-
trzen rysunku.

2. Edycja (Edit)

Edycja
Przesun 2 punkty
Przesur

Kopiuj

Obrét

Obrst3D

Lustro

Usuri

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

Wiadciwogci..

Rys. 122 - menu rozwijane

W programie mozna edytowaé nastepujgce obiekty: Sciany, okna, drzwi, otwory,
elementy dowolne, stupy oraz elementy bibliotek wyposazenia wnetrz. Aby przepro-
wadzi¢ edycje danego obiektu nalezy go zaznaczy¢, wywotaé menu i wybraé pozycje
»Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiarow.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesungé obiekt nalezy zaznaczy¢ obiekt i z
rozwijalnego menu wybra¢ polecenie ,Przesun 2
punkty”. Nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiek-
cie, w oparciu o ktéry ma nastgpic jego przesuniecie, a
potem wskaza¢ kursorem (klikajgc) miejsce, w ktérym
obiekt ma sie docelowo znalezé. Obiekt zostanie
przesuniety w wyznaczone miejsce.

4. Przesun (Move)

Aby przesunac obiekt przy uzyciu tej opcji nalezy zazna-
czy¢ obiekt, z rozwijalnego menu wybraé polecenie
»Przesun” i w pojawiajagcym sie oknie ,Przesuwanie”
(Rys. 123) ustali¢ parametry przesuniecia. Szczegétowe
omoéwienie funkcji tego okna znajduje sie ponize;j.

Zaktadka ,XYZ” - stuzy do przesuwania obiektow w
konkretnej osi o podang wartos¢:

Przesuwanie =]

I | wkienrkul

@ X DY S ¥4 ) 2 punkty

5
odlegtodé 0

Zankri

Przesuwanie E

w kieunku

gdra/dot przcd/ip
-640 1}

lewa/pramo =
[

u

Preesufi | Zamknij

Rys. 123 - okno ,,Przesuwanie”
- zaktadka ,XYZ” i ,w kierunku”

= nalezy wybrac¢ jedng z trzech osi X, Y, Z wspétrzednych uzytkownika lub opcje ,,2
punkty” a nastepnie suwakiem wskazaé odlegtosé (lub wpisac recznie jej wartosé);
= aby element zostat przesuniety nalezy klikng¢ przycisk ,,Przesun”.

73



@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Przycisk ,,Wskaz” - stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego punktu:

= nalezy wybrad przycisk ,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie zna-
lez¢ w wybranej lokalizacji;

= wskazac kliknieciem nowg lokalizacje tego punktu

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w mili-
metrach;

= aby zatwierdzi¢ nalezy wybra¢ przycisk ,,Przesun”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie nalezy wybra¢ przycisk
»Zamknij” lub krzyzyk =)

Zaktadka ,w kierunku” - stuzy do przesuwania wybranego obiektu we wszystkich
kierunkach. W tym przypadku nie bierze sie pod uwage osi wspoétrzednych XYZ lecz
przednia strone przesuwanego obiektu. Tak wiec jesli zmieni on potozenie wzgledem
osi XYZ (zostanie obrécony) ptaszczyzny przesuniecia rowniez ulegng zmianie.

Aby zmieni¢ potozenie wybranego elementu przy uzyciu tej opcji:

= nalezy wybrac okreslony kierunek przesuniecia (géra/dot, przod/tyt, lewo/prawo)

=  suwakiem okresli¢ odlegtos¢ przesuniecia (warto$¢ mozna wpisac recznie);

= poprawnos$¢ ustawien mozna monitorowac na biezgco w programie;

= po ustawieniu podgladu obiektu we witasciwym potozeniu, nacisngc¢ przycisk ,Prze-

27

sun-.

5. Usun (Delete)

Aby usung¢ dany obiekt nalezy zaznaczy¢ go i wybra¢ z menu rozwijalnego polecenie
»Usun” lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

6. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowaé wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybraé opcje ,,Kopiuj”. Nastepnie
wskazaé na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma przebiega¢ kopiowa-
nie i wybra¢ miejsce, w ktére ma on zosta¢ wstawiony. Funkcja ta dziata analogicznie
do komendy ,,Przesun 2 punkty”, z tg rdznicg, ze po jej zastosowaniu w projekcie poja-
wi sie dowolna liczba nowych obiektow, identycznych jak ten poddawany kopiowaniu.
Wstawianie kolejnych kopii zakoniczy sie po wcisnieciu prawego przycisku myszy lub
klawisza [Enter] albo [Esc].

Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w réwnych odstepach wpisujagc na pasku
Command Bar z3dang odlegtos¢ odsuniecia od oryginatu (Rys. 124 na nast. stronie).

7. Obrét (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obréci¢ element nalezy
go zaznaczy¢ i wybraé funkcje ,,0brét” z rozwijanego menu. Potem wskaza¢ punkt (na
obiekcie lub poza nim), definiujgcy punkt obrotu i przesuwajgc mysz, ustali¢ dowolny

kat. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem koriczy operacje. Kat obrotu mozna réwniez
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wpisac na pasku Command Bar po wybraniu punktu i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Jesdli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za pomocg myszy
bedzie przebiegato wytacznie w oparciu o wielokrotno$¢ 90°. Natomiast gdy jest ona
nieaktywna, obracanie przebiega pod dowolnym katem. Opcje te mozna wtaczy¢ lub
wytaczyé poprzez dwuklik lewym przyciskiem myszy, takze w trakcie obracania.

ACAD Command Bar

Opposite corner: ~
: _copy

Vector/mOde/<Base point>»:

Displacement point: 400

Displacement point: 1400

Displacement point:

Rys. 124 - kopiowanie elementu dekoracyjnego

8. Obroét 3D (3D Rotate)

Opcja ta umozliwia zarowno obrét w dwéch (2D) jak i w trzech wymiarach (3D). Po
wybraniu jej z menu podrecznego wyswietla sie okno ,Obracanie”, ktére zostato
podzielone na dwie zaktadki (Rys. 123), omdwione ponizej.

Obracanie 2D
Odbywa sie tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

Obracanie

= w polu ,kat obrotu” nalezy podaé¢ warto$¢ kata, o }\20 Lﬁ& 3D
jaki obiekt ma by¢ obrécony; of abroty
= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu; f precz wskarenie
= zmiany zatwierdza przyciskajac ,,Obré¢”; @z
. . . . 3 leat obratur
= bloki obracajg sie wzgledem swojego srodka, a B Om O O
linie wzgledem punktu 0, 0, 0. katobroty 20 =
Zenj obraty 3D Obréé Zamknij

Obracanie 3D
Odbywa sie w 3 ptaszczyznach - X, Y lub Z (Rys. 125).
=  obrot przebiega na tej samej zasadzie, na ktorej

opierat sie obrot 2D; ,%\20

Obracanie

=  dodatkowo dostepna jest funkcja , przez wskaza- o bl

nie” (przycisk ,wskaz 2 punkty”): S e
= na rysunku nalezy wskaza¢ kursorem poczatkowy i oz

koricowy punkt osi obrotu, Katfbfw S0 @18 @70
= nastepnie nalezy podac ,kat obrotu”; kgt obroty 180 =

sz

= aby zatwierdzi¢ nalezy klikng¢ ,,0bréoc”;
= aby wyjs$¢ z okna bez wprowadzania zmian nalezy Rys. 125 - okno ,Obracanie” -
wybrac przycisk ,Zamknij”. zaktadki 2D i 3D
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Uwaga! Aby powrdci¢ do ustawien sprzed obracania, nalezy nacisng¢ przycisk ,,Zeruj obroty 3D”.

Rys. 126 - ,,0broét 3D” - przyktady

9. Lustro (Mirror)

Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementow:
= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania,

= 7 rozwijalnego menu wybraé polecenie 1| B Punis plaszcavzny
,Lustro”, O O
= wskaza¢ 2 punkty nalezace do ptaszczy- O )
zny bedacej ptaszczyzna odbicia: klikngé Q ~O
lewym przyciskiem w pierwszym punk- CD L./)
cie - pojawi sie linia oraz zarys lustrzane- (/\) TR IO
go odbicia kopiowanego obiektu - klik- \/(
nac¢ lewym przyciskiem w drugim punk- e ol | 10 >
cie (RYS 127)' 5| drugi punkt plaszczyzny odbicia

= aby zakonczy¢ operacje nalezy klikngé

prawym prZVCISkIem myszy. Rys. 127 - dziatanie opgji ,Lustro”

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementdow to operacja stuzgca wigczeniu bryt wystepujgcych razem (np.
stotu i krzesta) w jeden zbidr. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaz-
naczy¢ wiele obiektow jednoczesnie w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania
lub przesuwania. Aby zgrupowaé elementy nalezy zaznaczy¢ wszystkie obiekty, ktore
majg wejs¢ w sktad grupy i z rozwijalnego menu wybrac¢ polecenie ,Grupuj”. Aby roz-
grupowac uprzednio zgrupowane obiekty nalezy klikngé¢ na dowolny element wchodza-
cy w sktad grupy i z wybra¢ pozycje ,Rozgrupuj”. Polecenia te sg réwniez dostepne z
poziomu klawiatury - aby potgczy¢ obiekty w grupe nalezy jednoczesnie wcisngé
klawisze [Ctrl + G], natomiast by wykona¢ polecenia odwrotne - klawisze [Ctrl + U].

11. Wiasciwosci elementu - okno ,,Entity properties”

Wybranie tej funkcji otwiera okno wtasciwosci elementu w ktédrym wyswietlane sg
informacje dotyczgce konkretnego modelu (Rys. 128 na nastepnej stronie).
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Najwazniejszymi z nich sa Enity Properties i
. ” All Selected Enlities
»Iinsert Coordinates” (pl.: Uom ™ s ™ e [ 7 Tidess
Wspéfrzedne WStaWieniCl) w B Lineweight 000mm  + Lielpescae: 1
. I Print style: BYCOLOR
tym osie X, Y, Z w polu o
»Insertion Point” (pl.: punkt b B e
wstawienia) i skala obiektu et [Boine]
Insert Coordinates
4
w po’Iu' ,,Scalle Factor” (pl. e A A o -
wskazZnik skali). senemt v 2 :

Fesiioning

Columns: Fows: 1

Kazdy obiekt mozna powiek- o
szy¢ lub pomniejszy¢ w kaz- Bn,a,‘:m:
dej z trzech osi, wpisujgc od-
powiedni wspdtczynnik skali
w polach X, YiZ.

o
=

Flow spacing:

o

Handle:  Varies Insert name:  Varies

(2] [ Ewpoer. | [ 0K ][ Cancel

Rys. 128 - Okno ,Wtasciwosci elementu”

W oknie ,Layer” (ttum.: warstwa) wyswietlajg sie parametry warstwy, do ktérej
przynalezy wybrany element.

12. Pasek ,Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Wiasciwosci obiektdw mozna réwniez edytowaé przy uzyciu narzedzi dostepnych na
pasku ,,Wtasciwosci elementu” (Rys. 129), znajdujacym sie pod paskami ikonowym.

Entity Properties =)
|5 £F| 4o M TECHNCALT | [ BYLAYER | ————— mavR < | —————— 000mm - || ercoLor ‘

Rys. 129 - pasek , Wtasciwosci elementu”

Pasek ten pozwala zarzgdzaé wtasciwosciami warstwy, na ktérej dany element zostat
narysowany. Jest przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Warstwy w srodowisku .4CAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, ktére stosuje
sie w rysowaniu recznym. Pozwalajg zorganizowac rézne czesci rysunku, na przyktad
jesli rysowany model sktada sie z réznych materiatéow, jak drewno, szkto i metal,
poszczegdlne jego elementy powinny by¢ wyrysowane na réznych warstwach. Kazdy
element wyrysowany w Srodowisku przynalezy do jakiejs warstwy. Element rysowany
w danej chwili jest rysowany na warstwie biezgcej.

Mozna zarzadzaé¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych
warstw. Warstwy mozna réwniez wtgczaé lub wytaczaé (ang. On/Off) (staja sie wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogg by¢ nadal edytowane i mogg wptywac
na wyswietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zastania¢ je) oraz zamrazac i odmra-
zac¢ (ang. freeze/thaw) (sa wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie mogg by¢
edytowane; nie mogg tez zastaniaé innych warstw). Wyjatkiem jest warstwa biezaca,

ktdéra nie moze byé zamrozona.
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Warstwy mozna tez zamykaé i otwiera¢ (ang. lock/unlock) (warstwa zamknieta jest
widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana - zabezpiecza to przed przypadkowg modyfi-

kacjg elementu).

Modyfikacje niektorych ustawien warstwy dla wybranego elementu mozna na biezgco
przeprowadzaé przy uzyciu paska ,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wta-
sciwosci wszystkich warstw dokonuje sie w ,Eksploratorze Warstw” IntelliCADa. Po
kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska
wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany.

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Ponizsze parametry mozna zmienia¢ zgodnie z zapotrzebowaniem.

Na pasku tym dostepne sg nastepujgce funkcje:

. = ,Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcq warstwe zgodnie z

warstwg wskazanego elementu;

. Q »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora Warstw”
IntelliCADa (Rys. 130), w ktérym uzytkownik moze zmodyfikowaé wszystkie

atrybuty warstw w projekcie.

Y IntelliCAD Explorer - Layers ) S
Edit View Help
BV BB xEw R BE
Elements [ayers settings in drawing - [D-\CadDecor\PROJEKT \padioga dwal
=-[8] D:\CadDecor\PROJEKTY\pod! | Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line.. Print.. Print  Curre.. New.. *
5 L?VE“ PODESTY-3D [ White  Continuous on No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
:--A #‘;2’;7; PODLOGA_POM [] White  Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
POLYLINE.T I Colo... Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
k7 Coordinate Systems
B views PUNKT-WSTAWIA.. [] Vell.. Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
& Blocks RAMA_OKNA [ White  Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
T — RAMY_DRZWI I Colo... Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
RESZTA-3D [] White Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANA [ White  Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANAG [ White  Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
SCIANY [ Colo... Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY-3D [ Cole... Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY-LINIA [ White  Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.. =
SCIANY-RAMY-OK... [ ] White Continuous on No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCUKR [ White  Continuous On Yes  Frozen Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SUFIT [ White  Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
SZAFKI [] White Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SZYBA_DRZWI [ Cole... Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
a = C SZYBA_OKNA [ White  Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. ¥Yes  Thaw.. Thaw.. -

Ready

| 7% SE TECHNICAL T +

. [ Colar 61

-

Rys.

nastepnej stronie (Rys. 131).

130 - Eksplorator Warstw IntelliCADa
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,Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowane-
go elementu do wybranej warstwy.

»,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby
zmieni¢ kolor warstwy dla istniejgcego obiektu, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac kolor z
rozwijanej listy (lub swdj wtasny, wybierajac pozycje ,Select color...”. Otwiera sie
wtedy nowe okno ,Color’ z trzema zaktadkami, przedstawionymi na ilustracji na
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. [ o »,Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju

linii obiektu. Do wyboru sg rézne style.

. i *| , Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np.
w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku
technicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezgco w pro-
jekcie, nalezy wtaczy¢ opcje ,,Pokaz grubos¢ linii”. Znajduje sie ona pod pozycjg
»Iinformacje”-»,Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod opcjg LWT
(LineWeight) na pasku Status Bar.

Coter ) [coor ) oo =)

G | TusCol | Cohonts ndexCo | T G| Camonka |

e [ovaiond] .

SN TR TR IR

I B -nﬁnn !

[—"

B

Cawre [BVBLOCK P

ol 3 1 = Coren 0 [ Coend

Rys. 131 - Wybor koloru warstwy - zaktadki: ,,Index Color”, , True Color”, ,,Color Books”

Kolejna ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pdl paska ,,Wtasciwosci ele-
mentu” (Rys. 132).

Entity Properties =]

‘5 £F| 4o HWTEHNCTT ™[] W BvLaver ~|| DG I — [ [ E¥oomeR |

T 4f ) B PLINESC- [ ———BYLAYER P Defautt
@ £+ H M PLWA_OUTLINE [_JBYBLOCK ———————BYBLOCK —————— BYBLOCK
G 4k M PODESTY I Fed ———————Continuous ———— BYLAYER
@ 4F 7 ='W PODESTY-2D [Jvellow ————————DASHDOT | ———000mm |
@ 4% ="M PODLOGA_POM [ Green BORDER ——————005mm
7 4+ =N H POLYLINE_T [Ccyan BORDER2 ———00%mm
7 45 00 PUNKTWSTAWIANIA I Blue BORDERX2 —_—013mm
7 4+ D RAMA_OKNA I Magenta ——————CENTER ——015mm
7 4| ='W RAMY_DRZW| [ Jwhite ———————CENTER2 —018mm
7 45 M RESZTA3D I St Color —020mm
G 4F 0 =M SCIANA ——————————DASHDOT2 ——————025mm
7 4+ M SCIANAG ————————DASHDOTX2 ——030mm
G & 00 SCIANY —————————DASHED —————03mm
7 4+ 0 SCIANY-3D ————————DASHED2 ————040mm
7 & =P H SCIANY-LINIA — ————————DASHEDX2 ————050mm
7 43 7 =M SCIANY-RAMY-OKIEN —————— 0T —————05mm
7 #% 8 W SCUKR ——DoT2 ———————060mm
G 4t W SURT — o™ ——070mm
7 4F ] W SZAFK ———————CONTOUR ———080mm
G 4 SO SZYBA_DRZWI ——————Eplore Linetypes... | | —————— 0.50mm
7 4x | M SZYBA_OKNA 1.00mm
3 E 1.06 mm
9 ar 1.20mm
74 1.40mm
7 ar —— 1 58 mm
2 43 % &0 UCHWYT-3D — 7 (1) mm
7 45 Sl UKRYTA ——7 |
Q43 7 N E WYMIAR
7 %3 = H WYMIARY B
PRIy | <

Rys. 132 - rozwinigte listy w poszczegélnych polach paska
.
13. Odsun (Offset)

Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw, réwnolegtych do juz
wyrysowanych.
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2

Procedura uzycia funkcji ,,Odsun” jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,,0dsun” =R program poprosi o podanie dystansu miedzy

obiektem wyjsciowym, a réwnolegtym - nalezy wpisaé wybrang wartos¢ na pasku
Command Bar i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub wskaza¢ ja dwoma kliknieciami
lewym przyciskiem myszy;

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element ktory ma by¢ odbity;

= klikajgc wskaza¢ strone z ktorej ma zostaé odbita linia réwnolegta (jesli z obu
nalezy wpisac both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ [Enter];

= funkcja jest aktywna do momentu wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu
jednego obiektu mozna od razu wskazac kolejny element do odbicia i strone, z
ktdérej ma zosta¢ potozony obrys.

%

<

Rys. 133 - przyktady ksztattow uzyskanych przy uzyciu funkcji ,0dsun”

Jesli odbijana linia rownolegta ma przechodzi¢ przez okreslony punkt, po wybraniu
ikony ,,0dsun” nalezy na pasku Command Bar wpisa¢ komende Through point (pl.
przez punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter], zaznaczy¢ element do odbicia a
nastepnie klikngé w punkcie, przez ktéry nowa linia ma przechodzi¢. Nastepnie mozna

wybrac kolejny element.

14. Przytnij (Trim)
Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukdw, okregéw, polilinii, ktére krzyzuja sie z
innymi obiektami (Rys. 134). Procedura jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,Przytnij” El nalezy wskaza¢ elementy, w oparciu o ktére
bedzie przebiegato przycinanie;

= aby wskazac wszystkie obiekty w projekcie, nalezy nacisnac¢ [Enter];

= nastepnie program poprosi o wskazanie elementéw, ktére majg zostaé przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie bedg roztgczne i mozliwe
do usuniecia przez zwykte zaznaczenie i wybranie opcji ,,Usun” lub klawisza [Dell];

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy wybra¢ klawisz [Esc].
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-

figura wyjsciowa

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

/

figura wynikowa

Rys. 134 - przyktad wykorzystania funkcji ,,Przytnij”

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikéw, pozwalajaca
na rozbijanie elementéw (figur, polilinii, blokéw) na poszczegdlne elementy sktadowe
(pojedyncze odcinki, powierzchnie). W tabeli zaprezentowano przyktady réznych obie-
ktow poddanych operacji rozbicia i efekty tej czynnosci (Rys. 135).

Rysunek

/N o
ASIVANS
JASIVAS

74
88 OO

figury wyjsciowe figury wynikowe

Rys. 135 - przyktady rozbitych elementéw

Opis ‘

Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na
linie i tuki o zerowej grubosci linii.

Polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki
(linie i tuki)

Linie wielokrotne zostaja rozbite na dwie
osobne linie, podzielone dodatkowo na fra-
gmenty

Prostokaty i inne figury wyrysowane za
pomoca polilinii zostaja rozbite na poszcze-
gblne odrebne odcinki.

Figury zakreskowane rozpadajg sie na osob-
ne odcinki a kazda z linii kreskowania staje
sie osobnym elementem.

Bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy
sktadowe.
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Procedura postepowania przypadku tej funkcji jest nastepujaca:
= po wskazaniu obiektu do rozbicia rozbity (kliknieciem lewym przyciskiem myszy

lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybra¢ ikone ,Rozbij” % lub wpisac
polecenia explode w pasku Command Bar i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter]);

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element,
nalezy zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowic¢ operacje.

Uwaga! w przypadku niektdrych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie — az do uzyskania
pojedynczych powierzchni. Nalezy jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq
przestac by¢ widoczne w wizualizacji.
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne
Aby utatwi¢ Panstwu prace, do standardowego menu progra- Zaawansowane &)
mu CAD Decor dodalismy kilka czesto uzywanych ikon $rodo-
wiska IntelliCAD. Pasek ,Zaawansowane” (Rys. 136), na kto-

. s . . . Rys. 136 - pasek
rym sg umieszczone, domyslnie jest niewidoczny. Zaawansowane”

Aby go wywotaé, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy w polu paskéw ikonowych
i zaznaczy¢ pozycje ,,Zaawansowane” na pojawiajgcej sie rozwijanej liscie.

2. Edytuj dtugosc (Edit Length)
Po wybraniu ikony #* ,Edytuj

dtugosc”, stuzacej do szybkiego ACAD Command Bar
. . ;. H _EDITLEN B

mOdyflkOWanla d{UgOSCI WerSO' HE\:LU: length: DYnamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

wanego OdCinka: na pasku p0|e' Rys. 137 - komunikat po wybraniu funkcji ,,Edytuj dtugos¢”

cen Command Bar pojawi sie
komunikat (Rys. 137).

Kazda z wymienionych w tym komunikacie opcji pozwala na zmiane dtugosci odcinka:

= ,Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w pun-
kcie, do ktdrego linia ma zosta¢ dociggnieta;

= Increment”’: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci od-
cinka, ktéry ma zostac¢ dodany do istniejgcego;

= Percent”: procentowo - w tym wypadku nalezy wpisa¢ jaki procent obecnego
odcinka ma stanowi¢ nowy - np. 50 % skrdci istniejacy odcinek o potowe, a 150 % -
wydtuzy go o potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy podac nowga dtugosc catkowitg odcinka.

Aby wybraé dang opcje, nalezy wpisa¢ jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢
klawiszem [Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba podaé odpo-
wiednig warto$¢, zatwierdzi¢ jg [Enter] i wskazac (przez pojedyncze klikniecie lewym
przyciskiem myszy) element, ktérego dtugos¢ ma ulec zmianie.

W przypadku opcji dynamicznej zmiany nie nalezy nic wpisywaé, tylko klikng¢ na
odcinek, a nastepnie drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy punkt koncowy. Opcja
ta jest szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych pod katem innym,
niz wielokrotno$é 90°.
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3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,Zaokraglij” ¢~ umozliwia potaczenie dwéch elementdw tukiem o zadanym pro-
mieniu lub zaokraglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym sposo-
bem mozna tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy odcinkami linii, prostymi odcinka-
mi polilinii, fukami okregami i liniami prostymi. Po wybraniu ikony ,Zaokraglij” na
pasku Command Bar pojawi sie komunikat, w ktédrym podana bedzie obecna wartos¢
promienia oraz 2 opcje do wyboru: ,,Settings” i ,,Polyline” (Rys. 138).

ACAD Command Bar =

H: _EDITLEN -
[

Edit length: DVnamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Rys. 138 - komunikat po wybraniu funkcji ,Zaokraglij”

Funkcja ,Settings” stuzy do zmiany Drawing Serings =
ustawien Zaoqug|ania’ m.in. promienia Diawing Units | Coordinate Input | Display | Entity Creation | Ertity Mediication | 3D Settings
Otrzymywanego kaU. Aby JeJ Uiyé, M;nuTerltmn[ Default Offset Distance
nalezy po dwukropku wpisaé settings  Readate te it RIH S =
lub skrétowo set. Pojawi sie nowe S e —
okno, w ktérym mozna dokonac nie- Cores Filt Fadius
. . @ Remove comers Radius: 0 =
zbednych modyfikacji (Rys. 139). e [7 (
Chamfer Distances and Angles

Po zatwierdzeniu nowych ustawien ) Ditance -detance ") Ditange - angle

. k Ok" I . k ;. Fistdistance: 10 < Distance: 0 <
przyciskiem ,,0k”, nalezy wskaza¢, je- D =~ :
den po drugim, elementy ktére majg
by¢ potaczone tukiem, poprzez jedno- @ T

razowe klikniecie lewym przyciskiem

. . Rys. 139 - okno zmiany ustawien zaokraglania
myszy na kazdym z nich.

Jedli uzytkownik chce uzy¢ funkcji ,Zaokraglij” w odniesieniu do polilinii, powinien po
wybraniu ikony (lub po zmienieniu ustawien) wpisa¢ po dwukropku ,polyline”, za-
twierdzi¢ wpis klawiszem [Enter], a nastepnie kliknieciem wskaza¢ wybrang polilinie w
projekcie.

polilinia wyjsciowa polinia po zaokragleniu

Rys. 140 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

IR U R

elementy wyjsciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3
Rys. 141 - przyktady uzycia opcji ,Zaokraglij” dla linii i tuku
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4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie
przestrzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna
przy umieszczaniu kilku elementéow 3D w przestrzeni pod réoznymi kagtami wzgledem
siebie i osi wspotrzednych.

Procedura dostawiania jest nastepujgca:

= po wybraniu ikony ,Dostaw” oll zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zostaé
dostawione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt zrodtowy (np. punkt korncowy w narozniku obiektu, ktéry
ma byc¢ dosuniety) poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt docelowy (miejsce w ktérym punkt zrédtowy ma sie
znalez¢ po dostawieniu;

= mozna wskaza¢ jeszcze dwie pary

punktéw, klikajgc po kolei w wybrane
punkty obiektu przeznaczonego do
przesuniecia i obiektu, w oparciu o
ktory zachodzi dostawianie; o e

= po wskazaniu par punktow (jednej
lub dwdch) aby zakonczyé, nalezy

nacisng¢ [Enter] lub prawy przycisk

myszy - obiekt zostanie dosuniety; A
= po wskazaniu trzech par punktéw

obiekt zostanie dosuniety samoist-

nie; 5

= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi

obiekty wyijsciowe warlant 1

wariant 2 wariant 3
obrdcenie obiektu, zalezy od wskaza- Rys. 142 - prayklady uzycia funkeji ,Dostaw”
nych par punktéw zréodtowych i doce-
lowych;

= nailustracji (Rys. 142) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,Dostaw”.

5. Stworz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposdb tworzyé symetryczne uktady identy-
cznych obiektéw w przestrzeni 2D. Obiekt wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do
projektu we wskazanym szyku - biegunowym (w okregu) lub prostokatnym.

W trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana przez podanie ilosci
kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomiedzy kolumnami i wierszami rowniez jest
ustalany przez uzytkownika. W trybie biegunowym, uzytkownik podaje liczbe kopii
sktadajacych sie na szyk i ustala, czy majg by¢ obrdcone do centrum szyku.
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Aby utworzy¢ szyk biegowy nalezy:

po wybraniu ikony ,Stwérz szyk” & wskazac
obiekt, na ktérym operacja ma by¢ przeprowa-
dzona i nacisng¢ [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ komende polar i
zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

wskazac kliknieciem punkt centralny szyku;
podac liczbe kopii, ktére majg zosta¢ utworzone,
wliczajgc w to oryginat;

poda¢, w jakim kacie szyk ma sie zawierac - wpi-
sujac od 0 do 360° (domyslnie bedzie to 360°%
podanie wartosci dodatniej spowoduje wstawie-
nie szyku w kierunku przeciwnym do ruchu wska-
z6wek zegara, natomiast ujemnej - w zgodnym);
na pasku Command Bar wpisa¢ Yes, jesli ele-
menty majg by¢ obrdcone do centrum okregu,
lub No jesli majg zachowac potozenie oryginatu
wzgledem uktadu wspétrzednych - szyk zostanie
wyrysowany.

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:

po wybraniu ikony ,Stwdrz szyk” wskazac ele-
ment i nacisng¢ [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ rectangular lub
w skrdcie rect i zatwierdzi¢ [Enter];

podac¢ liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku,
wpisujac je na pasku Command Bar i zatwierdza-
jac klawiszem [Enter];

ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami,
wpisujgc je na pasku lub przy uzyciu myszy,
wskazujac kliknieciami dwa punkty odniesienia;
szyk 2D zostanie wyrysowany (przyktady zapre-
zentowano na ilustracji obok - Rys. 143).

6. Stworz szyk 3D (3D Array)

Funkcja ta umozliwia tworzenie szykow w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi
przy rysowaniu Scianek z luksferéw. Aby stworzyc¢ szyk 3D nalezy:

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Szyk biegunowy
Wskazany kat 360 stopni

Szyk biegunowy
wskazany kat 180 stopni

OO0
(0
(OO0

Szyk prostokatny

Rys. 143 - przyktady szykéw 2D

wybrac ikone nE ,,Stworz szyk 3D” wskazad element i klikng¢ [Enter];
na pasku Command Bar wpisa¢ komende polar (okragty) lub rectangular (prosto-

katny) w zaleznosci od potrzeb;

potem postepowac analogicznie do procedury opisanej w poprzednim punkcie
(uwaga: oprdcz wierszy i kolumn trzeba podac liczbe poziomoéw).
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ROZDZIAtL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupow i Scianek

1. Uwagi wstepne

lkona £ »Stupy i Scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadto-
$ciandw lub ostrostupéw o rdéinych podstawach) bez koniecznosci rysowania ich
szablonu. Obiekty te tworzone s3 jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w
uruchomionym oknie dialogowym ,,Stupy i scianki” oraz o wybrany punkt, w ktérym
majg sie pojawi¢ w projekcie (nalezy go wskaza¢ bezposrednio po wybraniu ikony
»Stupy i scianki”). Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszel-
kiego rodzaju kolumn, podestéw, skosdw, stupkdéw, Scianek tukowych oraz innych
obiektéw dekoracyjnych.

Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla stupéw réwniez dostepna jest
mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych na segmenty. W tym
celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od preferencji, wybrac
,dopasowanie do promieni” lub ,podziat na segmenty”. Istnieje takze mozliwos¢
wykluczenia stupdw z wyceny - po zaznaczenia opcji ,,brak wyceny” stup lub Scianka
tukowa nie zostanie uwzgledniony w kosztorysie projektu.

2. Wstawianie stupow i sScianek

Stupy i Scianki wstawia sie poprzez wykonanie nastepujacych czynnosci:

= wybranie z paska CAD-Decor ikony ,Stupy i Scianki” I nastepnie klikniecie w
miejscu, gdzie bryta ma sie pojawi¢ w projekcie;

= podanie w nowo uruchomionym oknie parametréw bryly, wybranie ksztattu
podstawy oraz rodzaju bryty (prostopadtoscian lub ostrostup);

= po wprowadzeniu wszystkich parametréw, zaakceptowanie ich poprzez klikniecie
przycisku ,,Rysuj”.

3. Rodzaje stupoéw i $cianek

Przekroje bryt dostepnych w oknie ,,Stupy i $cianki” oraz ich definiowalne parametry
wyszczegdlniono w ponizszej tabeli, natomiast przyktad widoku bryt przedstawia
rysunek na nastepnej stronie (Rys. 144). Podczas okre$lania parametréow bryty mozna
podac poziom, na ktédrym ma sie pojawic¢ podstawa obiektu. Utatwieniem jest dodany
przycisk ,Wskaz”. Po jego wybraniu okno znika, a uzytkownik znajduje sie w projek-
cie, gdzie ma wskazac¢ punkt o takim poziomie, na jakim ma sie znalez¢ nowy ele-
ment. Po wskazaniu poziomu w projekcie, okno pojawia sie na nowo z wpisanym juz
poziomem. Stupy mogg przyjmowacé forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o
dowolnej podstawie. W przypadku ostrostupdw nie sg dostepne opcje ,ptytki” oraz
»brak wyceny”.
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Definiowalne

Rys. 144 - Przyktady stupéw (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Charakterystyka

parametry
Okragty poziom, wysoko$é, podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokos$¢
szerokos¢ réwna sie srednicy podstawy;
Trojkatny poziom, wysoko$¢, podstawa o przekroju tréjkata rownobocznego;
szerokos¢ podawana szerokos$¢ to dtugosé boku trojkata;
Kwadratowy  poziom, wysoko$é, podstawa o przekroju kwadratu, podawana szerokos¢
szerokos¢ to dtugos¢ boku kwadratu;
Prostokatny poziom, wysoko$é, podstawa o przekroju prostokata; bryta doskonale
szerokos¢, dtugos¢  sprawdza sie przy tworzeniu $cianek dziatowych oraz
sufitéw podwieszanych;
SzesSciokatny  poziom, wysokos$¢, podstawa o przekroju szesciokata, podawana szerokos¢
szerokos¢ to dtugosé przekatne;j figury;
tukowy poziom, wysoko$é, podstawa tej bryty jest wycinek % kota, wpisany w %
szerokos¢ kwadratu; stuzy do tworzenia wklestych scian tukowych;
dzieki swojej konstrukcji dopasowuje sie idealnie do 90°
naroznika $ciany; szerokos$¢ podawane w tym oknie
odpowiada promieniowi wycinka kota;
Scianka poziom, wysoko$é, podstawe tworzg potaczone ze sobg dwa wycinki kota o
tukowa promien, grubos¢, rdznych promieniach, ale o tych samych katach
kat rozwarcia, utozone rownolegle wzgledem siebie; bryta
stosowana podczas rysowania wklestych lub wypuktych
$cian tukowych, umieszczanych réwniez pomiedzy
naroznikami, ktérych kat jest rézny od 90°.
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ROZDZIAL 12
Wstawianie elementéw wyposazenia wnetrz

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor zostat zaopatrzony w bazy modeli 3D wyposazenia fazienek,
pokoi, biur oraz innych pomieszczen. Zawarte w nich obiekty nalezy wstawia¢ do
projektu w nastepujgcy sposob:

= pierwszym krokiem do wstawienia obiektu jest wybdor widoku, w ktérym bedzie
ono przebiegaé. Najbardziej dogodny jest rzut prostopadty z géry. W nim wiasnie
jest mozliwe ustalenie przy uzyciu kursora kata obrotu wstawianego obiektu oraz
poprawne rozmieszczenie elementow sgsiadujgcych;

= po kliknieciu na ikone ,,Elementy wnetrzarskie”, uzytkownik zostaje przeniesiony
do okna ,Elementy wyposazenia wnetrz” (Rys. 145), w ktérym nalezy dokonaé
wyboru obiektu do wstawienia;

¥ Blementy wnetrzarskie e =)

] Elementy | Cennik | Dane producenta | Baza usytkownika

[Producent 2 yp

KOLO_ENG / toikets (25)
+ (] CAD PROJEKT -BS_INTERIDRS ~
> (] CAD PROJEKT - B5 WNETRZA_2009
> (] ELFADECOR_ENG \-— \\\ N~ N\ —
-] FABRIYKAMEBLI WUTEH 5.4 - \
4] KOLO_ENG \
[2) bathroom fumiture 9
[ bathvoom mirors tallet bawl set wall hung talet wall hung talet wal hung talet wall hung talet
[2] bathtubes
[2] bidets

[2) hydro-massages
(2] pedestale - . = |
o[ shelfs ~ 3 =
[5) shower encosuaes \ 1 =
5]

shower iays

2 m“”“ Il ung toil Il ung toil Il ung toil Il ung toil v TN
wall hung tolet wall hung toilet wall hung tailet wall hung tailet wall hung toilet ol g toilet

& ooz

[2] urinals “Wybrany element: wall hung toilet .

-] LAMPS_ENG -
producenta: K13101
-] USER DATABASE e

+ (] ZDBAL_ENG Onis

Kelorysipkca elementu [steel [000] -

Wymiary obiektu % 360 Y 535 Z 37

Sposih wstawiania Poziom wstanienia W
i = wkazany
X Zarkri EREE e o [T automatycany

Rys. 145 - okno , Elementy wyposazenia wnetrz”

2. Wyglad okna dialogowego , Elementy wnetrzarskie”

Po lewej stronie okna znajduje sie lista poszczegdlnych bibliotek i typéw dostepnych
w nich elementéw. Uzytkownik moze zmienia¢ sposob sortowania obiektéw w
bazach, zmieniajgc ustawienia filtra w lewym gérnym rogu okna:

[Pruducenl A typ - ]

Producent
Producent ’
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Do wyboru konkretnych modeli stuzg podglady umieszczone w centralnej czesci
okna. U dotu okna znajdujg sie niezbedne parametry stuzgce okreslaniu metody wsta-
wiania obiektdw. Po zaznaczeniu elementu wywotywane sg podstawowe informacje
na jego temat: nazwa, kod producenta, cena, opis, wymiary lub wspétczynnik skali.

3. Wybor elementéw wyposazenia wnetrz

W prawej gérnej czesci okna ,Elementy wyposazenia wnetrz” znajdujg sie przyciski
Elementy | ‘wWycena Cennik Dane producenta B aza uzyptkownika , pozwalajace przeiaczac' Sie mie-

dzy opcjami.

W zaktadce ,,Elementy” mozna wybiera¢ obiekty do wstawienia. Uzytkownik ma do
dyspozycji podglad modelu - w postaci zdjecia oraz ruchomej wizualizacji 3D (ta
ostatnia uaktywnia sie po przytrzymaniu kursora myszy na podgladzie bez klikania
przez kilka sekund), kod producenta (stosowany w ewidencji) oraz nazwe, opis i cene
produktu (zgodng z cennikiem udostepnionym przez producenta).

W zaktadce ,Dane producenta” znajduja sie dane teleadresowe firmy, ktérej produ-
kty s3 w danym momencie wykorzystywane w procesie projektowania (ktorej baza
jest w danym momencie zaznaczona na liscie z lewej strony okna) (Rys. 146).

E® Elementy wnetrzarskie (S | S|
Elementy | Wycena | Cennk | [Dane producents | Bazsuzptkownika
[Froducent / ym
(] CAD PROJEKT - B5_INTERIORS «|  Mazwa: ELFA Manufactuing Poland Sp. 2 0.0,
» (] CAD PROJEKT - BE WHETRZA_2009 Ulic: Brukawa &
(] ELFA DECOR_ENG Migjscomosé: 91-341 £odE
» (] FABRYKA MEBLI WUTEH 5.4, Telefor: 0425116401
(] KOLO_ENG Faw 04761164011
L[] bathraom fumiture E-mail elfat@elia pl

Kortakt:

i

(2] hydromassages

[£] pedestals

shelfs

shower enclosures

shower trays

sinks

[£] toilets .
=

Sposeh wstawiania Foziom wstanienia -
- ; | wskazany
X Zamkni @ pray écianie ) punktikat a0 By Wataw

Rys. 146 - Zaktadka ,Dane producenta”

) 0 D D)

Szczegoétowy opis zaktadek ,Wycena”, ,,Cennik” znajdg Panstwo w Rozdziale 13 na
stronie 93. Natomiast zaktadka ,Baza Uzytkownika” zostata opisana w osobnym
Rozdziale 15 (na stronie 111).

4. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

4.1. Wprowadzenie poziomu wstawienia
Gdy uzytkownik zdecyduje sie na uzycie ktéregos modelu w projekcie, w pierwszej
kolejnosci powinien ustali¢ poziom wstawienia (czyli wysokos$¢ na ktérej pojawi sie
punkt bazowy wstawianego elementu).
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Mozna to zrobic to na kilka sposobodw:

= w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na PRz Betaen Ewskazany
ktorej element ma by¢ wstawiony w projekcie; e

=  zaznaczy¢ pozycje ,wskazany” - aby wskaza¢ poziom wstawienia obiektu, gdy
bedzie on ustawiony na innym obiekcie - przydatne moze by¢ wybranie rzutu
aksonometrycznego (skosnego), gdyz wstawienie nastgpi w oparciu o wskazany
kliknieciem przez uzytkownika punkt w projekcie (sposdéb ten wymaga od
uzytkownika najwiekszej precyzji);

= zaznaczy¢ pozycje ,,automatyczny” - gdy ma by¢ wykorzystany poziom wstawie-
nia zdefiniowany jako domysiny (poziom zapisany w bazie). Ten poziom jest z géry
okreslony dla pewnych obiektéow: umywalek, wiszgcych sedesdéw, luster i innych.

4.2. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

Aby wstawi¢ obiekt pod dowolnym katem i w dowolnym miejscu projektu (np. stét
posrodku pomieszczenia), w polu ,,Sposéb wstawienia” nalezy zaznaczy¢ pozycje
»punkt i kat”. Natomiast elementy, ktore majg by¢ dosuniete do Sciany (np. kanapy,
obrazy, regaty), wygodniej jest wstawiac przy uzyciu opcji ,przy scianie”.

Pozwala ona na zawieszenie obiektu na wybranej scianie lub dosuniecie go do niej, z
zachowaniem wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (jak okresla sie ten
poziom opisano w poprzednim punkcie). Najkorzystniejszym widokiem do wstawia-
nia elementéw jest widok z géry - w nim mozna wygodnie ustali¢ kursorem kat obro-
tu wstawianego obiektu oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sgsiadujgce.

Po wybraniu poziomu oraz sposobu wstawienia nale-

. . , . ” e sy Sposob wstawiania

zy klikna¢ przycisk ,,Wstaw”. Aby wyjs¢ z okna bez S pzy fianis @ punkt i kat
wstawiania nowego elementu, trzeba wybrac przycisk

»Zamknij” w lewym dolnym rogu.

4.3. Wymiary obiektu i wspétczynnik skali

Kazdy obiekt znajdujgcy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub
wspotczynnik skali. Dla wtasnych celéw uzytkownik moze dowolnie modyfikowac te
wartosci. Do tego celu stuzy pozycja, znajdujaca sie pod polem z opisem obiektu w
prawym dolnym narozniku okna , Elementy wyposazenia wnetrz”.

W zaleznosci od elementu dostepna jest opcja umozliwiajgca modyfikacje wielkosci
obiektu poprzez jego skalowanie lub poprzez zmiane domysinego wymiaru:

YWmiarp obiektu # (1734 Y1238 Z |B87

Widok elementéw wyposazenia w projekcie przedstawia ilustracja na nastepnej
stronie (Rys. 147).
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Rys. 147 - Wstawione do projektu elementy wyposazenia wnetrz

Efekty wstawiania elementéw mozna na biezgco ogladaé w wizualizacji (Rys. 148).

Rys. 148 - elementy wyposazenia wnetrze w wizualizacji

Uwaga! W bazach sq dostepne réwniez réznego typu elementy oswietleniowe. Program CAD
Decor posiada miedzy innymi opcje generowania swiatta liniowego, uzyskiwanego po
wstawieniu do projektu swietldwek. Neony roznych dtugosci znajdujq sie w uniwersalnej bazie
CAD Projekt — B5 Wnetrza. Zagadnienia zwigzane z oswietleniem zostaty szczegétowo opisane
w Rozdziale 22 na stronie 179.
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ROZDZIAL 13
Wycena wstawionych obiektow i cennik

1. Uwagi wstepne

Iﬂ

Wybranie ikony ,Zestawienie elementéw” na pasku ikon , CAD-Wnetrza”
wywotuje okno ,Elementy wyposazenia wnetrz” otwarte na zaktadce ,,Wycena”, w
ktorej prezentowane s3g informacje na temat elementéw wyposazenia uzytych w
danym projekcie (Rys. 149).

E¥ Elementy wnetrzarskie E |
Elementy | [Wycena | Cennik | Dane producents | Baza usptkownika

> 4] AQUAFDRM 5.4
[ BAZA UZYTKOWNIKA Wyswietla elementy producenta; [« =
> (] CAD_LAMPY_2009

> ] CAD_wWNETRZ4_2007 i
> (] CAD_WNETRZA_2010
-] CAD_ZLEWOZMYwAKI_201
> (] DEANTE 2011

> ] DEFTRAMNS MEBLE LAZIENK
> (] ELFADECOR

> -] FERRD

> (] KERMI

R

> () LAUFEN

> (] POOLSPA

> () ROCA

> SPOTLINE

»- (] TERMATECHNOLOGIE

> WOMAT

> () Z0BAL

> -] Z00M Razem netto
Razerm brutto:

[ [ Edycia I =1 Rapart

e 2a ol 25001 | Niszd i
Kt - BS_Wheliza Akeesoria kuch piwo 3 CADWigliza_001 Niezdefiniowary 1
CAD Projekt - B5 ‘Whstiza | Akossoria kuch zestaw niadan CADWetrza_001 Niszdefiriowary 1
C4D Projekt - B5_Wnetiza Krzesta haker 4 CADWglrza_001 Miszdefiniowany 10,00
1
1
1

m

CAD Projekt - BS_Whetrza  Akcesaria kuch gamek 17 CADwhnetrza_00 Miszdsfiniowany
CAD Projekt - BS_Wnetza | Akcesoria kuch owoce - cukinie CAD-Whetrza_001 Nigzdefiniowany
CaD Projekt - BS_Whetrza  Akcesaria kuch pomidory w kos CAD-whetrza_001 Niezdefiniowany

=)
=1
=1
BICICIGIGIC)

tl e r

Sposdb wstawiania Poziom wstawienia [ ekazan,
e ) pizy scianie @ punktikat o B aulumalyizny

Rys. 149 - Wycena elementéw wyposazenia wnetrz

Zestawienie to jest na biezgco aktualizowane, dzieki czemu uzytkownicy moga w kaz-
dej chwili sprawdzi¢ lub zmieni¢ ceny uzytych elementéw. W zaktadce ,Wycena”
dostepne sg opcje edycji ceny i stawki podatku VAT oraz funkcja generacji raportow
uzytych elementéw. Ceny koricowe brutto i netto wstawionego do projektu wyposaze-
nia wyswietlone sg w dolnej czesci zaktadki ,Wycena”.

Po przetaczeniu sie na zaktadke ,,Cennik” w oknie ,,Elementy wnetrzarskie” i wybraniu
bazy na liscie z lewej strony okna, uzytkownik zyskuje dostep do cennika wybranego
producenta, w ktéorym moze dokonaé wtasnych modyfikacji. W zaktadce ,,Cennik” (Rys.
150 na nastepnej stronie) dostepne sa opcje edycji cen (indywidualnej i globalnej) oraz
»Przelicznik cen”, pozwalajgcy na zmiane waluty i automatyczne przeliczenie cen w
bazie.
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ﬂ Elementy wnetrzarskie

[Froducent / wp

> -] CAD PROJEKT -BE_INTERIORS
» -] CAD PROJEKT - B WNETRZ4_2009
> (7] ELFA DECOR_ENG
» -] FABRYEA MEBLIWUTEH 5.4,
4] KOLO_ENG
&
[ bathraom mirrors
[£] bathtubes
[] bidets
[£] hudrermassages
[£) pedestals
[ shelfs
[ shower encloswres
[£] shower traps
[5) sinks
[£] toilets
1) winals

L AMPE ERIG

Sposcb wstawiania
@ pray fcianie

] B [
] Elementy Wycens Cennik | Dane producenta | Baza usytkowniks
{ \;./' Edycia I[ .} Edvcja globalha | ﬂ Przelicznik, ]
F‘roducev‘ Grupa ‘Typ ‘Nazwa |Kod pmdlEena |VAT |Marz‘a |Upu. &
_|KOLO_EICLARISS Bathtube asspmetr xwAOBE 0 1} 1} 0
_|KOLO_EICLARISS Bathtube asspmeti XWAO8E 0 1} 1} 0
_|KOLO_EIELIPSO  Bathtube asspmeti XWA085 0 1} 1} 0
_|KOLO_EIELIPSD  Bathtube asspmeti XWA085 0 0 0 0
L (e KOLO_EIGED Bathtube assymetri }WwWa084 O 0 0 1)
1= KOLO_EIGED Bathtube assymetri »wa084 0 0 0 1)
1} 1} 1} 0
_|KOLO_EIEGOD Sinks  assymeti K11180 |0 1} 1} 0
_|KOLO_EIENCORE Sinks  asspmeti K31780 0 0 0 0
_|KOLO_EINOVA  Sinks  bathioom 23005 0 0 0 0
_|KOLO_EINOVA  Sinks  bathroom 29008 |0 0 0 0
=L v
Poziom wstawienia K
. 5 wskazany
) purktikat i B Wataw

Rys. 150 - cennik wybranego producenta

2. Edycja elementéw wyceny

Ceny elementéw w bazie mozna dowolnie zmieniad.
W celu wyedytowania elementu, nalezy dwukrotnie
klikng¢ na wybranej pozycji i klikng¢ przycisk , Edycja”
[([Zeacs ] Pojawi sie wtedy kolejne okno (Rys. 151),
w ktdrym mozna zmieni¢ cene, wysokos¢ podatku
VAT, a takze ustali¢ upust i marze dla przypisanego do

danego zestawu elementu.

3. Generacja raportow

Edyda

wall hung tollet

Zestaw  NOVATOP

Typ [ Tolets
Cena 0.00
VAT 0

Upust 0,00
Marza 0,00

[ i |

[

Dodaj

)

Rys. 151 - okno zmiany ceny

Zestawienie uzytych elementéw moze zosta¢ wygenerowane w formie raportu, ktory
mozna nastepnie wydrukowac - poprzez wyboér przycisku ,,Raport” [_ElRaat_]. po jego
nacisnieciu pojawi sie lista dostepnych raportow (Rys. 152). Po zaznaczeniu wybranej
pozycji z listy i naci$nieciu przycisku ,,Dalej>” raport zostanie wygenerowany (Rys. 153).

raport

=]

B & X

Wybierz raport

=
Zestawisnie produktdw firmy Kolo
Standardawy rapor elementéw dodatkowych
Zestawienie produkdaw firmy Kolo
Elementy wypnsazenia wnetrz Zobal

[2estawienie elementéw

Nazwa Zestaw

Elfa

Chrome tube  Elfa

120 em Classic
WUTEH

Holder PD-1 OTHERS

b Kolor Nos¢ Cena Wartase  Wartase
producenta netto brutto
202512 chrome [chrom] 1
Wartos¢ netto: 0.00
Wartosé brutte: 0.00
anthracite [RAL
PD-1 e 1 s 9 120,54

Warto$¢ netto: 98
Wartos¢é brutto: 120,54

los¢: 2
Wartesé netto: 98
Wartosé brutto: 120,54

m

Rys. 152 - lista raportow

Rys. 153 - standardowy raport elementéw dodatkowych
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4. Zaktadka ,,Cennik” - edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen wszystkich ele-
mentéw w bazie wybranego producenta. Elementy dodawane sg do cennika z chwilg
wprowadzenia ich do bazy. Poszczegdlne pozycje cennika mogg podlegaé edycji -

indywidualnej lub globalne;j.

= Zmiana danych dla pojedynczego elementu cennika (edycja indywidualna) polega
na zaznaczeniu go, kliknieciu na przycisk ,,Edycja”, zaktualizowaniu ceny, VAT-u,
upustu lub marzy, i zatwierdzeniu zmian przyciskiem ,, Dodaj” (Rys. 154).

= |stnieje réwniez mozliwosc¢ globalnej zmiany VAT-u, upustu lub marzy dla poszcze-
gblnych zestawodw i typow elementow. W tym celu nalezy wybra¢ przycisk ,,Edy-
cja globalna” i w nowym oknie okreslic zestaw lub typ elementéw przezna-
czonych do edycji zbiorczej (Rys. 155). Nastepnie w odpowiednich polach podac
nowg wartos$¢ upustu, marzy lub podatku VAT (Rys. 156). Wprowadzone zmiany
zatwierdzi¢ nalezy ,,Dodaj”. Program upewni sie, ze zmiany majg zostac¢ zapisane

w bazie.
Edycja = Edycja globalna =] Edycja globalna =
Swigtiwka 60
el zoan [ ]
Typ | Loy Suielinkons akcesaria biurowe =
akcesaiia kuchenne
Cena 0,00 VAT akeesoria Fazienkoie vaT 23
akcesaria tazienkane-sei
waT O Upuist  baterie Upust 0
Upust 0,00 Maza 200 Marza 500
Marza 000
[ A [ Dedi | [ anwi | [ Dot | [ Ani | [ oedi |

Rys. 154 - edycja jednego elementu Rys. 155 - edycja globalna - wyboér typu

5. Zaktada ,,Cennik” - przelicznik cen

Pod przyciskiem ,,Przelicznik” ukryta

jest funkcja szybkiego przeliczania cen w catej bazie
w celu zmienienia uzywanej w danej chwili waluty
(Rys. 157). Po zmianie przelicznika, ceny w bazie
zos-tang przez niego przemnozone.

Ceny oryginalne sg przez program pamietane, tak
wiec po zmianie przelicznika z powrotem na war-
tos¢ 1 zostang one przywrdcone.

Rys. 156 - globalna zmiana marzy

Przelicznik cen @

1,0000 2 F|

1.0000 Euro

Rys. 157 - okno ,Przelicznik cen”

Niektore bazy mogg mieé predefiniowane przeliczniki - i tak np. dla bazy w ktérej
ceny podane s3 w walucie Euro, w oknie ,Przelicznik cen” przy jego pierwszym
otwarciu bedg juz dostepne wpisy: EUR = 1, PLN = 4,45 (Rys. 158 na nastepne;j

stronie).
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Informacja o tym, ktéra waluta jest obecnie uzywana, wyswietli sie przy cenie ele-
mentu po kliknieciu na pozycje konkretnego modelu, w postaci napisu (EUR) lub (PLN)
w zaleznosci od tego, ktéry przelicznik (a co za tym idzie - ktéra waluta) jest w danym

momencie wybrany.

Przelicznik cen ﬁ
Mazwa: PLN
Poda) kurs waluty ;- 4.5000 Ddwratnodé |
Przyktad dzigtania :
31.79 x 4.5000 = 143.06
[ Cena z bazy danpch » Przelicznik = Wnik w nowej walucie
H

Rys. 158 - ustalanie przelicznika dla bazy z cenami podanymi w walucie Euro

96



@\‘ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

ROZDZIAL 14
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Modut Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw zapisanych w wielu formatach
nie uzywanych przez program CAD Decor oraz w formacie DWG (uzywanym przez
AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor) do autorskiego formatu firmy CAD Projekt
K&A - DWX. Dzieki tej opcji uzytkownicy programu CAD Decor v. 2.1 majg wiekszg swo-
bode w wykorzystywaniu modeli powstatych przy uzyciu innych aplikacji do tworzenia
indywidualnej biblioteki modeli uzytkownika.

]
Konwerter jest dostepny pod ikong | & ,Konwerter 3D” na pasku ikonowym ,,CAD-
Decor”. Mozna go réwniez uruchomi¢ wpisujgc polecenie konw z klawiatury na pasku
Command Bar i zatwierdzajac klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko.4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikéw zapisanych w
formacie DWG AC2010, ktéry dotgd nie byt obstugiwany przez nasze programy (ostatnia
obstugiwana wersja to DWG 2007). W instalatorze Srodowiska .4CAD umieszczono plik o nazwie
IntelliConvert.exe, ktory pozwala na konwersje rysunkéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji i
otwieranie ich w naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem
Konwertera 3D. Wiecej informacji w Rozdziale 1 na stronie 29.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z konwerterem jest zatadowanie plikdw przeznaczo-
nych do konwersji na liste. W tym celu nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki” w lewym
goérnym rogu okna konwertera i wskazac lokalizacje wybranych plikéw na dysku kom-
putera (Rys. 159). Konwerter umozliwia konwertowanie plikéw w formatach:

= DWG - format programu AutoCAD; format ten byt dotychczas odczytywany przez
CAD Decor jednak jedynie w wersji 3DFace; obecnie istnieje mozliwos¢ odczytywa-
nia i konwertowania rowniez modeli 3DSolid, ktérych do tej pory nasze programy nie
obstugiwaty - warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do 3DFace jest
praca w srodowisku.4CAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

= DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez pro-
gramy AutoCAD i 3D Studio oraz wiele innych programéw;

= 3DS - format pliku programu 3D Studio Max i wielu innych;

= SKP - format pliku programu Google Sketch Up;

= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty wykorzystywane w wielu
programach do tworzenia grafiki tréjwymiarowej;

=  CTM - format programu OpenCTM.
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2 Konwerter

l

Dodsj plki

]

|

Dodajdobazy |

+ Plki do kenwersi

>

Zréb zdiede

a-

Us\Katarzynalinne \piki_do_kg
£ LUDWIGDR.3DS

& saxophone N161008. 3ds|
[ adsolid.dwg

[[] Armchair Unitalia N2709 16
[[] Armchair_Unitalia N2709

(7] BOHEMA ARC 1000%500.§
[7] BOHEMIA ARC 1000x50

[ Car Kia Picanto N240910.] |

[[] Chandelier N270910.305
) chlopak.skp

[} Cosmo 120x20.3ds

[ Cosmo 160x20.3ds

[ Cosmo 200x20.3ds

[ Dressing table 4N130210
[ dziewczyna.skp

[ fotel.skp

T _e1nnne o1 snnnwann

.Y Dodaj modele do konwersji

~ [ [ Preszuia piik

4]

g st |

e |

b -] instrumenty
b -] pliki_do_kenwersji_2Austrian|

8 Komputer -
&, Dysk lokalny (C)
g Dysk lokalny (D) &
s katarzyna (\\nets
g% install (\dvdfarm —
8 katalog (\WNETSE
5 ogolny (\\netsen
5 upload (\DVDFA

([

B B
[ 1« inne » pliki_do_kenwersji
@[e] I
Organizuj »  Nowy folder
=] Obrazy * Nezwa :
B wideo
Y 3dsolid

_| Armchair Unitalia N270910.3D5
|| Armchair_Unitalia N270910.3D5

4 BOHEMA ARC 1000500

_| BOHEMIA ARC 1000x500.3D5
|| Car Kia Picante N240910.3D5

| Chandelier N270910.3D5
[ chlapak.skp
|| Cosme 120:20.3ds
|| Cosme 160:20.3ds
i

Nazwa pliku:

Data modyfikac = to N240910
-
2009-07-24 14:2| = h
g
2010-05-21 20:2 s =
2010-05-21 20:2 -
persi -
0100819142 o
2010-06-11 08:3 do
2010-07-301:1  Podgladu. B oo
2010-05-21 20:4.
2009-10-09 12:51 % VAT 0 =
2010-03-00 10:4: moUpust 0,00 =
2010-03-00 10:4: ™
T b
) Wiyczyié
~ | All supported files. -

Przeskaluj

Wymiary :

[7] Wyswietl warstwy w réznych kolorach

Wymiary (mm)
X 1,00

Y 1,00

11:09:55
11:

1109:
11:10:09

[3dSolid.dwg] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
3dSolid.dwa] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
Car Kia Picanto N240910,3D5) : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekol
(Car Kiz Picanto N240910.3DS] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekol

<]

T

- X 0
3;|.ivu
= zo

z 1,00

m

.%,

i
D ]
Opge

Rys. 159 - dodawanie plikéw modeli do listy

Po dodaniu na liste pliki s3 oznaczone tak,
jak to prezentuje ilustracja obok (Rys. 160).
Drzewko listy (z lewej strony okna modutu)
podzielone jest na takie same katalogi, w
jakich pliki sg zapisane na dysku. Pod listg
plikéw znajduje sie pole w ktérym wyswie-
tlana jest zawartos$¢ bazy uzytkownika.

Aby zarzadzad lista nalezy klikna¢ na ktéras
z jej pozycji lewym przyciskiem myszy, a po
podswietleniu jej na granatowo - prawym.

Rozwinie sie wtedy menu kontekstowe,
umozliwiajgce wyczyszczenie listy, usunie-
cie z niej wybranej pozycji oraz zapamieta-
nie stanu listy przy ponownym otwarciu
programu (Rys. 161 na nastepnej stronie).
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Dodaj pliki

]

[ﬂ Dodawanie plikéw z modelami na I|;t¢L

e —

<

3

] Us\Katarzyna\inne\pliki_do_konwersiiy
[ 3dsolid.dwg

j Car Kia Picanto N240910.3D5
-] Chandelier N270910.3D5

(7] Dressing table 4 N190910.305
] fotel,skp

- "] komoda.skp

-] kosiarka.skp

-] krolik.ctm

[ lozko.30S

- 9| Projector N130810.305
-[] saxophone N161009.3ds

[ zyrandel.skp
C:\Users\Katarzyna. Lisiak\Desktop)
[ ekspres-2.dwx

j elica_star.dwx

T

-.-[] lampa-4.DWX

[ | »

j Phone Crosley Antique Country Style N160910, 31 3

-

Rys. 160 - lista plikow do konwersji
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E® Konwerter

[ Dodaj pik ]

[ Konwiertu; ][ Dodejdobazy |

Pliki do konwersji

4 (] U:'Katarzyna\inne\pliki_do_kanwersjiy -
[ LUDWIGDR. 305 [

<[} saxophone N161009. 3ds E|

<[ 3dsolid.dwg

<[] Armechair Unitalia N270910.305

<[] Armechair_Unitalia N270910.305

<[] BOHEMA ARC 1000X500.DWG

<[] BOHEMIA ARC 1000x500.3DS

{7 Car Kia Picanto N240910.3D5

<[ Chandelier N270910.30]

[ chiopak.skp Usun z listy Del
7} Cosme 120x20. 3ds Wyczyicliste  Shift<Del |
[ Cosmo 150x20. 305 Opcje listy vV Pamietsj stan listy

<[] Cosmo 200x20.3ds
<[] Dressing table 4N130910.305
<[ deiewczyna.skp

[ fotel.skp

e meane Bre sAnunan e

« [ m 0

T —

Rys. 161 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje okna modutu Konwerter 3D

Jak juz wspomniano, w lewej czesci okna Konwertera wyswietlane sg listy plikéw -
przeznaczonych do konwersji (u géry) oraz zapisanych w bazie uzytkownika (na dole).

W srodkowej czesci okna Konwertera wyswietlana jest wizualizacja przekonwertowa-
nego modelu. Mozna sie w niej poruszac i obraca¢ model, tak jak w wizualizacji cate-go
projektu. Funkcja ,,Wyswietl warstwy w réznych kolorach”, dostepna pod podgla-
dem, umozliwia pokazanie warstw obiektu w réznych kolorach, dzieki czemu widag, ile
ich jest i jak sg rozmieszczone. Na podgladzie zaznaczone sg osie wymiaréw szero-
kosci, dtugosci i wysokosci: X, Y i Z (kazda ma 1 m dtugosci), co pozwala szybko ocenic,
czy obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowac. Poczgtek uktadu
wspétrzednych wskazuje natomiast punkt wstawienia obiektu.

W centralnej dolnej czesci okna wyswietlane s3:

= informacje o ostatnich czynnosciach i ich efektach;

= informacje na temat aktualnie konwertowanego modelu (jego nazwa, liczba po-
wierzchni z ktdrych sie sktada oraz wymiary);

= opcje uwzgledniania (lub nie) transformacji plikow 3DS.

Uwaga! W przypadku niektorych plikéw 3DS korzystne jest uwzglednianie transformacji podczas
konwersji, zas w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajgc je — uzytkownik musi sam
zdecydowacd, ktore rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje nalezy
przetgczyc jesli fragmenty przekonwertowanego modelu 3DS sq nieprawidtowo przesuniete
wzgledem siebie.

W prawej czesci okna znajdujg sie panele, opisane w tabeli na nastepnej stronie.
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Panel Funkcje

Podglad - w tym panelu mozna w zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego widoku wizu-
alizacji przekonwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb zdjecie” lub
przez dwuklik na podgladzie modelu) lub wgra¢ plik obrazkowy z pliku, np.
pobranego z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);

- podglad moze réwniez zostaé¢ podczytany automatycznie: jesli plik obrazkowy
znajduje sie w tym samym katalogu, co przekonwertowany plik modelu 3D, i ma
taka samg nazwe oraz rozszerzenie JPG lub BMP;

- podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika;

- na podgladzie mozna pokaza¢ warstwy modelu w réznych kolorach - dzieki
funkcji ,Wyswietl warstwy w réznych kolorach” dostepnej pod podgladem.

Dane - tutaj mozna uzupetni¢ informacje o modelu podczas dodawania go do bazy
uzytkownika lub jego edycji;
- zagadnienie to opisano szczegétowo w punkcie 6 tego rozdziatu;

Skala - stuzy do zmiany skali modelu jesli zmiana jego gabarytow jest wskazana (czyli
jest zbyt duzy lub zbyt maty w stosunku do rzeczywistosci);
- panel ,Skala” jest domysinie ukryty przy pierwszym uruchomieniu konwertera -
aby go otworzy¢, klikngé¢ przycisk # obok jego nazwy;

Obroti - stuzy do obracania przekonwertowanego modelu w osiach X, Y i Z o zadany kat,
odbicie lub do tworzenia odbi¢ lustrzanych modeli w oparciu o wybrang os;
lustrzane - w tym panelu dostepne sg 4 przyciski: ,,0bré¢”, ,,0dbij lustrzane”,,Cofnij” i

»Przywroc oryginat”;

- dla funkgcji ,,Obré¢” mozna ustawic¢ dowolny kat i wskazac o$ obrotu;

- dla funkcji ,,0dbij lustrz.” mozna wskaza¢ oS, wyznaczajaca kierunek odbicia
(zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

- obrot obiektu jest prawoskretny, czyli jesli zostanie podana wartos¢ dodatnia
kata np. 90°, to obiekt obrdci sie w prawo wokét wybranej osi;

- aby to sobie tatwo zobrazowaé, mozna zacisng¢ prawa reke w pies¢ i wystawic
kciuk do gory - przyjmujac, ze kciuk wskazuje nam kierunek osi, to utozenie
pozostatych palcéw wskazuje kierunek obrotu;

- obrét mozna cofngé - opcja ,,Cofnij” (jeden krok w tyt) lub powrdci¢ do oryginal-
nego potozenia modelu - opcja ,,Przywrdé¢€ oryginat”;

- panel ten jest domyslnie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy klikngé przycisk 2

Punkt - stuzy do wskazywania punktu w oparciu o ktéry bedzie przebiegato wstawianie
wstawienia danego modelu do projektu;
- jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzywania
metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;
- punkt wstawienia pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna
go podaé w panelu ,,Dane” - domyslny poziom to 0);
- dostepnych jest 7 typéw punktdw - oryginalny z obiektu, dolny i gérny naroz-
ny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i gérny brzegowy;
- punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony pierwotnie dla danego modelu
przez jego twdrce (przydatny w sytuacji nietypowych punktéw wstawienia, czyli
takich, ktdre nie nalezg do zadnej z opisanych ponizej kategorii punktéw);
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- pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych hipotetycznego
prostopadtoscianu, wyznaczajacego obrys obiektu;

- punkty narozne umiejscowione sg w lewych punktach korcowych bokéw (naro-
znikach) prostokata, bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu;

- punkty centralne to punkty wyznaczajgce o$ symetrii modelu patrzac z dotu lub z
gbry (przebiegajacej w miejscu przeciecia hipotetycznych przekatnych prosto-kata,
bedacego ,,podstawg” lub ,,wierzchem” obrysu modelu);

- punkty brzegowe to punkty doktadnie w potowie boku prostokata, stanowigcego
tylng Sciane hipotetycznego obrysu modelu;

- przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne, szafki dolne; gérny narozny:
szafki goérne; dolny centralny: lampy stotowe, postacie ludzkie; gérny centralny:
lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy i bidety stojace; gérny brzegowy:
umywalki, lustra, sedesy i bidety podwieszane;

- panel ,,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu
konwertera - aby go otworzy¢ nalezy kliknaé przycisk 2;

- jesli konwertowany lub dodawany do bazy uzytkownika model ma btednie przypi-
sany punkt wstawienia (znacznie oddalony od modelu), konwerter informuje o tym
w specjalnym komunikacie, sugerujgcym samodzielng zmiane tego ustawienia.

Gestos¢ - w tym panelu mozna zminimalizowac¢ siatke modelu, jesli sktada sie on ze zbyt
siatki duzej ilosci powierzchni (face’ow);

- graniczna ilo$¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu w dolnej czesci posro-
dku modutu wyswietli sie komunikat o zalecanej minimalizacji siatki;

- warto maksymalnie zmniejsza¢ gestosc¢ siatki konwertowanych modeli, do momen-
tu w ktorym nie zacznie to negatywnie wptywac na ich wyglad, poniewaz im wiek-
sza jest liczba powierzchni w projekcie, tym wieksze obcigzenie dla programu, co
negatywnie wptywa na tempo jego pracy;

- jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilos¢ powierzchni siatki az o 70 %, zaleca sie jednak
zacza¢ od mniejszych wartosci;

- minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

- aby wycofaé¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybraé przycisk ,,Przywro¢”, ktéry spo-
woduje powrdét modelu do postaci wyjsciowej;

- panel ten jest domyslnie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu - aby go
otworzyé nalezy kliknaé przycisk 2 obok jego nazwy;

- obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadzeniu konwer-
sji modelu;

Opisane powyzej panele mozna dowolnie zwija¢ i rozwija¢ (przyktady zaprezentowano
na ilustracji - Rys. 162 na nastepnej stronie). Podczas pierwszego uruchomienia modutu
jedynie panele ,,Podglad” i ,Dane” s3g rozwiniete. Aby rozwing¢ panel, nalezy klikngé na
przycisk B# umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwingé, nalezy klikngé ten sam
przycisk, ktory dla odkrytego panelu wyglada tak: .,

Mozna tez catkowicie zamkna¢ catg prawg czes¢ okna, poszerzajgc tym samym czesé
przeznaczong na wizualizacje modelu. Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesu-
wac w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania (Rys. 163 i 164 na kolejnych stronach).
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x1m 2 x 8 5

¥ LT% a v TE

210 & zm =

@tlMo B o8 Y @z

[ omse | [odbijstz| | comi |

Zrdb zdjede
Nazwa
Producent =
Tve -
Zestaw &
opis
Poziom 0 B oor
Cena 0 %VAT 0 =
% Marza 0 £ %upust 0 =)
[ okopa [ e[ wyemyse |

C
Iréb adjecie
=
e ——————
Skalowanie |dowolne +] [ Praeskas |
Wisp. skl Wymiary )
X 100 % X 56 =
viLo E-@ Y4 £
Z 1,00 % z 7 %
Kat[7] o E  oc@x @r @z
[ omsc | [odbiwstz] | comy |

\ Przywrdé oryginat |

[ Praywréc oryginat |

Oryginainy z obiektu
iNarozny dolny
Narozny gémy

CEntralni du\ni

=] [Narumy dalny v]
[ Zmniejsz gestost siatk o 35% ] [ praywre ‘

Brzegowy dolny | 8]

Brzegowy gdrny
d & &
Opcje Opdje Opcje

Rys. 162 - rézne konfiguracje paneli w prawej czesci okna Konwertera (z lewej strony widok po pierwszym uruchomieniu)

i i sofa duza.DWG

4 (] Us\Katarzyna\Models\fles_for_conver
[ 30-4871133-eal.skp

[ 30-48711332.5kp

[ Bamboo2.skp

%} Books3.skp

[} capitonne_3_2_branco.skp

[] ce40s8.skp

[] complements3.skp

[ Eames Molded Plastic Rocking Chai
[o) flowers_3_2.skp

[ Hanging Light Cluster.skp

m

[ kare lamp.skp
[ kitap.sko -
4 — . = i3
T —
[ Dodaj obiekt z projekiu ]
T | Zestaw ‘

b -] Downloads

b -] files_for_conversion-01082012
b ] furniture

1] lighting

1>+ musical instruments

&> -] people

1> [ standard elements

(8 Konverter (=[5 ]
l pussioh ) &
l Konwertuj ] [ Dodaj do bazy ] Z
AL —
4 -] U:\Katarzyna\Models\ ~

Nazwa pliku :flowers_3_2.skp

Liczba powierzchni : 150895

Wymiary :1542 x 1038 x 11 mm

[] wyswiet warstwy w rdznych kolorach

13:40:28 [sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietony prawidiowo.
13:41:53 [kare lamp.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

54 [flowers_3_2.skp] : Brak podgladu. Obiekt rie jest przekonwertowany.
13:42:07 [flowers_3_2.skp)] : Pli przekonwertowany do formatu DVX.
13:42:54 [flowers_3_2.skp] : Obiekt wysnietony

g

n

&

Opgje

Rys. 163 - zamknieta prawa cze$¢ okna, zwinieta czes¢ zawierajaca drzewko modeli dodanych do bazy uzytkownika
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'ﬂ Konwerter

([ it

Dodaj pliki

4[] Ur'Katarzyna\Models|  «

sofa duza DWG

4 -] Ur'KatarzynaModels\fi
[ 30-4871133eal.sk

--[] 30-48711332skp |

<[] Bamboo2.skp

»

1

Zréb zdjedie

£ Books3.skp
[ o} capitonne_3_2_bral
-] CB4068.5kp

[] complements3.skp
-] Eames Molded Plast

Nazwa pliu flowers_3_2.skp
Liczba powierzchni : 150895

\Wymiary 11542 % 1038 x 11 mm
Wyéwietl warstwy w réznych kelorach

[ flowers_3_2.skp

[7] Hanging Light Clustc 1
[ kare lamp.skp
. [ kimp.skp BRI | e
1| (1] | 2

- i . .
Dodaj obiekt z projekiu

Zestaw

™ ||

> -] Downloads
o] files_for_conversion-0108;

13:33:45 [sofa duza.DWG] :

:08 [sofa duza.DWE] :

5 [sofa duza.DWG] :
4 [sofa duza.DWG] :
4 [sofa duza,DWG] :

Obiekt wyswietiony prawidlowa.

Typ : "Models”, Zestaw : "Models”

13:37:16 [30-4871133-eal.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwer towany.
13:37:16 [30-4871133-real.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

22 [sofa duza.DWG] : Cbiekt wyswietlony prawidlowo.

3 [sofa duza.DWG] : Obiekt wySwietiony prawidlowo.

3 [Books3.skp] : Obiekt wyswietlony prawidlowo.

:13 [Books3.skp) : Plik zostat dodany do bazy uzytkownika.

Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. -
Brak podgladu. Obiskt rie jest przekonwertowany.
Plik przekonwertowany do formatu DWWX.

Plik zostat dodany do bazy uzytkownika.

44 [capitonne_3_2_branco.skp] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertz
6 [capitonne_3_2_branco.skn] : Plk przekonwertowany do formatu DWX.
7 [capitonne_3_2_brance.skp] : Obiekt wyswietiony prawidlowo.

1 [Books3.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
13 [Books3.skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX,

R =
Nazwa flowers_3_2
Producent -
Typ files_for_conversion-01082012 -
Zestaw  fles_for_conversion-01082012
~ || opis
Poziom 0 Kolor
Cena 0,00 % VAT 0 =
= %Marza 0,00 2 %Upust 0,00 =

Skalowanie |dowolne >

>4 '_i"’”!“"e Typ: “files_for_conversion-01082012", Zestaw : “files_for_
- lighting sofa duza.DVWG] : Obiekt wysnietiony prawidiowo. Wsp. skal Wymiary [mm]
(] musical instruments Books3.skp] : Obiekt wyswietony prawidlowo.
> -] peaple sofa duza.DWG] : Obickt wys:w\aﬁony prawidiowa. X 13,00 X 1542 —
b -] standard elements sofa duza,DWG] : Obiekt wySwietlony prawidlowa, - . -
complements3.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. ¥ 13,00 =] & ¥ 1038 =
sofa duza,DWG] : Obiekt wySwietlony prawidlowa, - =
g sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietiony prawidiowo. &2 Z 13,00 = Z (11 =
n r =
iR
&
Opgje

Rys. 164 - otwarta prawa czes¢ okna, rozsuniete pole z informacjami o wykonanych czynnosciach

4. Konwertowanie modeli

Do wyboru sg dwie procedury prze-
prowadzania konwersji plikow modeli
3D. Po pierwsze, pliki mozna najpierw
dodad na liste, a nastepnie w dowol-
nej kolejnosci poddawac je konwers;ji, !
wskazujac kliknieciem wybrang pozy-
cje na liscie i klikajgc przycisk ,Kon-

wertuj” [ fovesi |

Po drugie, mozna ustawi¢ automaty-
czng konwersje kazdego dodawanego -

&
E2 Opcje konwertera

=

Parametiy konwersi

[ Automatyezris korwertyuj dodawane plki

Parametty zapisu do bazy

Pobieraj nazwe modelu 2 nazwy pliku

Pobieraj nazve kategari z nazwy katalogu
Pobieraj nazwe zestawu 2 hazwy katalogu
Paramsty interfsisu
Pakazuj pravy panel 2 danymi models I

Famietaj stan listy pray ponownym otwarciu okna I

\wygtadzanis kiawedzi na podgladzie

modelu w momencie tadowania go na

liste.

e
Funkcja ta jest dostepna pod przyciskiem ,,Opcje” orcie

Rys. 165 - dodatkowe opcje konwertera

i

iy

w prawym dolnym rogu okna,

ktory otwiera powyzsze okno dialogowe (Rys. 165).
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W trakcie konwersji w dole okna pojawiajg sie paski postepu poszczegdinych operacji,
przeprowadzanych przez modut (Rys. 166). Po udanej konwersji w centralnej czesci okna
pojawi sie wizualizacja modelu, a ponizej pojawi sie potwierdzenie: czas: [nazwa pliku]:
Plik przekonwertowany do formatu DWX. oraz czas: [nazwa pliku]: Obiekt wyswietlony
prawidtowo (Rys. 167 na nastepnej stronie).

W przypadku niektdrych plikdw moze pojawic¢ sie komunikat o zalecanej zmianie skali lub
minimalizacji siatki obiektu (Rys. 168) - jesli uzyskany po konwersji model zostat
rozpoznany przez program jako za duzy lub za maty lub jesli sktada sie z bardzo duzej
ilosci face’ow (powierzchni). Uzycie w projekcie modelu o zbyt gestej siatce powoduje
spowolnienie pracy programu, co wynika z koniecznosci przetworzenia znacznej liczby
powierzchni.

Uwaga! Jesli przy probie konwersji pliku pojawi sie komunikat , Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa
pliku> nie zostato wykonane prawidfowo. Zmieri nazwe pliku tak, aby roznita sie od nazwy bloku,
ktory jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z
nazwq bloku, ktory w tym pliku zapisano, a to uniemozliwia programowi prawidtowe wykonanie
polecenia ,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy
otworzy¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok, wpisac
komende ,LIST” i zatwierdzi¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrdd réznych informacji o bloku,
bedzie podana réwniez jego nazwa.

B8 komwerter B AN T FEE T PPRYE TR AAT - [ e |
> | M :

= Zréb zdjecie

2 U Unatraraepik_oo_ko »
[] 3dsolid.dwg ‘”
-1 Armchair Unitalia N270910 |
-[23 Armchair_Unitalia N27091C & M

(] BOHEMA ARC 1000X500.0) e
[ BOHEMIA ARC 1000x500.: | Nazwa
[ Car Kia Picanto N240910.3
[} Chandelier N270910.308 Producant hd
[} chlopak.skp

Typ -
ED‘ Lty | ® Konwerter unzglechia transformacie obiektw 305 o
D’ SR ) Konwerter rie uwzglednia transformacii obiektdw 305 = il N
% Dressing table 4 N190310, Nazwa plku : Opis
dziewczyna.skp Liczba powierzchni : =
0 fotelsp {1[{ e Poom 0 2 Kolor
Fl r =
11:28:23 [Schody N270910.305] : Obiekt zbudowany jest z duzej losd powierzchni, wstawiony dopro; . || Cena 0,00 VAT 0 =
Proponowane jest zmnisjszenie gestosd siatki.
¥ Baza uzythownia 11:28:24 [Stair N270910.3D5] : Obiekt wyswietlony prawidtowa. %Marza 0,00 2 %Upust 0,00 =
11:28:24 [Stair N270910.3DS] : Obiekt zbudowany jest z duzej losc powierzchni, wstawiony do projek
Dodaj obiekt z projektu Proponowane jest mniejszenie gastos siath.
11:28:25 [Table Zaha Hadid N160910.3D5] : Obiekt wyswietiony prawidiowo ke
Typ Zestaw 11:28:26 [Toy 1N170410.3ds] : Brak podaladu. Obiekt rie jest przekonwertowany. .
11:28:28 [zyrandol.skp] : Erak podgladu. Obiekt nie jest przekomwertowany
> (] Standard 11:28:31 [zyrandal.skp)] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. 3 Skala
11:28:31 [zyrandal. skp] : Obiekt wyswietlony prawidlowo.
11:28:37 [zyrandol skp] : Obiekt wyZwietony prawidiowo. _» Obrétiodbidelustzane
11:28:41 [zyrandol skp] : Plk przekonwertowany do formatu DX,
11:28:41 [zyrandol skp] : Obickt wyswietony prawidhowo, > Punkt wstawieria
11:28:44 [chlopak.skp] : Brak podgladu. Obiekt ni jest praskonwertowany. ‘ 4
11:28:46 [chlopak.skp] : Plk przekonwer towany do formatu DVWX. £ | ¥, Gestosé st
11:38:46 [chlopak.skp] : Obiekt wydwietony prawidiowo.
11:28:47 [chlopak.skp] : Obiekt wyswietiony prawidiowo. ‘
11:28:48 [Dressing table 4 N130910.305] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. — Z
< m v =
Konwersja : Dressing table 4N120210.30 | Wezytywanie podgladu... R;“
— N ! Opge

Rys. 166 - przebieg konwersji

104



CAD PROJEKT K&A

[ —
s —

[} Menara.skp S
[] Phone Crosley Antique Cot

A S SOBIS PR F BEESE SO VAR W9
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[ © [

>

[rmmee ] (7

4 -] UsKatarzyna\nnepliki_do_konwers, +
[ 3dSolid.dwg Ml
[ Car Kia Picanto N240910.3D5
~[ | Chandelier N270910.3D5
~[7] Dressing table 4M130910.305
[ fotelskp
-] komoda.skp
| kosiarka.skp
[} krolik.ctm
[ lozko.30S
[ Phone Crosley Antique Country !
[ Projector N130810.305
[ saxophone N161003. 3ds
[ Schody N270910.3D5
[ wiolonczela.skp
[ zestaw_z_biurkiem.skp
- zyrandol.skp
4] C:\Users'atarzyna. Lisiak Desktop) ||

[ ekspres-2.dwx
[ elica_star.dwx

lamna_a runy.
i,

[ Dodaj obiekt z projektu ]

v | Zestaw

-] Desktop
(] elementy_dekoracyjne

) meble

] postacie_ludzkie

vvvvw

~[23 Projector N130810.30S R —
~[ 23 saxophone N161009.3ds TR EEEEE——
e Nazwa  wiolonczela
[} Schody N270910.305 Producent =
[} Stair N270910.3DS
~[] stol.308 Typ pliki_do_konwersji -
~[ 23 Table Zaha Hadid N16091C -
[ tort. 305 Zestaw  piki_do_konwersj -
[ Toy 1N170410.3ds Opis
[7] Vase 6 N160910.305
[} zestaw_z_biurkiem,skp Poziom 0O = Kolor
~[13 zyrandol.skp
[ wioloncasla.skp cena 0,00 wvaT 0 2
4 m 13 — —
%Marza 0,00 5] %Upust 0,00 %]
| comaamomn | T
v \ Zestaw X 1 — |
Nazwa pliu :wiolonczela.skp
Liczba powierzchri ;47022 Wsp. skal Wymizry [mm]
Viiymizry :455 x 1116 % 1049 mm x50 o oxas  F
+ Brak podgladu, ObiekE nie jest przekonwertowany. 58 Y 500 % Qv s %
 Piik any do formatu DWW, = =
 Obiekt wys ¥p z 500 z 04
SO | = =
+ Obiekt 2
n v “ -
Opcje
Rys. 167 - przyktadowy model po konwersji
r
B Kormerir el |
l Dodaypl ) <
[ kowerti ][ Dodjdobazy |

Nazwa pliku :Car Kia Picanto N240910.3D5
Liczba powierzchni : 342232
Wymiary :77635 x 38075 x 39687 mm

@ Konwerter uwzglednia transformacie obiektéw 305

(©) Konwerter nie uwzglednia transformacii obiektéw 305

12:38:33 [Car Kia Picanto N240910. 305] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

5 [Car Kia Picanto N240510.305] : Cbiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali,
5 [Car Kia Picanto N240310,3D5] : Obiekt zbudowany jest z dutej flos powierzchni, wstawiony do projektu moze spowalnic prace programu. B

Proponoiwane jest zmniejszenie gastosd siath.

& |

Opdje

Rys. 168 - informacja o zalecanej zmianie skal

105

minimalizacji siatki powierzchni



@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Przy pliku, ktory pomysinie przeszedt konwersje, pojawi sie na liscie symbol D?.
Wizualizacje modelu mozna zapisa¢ jako podglagd danego elementu, aby nastepnie
wykorzystac¢ go w bazie modeli uzytkownika jako ilustracje obiektu (opcja dostepna pod
przyciskiem ,Zréb zdjecie” w prawym gornym rogu okna). Osie wymia-réw X,
Y, Z wyswietlajgce sie w wizualizacji nie bedg widoczne na zdjeciu.

Jako podglad w bazie mozna réwniez wykorzysta¢ dowolny plik JPG lub BMP, na przy-
ktad pobrany z Internetu razem z plikiem 3D do konwersji. W tym przypadku nalezy

skorzystac z opcji »Z pliku...”.

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w
geometrii zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i
rozbije przekonwertowany model na osobne warstwy, zgodnie z tymi oryginalnymi
kolorami. Réznym warstwom mozna przypisa¢ rézne tekstury i wtasciwosci w wizu-
alizacji, np. podczas nadawania palety dla modelu (procedura opisana w Rozdziale 15 na
stronie 111). Tak wiec obiekt w wizualizacji moze mie¢ czesci drewniane, metalowe i
szklane, o ile model wyjsciowy byt odpowiednio narysowany.

5. Skalowanie konwertowanych modeli

Modele poddawane konwersji mogg by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb
uzytkownika. Jesli zadna z dostepnych skal nie zostanie wybrana, program automatycz-
nie wybierze skalowanie domysine.

Skale mozna okresli¢ przed konwertowaniem lub juz po jego przeprowadzeniu, jesli
okaze sie, ze wymiary obiektu po konwersji nie s3 odpowiednie. Jesli wymiary s3 za
mate, aby wyswietli¢ wizualizacje obiektu, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do
projektowanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany przez program w
stosownym komunikacie (Rys. 169). Wymiary modelu sg podane ponizej listy dostep-
nych skal oraz pod polem w ktérym wyswietlana jest wizualizacja modelu.

¥ Skala

Skalowanie | dowolne R Przeskaluj

Whyrniary

Nazwa pliku :Cosmo 200x20.3ds
Liczba powierzchni 117752
Wivrniary (0% 00X 2 mm

4 4 <>

14:27:18 [Cosmo 200x20.5ds] : Brak pogladu, Obiekt nie jest przekonwertowany, ~
14:27:21 [Cosmo 200x20.5ds] : Plik przekonwertowany do Formatu dws.
14:27:21 [Cosmo 200x20,3ds] : Obiekt za maty by go wyswisthi, Proponowans jest 2wiskszenie skali,

v

Rys. 169 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybér skali

Domyslnym ustawieniem modutu jest tryb, w ktérym wszystkie wymiary obiektu zmie-
niajg sie w proporcjonalnym stopniu (Rys. 170 na nastepnej stronie).
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Jesli uzytkownik chce zrezygnowac z tej opcji i zmienia¢ wymiary niezaleznie od siebie (tj.
ustali¢ wartosci X, Y i Z osobno), powinien wybra¢ pozycje ,dowolne” na liscie
dostepnych skal, a nastepnie klikng¢ na symbol ktédki & (ukryta jest pod nim funkcja
»Zachowaj proporcje”) umieszczony przy ,Wspétczynnikach skali”. Na rysunkach poni-
zej przedstawiono tryb zachowywania proporcji oraz nie uwzgledniajgcy zachowywania
rownych proporcji wszystkich trzech wymiaréw (Rys. 170 i 171). Aby przeprowadzi¢
operacje, klikng¢ przycisk ,,Przeskaluj”.

¥ Skala ¥ skala
Skalowanie: [ dovioins v Skalowanie [dawolne v
Wsp. skal Wy miary wisp, skal ymiary
¥ | |2 FRIET %1016 |3 #1500 |3
v |oo |2 ﬂ;l ¥ [gsn — VLS | T ¥ |100 3
Z o0 |3 Z 1551 £ Z 1354 |3 Zachu‘wa‘]‘p'r‘upm]%]
Rys. 170 - panel ,Skala” - wigczone Rys. 171 - wytaczona funkcja
zachowywanie proporcji zachowywania proporcji podczas skalowania

Jesli uzytkownik ustawi nowe wspodtczynniki skali dla modelu, jednak nie kliknie na
przycisk ,Przeskaluj” i bedzie chciat przejs¢ do innego modelu na liscie plikdw, program
zapyta, czy ma przeskalowac obiekt, dla ktérego zostaty zmienione ustawienia skali (Rys.
172).

mro PR =

|0| Wspétczynniki skali zostaby zmienione. Czy cheesz przeskalowad obiekt?

Rys. 172 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia skalowania obiektu

6. Dodawanie przekonwertowanych modeli do bazy uzytkownika

Po dokonaniu konwersji wybranych modeli, mozna je w prosty i szybki sposéb dodac¢ do
bazy uzytkownika, wybierajac przycisk ,Dodaj do bazy” w lewym gérnym
rogu okna ,,Konwertera 3D”.

Dodane modele bedg od razu dostepne do wykorzystania w biezgcym projekcie. Przy
pozycji na liscie plikow do konwersji, odpowiadajacej modelowi zapisanemu w bazie,

pojawi sie symbol "5, i jednoczeénie zostanie dodana nowa pozycja na drzewku modeli
zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu okna.

Dodajgc model do wtasnej biblioteki modeli nalezy uzupetnié podstawowe informacje na
jego temat w panelu ,,Dane” w prawej czesci okna konwertera:

= ,nazwa modelu” moze by¢ kopiowana z nazwy pliku, ktéry byt poddawany konwersji

(aby wytgczyc¢ te funkcje, nalezy klikngé przycisk - i odznaczy¢ pozycje ,Pobieraj
nazwe modelu z nazwy pliku”);
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= modelowi mozna nada¢ dowolng witasng nazwe, a takie mozna zmieni¢ nazwe juz
nadang podczas edycji elementu;
= w polu ,producent” mozna podac nazwe firmy, z oferty ktérej pochodzi dany model;

= w polach ,Typ” i ,Zestaw” wyswietla sie domyslnie nazwa folderu, w ktérym plik byt
fl

zlokalizowany na dysku (aby wytgczyé te funkcje, nalezy klikngé przycisk onge i
odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj nazwe kategorii z nazwy katalogu” lub ,,Pobieraj nazwe
zestawu z nazwy katalogu”);

= typ elementu oraz jego zestaw mozna ustali¢ samodzielnie;

= kazda nowo dodana pozycja w polach ,Produ-

cent”, ,Typ” i ,Zestaw” jest dodawana do roz- ¥ Dane

wijanej listy, z ktorej w przysztosci mozna wy- Nazwa

bra¢ dang pozycje zamiast od nowa wprowa- Producent  nieznany -

dzac jej nazwe (Rys. 173); Ty postace _ludzkie -
= jesli typ i zestaw nie zostang podane, program = :

automatycznie utworzy w bazie folder o nazwie Opis Eﬁy_

,Standard”, do ktérego zostang dodawane Poskom stoly .

wszystkie modele bez okreslonego typu i N g

zestawy; BPINR . S

= mozna podac krotkg charakterystyke produktu -
do 70 znakdéw - w polu ,,Opis”;

= dla niektdrych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia w projekcie (np.
dla luster, umywalek, podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

= domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

= mozna rowniez podac kolorystyke, w ktérej dany model bedzie dostepny w polu
»Kolor”; wpisane tu oznaczenie nie ma jednak rzeczywistego wptywu na wyglad
(kolorystyke) modelu, a jedynie zostanie dodane jako informacja w zestawieniu
uzytych elementéw, oznaczajgca, ze model jest dostepny w okreslonych kolorze lub
kolorach;

= modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak na state przypisa¢ palete zgodng z
podang kolorystyka - procedura zostata opisana w Rozdziale 15 na stronie 111;

= w tym miejscu podaje sie rowniez cene elementu, a takie procentowg wartos¢
podatku VAT, upustu oraz marzy.

Rys. 173 - rozwijana lista zestawow

Modyfikacje danych nie wymagajg potwierdzenia, zmiany sg na biezgco zapisywane do
bazy uzytkownika. Jesli uzytkownik chce uzupetni¢ czes¢ danych pdzniej, bedzie to moz-
liwe po poddaniu danego elementu edycji z poziomu bazy uzytkownika. Spowoduje to
otwarcie okna konwertera, w ktédrym nalezy w panelu ,,Dane” zmieni¢ wybrane wpisy.

Aby informacje w bazie zostaty zaktualizowane wystarczy klikng¢ w innym polu panelu
»Dane”. Spowoduje to modyfikacje na lisScie w polu ,Baza uzytkownika” w lewym
dolnym rogu (np. przy dodaniu nowego typu elementu na liscie pojawi sie nowy folder, a
przy zmianie nazwy modelu - wyswietli sie nowa jego nazwa).
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7. Usuwanie obiektow z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Aby usungc¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika z poziomu konwertera, nalezy klikngé
na wybrang pozycje na lisScie najpierw lewym, a potem prawym przyciskiem myszy i z
rozwijanego menu wybrac opcje ,,Usun z bazy” (lub klawisz [Delete]).

Aby usungé kilka wybranych obiektéw, nalezy przytrzymaé klawisz [Ctrl] (wybidrcze
zaznaczanie kilku pozycji) lub [Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzgd poprzez kliknie-
cie na pierwszej i ostatniej), klikng¢ na wybrane pozycje na liscie lewym przyciskiem, aby
je zaznaczy¢, a nastepnie prawym, aby rozwing¢ menu kontekstowe i wybrac z niego
opcje ,Usun z bazy” (lub [Delete] z klawiatury).

Aby usungé wszystkie obiekty z bazy nalezy klikngé¢ prawym przyciskiem w dowolnym
miejscu listy i wybraé opcje ,,Wyczys¢ baze uzytkownika” (lub klawisze [Shift + Del]).

" kazdynlq z opisanych povyyzej — —
przypadkdw wybrane obiekty
beda usun|ete. Kazdorazowo po I’ _"-I Wyczyszezenie bazy uzytkownika spowoduje usunigcie wszystkich
. .. L., &Y plikéw modeli. Czy cheesz kontynuowad?
wybraniu opcji ,,Wyczys¢...” ko-

. . . . . (|
nieczne jest .potWIerdzenle,. ze
elementy majg zostac usuniete —

(Rys 174) Rys. 174 - prosba o potwierdzenie wyczyszczenia bazy

8. Importowanie i eksportowanie bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimportowac z konwertera.

Aby to zrobié, nalezy klikng¢ pra- —

wym przyciskiem w polu ,Baza [ Dodaj obiekt 2 projekiu
uzytkownika” i wybra¢ odpowie- [ v Zestan
dnig opcje: ,Eksport bazy” Iub e ] V0
»Import bazy” (funkcje dostepne Ry ::’ﬁ:;“mmm e
takze pod klawiszami [Ctrl + 1] i IO MRS hsponbery cri-e
[Ctrl + E]) (Rys. 175). Rys. 175 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

Po wybraniu opcji , Eksport bazy” otworzy sie okno ,Eksport bazy” w ktérym nalezy
wskazaé lokalizacje zapisu spakowane] kopii bazy (w formacie 7Z). Domyslnie program
wskaze c:\CadProjekt\CadDecor\dodatki\B_USER\EXPORT\ jako proponowang lokali-
zacje zapisu, mozna jg jednak zmieni¢ na dowolng inng (Rys. 176).

Po wybraniu funkcji ,,Import bazy” uruchamia sie okno ,Import bazy”, w ktérym nalezy
wskazaé spakowang baze uzytkownika i klikng¢ przycisk ,,Otwérz” (Rys. 177).
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Il Nazwa pliku: b_user <l i Dysk lokalny (C:)

Rys. 176 - eksportowanie bazy uzytkownika

Elementy istniejgce w bazie uzyt-
kownika, réznigce sie nazwa od
plikdw importowanych, pozosta-
jg bez zmian. Natomiast jesli pro-
gram natrafi na plik o tej samej
nazwie, poprosi o zdecydowanie,
czy ma nadpisa¢ nowy plik, zaste-
pujac istniejacy (opcja ,, Tak”) czy
ma zostawi¢ oryginat bez zmian
(opcja ,,Nie”), czy moze ma zapi-
sa¢ oba pliki (opcja ,Zachowaj
oba”) (Rys. 178). W tym ostatnim
przypadku beda one miaty w pro-
gramie taka sama nazwe.

Aby automatycznie ponowi¢ powyzszy wybdr w przypadku wystgpienia kolejnych pli-
kéow o tej samej nazwie w importowanej bazie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,Wykonaj dla

nastepnych konfliktow”.

Opcje importu i eksportu bazy modeli uzytkownika sg rowniez dostepne w oknie ,,Ele-

Rys. 177 - importowanie bazy uzytkownika

T2 Potwierdzanie importu pliku = | E ||
Baza zawiera juz plik o nazwie 30-4871133.dwx
Czy cheesz zmienié istrisjacy model
Nazwa plilku 30-4871133.dwx
Nazwa 30-4871133
' l I Producent
Typ Downloads
Zestaw Downloads
na nastepujacy?
Nazwa plilku 30-4871133.dwx
Nazwa 30-4871133
I l I Producent
Typ Downloads
Zestaw Downloads
[T] wykonaj dia nastzpnych konfiiktdw
l Tak ] [ Nie ] l Zachowaj oba l [ Anuluj ]

Rys. 178 - potwierdzenie importu pliku identycznego z juz

menty wnetrzarskie”, dostepnym pod ikong

analogiczna do opisanej powyze;j.

zapisanym w bazie

(Rys. 179). Procedura postepowania jest

Rys. 179 - przyciski Import bazy i Eksport bazy w oknie Elementy wnetrzarskie

110

N
3 Blementy wnetrzarskie BRI
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ROZDZIAL 15
Baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne

Uzytkownik programu moze stworzy¢ wiasng biblioteke dowolnych elementéw, ktérej
pozycje moga by¢ nastepnie edytowane. Funkcjonalnos¢ ta jest dostepna w module CAD
Whnetrza, ktéry byt kiedys dostepny jako osobna aplikacja, natomiast w chwili obe-cnej
stanowi integralng cze$¢ programoéw CAD Decor, CAD Kuchnie i CAD Decor PRO.

W nowych wersjach naszych programdow baza uzytkownika powigzana jest Scisle z
modutem ,Konwerter 3D” (opisanym w poprzednim rozdziale). Dostep do bazy uzytko-
whnika uzyskuje sie w oknie , Elementy wnetrzarskie” oraz w module , Konwerter 3D"”.
Modele dodawane do bazy muszg by¢ zapisane w formacie DWX, czyli autorskim
formacie firmy CAD Projekt K&A.

2. Tworzenie bazy uzytkownika
Dostep do bazy modeli uzytkownika mozna uzyskac¢ na dwa sposoby:

= klikng¢ ikone , Elementy wnetrzarskie” ’ﬁ na pasku narzedziowym ,,CAD-Decor”,
otwierajgcg okno o tej samej nazwie;

e
= klikajac ikone ,,Konwerter 3D” & na tym samym pasku, otwierajacg okno konwer-
tera;

W przypadku pierwszym funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementow z bazy
sg dostepne w zaktadce ,,Baza uzytkownika” (Rys. 180 na nastepnej stronie). Po kliknie-
ciu przycisku ,Dodaj” uzytkownik zostanie przeniesiony do okna modutu ,Konwerter
3D”. Jedli lista plikow do konwersji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu programu
lub przy kolejnym uruchomieniu bez wiaczonej opcji zapamietywania listy), automa-
tycznie otworzy sie réwniez okno dodawania plikdw do konwersji (Rys. 181 na naste-
pnej stronie).

W przypadku drugim aktualna zawartos¢ bazy jest wyswietlona w polu ,Baza uzytkow-
nika” w lewym dolnym rogu okna konwertera.

Uwaga! Nie wszystkie pliki dodawane do bazy uzytkownika muszq by¢ konwertowane - dotyczy to
modeli pobranych z naszej strony, ktére sq w formacie DWX, oraz insertéw, czyli blokéw
wstawionych do projektu, ktore rowniez mogq by¢ dodawane do bazy.
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Rys. 181 - Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

Aby doda¢ plik w formacie innym niz DWX nalezy:

= uruchomi¢ modut , Konwerter 3D” (poprzez wybér ikony s lub przycisk ,,Dodaj”

w zaktadce ,,Baza uzytkownika” w oknie , Elementy wnetrzarskie”);
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sie okno dodawania plikow - jesli nie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;

w uruchomionym oknie ,Dodaj modele do konwersji” wskaza¢ plik modelu w
formacie podlegajgcym konwersji (DWG: 3dFace lub 3dSolid, , DXF, 3DS, SKP, DAE,
STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

mozna wskaza¢ dowolng liczbe modeli do konwersji;

zostang one dodane na liste ,,Pliki do konwersji” w lewej czesci okna konwertera;
przed zapisaniem pliku w bazie uzytkownika, nalezy do przekonwertowaé, i jesli tego
wymaga, przeskalowac lub zmniejszy¢ gestos¢ siatki (dla modeli o bardzo duzej
liczbie powierzchni). Procedury te zostaty opisane szczegdtowo w poprzednim
Rozdziale 14 na stronie 97;

nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu z prawej strony okna konwertera
(nazwa, producent, typ, zestaw, opis, poziom wstawienia, kolor, cena, marza, VAT i
upust) i kliknaé¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

informacje mozna réwniez uzupetnié pdzniej, edytujgc dany element;

obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - nalezy zamkna¢ konwerter,
otworzy¢ okno , Elementy wnetrzarskie” na zaktadce , Elementy”, wybraé na liscie z
lewej strony baze uzytkownika, odszuka¢ dany model, klikng¢ na niego, ustali¢
sposob wstawienia i klikng¢ przycisk ,,Wstaw” (procedure umieszczania elementéw
wyposazenia w projekcie opisano w Rozdziale 12 na stronie 89).

Aby doda¢ plik w formacie DWX, pobrany ze strony www.cadprojekt.com.pl nalezy:

pobra¢ plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku komputera (np. na pulpicie);
uruchomi¢ modut ,,Konwerter 3D”

w oknie ,,Dodaj modele...” wskazac plik DWX pobrany z naszej strony;

gdy plik wyswietli sie na liscie nalezy uzupetnic jego dane i klikng¢ przycisk ,,Dodaj do
bazy”;

model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby doda¢ obiekt wstawiony do projektu (np. zmodyfikowany model z bazy producen-
ckiej, np. wanna z usunietg baterig), nalezy:

uruchomi¢ modut ,, Konwerter 3D”;

klikng¢ przycisk ,,Dodaj obiekt z projektu”;

okno konwertera zostanie zamkniete, a uzytkownik zostanie poproszony o wskazanie
modelu znajdujacego sie w projekcie (moze to by¢ kazdy tréjwymiarowy obiekt, np.:
stworzony samodzielnie element dowolny, wstawiony stup lub $cianka dziatowa,
dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej);

wskazany obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa taka, jaka ma dodawany plik;
mozna zmieni¢ nazwe i uzupetnié lub zmienié pozostate dane - zostang one od razu
zaktualizowane (np. nowo dodany zestaw wyswietli sie od razu na liscie w polu ,Baza
uzytkownika”);

aby wstawi¢ model od razu do projektu, nalezy zamkna¢ okno ,Konwertera” i
otworzy¢ okno ,Elementy wyposazenia wnetrz” na zaktadce ,Elementy” i na liscie z
lewej strony wybrac ,,Baze uzytkownika” (Rys. 182).
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Rys. 182 - przyktadowe elementy dodane do bazy uzytkownika

3. Edycja i usuwanie elementdéw z bazy uzytkownika

Wszystkie elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w celu
uzupetnienia lub zmieniania ich danych. Po kliknieciu przycisku , Edytuj”
otworzy sie okno ,Konwertera 3D”, w ktérego prawej czesci mozna dokona¢ modyfikacji
informacji o modelu (zmienié¢ nazwe, producenta, katalog typu i zestawu, opis, cene itd.),
a takze przeskalowa¢ model lub zmniejszy¢ gestos¢ siatki face’ow, z ktérych jest
zbudowany. Wprowadzane zmiany sg na biezgco zapisywane.

Wybrane elementy mogg réwniez by¢ z bazy usuwane - poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy na odpowiadajgcej im pozycji na liscie w celu jej zaznaczenia, a
nastepnie wybranie opcji ,,Usun” (Rys. 183).

e — B
] Elementy | Cennk | Dane producenta Baza ugptkownika
2, Dodaj 7 Edptuj & Usun 0, Import bazy % Eksport bazy
> nj CAD PROJEKT -B5_INTERIORS [ ][ ][ “ “ ]

» (] CAD PROJEKT - B WNETRZA_2003 T [t -
-] ELFADECOR

[ Producent / yp

. .(] FABRYKA MEBLIWUTEH S A Nazwa Producent Tup Zestaw Cens
> -] KOLD 2yrandal elemerty_dodatkaowe odwistlenis
> LAMPS elica_star Standard Standard
> () BAZA UZVTKOWNIKA KRZESLO_5 Standard Standard
-] Z0BAL ampa-4 Standard Stardard
ekspres-2 Standard Standard
ekspres-2 Standard Standard
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Wybrany element: 2urandol L

Piik podgladis Chandslier N270810 jpg

Sposch wetamiania Poziom ustawicria |-
e = : wskazan
X Zamkni © przy dcianie @ punktikat 0 2 Wistaw

[ automatyczny

Rys. 183 - usuwanie modelu z bazy uzytkownika
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INFO L"J
Program upewni sie, czy wskazany element )
na pewno ma by¢ usunigty z bazy, wyswie- @ oo oo snac cement: donicts e
tlajgc komunikat przedstawiony na rysunku
obok (Rys. 184).

Rys. 184 - prosba o potwierdzenie usuniecia
elementu z bazy uzytkownika

4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,, Elementy wnetrzarskie”
Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowad lub zaimportowa¢é

przy uzyciu przyciskow Limport bazy” i »Eksport bazy” w
oknie ,,Elementy wnetrzarskie”. Podczas eksportu baza zostaje skopiowana i spakowana
i zapisana we wskazanej przez uzytkownika lokalizacji. Podczas importowania bazy
procedura ta zostaje odwrécona - nalezy wskazaé lokalizacje spakowanej bazy i klikngé¢
»Otworz” - poszczegélne pliki zapisane w importowanej bazie zostang rozpakowane i
zapisane w bazie uzytkownika. W przypadku jesli program natrafi na importowany plik o
nazwie identycznej z plikiem istniejgcym w bazie, poprosi uzytkownika o zdecydowanie,
czy plik zosta¢ nadpisany na istniejgcym pliku, zastepujgc go, pominiety, czy tez moze
oba pliki majg zosta¢ zachowane. Szczegdétowy opis procedur znajduje sie w Rozdziale 14
na stronach 109 110.

5. Definiowanie koloru i wtasciwosci - nadawanie palety

Aby wstawiony do projektu obiekt z bazy uzytkownika posiadat w wizualizacji konkre-
tng, zdefiniowang palete, nalezy kolejno:

= wstawié¢ element dowolng technika do projektu;

=  przej$¢ do trybu wizualizacji - klawisz [F12] lub ikona %ﬁ;

= metoda ,przeciggnij i upus¢” nanies¢ na obiekt odpowiednie tekstury i kolorystyke,
korzystajgc z materiatéw dostarczonych z programem lub wgranych samodzielnie w
zaktadce ,Materiaty”;

= nadac poszczegdlnym warstwom obie-
ktu odpowiednie wtasciwosci (emisja,
potysk, szkto oraz odbicia);

= w tym celu nalezy dwukrotnie klikng¢
na wybrany obiekt lewym przyciskiem
myszy a nastepnie prawym - spowo-
duje to rozwiniecie menu, z ktérego
nalezy wybra¢ pozycje ,,Wtasciwosci”
(Rys. 185);

= w nowo otwartym oknie zdefiniowaé
cechy obiektu przy uzyciu suwakéw | Storce swiccina obickt
(Rys. 186 na nastepnej stronie); " gt

Rys. 185 - obiekt bez tekstur w wizualizacji -
wywotanie menu podrecznego

Wiadciwosci
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= aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ Swiatta przyciskiem @ lub klawiszem [F1]
(wszystkie nadane wtasciwosci stang sie wtedy widoczne);

po ustaleniu wtasciwosci

nalezy zapisa¢ pale-tg, rE——" 5
klikajac przycisk ,Za-pisz Whasciwosot | Kootk | Zaswwonans]
|
palete” ﬁ" W prawym il
dolnym rogu okna (Rys. DE:k . i
184); TER T
dzieki powyiszym zabie- e @aa © penone
gom przy kazdym kolej- ooy ]
nym uzyciu tego modelu (El ook &
bedzie on zachowywat @ M@”ﬁfﬁi

zdefiniowane wtasciwosci
i kolory.

Rys. 186 - obiekt z naniesionymi teksturami, definiowanie

wiasciwosci i zapis palety

6. Skalowanie elementéw

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Czasem aby ele-
ment miat odpowiednie wymiary trzeba go przeskalowac¢ (powiekszy¢ lub zmniejszyc).
Aby przeskalowac obiekt wstawiony do projektu nalezy wykonaé ponizsze operacje:

klikng¢ na obiekt lewym, a po-

Entity Properties ==
tem prawym przyciskiem my- A5 elected Entiies
. , L. . . Laver  [RESZTAGD ~| Lineype:  [ByLayer v Thickness: 0 B
szy | Wybrac ,,WIaSCIWOSC ’ Color Seleot Color.. | Lineweight: 000mm v Lietype seale; 1 =
w oknie ,Entity Properties”, w it sy BE0LOR
. ., Hypetlink
za kfadce Hlnsert"l zmienié war- Link Description: None Edit Hypelink.
t0§Ci Skal X Y Z; ‘nse\':\tpn Crardinates
Zatw|erdz|c’ ustaw|en|a przyc|s_ Insertion point. % B30 y. 3210 z 80 = Select > I
. Soale factor 3% 1 ¥ 1 z1 :
e ,OK” (Rys. 187);
skale mozna zmienia¢ niezale- e 1 = ks |1
znie w trzech osiach (rozciaggac S s
.. , . Hotation angle: 180
lub zmniejsza¢ obiekty w wy-
K Hande:  80416FC28 Insert name:  zestaw_pudsl_351
branych wymiarach; @ (] ]
wprowadzajgc wartosci dzie-

sietne nalezy uzywaé kropek,

poniewaz program .4CAD nie

rozpoznaje przecinkéw;

w oknie tym mozna tez zmienic
punkt wstawienia obiektu;
przyktad uzycia funkcji skalo-
wania przedstawiono na ilus-
tracji obok (Rys. 188).

Rys. 187 - okno dialogowe ,,Wtasciwosci elementu”

Rys. 188 - obiekt w skali 1:1 i prze
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ROZDZIAL 16
Wizualizacja - informacje ogdlne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja (inaczej: srodowisko wizjera, modut renderujacy) jest ta czescig programu
CAD Decor, w ktorej uzyskuje sie rzeczywisty obraz projektu. W tym module majg miej-
sce procesy najwazniejsze dla realistycznego wygladu pomieszczenia: nanoszenie teks-
tur oraz farb na réine powierzchnie, nadawanie wybranym obiektom réznych wtasci-
wosci (np. dowolnej kolorystyki, efektu szkta, lustra, metalu), projektowanie i wycena
uktadéw ptytek, ustawienia parametrow zrédet Swiatta oraz parametrow renderingu. We
wczesniejszym etapie projektowania uwaga uzytkownika skupiata sie gtéwnie na
ksztattach i precyzji rozmieszczenia obiektéw w projekcie. W tej czesci akcent jest
ktadziony gtéwnie na kolory i materiaty, oraz na odpowiednie dobranie oswietlenia,
ktorego wptyw na wyglad i nastréj wnetrza jest nie do przecenienia, a takze na dobdr
odpowiednich ustawien funkcji rendera tak, aby uzyskac optymalne efekty wizualizacji.

Aby uruchomié wizualizacje nalezy wybrac¢ ikone @ »Wizualizacja” lub nacisngé¢ klawisz
[F12]. Aby zas przeniesc¢ sie do prostego widoku wizualizacji (przestrzeni ujetej w jednym

rzucie, bez mozliwosci obracania), wybraé (¥ »Szybki podglad” lub [F11].

VIVIDAGRllo  ~ VIVIDAGiallo v
) inserto 360 struktura 3060

Rys. 189 - wyglad okna ,Wizualizacja”
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Z prawej strony paska CAD Decor, znajdujacego sie na gérnej krawedzi ekranu, znajdu-je
sie etykieta z numerem wersji programu.

Uwaga! Przed pierwszym uruchomieniem wizualizacji wyswietla sie okno dialogowe, w ktérym na-
lezy zdefiniowac poziom wygtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w wizualizacji.
Wysoki poziom wygtadzania zalecamy dla komputeréw wyposazonych w szybkq karte graficzng.

2. Czesci okna wizualizacji i dostepne funkcje

2.1. Pasek ikon
W goérnej czesci okna wizualizacji znajduje sie pasek menu ikonowego programu CAD
Decor 2.1. Funkcje ikon zaprezentowano w ponizszej tabeli.

»Zaznacz element” - opcja ta stuzy zaznaczaniu wiecej niz jednej powierzchni prze-
=21 znaczonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze czerwo-
nym. Klikajgc nim na wybranym obszarze uzyskuje sie dostep do menu podrecznego
pod prawym przyciskiem myszy (menu dostepne dla tekstur oraz obszaru ptytek
posiadajg znacznie rdznigce sie funkcje).

m ,»Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajgcych widok. lkona po

1 wyborze zmienia swéj kolor. Ukrywanie polega na wyborze ikony ,Ukryj element” i
klikaniu kolejno na elementy, ktére maja by¢ niewidoczne w projekcie. Przycisk
wymaga wytgczenia poprzez ponowne klikniecie, co zakoriczy ukrywanie.

E ,Pokaz ukryte” - stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementéw (wszystkich
== naraz).

m »Cofnij” - cofa czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez pod
klawiszami ,,Ctrl + 2”;

—@ »Ponéw” - ponawia czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez
pod klawiszami ,,Ctrl +Y”;

El »Eksport sceny” - pozwala zapisa¢ zdjecie w postaci pliku JPG, PNG, 3DE oraz JPS
=21 (Stereo 3D JPS). Po wyborze tego przycisku pojawi sie okno, w ktorym nalezy podac
miejsce zapisania piku. Po zatwierdzeniu lokalizacji uruchomi sie kolejne okno, w
ktérym mozna wybra¢ rozdzielczos$é (od rozdzielczosci widoku az do potrdjnej jakosci
Full HD: 5760x3240) i doda¢ znak autorski. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ operacje
wybierajac przycisk ,,Zapisz”. Procedura zostata opisana szerzej w Rozdziale 25
niniejszej instrukcji ,,Prezentacja projektu - tworzenie ilustracji i animacji” (str. 216).

Uwaga! Zapis sceny do pliku obrazkowego lub animacji powinien odbywac sie po
zapaleniu swiatet, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje foto-realistyczny wyglqd.
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»Galeria” - uruchamia przegladarke plikow graficznych oraz filméw. Dzieki tej funkcji
mozna prezentowac wykonane wczesniej ilustracje i wideo projektu, pracujgc jedno-
cze$nie w trybie wizualizacji, np. wprowadzajagc na biezgco przy kliencie dalsze
modyfikacje.

3

»Drukuj aktualny widok” - drukuje bezposrednio z programu biezgcy widok pomie-
szczenia.

»Ukryte linie czarno - biate” - prezentuje projekt w trybie czarno-biatym, bez kolo-
=71 row i cieniowania, jedynie z konturami bryt i ptytek. Przetgczenie sie ponownie do
trybu kolorowego nastepuje przez ponowne wybranie tej ikony.

a0

»Ukryte linie czarno - biate z oswietleniem” - dziata podobnie do przycisku opisane-
go wiersz wyzej. W tym trybie dodano rézne odcienie szarosci, dzieki czemu ptasz-
czyzny i cienie niewidoczne w poprzednim widoku i stajg sie widzialne.

,Pokaz Swiatta” - pozwala wywotaé foto-realistyczny obraz projektu prezentujac
Swiatta, odbicia i pozostate zdefiniowane wtasciwosci i efekty. Funkcja ta jest dostep-
na réwniez pod klawiszem funkcyjnym [F1].

]
s

2.2. Zaktadki panelu bocznego
Z lewej strony okna wizualizacji znajduje sie panel z trzema zaktadkami:

Zaktadka Funkcje

Materialy - zaktadka ta umozliwia uzytkownikowi wybér farb i tekstur do nanoszenia na
wybrane powierzchnie w projekcie;

- podzielona na 4 czesci: ,Farby”, ,,Grupy materiatéw”, ,Materiaty” oraz ikony
widokow;

- ,Farby”: przycisk ,Tikkurila” otwiera modut farbiarski, w ktérym mozna wyszu-
ka¢ odpowiednig farbe w dowolnym kolorze i uzy¢ jej w projekcie;

- ,Grupy materiatow”: w tej czesci wyswietlane sg drzewa katalogéow tekstur
dostepnych w programie oraz dodanych przez uzytkownika, miedzy ktérymi
mozna sie swobodnie przetgcza¢ w poszukiwaniu odpowiedniego materiatu;

- ,Materiaty”: tutaj wyswietlane s podglady tekstur zawarte w aktualnie wybra-
nym katalogu (ilos¢ wyswietlanych kolumn podgladéw reguluje sie suwakiem
umieszczonym ponizej);

- lkony widokdw: zostaty przedstawione w tabeli w punkcie 4 niniejszego rozdzia-
tu, pozwalajg na przetgczanie sie miedzy réznymi rzutami;

Scena - umozliwia edycje parametrow swiatet i podstawowych wtasciwosci rendera;

- ,Swiatfa”: panel edycji zrédet $wiatta: halogenéw, $wietléwek, $wiatta punkto-
wego i stonecznego (wtaczanie/wytgczanie widocznosci i Swiecenia poszczegdl-
nych zrédet, zmiana koloru, natezenia, zakresu i stozka $wiatta oraz wybor stylu,
czyli ksztattu generowanej przez dane zrédto plamy swietlnej - pliki IES);

- ,Render - parametry”: ustawienia rendera na poziomie podstawowym (wyswie-
tlanie nadanych obiektom efektéw lustra, metalu, emisji; wybor rendera uprosz-
czonego lub wysokiej jakosci; opcja globalnego cieniowania (Ambient Occlusion)
- wskazanie jej zakresu, intensywnosci i jasnosci);
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- ,Scena”: w tym miejscu wyswietlana jest informacja na temat catkowitej ilosci
powierzchni (face’dw) w projekcie; mozliwa jest rowniez w tym miejscu zmiana
koloru tta ekranu w wizualizacji;

- ,Kamera”: umieszczone tu suwaki zmieniajg kat nachylenia i predkos$¢ kamery;

- ,Widoki”: sterowanie wyswietlaniem obrazu, funkcje opisane szczegétowo w punk-
cie 4 biezgcego rozdziatuonie 121;

Render - umozliwia dobranie zaawansowanych ustawien rendera i nagrywanie filméw AVI;
Pro - dostep do panelu mozliwy jest tylko z wykupionym dodatkowym modutem Rende-
ringu Profesjonalnego (ograniczenie to nie dotyczy jednak funkcji tworzenia filmow
wideo - szczegdtowe informacje dostepne sg w Rozdziale 25);
- zaktadka ,,RenderPro” podzielona jest na dwie czesci - ,,Render” i ,,Prezentacja”;
- w zaktadce ,,Render” dostepne sg nastepujace grupy funkcji: ,Radiosity”, ,Para-
metry GI”, ,Final Gathering” , Raytracing”, ,Opcje zaawansowane”, ,Diagnosty-
ka” oraz ,Statystyka” (szczegdétowo opisane w Rozdziale 24 na stronie 189).
- s3 to zaawansowane algorytmy renderingu, umozliwiajgce szybkie uzyskiwanie
prawdziwie foto-realistycznych wizualizacji;
- w zaktadce ,,Prezentacja” mozna nagra¢, zapisac i odtworzy¢ film wideo (szczegd-
towy opis tych funkcji znajdg Paristwo w Rozdziale 25 na stronie 215).

2.3. Zaktadki panelu dolnego

Dolny panel okna wizualizacji (pasek ,CAD Decor”) odpowiada za wszystkie funkcje
zwigzane z wykorzystaniem ptytek ceramicznych przy projektowaniu:

Zaktadka  Funkcje

Kolekcje - w tym miejscu nastepuje wybor bazy danych ptytek ceramicznych, w oparciu o
ktéra bedzie przebiegato projektowanie, a takze wybor konkretnych kolekcji;

Ptytki - w tej zaktadce pojawiajg sie podglady ptytek - podtogowych, sciennych i deko-
racyjnych, zawartych w aktualnie wybranej kolekcji z bazy producenta;

Dekoracje - obstuga ptytek dekoracyjnych;
- dostepne funkcje szybkiego nanoszenia dekoréw w réznych konfiguracjach (w
pasach, w ramkach z naroznikami lub bez, nad lub pod fuga itd.);

Uktady - w tej zaktadce dostepne sg opcje nanoszenia juz istniejacych i zapisywania
wtasnych uktadéw ptytek;

Fugi - funkcje edycji i modyfikacji fug w danym projekcie;
- mozliwos¢ zmiany koloru i grubosci fug na wybranych obszarach lub w catym
pomieszczeniu;

Edycja - w zaktadce tej dostepne s3 liczne opcje edycji obszaréw pokrytych ptytkami;
- przesuwanie, kopiowanie, faczenie, wydzielanie nowych obszaréw;
- usuwanie lub wymienianie ptytek;
- losowe rozmieszczanie kafli o nieregularnych wzorach;
- tworzenie wystepdw lub wnek w oparciu o obrysy uzytych ptytek i inne.
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Zestawienie - w tej zaktadce prezentowane jest zestawienie wszystkich uzytych w proje-
kcie ptytek (oraz farb - po kliknieciu przycisku ,,Farby”);

- mozna w tym miejscu wygenerowac raportu w postaci pliku TXT lub
HTML, w celu wydrukowania go lub wystania e-mailem.

Dokumentacja - opcje tworzenia dokumentacji technicznej dla wykonawcéw;
- mozliwos¢ generacji ktadéw ptytek opatrzonych legenda w rzutach pro-
stopadtych, oraz w trybie orbitalnym - jako siatki ptytek na rysunku pro-
jektu w Srodowisku.

3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji
Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W
ponizszej tabeli opisano postugiwanie sie opcjami perspektywy:

Rodzaj Wymagane czynnosci
przemieszczenia
Obroét - uzyskiwany przy jednoczesnym wcisnieciu lewego klawisza myszy oraz ruchu

myszg w prawo/lewo lub géra/dot;
- nacisniecie strzatki < lub — na klawiaturze powoduje obrét kamery w lewo
lub w prawo;
- naciéniecie strzatki T lub { powoduje przesuniecie kamery w gére lub w dét;
- nacisniecie klawisza [Ctrl] przetacza z obracania na przesuniecie;

Uwaga! Aby obrdéci¢ kamere dookota jej wtasnej osi (w miejscu) nalezy jedno-
razowo nacisngc litere ,H” na klawiaturze — od angielskiego , head”. Kamera
bedzie obracata sie tak, jakby uzytkownik stojgcy w pomieszczeniu krecit
gtowq. Ponowny wybdr klawisza ,,H” wytqcza ten sposéb obracania.

Zblizenie / - przytrzymanie klawisza [Shift] i lewego przycisku myszy oraz ruch mysza w
Oddalenie kierunku géra/dét;

Przesuniecie - przytrzymanie prawego przycisku myszy i ruch kursora w dowolnym kierun-
ku powoduje przesuniecie widoku w tym kierunku;
- przesuwaé mozna sie réwniez za pomoca strzatek: T4 oraz « i —
- przejscie miedzy przesuwaniem a obracaniem nastepuje przez nacisniecie
klawisza [Ctrl];

Zmiana - w zaktadce ,,Scena” (w panelu ,Kamera”) uzytkownik moze regulowaé kat
kata kamery ustawienia, a tym samym odsuniecie kamery od projektu;

Zmiana szyb- - w tym samym miejscu uzytkownik moze modyfikowac predkosc z jakg kame-
kosci kamery  rasie porusza (przesuwa i obraca);

4. Widoki pomieszczenia w wizualizacji
Z funkcji tej korzysta sie gtdwnie podczas generacji dokumentacji dla glazurnikéw. Poz-
wala ona przetgczac sie pomiedzy trybem orbitalnym - w ktérym mozna dowolnie obra-
ca¢ pomieszczeniem - a widokami ptaskimi, pod katem prostym, na podtoge i Sciany.
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Stuzg do tego ikony zaprezentowane w tabeli ponizej.

Ikona Funkcja ‘
AR
_n_@_@_@_ﬂ_@_ - widok prostopadty z géry;

M @AM AL - widokprostopadly zachodni (z lewej)
B RARLYR M - widokprostopadiy wschodni (z prawe))
-“@“@_@_m_@_ - widok prostopadty pétnocny (z tytu);
WP AGY - widokprostopadiy potudniowy (z przodu)

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ ustawienia i zapisania czterech wybranych, szcze-

gélnie przydatnych widokdéw, tak, aby méc szybko przechodzi¢ do nich podczas swobo-

dnego poruszania sie po projekcie w wizualizacji. Procedura ta przebiega nastepujgco:

. nalezy wybrac kliknieciem pozycje na liscie (np. ,,Widok - 1”), ustawi¢ kamere w
wybranej lokalizacji i pod zgdanym katem i klikna¢ ikone ,,Zapisz” -;

. ustawiony widok zostaje zapisany i mozna do niego

- widok orbitalny - dowolne manewrowanie kamerga;

. A Widoki .

powrdci¢ w czasie dalszej pracy, klikajac na przy- O_mMmE
pisang mu pozycje na liscie (np. ,,Widok - 1”); idok L

=  dodatkowo na liscie widokéw znajduje sie ,,Widok e
domysiny” (z gory, ustawione lekko pod katem). Widokdomyslny

Rys. 190 —panel ,,Widoki

Ponizsza tabela zawiera charakterystyke pozostatych ikon tej czesci zaktadki ,,Scena”:

Opcja Opis

l._] - przycisk ten zwigzany jest ze wspomniana listg widokdw, znajdujacg sie pod

=21 Zapisz nim, i powoduje zapisanie wybranego widoku tak, aby mozna byto do niego
powréci¢ w dowolnym momencie w przysztosci.

g i - Sciany pomieszczenia, ktore znajdujg sie ,pomiedzy” uzytkownikiem a wne-

: ! Sciany trzem (zastaniajgce wnetrze), s automatycznie ukrywane, aby uzytkownik

przezroczyste  mdgt $ledzié to, co dzieje sie w $rodku.
- przycisk pozwala na kontrolowane wtaczanie i wytgczanie ukrywania $cian.

E - pozwala szybko ukry¢é wszystkie elementy wyposazenia w projekcie bez
! Pokaz koniecznosci wskazywania obiektéw do ukrycia pojedynczo;

pomieszczenie - nie ukrywa obiektéw z nadang emisjg zaawansowana, dzieki czemu mozna

bez wyposaze- szybciej ustalic odpowiednie natezenie $wiatta od obiektéw emisyjnych

nia poprzez eliminacje obiektéw ktdre spowalniajg obliczenia;

- pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit pomieszczenia,
! ! Sufit

pokaz/ukryj

122



@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

ROZDZIAL 17
Wizualizacja - nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpoczg¢ od pokrycia wybranych powierzchni odpowied-
nimi materiatami wykonczeniowymi. Odpowiednio dobrane faktury i kolorystyka sta-
nowig klucz do satysfakcjonujgcego efektu korncowego. Oprdcz materiatdéw zawartych w
bazie dodawanej do programu i dowolnych tekstur wtasnych, podczas wykanczania
pomieszczenia uzytkownik ma do dyspozycji farby i ptytki ceramiczne, ktérych wyko-
rzystanie zostato omodwione w kolejnych rozdziatach (Rozdziat 19 i 21). Oferujemy
rowniez bazy tekstur do pobrania z naszej strony www.cadprojekt.com.pl/strefa-
projektantow/bazy_plytek.html lub zakupienia.

2. Zaktadka ,Materiaty”

Tekstury udostepnione sg w zaktadce ,Materiaty” w panelu z lewej strony okna wizua-
lizacji. W polu ,,Grupy materiatéw” znajdujg sie dwa katalogi gtdwne: ,,Materiaty stan-
dardowe” oraz ,Materiaty uzytkownika”. W pierwszym katalogu zawarte sg tekstury
dystrybuowane razem z programem, natomiast do drugiego uzytkownik moze wgrywac
swoje wtasne tekstury (dowolne zdjecia w formatach JPG, BMP i PNG, najlepiej w
wysokiej rozdzielczosci, bez cieni lub potyskéw, i w ustawieniu prostopadtym).

Drzewo katalogéw Materiatéw nie jest ograniczone na gteboko$é, co daje mozliwosé

podczytywania podkatalogdéw. Dzieki temu mozna tworzy¢ szczegétowe podziaty kate-

gorii wtasnych materiatéw. Aby dodac wtasne obrazki do bazy tekstur, nalezy:

= nacisng¢ przycisk ,Dodaj” i wskazac lokalizacje folderu na dysku, zawierajacego
obrazki do dodania (Rys. 191 na nastepnej stronie - przyktadowe zdjecia zaprezento-
wane na ilustracji sg wtasnoscig autorki tej instrukcji);

= zaznaczy(¢ jeden z plikéw i klikngé ,,Otworz”;

= wszystkie pliki i podkatalogi zapisane w tym katalogu zostang dodane na liste
»Materiatéw uzytkownika” w nowym katalogu o takiej samej nazwie (Rys. 191);

= obrazki s od razu dostepne do uzycia w projekcie;

= jlos¢ dodanych katalogéw i plikow jest dowolna;

= aby usung¢ katalog z wtasnymi teksturami, nalezy klikngé¢ na niego lewym przycis-
kiem myszy i wybraé przycisk ,,Usuit”.

Poza katalogami tekstur w zaktadce ,Materiaty” znajduje sie réwniez przycisk ,Tikku-
rila” uruchamiajacy modut farbiarski (w polu ,Farby” - opisany w Rozdziale 21 na stro-
nie 163), a takze pole ,Materiaty” w ktorym wyswietlajg sie podglagdy tekstur z aktual-
nie wybranego katalogu, a w dolnej czesci panelu - ikony przetgczania widokow sceny w
wizualizacji (opisane szczegétowo w Rozdziale 16, punkt 4 na stronie 121 122).
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-
Przegladanie w poszukiwaniu folderu

=) -

Grupy materiatdw

Wybierz katalog przez wskazanie pliku obrazu.

[ Materiatystandardowe
B Materialy uzytkownika
B mysianora.blogspotcom

4| | mysianora.blogspot.com |
| sbstrakt

| miejsca
| przyroda
L rowery
. net+
. obrazki_demo_aktualizacja_06_12_
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. parada

-

4

m ‘ »

abstrakt
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prayroda
rowery

Usuni

Dodaj

[ zmief globalnie

Kolumny

Rys. 191 - dodawanie tekstur uzytkownika i nowa pozycja na liscie materiatéw uzytkownika

Podglady mozna wyswietla¢ w réznej ilosci kolumn - od 1 do 6 - w zaleznosci od bieza-
cego zapotrzebowania (czy uzytkownik chce widzie¢ maksymalnie duze obrazki, czy tez
wygodniej mu jest wyswietli¢ jak najwiecej podgladéw naraz, zeby szybko wyszukac
teksture, ktorej potrzebuje).

Pola z katalogami i podgladami tekstur mozna dowolnie rozsuwaé, chwytajgc za maty
okragty przycisk pomiedzy przyciskami ,,Dodaj” i ,Usun” (Rys. 192). Na ilustracji na
pokazano réwniez mozliwos¢ zmiany ilosci kolumn wyswietlanych podgladéw. Zmiana
tych ustawien pozwala na wygodniejsze i szybsze wyszukiwanie odpowiednich tekstur.
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kolumn tekstur, uzyj suwaka
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Tekstury mozna rowniez szybko wyszukiwaé po nazwie: po kliknieciu na dowolny
podglad i wpisaniu z klawiatury pierwszej litery lub nazwy szukanego materiatu, zazna-
czenie automatycznie przesunie sie na podglad tego materiatu. Dodatkowo, po naje-
chaniu kursorem myszy na dowolny poglad, wyswietli sie etykieta z jego nazwa.

3. Nanoszenie tekstur
Naktadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i
przyjemne. Aby nanies¢ wybrany materiat na dowolng inng powierzchnie, nalezy:

= 7 rozwijanej listy materiatdw w zaktadce ,,Materiaty” wybra¢ odpowiedni katalog i
wyszuka¢ odpowiednig teksture wséréd podgladéw;

= klikng¢ na podglad tekstury lewym przyciskiem myszy i - przytrzymujac przycisk
wduszony - przenies¢ kursor na powierzchnie, na ktorg dana tekstura ma zostac
naniesiona, a nastepnie zwolni¢ przycisk (metoda ,przeciggnij-i-upusc”);

= materiat zostanie naniesiony na obiekt.

= jesli ten sam materiat ma zostac¢ natozony na wszystkie elementy tego same typu w
catym projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”.

4. Edycja naniesionych tekstur

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowacé w celu:

= zmiany wymiaréw pojedynczego segmentu tekstury w osi X lub Y;

= przesuniecia wzoru w osi X lub Y lub obrdcenia tekstury o dowolny kat;

= dopasowania tekstury, czyli rozciggniecia jej na cata powierzchnie obiektu;

= wybrania dowolnego koloru zamiast tekstury (wskazania barwy z palety);

= dodatkowo dostepna jest opcja ,Zmien globalnie”, stuzgca do jednoczesnego zmie-
niania ustawien tekstur dla wszystkich elementéw nalezgcych do tego samego typu
w catym projekcie.

Operacji tych mozna dokona¢ w oknie ,Wtasciwosci materiatu”, w zaktadce ,,Kolor i
tekstura”. W tym celu nalezy:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na obiekcie przeznaczonym do edycji
(wokét obiektu pojawi sie rézowy prostopadtoscienny obrys);

= klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu aby rozwing¢ menu pod-
reczne;

= jesli klikanie na wybrany obiekt nie przynosi spodziewanego rezultatu, nalezy wy-braé

pierwszg ikone z paska w gérnej czesci okna wizualizacji m »Zaznacz” a nas-tepnie
klikngé na obiekt lewym, a zaraz potem prawym przyciskiem myszy;

= z menu podrecznego wybrac¢ opcje ,,Wtasciwosci” - otworzy sie nowe okno dialogo-
we ,,Wtasciwosci materiatu”;

= w zaktadce ,Kolor i tekstura” ustawi¢ wybrane parametry zgodnie z wtasnymi
preferencjami, korzystajgc z suwakow, zaznaczajgc wybrane opcje i wpisujgc dane
liczbowe w przeznaczonych do tego polach.
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aby uzyskac¢ ostateczny podglad sceny mozna uzy¢ przycisku m »Pokaz swiatta” aby

L}
zapali¢ Swiatta w projekcie;

= jesli zmiany majg zosta¢ wprowadzone jednoczesnie dla kilku obiektow tego same-go
typu, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”;

= jesli wymagane s3 dalsze zmiany, kontynuowa¢ wprowadzanie modyfikacji;

» aby wybra¢ dowolny kolor zamiast tekstury nalezy klikna¢ na przycisk %* ,Kolor” i
wskazaé na nowo otwartej palecie zgdany odcien (Rys. 193);

= jesli wprowadzone zmiany sg optymalne i uzytkownik chce je zatwierdzic¢ i przejs¢ do
dalszej pracy, nalezy wybrac przycisk ,,Zamknij”;

aby anulowad cata operacje nalezy wybrac¢ przycisk ,,Anuluj”.

Wiaiciwosci materiatu [#] Kolor ' E
‘whasciwosei | Kolor i tekstur \Zaawansuwane| H
| Nl
oo [ o
S xen[@ EEEEN
EEEEN
¥ [oml &0 EEEEN
e EEEEN
grupuj wskazane obiekly Kolory niestandardowe
@) wyrmiar ) dopasuj
; . =====--- Odc: 160 Crerw.: 255
kat obrolu tekstury = Nas: 0 Ziel: 255
[ zmiens globalnie Definiuj kolory niestandardowe >> Kolor Jsskr 240 Nieb: 255
[T Zankni || Al ok [ A | [ Doda do koloriw niestandardowych |
— ’

Rys. 193 - zaktadka ,Kolor i tekstura” oraz okno wyboru koloru

Mozliwe kombinacje ustawien tekstury przedstawiaja ponizsze ilustracje (Rys. 194).
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Rys. 194 - rézne ustawienia tekstury na obiekcie
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ROZDZIAL 18
Wizualizacja - definiowanie wtasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprécz nanoszenia tekstur, dokonuje sie rowniez innych, bardzo
istotnych dla ostatecznego wyglagdu wnetrza operacji - nadawania i modyfikacji wtasci-
wosci poszczegolnych obiektdw i powierzchni.

Kazdy element wystroju moze by¢ edytowany w celu przypisania mu okreslonych efe-
ktow podstawowych: emisji wtasnego swiatta, potyskdw, efektu szkta, lustra lub metalu
(przy uzyciu funkcji odbi¢), a takie zaawansowanych: stopnia mapowania wypuktosci
tekstur oraz zaawansowanej emisji Swiatta wtasnego w dowolnym kolorze (opcja dos-
tepna tylko z modutem Renderingu Profesjonalnego) i innych. Prawidtowe wykorzysta-
nie dostepnych funkcji gwarantuje naturalny i foto-realistyczny wyglad aranzowanego
pomieszczenia i wykorzystanych w nim sprzetow i dekoracji.

2. Okno dialogowe ,,Wtasciwosci materiatu” e i) E

Witasciwogei | Koloritekstura | Zaawansowane |

& Kolor I:I

o Woml En 2

2.1. Zaktadka ,,Kolor i tekstura”
Zaktadka ta (Rys. 195) zostata opisana w Rozdziale
17 (punkt 4 na stronie 125). Stuzy do modyfikowa-

nia wygladu tekstur naniesionych na obiekty w vieml B i

projekcie (czyli do ich obracania o dowolny kat, gmwiwskazaneosiw

rozciggania na catg powierzchnie pokrytego nimi @ vy © ciopam

obiektu, zmiane wielkosci wymiaréw poszczegél- kat sbrottskatuy 0 [+

nych segmentdéw, przesuniecie tekstury na obiek- [ zmier giobairie

cie w poziomie lub pionie oraz do wymiany teks- & -

tury na dowolny kolor). Rys. 195 - zaktadka ,Kolor i tekstura”
L . , en Wiadciwoici materiatu =]

2.2. Zaktadka ,Wtasciwosci Wiaiciwssi | Koloritekatua | Zaanersanare]

W tej zaktadce uzytkownik moze ustawic¢ podsta- B

wowe wiasciwosci wptywajace na wyglad posz- e 0

czegdlnych elementédw wystroju wnetrza w wizu- petek I |

alizacji po zapaleniu $wiatet, a tym samym - na st 0

ostateczny rezultat pracy z programem. Zmiana °de‘°‘5 0 =

parametréw (emitowania poswiaty, potysku, prze- Cose @ DDZiD?E e

zroczystosci i odbi¢) nastepuje przy uzyciu suwa- 1] —

kéw obok nazwy danego efektu (Rys. 196). Posz- 7] zmie lobekie &

czegdlne wtasciwosci zostaty krétko charaktery- @

zowane w tabeli na nastepnej stronie .

Rys. 196 - zaktadka ,,Wtasciwosci
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Efekt Opis zastosowania efektu ‘

emisja - nadawanie efektu wrazenia Swiecenia, wydzielania poswiaty - przy maksymal-
nym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie $nieznobiate i sprawiaja
wrazenie jakby emitowaty swiatto;

aby prawidtowo pokaza¢ nadang ,emisje” w wizualizacji, nalezy po jej nadaniu
wybrac funkcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,Scena”;

wokot obiektéw z nadang emisjg pojawi sie wtedy poswiata, imitujagca wydzie-
lanie przez nie $wiatta (ich emisja jest jednak pozorna, gdyz nie ma wptywu na
rozktad Swiatta w catej scenie);

efekt emisji mozna przypisa¢ dowolnym elementom - najczesciej jest uzywany dla
oczek halogenowych, wezy swietlnych, ram okiennych, swietlikéw sufitowych i
innych obiektow, ktére emituja lub przepuszczaja Swiatto w realnym zyciu;

potysk efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gtadkich, takich jak plastik,
drewno, politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;
powoduje uzyskanie odbicia $wiatta od elementu podobny do osigganego na

porowatym plastiku;

szkto - nadawanie efektu przezroczystosci - przy maksymalnym ustawieniu element staje
sie niewidoczny (az do momentu zapalenia Swiatet, wtedy uwidaczniajq sie zata-
mania promieni na jego powierzchni);

przy nizszych natezeniach efektu obiekty imitujag mleczne, barwione lub matowe
szkto albo przezroczysty plastik lub pleksi;

aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizacji, to znaczy naturalnie zata-
mywaty $wiatto i je odbijaty, nalezy uzy¢ algorytmu ,Raytracing” (Uwaga: opcja
zaawansowana, dostepna tylko z dodatkowym modutem Renderingu Profesjonal-
nego w zaktadce ,RenderPro”)

odbicia - efekt odbic - od subtelnych do lustrzanych, uzywany do prezentowania obiektéw
metalowych oraz luster

aby uzyska¢ odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowac ich typ:
ogdlne, poziome lub pionowe (opisane ponizej)

nadane odbicia beda widoczne po zapaleniu swiatet pod warunkiem, ze zostanie
zaznaczona opcja ,,Lustro” lub , Efekt metalu” w zaktadce ,Scena”.

odbicia - dotyczg elementdw o nieregularnych lub obtych ksztattach, symulujgcych metal
ogdlne (np. baterie umywalek, chromowane nogi mebli, wieszaki i stojaki);

odbicia - przeznaczone dla poziomych ptaszczyzn, na ktérych majg pojawié sie odbicia
poziome poziome np. dla lakierowanych podtog, blatow, stotéw;

odbicia - dla ptaszczyzn pionowych, na ktérych maja pojawic sie odpicia odbicia pionowe,
pionowe np. dla luster montowanych na $cianach, obuddw i blatow pionowych;

rozmycie - ,rozmycie” jest dodatkowym efektem zwigzanym z odbiciami;
odbié - opcja ta uaktywnia sie po wybraniu odbi¢ poziomych lub pionowych;
- przesuniecie suwaka w prawo daje efekt nieostrych i nieregularnych odbic;
- przyktad zaprezentowano na ilustracji na nastepnej stronie (Rys. 197) - rozmyte
odbicia widoczne sg w lustrze, ktére sprawia wrazenie zaparowanego;
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Rys. 197 - przyktad zastosowania odbi¢ rozmytych

2.3. Zaktadka ,,Zaawansowane” | wissciwosc materaty
‘wihagciwesdei | Kolor i tekstura ZaawansuwanEL
Jest to trzecia zaktadka okienka ,Wtasciwosci mate- Meponerio npkioded =,

. . . .o [ | — -WWa:z
riatu” zaktadce uzytkownik ma do dyspozycji zaawan- dadanie s |
sowane opcje zmiany wtasciwosci obiektow w wizua- Fatwpgradzania )= 0°
. . o . . , . RenderPro
lizacji, np. ustawienie stopnia mapowania wypuktfosci Emiia viatra
ich powierzchni, wygtadzenie naroznikéw obiektéw L I

. . . [7] Zmiana kolons emisji Kalar
obtych i zaokraglonych lub nadania zaawansowanej s '
. s . ;. aterist dwustronny
emisji prawdziwego witasnego Swiatta w dowolnym et gona
koIIDOIZe (Rys. 198). Zostaty one opisane w ponizszej @ ———
tabeli.

Rys. 198 - zaktadka ,Zaawansowane”

Efekt Opis zastosowania efektu ‘
mapowanie - metoda teksturowania obiektéw przestrzennych, polegajaca na imitowa-
wypuktosci niu nierownosci ich powierzchni w celu uzyskania naturalnego efektu roz-
(Bump ktadu cieni na ich powierzchni;

Mapping) - technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wybrzu-

szenia, wypukte wzory i gtadkos¢ powierzchni obiektow;

- przy przesunieciu suwaka w prawo (+) ciemniejsze fragmenty tekstury
zostang potraktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;

- przy przesunieciu suwaka w lewo (-) wzor zostanie rozpoznany w sposéb
odwrotny - wgtebienia i uwypuklenia zostang roztozone odwrotnie do
sytuacji opisanej powyzej;

- im wieksze przesuniecie suwaka w prawo lub w lewo, tym bardziej wyraz-
niejsze wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni wskazanego obiektu;

emisja Swiatta - zaawansowana emisja Swiatta wtasnego w Watach na metr kwadratowy
- w tym przypadku, w przeciwienstwie do emisji podstawowej, zaznaczony
obiekt nie bedzie jedynie imitowat wydzielania wiasnego Swiatta, lecz
faktycznie bedzie je wydzielat;
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- obiekty z nadang emisjg zaawansowang emitujg $wiatto, ktére ma wptyw na
ogolny rozktad oswietlenia w scenie;

- zmiana wiasciwosci materiatdéw emisyjnych (natezenia wydzielanego swiatta i
jego barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczer Radiosity;

- w tym celu nalezy: zaznaczy¢ obiekt, otworzy¢ menu kontekstowe i wybrac
opcje ,Wtasciwosci materiatu”, a nastepnie zaktadke ,Zaawansowane”,
przesung¢ suwak regulujacy natezenie lub wybrac inny kolor z palety, urucha-
mianej przez przycisk @,,Kolor";
aby zobaczy¢ efekt wprowadzonych zmian, nalezy klikngé przycisk
,Podglad” i zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,0k” - po kilku sekundach widok
odswiezy sie.

zmiana - Swiatto emitowane przez wybrane obiekty moze mie¢ dowolny kolor (przy-
koloru ktad zaprezentowano na ilustracji ponizej - Rys. 199);
emisji - jesli uzytkownik chce go zmieni¢, powinien zaznaczy¢ opcje ,,zmiana koloru

emisji”, nastepnie wybrac przycisk L »Kolor”, wybra¢ odpowiednig barwe
na palecie i zatwierdzi¢ wybér przyciskiem ,,0k”.

Rys. 199 - zaawansowana emisja $wiatta w dowolnym kolorze

wygtadzanie - pozwala na dodatkowa obrdobke modeli o obtych ksztattach, ktére zostaty
wierzchotkéw  wyrysowane w sposdéb nie gwarantujacy zadowalajgcego poziomu wygta-
dzenia krawedzi, lub zostaty pod tym wzgledem zbytnio uproszczone po
konwersji i minimalizacji siatki w module Konwerter 3D;
- wykorzystanie tej funkcji pozwala na zniwelowanie ostrych naroznikéw i
kantéw w miejscach, ktére powinny by¢ gtadkie i zaokraglone;
- przyktad uzycia zaprezentowano na ilustracjach na nastepnej stronie -
wyraznie wida¢ wygtadzania krawedzi modelu (Rys. 200 i 201);
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Rys. 201 - po zastosc iu funkcji wygtad.
materiat - w przypadku elementdéw, ktére majg pokazywac doktadnie te same wtas-
dwustronny ciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem) nalezy zaznaczy¢
te funkcje;

- dobrym przyktadem obrazujgcym przydatnosé tej funkcji jest zaluzja -
kazda blaszka wyrysowana jest w tym przypadku przy uzyciu jednej po-
wierzchni (face’a) - aby swiatto prawidtowo sie rozchodzito, obie strony
blaszki muszg by¢ przez program traktowane jako dwa osobne powierz-
chnie, wyrysowane w przeciwnych kierunkach;

- wtym przypadku nalezy skorzysta¢ z funkcji ,materiat dwustronny”;

- jest ona rowniez przydatna w przypadku modeli, ktore zostaty btednie wy-
rysowane a z jakis przyczyn nie mogg zostac¢ naprawione przy uzyciu funk-
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cji reperacji sceny - wigczenie tej funkcji réwniez w tym przypadku spowo-
duje prawidtowy rozktad swiatta na obiekcie i w jego otoczeniu (Rys. 202 i
203);

\

=
=
—
=
=
=
—

—

Rys. 202 - zaluzja jako materiat jednostronny

&

_

Rys. 203 - zaluzja jako materiat dwustronny

zmien - jesli uzytkownik chce jednoczesnie zmieni¢ wtasciwosci dla wszystkich
globalnie obiektow tego samego typu, powinien wybrac opcje ,,zmien globalnie”;

pokaz swiatta - przycisk ,Pokaz swiatta” pozwala zapali¢ Swiatta w wizualizacji bez
@ zamykania okna ,Wtfasciwosci”, co pozwala szybko sprawdzi¢ efekty

wprowadzonych zmian dla aktualnie edytowanego obiektu;
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ROZDZIAL 19
Wizualizacja - projektowanie z uzyciem ptytek ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek, umozliwiajgce
szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujacej na wykorzystaniu
ptytek ceramicznych wraz z dekoracjami i insertami oraz innych oktadzin sciennych i
podtogowych, udostepnionych w bazach producenckich lub samodzielnie dodanych
przez uzytkownika do jego indywidualnej bazy. Dodawanie witasnych ptytek zostato
opisane w kolejnym rozdziale (Rozdziat 20 ,Edytor baz ptytek ceramicznych” na stronie
153). W rozdziale biezgcym opisano obstuge i wykorzystanie wszystkich funkcji projekto-
wania z uzyciem oktadzin na przyktadzie ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekgji
Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest przejscie do

trybu wizualizacji (ikona @ »Wizualizacja” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna
znajduje sie pasek z zaktadkami zawierajgcymi poszczegélne funkcje ptytkarskie. Po
uruchomieniu wizualizacji jest on domyslnie ustawiony na zaktadce ,,Ptytki” (Rys. 204).

[ Kolekeje ) Dekorage T Uklady T Fugi T Edygs T Zestawienie I Dokumentaga ]

1 Phytki
| Bazy [Baza cadprosekt V[ R ® sotiogoe  FQ O sciemne O dekorade 1

[
[ EESOMEILAE plytek | Dviek | Wtsuphie
\VERA PRIMAVERA PRIMAVERA PRIMAVERA Blu PRIMAVERA PRIMAVERA PRIMAVERA
34,

My Way (2011-02-01)
OPOCZNO (2010-12-22)
PAMESA (2009-05-15)
Paradyz (styczefi 2011)

B Podloga 342342
PRIMAVERA Polis Ceramiche.

@ Podioga 40340

@ Podioga 4141

odio
it B ® nscoymobszeze B O wpasach —
[ O wramee H O szachownica
[l ® pionowo E O poziomo J
£ - JSRE | B
342234, Azzurmo 34234, Bianco 2342 342342 Bordeaw 3420 Caffe 342042  Smeraldo 3420
e y

MARCONI (czerwiec 2007)
« >

Rys. 204 - wybdr bazy i kolekcji ptytek

Projektowanie nalezy rozpoczgé od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,Baza” w zaktadce
»Kolekcje” po lewej stronie paska. Nalezy rozwing¢ liste i kliknieciem lewym przyciskiem
zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo dostepnych w danej bazie
kolekcji. Aby rozwingc¢ listy poszczegdlnych kolekcji, nalezy klikngé na wybrany typ
kolekcji (np. tazienka 25 x 33,3).

Po kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawig sie podglagdy zawarte;j
w niej ptytek, wraz z nazwa ptytki i jej wymiarami. W pierwszej kolejnosci pojawiaja sie
podglady dla ptytek podtogowych - aby sprawdzi¢, jakie ptytki scienne i dekory sg doste-
pne w ramach wybranej kolekcji, nalezy zmieni¢ kategorie:

| B © podtogowe & @ scienne () dekorade |
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Po najechaniu kursorem na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z jej nazwa, wymia-rami
oraz ceng netto i brutto (Rys. 203).

[ KOLEKOE A PLYTKI DEKORACIE UKLADY T FUGI T EDYCIA T ZESTAWIENIE DOKUMENTACIA
Baza [ Baza CadProjekt (2005) v O podtogawe ] @ &cienne © dekorage
B tazienka 12,5633 Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plytke
NUVOLE_Imola_Ceramica e - o - =
| tazienka 206333 1 2020 EH @ na caym obszarze E30eas Mezwa phytki : NUVOLE Contrails Arancio 333x12,5,
TEXTILE Inis_Ceramica B e Ot Wymiar plytki : 333 x125 mm
O tazienka 23x33,5 == Cena phytki netto: 100 /szt
LEVANTE_ Vives Ceramica NUVOLE ( = LE Contrails NUVOLE Cumuli  NUVOLE Cumuli
el el [ ® pionawe = O poziemo Arancio £ C&na phKIZVAT: 1.22 /szt e 33,5012,5  Marrone 33,3x12,  Nero 33,3x12,5

Rys. 203 - przegladanie kolekgji - ptytki scienne

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode
,przeciggnij-i-upus¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikngé¢ lewym przycis-
kiem myszy na wybranej ptytce, przytrzymac przycisk i przesungc¢ kursor na obiekt
przeznaczony do obtozenia ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy obrys
- zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to

nastgpi¢ na 4 sposoby:
Rozmieszczenie  Opis ‘

na catym - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
obszarze - jest to podstawowy sposdb nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zaczgé
HH projektowanie;
- jesli nanoszone sg ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek ich na-
ktadania - poziomy lub pionowy;

W ramce - plytki zostajg roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;
@ - mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru oraz szerokosci ramki
(w mm);
- aby mozna bylo wykorzystac¢ ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar
musi zostaé wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze lub
farbg - przy uzyciu modutu farb (opis w Rozdziale 21 na stronie 163);

w pasach - ptytki zostajg naniesione w pasach poziomych lub pionowych;

- pasy mozna nanosi¢ na powierzchnie pokryte farbg lub ptytkami na catym
obszarze, oraz na puste $ciany - warunkiem koniecznym w tym ostatnim
przypadku jest zblizenie kursora do dolnej krawedzi obszaru podczas nano-
szenia ptytek (np. zblizenie go do podstawy $ciany lub do dolnej granicy
obszaru wyznaczonego przez uprzednie naniesienie innego pasa);

- mozliwosc¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w mm);

- mozliwos$¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez s przyjmowane);

- alternatywnie mozna zdefiniowadé wysokos¢ pasa (w mm)

szachownica - ptytki s3 nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokrytg ptytkami na
H catym obszarze;
amn

- nanoszone ptytki musza mie¢ takie samy wymiary jak ptytki naniesione

uprzednio - w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.
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Wyzglad zaktadki w réznych ustawieniach pokazano ponizej (Rys. 204).

[ Rozmieszizanie plytek | Zastepowanie phytek ] Wstaw phytke I [ Rozmieszezanie plytek | Zastepowanie phytek ] Wstaw phytks I

@@ na calym obszarze @ () w pasach @ () na calym obszarze @@ w pasach
@ ) w ramce ﬁ () szachowmica @ ) w ramce ﬁ () szachownica
[m (®) pionowo g () pozioma odsunigce =) 0 #) ) rzedy (2043 (®) wysokost (=) 800 &)

Rozmieszizanie plytek | Zastepowanie phytek ] Wstaw phytke I [ Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek ] Wstaw plytke I

@ () na calym obszarze @ () w pasach @ () na calym abszarze @ (") w pasach
@@ W ramce ﬁ O szachowmnica @ O wramce @@ szachownica
szerokoscramki - 60 +1 odsunigcie od granicy (=) 100 &)

Rys. 204 - sposoby rozmieszczania ptytek - rézne konfiguracje opcji w zaktadce ,,Rozmieszczenie ptytek”

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktory naktadajg sie inne obiekty (np. na $ciane do
ktorej przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszardow, ktore
mozna poming¢ - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 205 ponizej). Z komunikat taki
pojawi sie np. przy pierwszym rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zapro-ponuje
pominiecie obszaréw na ktérych podtoga styka sie ze Scianami.

Uzytkownik moze zdecydowaé, czy wykryte powierzchnie majg zostaé¢ odjete przy
naktadaniu glazury. Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy,
nalezy na nig klikng¢ lewym przyciskiem myszy - odpowiadajaca jej powierzchnia
zaznaczy sie wtedy w projekcie na czerwono. Jesli ptytki majg zosta¢ na nim natozone,
nalezy odznaczy¢ znak \ w kratce po lewej stronie. Jedli uzytkownik postanowi nanies¢
ptytki na wszystkie zaproponowane obszary, nalezy wybraé przycisk ,,Pomin wszystkie”

- zaznaczenia zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie.

Powierzchnie do adjecia

9 powierzchnia 1
VIl powisrzchnia 2

Dodatkowo, przy uzyciu funkcji ,dodatkowy obszar” moz-
na wskazac dowolny kolejny obszar do odjecia.

7| powierzchria 4

Pomit wszystkis
dodatiovw obszar

Uwaga! Ptytki zaklasyfikowane jako podtogowe mozna nanosi¢ na

sciany i na odwrét, jesli zachodzi taka potrzeba. Rys. 205 - wybér obszaréw

do odjecia

Uwagal! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek popetni sie btqd, mozna wycofac ostatnio wykonane ope-

racje przy uzyciu ikony , Cofnij” lub komendy <Ctrl + Z>. Mozna wycofac do 20 operacji.

3.2. Zastepowanie ptytek
Jesli zajdzie konieczno$é zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te
operacje przeprowadzi¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie. Jednak,
jesli takich obszaréw jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po kolei moze
by¢ czasochtonne. Dlatego powstata omawiana zaktadka: ,Zastepowanie ptytek” (Rys.
206 na nastepnej stronie).
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Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby:

Zastepowanie Opis

pojedynczo - stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;
e - po wybraniu tej opcji, nalezy wybra¢ ptytke i przy uzyciu metody , przeciagnij-
upusc”, naniesé ja w wybranym miejscu;
- nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktérg bedzie
znajdowat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy (uwaga —obrys
pojawi sie wokdt catego obszaru, a nie tej konkretnej ptytki);

na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;

w catym wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez wzgledy na to,
projekcie nad jakim obszarem bedzie kursor w momencie zwolnienia lewego przycisku
@ myszy;

doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej kolekcji z
zachowaniem utozenia;

Uwaga! Zastepowanie ptytek jest mozli-
0O 5 apy w catym
E® B0 Eo B we tylko w ramach ptytek o takim sa-

mym ksztafcie i rozmiarze!

Rys. 206 - sposoby zastepowania ptytek

3.3. Wstawianie ptytek

Opcja ,Wstaw ptytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadow kafli oraz przy
wstawianiu insertow (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji nalezy zdefiniowa¢ punkt,
ktory bedzie stanowit o$ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang powie-rzchnie,
oraz kat, o jaki wstawiana ptytka ma zosta¢ obrdcona (program rozpoznaje réowniez
wartosci ujemne katow) (Rys. 207).

Rozmieszzanie phrtekT Zastepowanie phrtelc1 Wstaw phytkes
Kat obrotu phytki

y

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt po- e
kryty juz innymi ptytkami, przestrzer pod e
nig zostanie wycieta i traktowana jako  —
odrebny obszar. Przyktad uzycia techniki :
»Wstaw plytke” pokazano na ilustracji
obok (Rys. 208).

OCEEL
L

73
|
43

o
N

Bk

Rys. 208 - przyktad zastosowania funkgji ,, Wstaw ptytke”
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4. Nanoszenie dekoracji
Kolejna zaktadka dolnego paska - , Dekoracje” (Rys. 209) - stuzy do zaawansowanego
uktadania ptytek dekoracyjnych (tzw. dekordéw).

| Kolekcje [ plytid ] Dekoracje [ Ukfady I Fiigi I Edyga I Zestawienie I Dokumentaga 1
Bory [Baza CagProjekt ugs) ]|l dekoragi A
@ pasy O ramka O ramka +naromik O Eciezka

0 tazienka 12,5633 (O przez caly obszar - , -
[ tazienka 20:33,3 1 20,20 wew veowenens [ ¥ P = TR T

TEXTILE Tiis_Ceramica | pasnadfuga ||| Brakprzyciecia Odsunigde
[ tazienka 23:33,5 (e [ ‘ 61 e ‘
[ tazienka 25:25
0 Lazienka 2415 TEXTILEUistello  TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILEListello TEXTILE
. " Glass A333x2,5 Glass B333x2,5 Parati Green20x Parati Grey 207 Parati Orange 20 Parati Red 20x7  Parati Tur|

azaika_Bisaza T y

Rys. 209 - zaktadka ,Dekoracje” w pasku CAD Decor

Przed przystgpieniem do uktadania dekoracji, nalezy:

= zdefiniowa¢, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fugg (dotyczy opcji ,,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujace sie juz na danym obszarze majq zosta przesuniete
(opcja: ,brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” - spowoduje
wyciecie pasa o szerokosci dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji
»pasy”);

= opcjonalnie: podac¢ odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢ poto-
zona (w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybrac sposdb uktadania dekoréw sposrdd pieciu dostepnych opcji:

Mi‘
pasy - ukfada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przezcaly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie,
obszar np. przez cata szerokosé sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia

kilku réznych obszarow;

ramka - dekoracje zostajg roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru.

ramka + - ukfada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajdujg sie
dekoracje naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowiednich
miejscach) - w przeciwnym razie narozniki zostang puste.

Sciezka - aby mdc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowac Sciezke na
obszarze pokrytym ptytkami (jak to zrobi¢ opisano w dalszej czesci tego
rozdziatu — w punkcie 7 na stronie 144;

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki
zalezy od kierunku rysowania (wyrysowanie $ciezki od strony prawej do lewej
spowoduje potozenie dekoracji z prawej strony, i na analogicznie - od lewej
do prawej pozwoli na potozenie dekoracji po lewej stronie sciezki).
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5. Tworzenie i zapisywanie uktadéw ptytek

Tworzenie wiasnych ukfadéw jest jedng z najtrudniejszych czynnosci podczas projekto-
wania przy uzyciu ptytek ceramicznych, ze wzgledu na koniecznos¢ logicznego rozpla-
nowania utozenia elementdw uktadu. Na poczatek nalezy utozy¢ wzér na $cianie pozba-
wionej ptytek (nie nalezy tworzy¢ uktadu na podtodze, gdyz program moze mieé pro-
blemy z jego prawidtowym odczytaniem), stosujac funkcje ,,wstaw ptytke”. Wzér powi-
nien sie sktadac z jak najmniejszej ilosci ptytek. Przyktady wzordéw i kolejne kroki zostaty
przedstawione w kolejnych punktach tego rozdziatu.

Zaktadka ,Uktady” sktada sie z trzech czesci: ,wstawianie”, ,definiowanie” oraz
»pomoc” (Rys. 210):

Wstavianie [ Definiowanic T Pomoc | [ Wstowianie Definiowanie Pomoc [ Wstawienie | Definiovanie | Fomoc
Def ukladdw
| o wskaz obszar | 1. Wstaw pojedyncze plytki lub zaprojektu ciang
| Na calym obszarze | e e — 2. Zaznacz obszar
(x| Iy | [E¥ Sderkaobszaru | - w celu definicjl ukiadéw powtarzalnych wskaz
{ Pojedynczo | D o kierunki powtarzalnosci osiami X i Y.
| [f Podglad | & zaps | - dla zaprojektowane) éciany wskaz obszar

zamknigta cietka.

3. Jeteli Klawisz podgladu jest aktywny weiénij go.
Gdy uklad nie powtarza sie, sprabuj ponownie,
wybierajac obszar do definicji (pkt.2).

4.Jezeli Uklad jest poprawny i przycisk zapisu jest

aktywny kliknij by zapisac.

Rys. 210 - zaktadka ,,Uktady” - r6zne widoki

Opcja Opis

wstawianie - jesli w bazie producenta sg zapisane gotowe uktady do wykorzystania,
przy nazwie zaktadki wyswietli sie nastepujacy symbol: —ll;

uzytkownik moze uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadow,
nanoszac je do projektu pojedynczo (tylko ptytki tworzgce dany uktad) lub
na catym wskazanym obszarze;

analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych samodzielnie
przez uzytkownika;

definiowanie - po utozeniu wzoru za pomoca opcji ,wstaw plytke” (zaktadka , Plytki”)
nalezy zdefiniowac osie powtarzalnosci uktadu;
poszczegdlne kroki opisano w punkcie 5.1. ponizszej tabeli;

pomoc wyswietla skrétowg instrukcje tworzenia uktadow;

5.1. Przyktad 1: Uktad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty ukfad prostokatny w pierwszej kolejnosci nalezy:

= otworzy¢ zaktadke ,Ptytki” i przy uzyciu opcji ,wstaw plytke” utozy¢ wzér zapre-
zentowany na nastepnej stronie (Rys. 211);

= przejs¢ do zaktadki ,,Uktady”, a w niej do czesci ,,definiowanie”;

= nacisngc przycisk ,,Wskaz obszar”

= wybrac przycisk X i wskaza¢ powtarzalnos¢ wzoru w osi x (kolor czerwony) a potem Y
i okresli¢ powtarzalnos¢ w osi y (kolor zielony);

= klikna¢ przycisk ,,Podglad”, ktéry spowoduje wyswietlenie sie uktadu na kilka se-kund
na catej ptaszczyznie, co pozwoli zweryfikowac jego poprawnos¢;
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= prawidtowo zdefiniowany uktad powinien wyswietli¢ sie tak jak na ponizszej ilu-

stracji (Rys. 211);

Rys. 211 - tworzenie ukladu prostokatnego

= jezeli podglad uktadu wyglada satysfakcjonu- Zapeibad =]
jaco, nalezy wybraé przycisk ,Zapis” i uzupet- =
ni¢ dane w nowo otwartym oknie (Rys. 212); ez kolekei
= utworzony w ten sposéb uktad mozna [J::;:;'”s‘mm‘“
wykorzysta¢ w projekcie po otwarciu ko- Bethroom 205313 2nd 20,20
lekcji, w oparciu o ktérg byt tworzony, a T

nastepnie zaktadki ,,Uktady”.

5.2. Przyktad 2: Uktad powtarza-
jacy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego uktadu
nalezy postepowac analogicznie
do procedury opisanej w po-
przednim punkcie, z tg rdznicg,
ze ptytki powinny zosta¢ utozone
tak jak to przed-stawiono na
rysunku ponizej. Na ilustracji
zaprezentowano wzor i zdefinio-
wang powtarzalnosé wzoru w osi
X i Y dla uktadu powtarzajgcego
sie po przekatnej oraz efekt
koncowy (Rys. 213).

5.3. Przyktad 3: Utozenie ptytek
w ,jodetke”

Procedura postepowania jest
analogiczna do opisanych w po-
przednich punktach. Uktad poka-
zano na rysunku obok (Rys. 214).

Rys. 212 - zapisywanie uktadu

Rys. 213 - tworzenie uktadu po przekatnej

_h"|"|||;"||||

Rys. 214 - efekt koricowy utozenia pMek w ,jodetke”
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5.4. Przyktad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposdb wykonywania uktaddéw wigze sie z utozeniem ptytek na catej Scianie ze zde-
finiowanymi pasami. W celu powtdrzenia utozonego wzoru na pozostatych ptaszczyz-
nach np. Scianach, mozna go rowniez zapisa¢ w postaci uktadu. W tym celu nalezy:

= utozy¢ ptytki w pasach na jednej ze Scian;

= przejs¢ do zaktadki ,,Uktady” i wybrac przycisk ,Wskaz obszar”;

» wybra¢ przycisk ,,Sciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automatycz-nie,
nalezy klikng¢ w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

= klikajac kursorem w kolejnych punktach $ciezki obrysowaé obszar przeznaczony do
powielenia (obrys bedzie sie wyswietlat na czerwono);

= zapisac uktad uzywajac przycisku ,,Zapisz”;

= tak przygotowany uktad mozna nanies¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 215).

Rys. 215 - zaznaczenie obszaru do powielenia i efekt naniesienia uktadu na sciany w wizualizacji

6. Modut Fug Sopro

6.1. Informacje ogodlne

W najnowszych wersjach naszych programéw CAD Decor i CAD Decor PRO znajdg
Panstwo prawdziwie rewolucyjne narzedzie - Modut Fug Sopro, dostepny dla wszystkich
uzytkownikéw tych programow bez dodatkowych kosztéw. Modut fug zawie-ra aktualng
baze 50 produktéw Sopro, w tym fugi, kleje i mase uszczelniajacg, a takze Baze
Uniwersalng, ktéra moze byé dowolnie uzupetniana przez uzytkownika w Edytorze Baz
Ptytek. Obie bazy funkcjonujg niezaleznie od baz ptytek ceramicznych, sg wiec dostepne
po wybraniu dowolnego producenta oktadzin.

6.2. Praca z modutem fug

Modut Fug Sopro automatycznie, szybko i doktadnie oblicza ilos¢ zapraw i klejéw,
uzytych w projekcie, analizujac szerokos¢ fug i grubosé warstw pod kaflami. Wartosci te
mogg by¢ dowolnie dobierane przez projektanta, w zakresie przewidzianym przez
producenta, ktéry warunkuje odpowiednie wtasciwosci produktéw. Modut podpowiada,
jakie produkty powinny byé uzywane razem, jakie parametry najlepiej sie sprawdzg i
zabezpiecza przed nieprawidtowym uzyciem. Nasze narzedzie automatycznie dobiera
odpowiednie rodzaje i parametry produktéw oraz zabezpiecza przed ich niewtasciwym
uzyciem, co jeszcze bardziej usprawnia i upraszcza proces projektowania z uzyciem

ptytek ceramicznych.
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CAD Decor Wersja: 2.1.0.16

na | RenderPro

~ Farby

——

A Grupy materiatéw

B Materialy standardowe
Carpets
M COLLECTION_OF_TEXTURE
Colours
Fitted_carpets
Floors
Grestiles

Dodaj Usuni

Materiaty
(0 zmiert globalni

Kolumny

DEKORACIE T UKEADY ZESTAWIENIE

el Opcje

Szerokesé ©O+@

[ KOLEKCIE i PEVTKT

[
Bsza | Baza Caderojekt (2005 | SOPRO

@ Kuchnia 10x10 Baza uniwersalna

@ Kuchnia i tazienka 10x10 <oprO

B Kuchnia i tazienka 15x15 -
ACROPOLI_ABK Group
ESENCIA_Vives Ceramica
LIVING COLORS_Steuler F
SASSI_ABK Group
SIXTIES_Vives Ceramica

[ Kuchnia i azienka 20x20

@ tazienka 12,5x33,3

[ tazienka 20x33,3 | 20x20

[ tazienka 23x33,5

B tazienka 25x25
RAKU_ABK Group

B tazienka 27x41,5

[ zmieri w calym projekcie

Czerwono-
brazowy 56

Karmel 38

Cytrynowy 760 Czarny 95 Czekoladowy 731 Giada 41

Rodzaj fugi

© bez ogrzewania padiogowego

® na ogrzewanie padtogawe

Jasnoszary 16 Jasny bez 29 Jasmin 28 Koral 43

Rys. 216 - Modut Fug w programie CAD Decor

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro

Sopro to czotowy specjalista w swojej branzy i lider innowacji we wspieraniu architek-

tow, projektantéw i wykonawcdw. Praca w module fug przebiega w nastepujacy sposéb:

= po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki
»Fugi”, wyswietla sie elektroniczny wzornik fug Sopro,

= fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody , przeciggnij i upusc”,

= szerokos$¢ nanoszonej fugi mozna samodzielnie zmienia¢ w przewidzianym zakresie w
dowolnym momencie, ustalajgc nowg wartos¢ i nanoszac fuge na wybrany obszar,

= w panelu ,Rodzaj fugi” mozna zaznaczy¢, czy produkty bedg uzywane na powierzch-
niach z ogrzewaniem podtogowym (opcje , bez ogrzewania podtogowego” i ,,na og-
rzewanie podtogowe”), a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢ fugi,

= najmniejsza dostepna szerokos¢ dla fug standardowych to 1 mm, a dla fug przezna-
czonych na ogrzewanie podtogowe to 4 mm,

= zmiana szerokosci i koloru fug moze by¢ rowniez przeprowadzona jednoczesnie w
catym projekcie - przy uzyciu opcji ,Zmien w catym projekcie”,

= jlos¢ dostepnych produktow Sopro zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz
producent przewiduje okreslone wartosci tego parametru dla swoich produktow,

= zabezpiecza to uzytkownikéw przed popetnianiem btedéw, wynikajacych z niewystar-
czajacej wiedzy z zakresu chemii budowlanej,
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6.2.2. Zestawienie produktéw Sopro
= zaktadka ,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i
innych oktadzin, farb Tikkurila oraz fug i klejéw Sopro (Rys. 217),

C PEVTKI ; DEKDRACIE y UKEADY T FUGT L EDYCIA ZESTAWIENIE | DOKUMENTACIA |
Lp 2;‘:"“, Nazwa produktu « Nazwa koloru = E;‘; o :z:’;"i’;ﬁ Hoié - Opakowania . wmas'a'J%L
phyi ||l L SOPRO  Sopro Brillant® ;dv:a:] Braz 52 fuga 1.34m2 234 kg torba 5 kg=Skg 80.57 ﬁ Podalad wydruku
| SOPRO  Sopro Topas® DFE|_Edycia | Cytrynowy 760  fuga  0.33m2  0.72kg  wiadro 3 kg=3kg 162.36
=T 3 SOPRO  Sopro DF 10 cia_| Jagmin 28 fuga 3.64m2 6.24 kg  2x wiadro 5 kg=10kg  169.74
Fugii 4 SOPRO  Sopro Saphir® 5 ; Karmel 38 fuga 2.70m2 4.70 kg 3x torba 2 kg=6kg 118.08 Razem brutto
Kisle | 3 SOPRO  Sopro Topas® DFE Edvcg Pomararczowy 7 fuga 1.46m2 3.21 kg 2x wiadro 3 kg=6kg 324.72 | 1709.08 \
3 SOPRO  Sopro Topas® DFE[_Edycia | Szary jedwab70 fuga  2.22m2 4.83kg  2x wiadro 3 kg=6kg  324.72
7 SOPRO  Sopro No. 1 (400) Edv:S klej 11.70m2 51.5kg  2x worek 25 kg + tor  275.52
8 SOPRO Sopro FDF 525 Edycia | masa  7.02m2  8.4kg 2x wiadro 5 kg=10kg  253.38

Rys. 217 - Zestawienie produktéw Sopro uzytych w projekcie

= w zaktadce ,Zestawienie” mozna edytowaé gtebo- Soprd> o8
kos¢ fug i grubos¢ kleju, ktory jest automatycznie e [T
dodawany do projektu, a takze ustali¢ liczbe warstw
masy uszczelniajgcej lub wymieni¢ produkt na inny

(Rys. 218),
= podane sg w nim nazwy uzytych produktow, ich
kolor i przeznaczenie, zajmowana powierzchnia, o3 o
!Iosc nlgzbedna do Pokryua takleg? obszaru, licz-ba > -
i rodzaj opakowan oraz warto$¢ brutto wedtug P i

cennika producenta,

= nalezy pamietac, ze ceny w bazie moga rdznic sie od
wystepujgcych na rynku w zaleznosci od oferty
poszczegolnych dystrybutoréw,

= po zmianie kazdego parametru uzytych produktéw [ Anui |
(np. szerokosci fugi lub grubosci kleju), wartosci w 5 -
zestawieniu ulegajg btyskawicznej i automatycznej ooty T
aktualizacji,

= zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrzebna Sopro Brillant® v
ilos¢ i wartos¢ brutto produktow, ::‘;‘:‘S"a‘:::‘gs

= w zaktadce ,Zestawienie” mozna wygenerowac
raport , Zestawienie Sopro”, zawierajgcy informacje ok | [ A |
konieczne do ztozenia zamodwienia (Rys. 220 na nas- Rys. 218 - edycja produktéw Sopro
tqpnej stronie), w zestawieniu

= raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki produktu, potrzebng ilos¢
fugi, kleju lub masy uszczelniajacej, liczbe i rodzaj opakowan oraz ich taczny
ciezar, wartosci netto i brutto, a takze tgczng wartos¢ kosztorysu,

= znajdujg sie tu tez dane teleadresowe producenta, informacje o zleceniu i dane
studia,

= modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase uszczelniajaca, nalezace do
tego samego systemu produktow,

= trzeba jednak pamietac, ze na faktyczne zuzycie ma wptyw specyfika obiektu, sposéb
prowadzenia prac i przygotowanie podtozy,
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dla celdw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktérych beda wykonywane prace, s
wtasciwe, odpowiednio przygotowane, réwne i trwate,

wszelkie korekty materiatéw zalecamy konsultowac z przedstawicielami firmy Sopro.

6.2.3. Nanoszenie fug z bazy Uniwersalnej
do dyspozycji jest rowniez baza Uniwersalna, do ktdrej mozna dodawac nowe kolory
lub zmieniaé nazwy fug, korzystajac z modutu Edytor Baz Ptytek,

po przetgczeniu na baze Uni-
wersalng, dostepna staje sie
takze paleta, na ktérej mozna
wskaza¢ kursorem dowolny
kolor i uzy¢ go w projekcie,

mozna takze podaé wartosé
RGB szukanej barwy (Rys. 219),

Baza uniwersalna

Kolor

B(D 21 @)

Rys. 219 — panel wyboru koloru
w module fug

po odszukaniu wtasciwego od-
cienia, nalezy klikng¢ w polu
koloru i nanies¢ go do projektu,
fugi nanosi sie w projekcie przy
uzyciu wygodnej metody ,,prze-
ciggnij i upusc¢”,

korzystajgc z bazy Uniwersalnej
mozna dowolnie zmieniaé sze-
rokos¢ nanoszonej fugi w za-
kresie od zera wzwyz w dowol-
nym momencie, ustalajgc war-
tos¢ i przeciggajagc fuge na
wybrany obszar,

fugi wybrane z bazy Uniwersal-
nej i z palety nie podlegajg wy-
cenie,

zawarto$¢ bazy Uniwersalnej
mozna zmienia¢ w Edytorze
Baz Ptytek (wiecej informacji w
Rozdziale 20 na stronie 153).

B Zestanienie Sopro =B
2200 s )
E-mail: biuro@sopro.ol 1
SO ro WWW: ywve sopro ol
Tel.:22 33523 00
Faks: 22 335 23 09
KLIENT FIRMA 3

Nazwa kosztorysu: 2134
Data zlecenia: 2013-07-03
Imig i nazwisko:

@

Nazwa: CAD Projekt K&A

Stawek s.c

K. Dabrowski, A. Sterczata, M.

Adres: Kmieca, 61-654 Poznan

G Telefon: +48 801000 269
Wartos¢ | Wartosé
netto brutto
1. Fuga SOPRO BRILLANT®, SOPRO
Kolor: Braz 52 -
llos¢ fugi konieczna: 2.34 kg 65.50 VAT‘?]%
Opakowari: torba 5 kg=5kg
‘2, Fuga SOPRO TOPAS® DFE, SOPRO
Kolor- Cytrynowy 760
= 162,36
llos¢ fugi konieczna: 0.72 kg 13200 || 23
Opakowai: wiadro 3 k=3kg
3. Fuga SOPRO TOPAS® DFE, SOPRO
Kolor- Pomaraticzowy 737 -
llosc fugi konisszna: 321 kg 2400 |, 242
Opakowai: 2x wiadro 3 kg=Gkg
4_Kiej SOPRO NO. 1 (400), SOPRO
Powierzchnia zastosoaria: 1.70 m2
llog¢ Kieju: 5.5 k 2000 |\ 2132
Bl B 00 VAT 239
Opakowai: 2x worek 25 kg + torba & kg=55kg
5. Masa uszczelniajgca SOPRO FDF 525, SOPRO
Powierzchnia zastosowania® 7 02 m2
b=l Krotnos¢ malowania 2 25338
- llosé: 8.4 kg 296,90, VAT: 23%
Opakowan: 2x wiadro & kg=10kg
netio: 1389.50

‘ taczna wartosé

kosztorysu

[ brutto: 1709.08|

I

Rys. 220 - Raport produktéw Sopro uzytych w projekcie
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7. Edycja obszaréw pokrytych ptytkami

Obszary, na ktdrych zostaty potozone ptytki, podlegajg [ Preesur obszar
edycji. Aby edytowaé dany obszar, nalezy na niego klikng¢ % :SU"W"L .

. . . . . . ;. WsU| SCIETKE Na obszarze
dwukrotnie lewym przyciskiem myszy - pojawi sie rézowy B Viycziel obszar écieska
obrys, a pasek CAD Decor automatycznie przestawi sie na Wytnij obwsr

. ee . . Kopiuj ob:
zaktadke ,Edycja” (Rys. 222 - ponizej). W tym momencie ; pi;'il,Zﬁ,
mozna rozwing¢ menu podreczne poprzez klikniecie pra- B Edycja éciany...
wym przyciskiem myszy (Rys. 221 - obok). Rys. 221 - menu podreczne
ol Kolekcje | WY Phytki i Dekorage - 4 Ukfady . Fuai | Edygja Zestawienie Dol
pary [ceramsmcaoti oy ol Wybdr abszan A Edygja ey
[ Glazura 45:30 ( Wskaz ohszar ] ([Bpresur | usus | [Bwydziel | [Bwytg | [Bkopiy | Firole | [ [Bwnckafwystep
lazura z
: Ehzura ZEE: (I Secta ] [ Bt Thrdt piytek Teawansovane CorPant
e Punkty charakterystyczne - .,—- - ‘m‘ —
B Grsoleonan BOOODOE D) (rlsprEkrbry @ () ——2m| B A || 06
Chuuk N A—
Futuna

Rys. 222 - wyglad zaktadki , Edycja”

Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:

Funkcja Opis

Przesun obszar - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w wybra-
(Przesun) nym punkcie;
| [® Przesui | - w tym celu nalezy wybra¢ opcje ,Przesun” i klikng¢ na krawedz ptytki,

zwolnic¢ przycisk i przesuwajgc mysz, ustawi¢ odpowiednio ptytki;
- po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikng¢ lewym
przyciskiem myszy;

Usun ptytki kasuje ptytki w trzech wariantach:
(Usun) = tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmentu
| B usud | Sciany);
- = wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony
obszar (np. z catej Sciany)
= wszystkie ptytki z catego projektu;

Wskaz obszar - pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;
| & wskazobszar | - po jej wybraniu moina na danym obszarze wyrysowaé $ciezke lub
prostokat, za pomoca ktérych zostanie wydzielony nowy obszar;

Rysuj Sciezke na - rysuje Sciezke na ptytkach;

obszarze - wyswietla sie ona jako linia w kolorze czerwonym z czerwonym
(Sciezka) kwadratem w punkcie koricowym;

| B sciezka | - mozna nig wyrysowac¢ dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajac z

punktéw charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikéw);

- bezposrednio po zakorczeniu rysowania Sciezki nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybra¢ pozycje ,Wydziel
obszar sciezka”, lub klikng¢ na przycisk ,,Wydziel” w zaktadce ,,Edycja”;

- jesli sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ z nowego menu podrecznego opcje ,Zakoncz” (tak
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wyrysowana sciezka moze by¢é wykorzystana do nanoszenia ptytek
dekoracyjnych);

Wydziel obszar

- dziata w oparciu o wyrysowana uprzednio, zamknietg Sciezke;

B

(=161
E1ETET

Sciezka - odcina obszar ograniczony $ciezkg od reszty obiektu;
(Wydziel) - dopiero po wydzieleniu obszaru bedzie mozliwe nanoszenie na niego
| [ wydziel | ptytek;
Prostokat - rysuje prostokat na wskazanym obszarze;
|f-_§_Prostoka_t | - rysowanie wymaga klikniecie w dwéch punktach - poczatkowym i w
punkcie bedacym przeciwlegtym naroznikiem prostokata;
- podczas rysowania wyswietlane sg wymiary tworzonego prostokata;
- rysowanie przebiega w oparciu o wybrane punkty charakterystyczne
naniesionych ptytek;
Punkty - mozliwos¢ wybrania réznych punktéw przyciggania na powierzchni
charakterystycz ptytek, w oparciu o ktére bedzie przebiegato rysowanie Sciezki lub
ne prostokata na obszarze pokrytym ptytkami;

- to, ktére punkty bedg brane pod uwage, uzytkownik definiuje po-przez
wybor odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty centralne kafli, 2
lub 3 lub wiecej punktéw na skraju ptytki itd.)

- wybdr zalezy od tego, jaki ksztatt uzytkownik zamierza wyrysowac;

- ostatnia ikona stuzy do wyswietlania podgladu siatki wybranych punktow
charakterystycznych;

Wytnij otwor
(Wytnij)

| [® wytni

stuzy do wycinania otworéw w obudowach wanien lub w blatach umywalek

podblatowych;

aby wycig¢ otwor w obudowie wanny nalezy:

= nanies¢ ptytki na obiekt,

= klikng¢ 2x lewym przyciskiem myszy na element wanny (np. krawedz),
aby jg zaznaczy¢ (pojawi sie rézowy prostopadtoscienny obrys)

= klikng¢ 2x na obszar pokryty ptytkami na gérnej powierzchni podestu,
ktéry stanowi obudowe wanny;

= rozwing¢ menu podreczne i wybrac przycisk ,, Wytnij”.

podczas gdy otwor sie wycina, postep operacji widoczny jest na pasku obok

przycisku ,,Zapal swiatta”;

operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze muszg

by¢ wskazane jednoczesnie 2 elementy - w tym przypadku umywalka i

powierzchnia blatu pokryta ptytkami);

Kopiuj obszar
(Kopiuj)
| L'-?_ Kopiuj |

aby skopiowa¢ ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:

= zaznaczy¢ obszar do skopiowania;

= wybrac pozycje , Kopiuj”;

= wskazac obszar, na ktérym skopiowane ptytki majg sie pojawié, klikajac
na niego jednorazowo lewym przyciskiem myszy;

funkcja ta jest bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;

mozna jg rowniez wywotac poprzez uzycie skrotow klawiszowych:

= najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary
poprzez wcisniecie klawisza [Esc];

= nastepnie ustawic kursor na jednej z ptytek natozonych na obszarze do
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skopiowania i wybrac klawisze <Ctrl +C>;

nastepnie wskazaé, nie klikajac, kolejne obszary, na ktérych majg zostac
natozone ptytki, i - przytrzymujac [Ctrl], jednoczesnie przesuwac mysz i
pojedynczo wciskac litere <V>, nanoszac w ten sposdb po jednej ptytce,
zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

Uwaga! Przytrzymanie litery V na dfuzej moze spowodowac wyciecie
otworu w elemencie!

Pot3acz obszary
(Potacz)
| t,_ Polacz |

stuzy do taczenia roztacznych lub rozdzielonych wczesniej obszarow;

w tym celu nalezy klikngé na jeden obszar, wybraé przycisk ,Potacz”, a
nastepnie klikng¢ na obszar sgsiadujacy, przeznaczony do potaczenia;
podziat miedzy obszarami zniknie i ptytki z pierwszego obszaru zostang
naniesione na obszar drugi;

ewentualne réznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

Uwaga! Potgczenie obszarow spowoduje automatyczne naniesienie ptytek
Z pierwszego obszaru na obszar dodawany

Edycja $ciany

umozliwia skrécenie lub wydtuzenie sciany pokrytej ptytkami bezposred-
nio w wizualizacji;

opcja jest przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane
wymiaréw pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na Sciany (gdyby zmian
dokonywano w Edytorze Scian, uktad ptytek zostatby utracony);

zmiany dtugosci mozna dokona¢ na dwa sposoby:

w nowo otwartym oknie ,Edycja $ciany..” w polu ,zmiana dtugosci
(mm)” wpisa¢ zgdang dtugos¢ lub zmieni¢ jg dynamicznie, korzystajac z
suwaka ponizej;

to, ktora krawedz Sciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji zaznaczonej
w polu ,,modyfikowana strona” - prawa (czerwona) lub lewa (zielona);
wybranie opcji ,,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostka bedzie szerokos$¢ ptytki naniesionej
na edytowanej $cianie;

dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobra¢ dtugos¢ scianki
dziatowej do rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

Uwaga! Jesli po skréceniu sciany dziatowej na podfodze widac biaty
obszar, nalezy usung¢ ptytki z catej podtogi (opcja: ,usun z obiektu”) a
nastepnie ponownie naniesc ptytki.

Whneka / Wystep
| [ wnekafwystep |

pozwala na tworzenie elementéw dekoracyjnych — wklestych (wnek) lub
wystajgcych (wystepdw) w oparciu o naniesione wczesniej na danag
powierzchnie ptytki (z wykorzystaniem ich obrysu);

aby moéc stworzy¢ wneke lub wystep nalezy najpierw wskazaé obrys -
zaznaczajac go przy uzyciu opcji ,Sciezka” lub ,Prostokat”;

po wyznaczeniu obrysu nalezy klikngé przycisk ,Wneka/ Wystep” i
suwakiem zdefiniowa¢ wymiary oraz rodzaj elementu (przy przesu-nieciu
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suwaka w lewo (wartosci ujemne) otrzyma sie wneke, natomiast po
przesunieciu go w prawo (wartosci dodatnie) zostanie utworzony wystep
(Rys. 223);

- po ustaleniu wymiaréw, kliknaé przycisk ¥/ zeby je zatwierdzi¢ i wstawi¢

obiekt;

- funkcja tworzenia wnek i wyste- @@
pdw w oparciu o naniesione ptytki INEE 1000 mm Wystep
upraszcza projektowanie z uzy- —— 0

Wypetnienie
‘O Phytki ‘

ciem oktadzin, gdyz pozwala na
wprowadzanie zmian w ksztatcie
$cian juz po ich natozeniu;

@ Kolor

Rys. 223 — wstawiania wneki lub wystepu

Obrét pfytek
|0= [ |15°|30°|45°|
|gun|1aun|2?u°|

obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

- kat mozna wybra¢ klikajagc na przyciski, odpowiadajgce wybranym
wartosciom katow (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);

alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujgc punkt na
okregu w odpowiedniej lokalizacji;

wprowadzane zmiany sg na biezgco widocznie w wizualizacji;

270° ) -
oy - przyciski ,Przekatna” i ,,Krawedz” dotyczg bryt o nieregularnym ksztatcie;
- aby wyréwnaé fuge do przekatnej lub krawedzi, nalezy wybra¢ odpo-
:&: wiednig opcje i wskazaé kursorem zgdany punkt lub krawedz.
Krawed#

Ptytki losowo

% |

- dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym

wzorze;

- miesza natozone ptytki obracajac je dowolnie, dla unikniecia powta-

rzalnosci wzoru.

Cofnij / Ponéw

- stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;
- aby cofnaé operacje mozna réwniez uzy¢ skrétu klawiaturowego <Ctrl +

Z>. a zeby jg ponowic: <Ctrl + Y>;

- jednorazowo mozna wycofac lub ponowi¢ do 20 operacji.

8. Zestawienie

Przygotowywane jest po zakonczeniu procesu projektowania. Podane jest w nim szcze-

gotowe zestawienie iloSciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 224).

[ PEYTKI X DEKORACIE X UKEADY X FUGI T EDYCIA ZESTAWIENIE [ DOKUMENTACIA |

Wymiar

od co Jded Cena  Wart
* [eate/prayciste/zapas] ML

Lp - Nazwa plytki s Polee O Jed . Cons, Mol . Waga - Kelekeja

. Oakowari J Dokumenty '

RAZEM : 32.5 41.67 461.0kg

LOFT Town Rojo  316x316 [72/9/0]=81 7.80 0.5 810 m2 1.00 9.88 81.0kg LOFT_Vives 81 opk. 0 szt

Il . LOFT Town Nara 316x316 [32/13/0]=4 3.90 0.7 4.50 m2 1.00 549 45.0kg LOFT Vives 45 opk. 0 szt ﬁi Podglad wydruku

7] 2 Floor Sun20x20 200x200 [48/17/2]=6 2.60 0.1 2.68 m2 1.00 327 67.0kg TEKNETRE 67 opk. 0 szt. =]
Batay !I 3 Floor Ocean 20x 200x200 [108/22/2]= 5.20 0.2 5.28 mz2 1.00 6.44 132.0 kg TEKNE TRE 132 opk. 0 szt.

. 4 LOFT Town Azul 316x316 [120/16/0]= 13.0 0.9 13.6 m2 1.00 16.59 136.0 kg LOFT_Vives 136 opk. 0 szt. . Razem hTUﬁU

Os |

Export do TXT

41.67

Rys. 224 - Zestawienie ptytek uzytych w projekcie

Zestawienie takie zawiera nastepujgce informacje:
= nazwa kolekcji, z ktdrej pochodzg ptytki uzyte w projekcie,

= wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete),
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= jednostki, w ktérych ptytki s sprzedawane oraz ceny netto i brutto,

= waga ptytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan,

= podsumowanie powierzchni zajmowanej przez ptytki w m’, ktére moze postuzy¢ do

przygotowania wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

Zaznaczenie pozycji zawartej na zestawieniu spowoduje zaznaczenie na projekcie miejs-
ca, w ktérym wybrana ptytka zostata uzyta. Kolor czerwony zaznaczenia okresla ptytki
cate, kolor rézowy - przyciete. Dodatkowo w prawej czesci okna prezentowany jest pod-
glad zaznaczonej ptytki. Obok liczby porzadkowej ptytki znajduje sie kwadrat w kolorze

czerwonym (ptytka niezoptymalizowana)

lub zielonym

(ptytka zoptymalizowana).

»Optymalizacja” to wykorzystanie odpadu przycietej ptytki w innym miejscu na projek-
cie. Standardowo ptytki podtogowe i $cienne sg domyslnie optymalizowane.

8.1. Parametry optymalizacji ciecia ptytek/wyceny

Optymalizacja to unikalna funkcjonalnosé pro-
gramu CAD Decor, pozwalajgca na wykorzysta-
nie odpadu z przycietej ptytki w innym miejscu w
projekcie. Mozna jg dowolnie wtgczac lub wyta-
czad.

Optymalizacja domyslnie nie jest ustawiana dla
ptytek dekoracyjnych ze wzgledu na koniecznos¢
zachowania powtarzalnosci wzoru. Wiaczenie
optymalizacji pozwala na znaczng oszczednosé
materiatu.

Wiaczenie lub wytaczenie optymalizacji i doda-
nie zapasu ptytek nastepuje poprzez dwukrotne
klikniecie na nazwe ptytki i zmiane ustawien oraz
wprowadzenie danych w nowym oknie (Rys. 225
i 226).

Zapas pftytek, wprowadza sie w oparciu o
wartos¢ procentowg, sztuki lub sztuki/mz.
Pierwsza i ostatnia wartosc nie jest dostepna dla
ptytek niezoptymalizowanych. Zapas dodany do
ptytek zostanie wyswietlony w zaktadce ,Zesta-
wienie” w postaci pozycji obok liczby porzad-
kowej @ lub !I oraz ujety w zestawieniu.

optymaizacia W@ 1ok MO nie
Zapas piytek

CF3 satuki satukifmz 10

[T Zmieti w catym prajekeie:

phytek preyeictych
phyick zapasonyeh 1|

Rys. 225 - ilos¢ ptytek przycietych z optymalizacja

a phytek/wyceny |

=]

aloe Mok

Zapas phytek:

% sk sakiim2 0

[ Zrmiet w catym projskcie:

phytek preyeictych
phitck zzpasoupch [0

Rys. 226 - ilo$¢ ptytek przycietych bez
optymalizacji

Parametry optymalizadj ciecia plytek/wyceny I [=]
[a] ‘Wycena
Faramelry Wyceny
[ za0kigglanie do pebrych opakawari
Rys. 227 - opcja zaokraglania do petnych
opakowan

Oproécz funkcji optymalizacji w oknie ,,Parametry optymalizacji cigecia ptytek/wyceny”
jest rowniez dostepna opcja zaokraglania do petnych opakowan (Rys. 227).
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zestawienia

Aby wydrukowac zestawienie nalezy wybraé jedng z ikon: ,,Podglad wydruku” lub

»Export do TXT” E Pierwsza generuje zestawienie - , Kosztorys zlecenia programu
CAD Decor” - w postaci graficznej (Rys. 228), natomiast druga w postaci pliku teksto-
wego. Po kliknieciu na pierwszg ikone mozna uzupetni¢ dane projektu lub studia (jedyna
koniecznie wymagang dang jest numer zlecenia), zatwierdzajac wprowadzone informa-

cje przyciskie

m ,,Zapisz”.

o .
TP
@200 ¢

[ KLIENT I FIRMA
Nazwa kosztorysu: 123 Nazwa: CAD Projekt K&A
Data zlecenia: 2011-07-08 Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczala
Imig i nazwisko: XXO0CCO0X XOOCO000X Adres: Kmieca . 61-654 Poznan
Adres: X00000000(, X3000( 300000000 Telefon- 0048 61 657 68 05
WartoS¢ netto / Wartos¢ brutto

1. UMBRIA ALMOND 33,3X33,3 z kolekcji: UMBRIA_Leonadro_Ceramica CAD PROJEKT

llosé: 12,1 m2 (110 opk. i 0 szt.)

m

Cena jednostkowa netta: 1212t 14,76 zt
1zt e VAT: 22%
‘2, UMBRIA MARRONE 33,3X33,3 z kolekcji: UMBRIA_Leonadro_Ceramica CAD PROJEKT
llogé: 12,76 m2 (116 apk. i 0 szt.)
Cena jednostkowa netto: 15,57 zt
1zt 1276 VAT: 22%

‘3, PRIMAVERA FASCIA GIALLO/ROSA 34,2X7 z kolekcji- PRIMAVERA_Polis Ceramiche CAD PROJEKT

llosé: 8 szt (8 opk i 0 szt)
e

Cena jednostkowa netto: P 9,760001 =zt
1zt VAT: 22%
taczna wartosé [ netto: 32,86 zi
kosztorysu: | brutta- 40,09 z1

Rys. 228 - raport uzytych ptytek wygenerowany w programie CAD Decor

Ikony tego okna spetniajg nastepujace funkcje:

Q - zapisuje
'\; - drukuje

kosztorys na dysku pod postacig pliku HTML;

kosztorys;

@ - ukrywa lub pokazuje kolorowe obrazki ptytek;

0 - ukrywa lub pokazuje ceny ptytek;

@

- wysyta kosztorys pocztg elektroniczng (e-mail).
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9. Dokumentacja techniczna ptytek

W zaktadce ,Dokumentacja” mozina podswietli¢ poszczegdlne obszary, na ktdrych
znajdujg sie ptytki: o powierzchni mniejszej niz x%, przyciete, cate lub wszystkie uzyte.
Pozycja , bez ptytek” pozwala na odznaczenie wczesniej wybranych opcji.

Uwaga! Powyisze opcje wyrdzniania ptytek dzia- d Wyt |pud Widomoftidm |,
. . .. . . . @ plytki o powierzchni
fajg na zasadzie zestawienia z kilkoma opcjami Gzan ) <o procaroceysic
wyswietlania scian (Sciany przezroczyste, petne lub 8":::'9?“-“ O sdanynieprzezroczyste
. . . BHIENEL O tylko plytki
tylko ptytki), moina wtedy otrzymywaé obszary o ® wzystiicphyt o

réznych kombinacjach (Rys. 229).

Rys. 229 - panel wyswietlania ptytek i widocznosci $cian

Uwagal! Ptytki przyciete (odpady) o rozmiarze mniejszym niz 2 % catej ptytki nie jest uwzgledniany w
,Zestawieniu”.

Statystyka

9.1. Statystyka Plyti care
” . g . | HERS

Panel ,,Statystyka” pozwala sprawdzi¢ procentowy udziat ptytek e

catych i przycietych uzytych w projekcie (Rys. 230). ] 19%

Rys. 230 - stosunek ptytek

. . catych do przycietych
9.2. Dokumentacja techniczna Y praveley

Funkcja generacji dokumentacji technicznej dla glazurnikéw, dostepna w polu ,,Doku-
mentacja” pozwala na przeniesienie widoku utozonych ptytek do projektu w sSrodowisku
CAD. Aby wygenerowa¢ dokumentacje nalezy:

= ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia w taki sposéb, aby pozostaty tylko elementy
pokryte ptytkami (np. sciany, murki, podesty, stopnie, obudowy);

= nastepnie za pomocg ikon .@.@.@.@.@, okresli¢, ktéry z ktaddéw ptaskich ma
by¢ wygenerowany (rzut na wybrang sciane, podtoge...);

= ukry¢ $ciany, ktére przystaniajg wybrany widok;

= przejs¢ do zaktadki ,,Dokumentacja” i wybra¢ opcje ,dodaj legende” lub ,bez
legendy” - klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

= wybrany ktad zostanie wstawiony do projektu (w Srodowisku) wraz z opisem kolorys-
tycznym ptytek uzytych do wykonania projektu (legendg - jesli ta opcja zostata wybra-
na) (Rys. 231 na nastepnej stronie);

= na wygenerowanej dokumentacji mozna dowolnie wymiarowac ptytki na poszczegél-
nych Scianach.

Mozna tworzy¢ dowolne rzuty na wybrane czesci pomieszczenia. Wygenerowane i zwy-
miarowane widoki mozna drukowac bezposrednio ze srodowiska (opis znajdg Panstwo w
Rozdziale 26 na stronie 221). llustracja na nastepnej stronie przedstawia dokumentacje
techniczng podtogi w matej fazience ze zwymiarowanymi ptytkami (Rys. 231).
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Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (ikona m-), na projektowane pomie-
szczenie w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze biatym (przy
czarnym tle) lub czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wygenerowana, nieza-
leznie od wybranej opcji generacji.

337 337 337 337 337 314

Legenda
1. Romeo Brown 33,3x33.3

2337

4, JULIA Beige listwa 25x4.8

2337 337 i Il

237,

f=ite]

e ———

Rys. 231 - zwymiarowany ktad ptytek

9.3. Funkcje menu ikonowego , Informacje”

s
,0Odlegtos¢” - ikona ta stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy dowolnymi punktami -
nalezy klikngé w pierwszym i w koricowym punkcie, a na ekranie pojawi sie uzyskany tym
sposobem wymiar.

ﬁ »Info o ptytce” - wybierajac te ikone i wskazujgc kursorem dowolng ptytke otrzyma
sie informacje o tym, z ktdrej kolekcji dany kafel pochodzi. Poniewaz informacja ta ma
postac hipertacza, pozwala na uruchomienie wykorzystanej w projekcie kolekcji. Funkcje
te stosuje sie przy dokanczaniu projektu i wszelkiego rodzaju poprawkach. Dostepna jest
rowniez pod klawiszem [F2].

'
,Pole powierzchni” - wybor tej ikony i przesuniecie wskaznika na obszar powoduje
wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki. Funkcja ta
dostepna jest pod klawiszem [F3].

10. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor zostat wyposazony w funkcje umozliwiajgcg zapisanie zaprojek-
towanego pomieszczenia i wstawienie go ponownie do projektu. W rezultacie uzyskuje
sie dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja jest dostepna z poziomu

srodowiska CAD.
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Nalezy wybraé ikone @ »Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,CAD-Decor”
i zaznaczy¢ obiekty (Sciany), ktére majg zostac zapisane. Nastepnie wyznaczy¢ punkt
bazowy zapisywanego pomieszczenia. W oknie ,,Zapisywanie pliku” nalezy poda¢ nazwe
oraz wskaza¢ miejsce zapisu. Zostang utworzone 2 pliki: DWG (plik odpowiedzialny za
geometrie zapisanego pomieszczenia) oraz P3l (informacje o potozeniu i kolorach
ptytek).

»,Wczytanie pomieszczenia” @ jest pigtg ikong paska ikonowego ,,CAD-Decor”. Wy-
branie jej powoduje otwarcie okna ,,Otwieranie” umozliwiajgcego wskazanie pliku DWG
z wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawic do projektu.

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zostac¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,,Zapisywanie pomie-
szczenia”. Przy prébie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposéb pojawi sie komunikat
informujgcy o braku pliku.

Uwagal! Jesli uzytkownik chce zapisac projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa pliku
nie moze by¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy probie zapisu pojawi sie komunikat z
informacjq, ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAL 20
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Ptytek” to odrebny modut do programu CAD Decor, dostepny bez doda-
tkowych optat. Umozliwia edycje cen w bazach producentéw oktadzin (ptytek, listew
szklanych, mozaik, paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy w naszych pro-
gramach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim jednak umozli-
wia samodzielne dodawanie ptytek i innych oktadzin do wtasnej Bazy Uzytkownika, co
pozwala na stworzenie unikalnej i dostosowanej do Panstwa indywidualnych potrzeb
bazy materiatéw wykonczeniowych. Dodawane pliki obrazkowe muszg spetniaé okre-
slone wymagania, opisane w tym rozdziale, aby zapewnié¢ odpowiedni efekt wizualny w
programie. Aby uruchomi¢ Edytor nalezy z menu <Start> komputera wybra¢ kolejno:

Start = Wszystkie programy = CAD Decor > . Edytor baz plytek.

2. Rozpoczecie pracy z Edytorem Baz Plytek

Po otwarciu Edytora nalezy z pozycji ,,Baza” wybraé jedng z dostepnych bibliotek ptytek
(Rys. 232). Jedli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego
producenta, powinien z listy wybrac interesujgcg go baze producencka. Jesli natomiast
zamierza stworzy¢ wtasng kolekcje kafli, powinien wskazac ,,Baze uzytkownika”.

F T ~
. CAD Decor - Edytor Baz Phytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorProhplytki\plytki BAERWOLF.mdb ] l = | E ||

pera [BEFwoporcets <) GRARER (M| AEAM B M- o decr

4 - Baenwolf o
- BM i
@ AR
@ BM
]
- GL RIESEL-1850 mo: N e (E‘r‘al;n.\;nga—o mozaika
- ceramiczns 2 iczna
- GLE o RN i plyth 272 x 273 mm
- Kl Cena plytki netto : 43.09 /szt —
- MB Cena phytki z VAT : 53.00 /szt gl
- . .
G PM Ele e e
- PMG KIESEL-250 mazaika KIESEL-3780 mozaika KIESEL-3780 mozaka
i@ AM ceramiczna ceramiczna ceramiczna
KIESEL-BB0 mozaika KIESEL-560 mozaika KIESEL-80 mozaka
ceramiczna ceramiczna ceramiczna -
b @ A %1 Nazwapiyiki: KIESEL7850 mozaka ceramicana
e || Fodphyki fiienns
i'? S Wymiam: (273 & 273 mm
bt Cena: 4309 PLN WAT: 23
“Waga: 0,00 Cena koficowa: (0,00 PLN
Jednostka: |szt Cenak. netto: (0,00 PLN

Rys. 232—- wybor bazy i wyglad okna edytora
153



CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji, a w
prawej czesci okna wyswietlg sie podglady ptytek, obecnych w aktual-
nie podswietlonej kolekcji. Jesli wygodniej jest Panstwu operowac w
widoku listy lub szczegdétéw, widok mozna przetgczy¢ przy uzyciu

o . s, Rys. 233 - ik
ostatniej ikony w menu gérnym: ,Zmierh widok” (Rys. 233). "Z:nieﬁ wi'dng

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek

. adawanie kalekgji =)
= |kony gtdwnego okna modutu: Joemecis o

Typ koleksii:
PN i 1 ok i
.e oA

- ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” - [ ———"
tworzy nowa kolekcje w bazie uzytkownika (funkcja ] h
dostepna réowniez pod skrotem [Ctrl + K]); nalezy T

podac typ i nazwe nowej kolekcji (Rys. 234);

m - ,Dodaj nowg ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzy-
tkownika (réwniez pod skrotem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe okno,
w ktérym nalezy uzupetni¢ niezbedne dane) (Rys. 235).

Rys. 234 - dodawanie nowej kolekcji
do bazy uzytkownika

. Dodawanie phytki ‘ | (] |
Parameliy Podlad phytki
Mazwa phytki - [FELE @ (afy I|“| ﬂl sl
— Wezytuje obrazek z dysku (Ctrl+O) b —— —_—
Kod producenta :
: Fugl standardowe e ———————
R _—————————————
FD*’_\JSKZ 83 ﬂ —_—
r _—
llosi phytek S —— S—
Wiymiaty : 450 300 ke — —
e e e ——
#: 450 300 ‘whags: 0,00 kadoph, —4—
e — .
Cenanetio: 0.00 VAT 23 Jednostia e
Cena koficowa: 0,00 Cona koricowa 0,00 -
brutta netto e e e ——
\wadcimoge obrazka s — ————————————
Szerokoid 450 mm —
Wiyzokodé 300 mm
Kompresis liskadé): 75 0

Rys. 235 - dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika

= lkony okna , Dodawanie ptytki”:

- »Wczytuje obrazek z dysku (Cltr + O)” - pierwsza ikona okna ,,Dodawanie ptyt-
ki”. Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatadowanie go
do Edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego okna, tj.
przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania podglagdu w
prawo lub w lewo o 90°.

1

w

4
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I - ,Skaluje obrazek do podanych wymiaréw (<Ctrl + S>)” - pozwala dowolnie
zmieni¢ wymiary podgladu pliku.

| II - ,Odbicie poziome” / ,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w
ptaszczyznie poziomej lub pionowe;j.

! ! - ,Obraca obrazek w prawo / w lewo o 90 st.” - rotujg podglad zgodnie lub
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Na rysunku obok przedstawiono skalowanie podgladu [ Pocaj nowa wietkosc obraza ==
ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 236). Moze ono -

b 451 =41 10000%
przebiegac z zachowaniem oryginalnych proporcji pod- -

o300 =11 100,00%

gladu (jezeli jest zaznaczony check-box ,zachowaj
proporcje” - ustawienie domyslne - Rys. 236), lub bez

ich zachowania (nalezy zdja¢ zaznaczenie). ‘ ‘

Rys. 236 - skalowanie obrazka
E - »Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang ptytke z
innej bazy do bazy uzytkownika (Rys. 237). W tym celu nalezy wybra¢ na liscie baz
interesujacg Panstwa baze producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie
klikng ikone ,Eksportuje...” lub wcisna¢ jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy wskaza¢
typ i nazwe kolekcji w swojej bazie i klikng¢ ,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie
dodana do wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

zachowaj proporcie

I CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.05.114 [ C\CadProjekt\CadDecorProlplytki\plytki grespania.mdb] | = B | %

Baza: [ GRESPANIA Ceramica (2 | CAD Decor

bl Gresy Porcelanowe
@ Mazaki

[

- 30430 Cirene
el 30630 Musa
@ 30430 Nereida i
& 30430 Signia Cirene Acqua 30430 Cirene Ambar 30+30 .
30430 Vela
! i b - Phytki podtogowe
Uwaga!  Opcja @ Phytki écienne ! ] . ]
eksportu  jest — i —
dOS’t) na tjlko Eksportuj kafel do bazy : M
g ):1 K Cirene Blanco 3030 e
w  przypadku :
Baza uaytkonnika =
wybranych baz - [T st ]
. = wp kelekeii :
producenckich. Z i 7 .
CVTEI;; Cielo ;Elﬂ[l Rlmmalale)
a -
Mazvea phytki - Cirene Aok
Wiymiary

Cena
Waga
Jednostka: |

Cena koricowa : PLE
Cena k. netta : 0,00 PLN

Rys. 237 - eksport ptytki do bazy uzytkownika
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m - ,Usun zaznaczony obiekt (Del)” - usu-
wa obiekt zaznaczony w momencie klikniecia
na te ikone (ptytke, kolekcje lub typ kolekcji -
rowniez pod klawiszem <Delete>. Wyswietli
sie zapytanie, czy uzytkownik na pewno chce
usung¢ zaznaczony obiekt, gdyz nie ma mozli-
wosci cofniecia tej czynnosci (Rys. 238).

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Potwierdzenie usuniecia -

Cay na pewno cheesz usunat wybrane obickty 7
/B Nastepujace phytki zostong usunicte:
Cirene Ceniza 3030

Rys. 238 - zadanie potwierdzenia usunigcia ptytki
z bazy uzytkownika

- ,Ustawianie walut i prze- Wiasciwosci bazy = |

licznikdw” - otwiera okno , Wtasci-
wosci bazy”, w ktéorym mozna zmie-
ni¢ rodzaj waluty (ceny producenta i
ceny koncowej), a takze na ustawié
przelicznik walutowy zgodnie z bie-
zacym kursem, oraz nadaé upusty,
marze i VAT dla cen zawartych w
bazie (Rys. 239), niezaleznie od
tego, czy jest to baza producencka
czy baza uzytkownika.

Uwaga! Czesé¢ informacji zawarta w
oknie ,Wtasciwosci bazy” nie jest
edytowalna: ,Dane podstawowe”,
,Dane teleadresowe producenta” i
,Uprawnienia” nie mogq by¢ zmie-
niane przez uzytkownikéw.

Dane podstawowe

Producent bazy:  baza uiphwkanika

Dane teleadiesowe producenta :

Osoba kontaktowa :

Uprawnienia :

wersia: 1.0 Data: 2000-01-01  [E~

Identyfikator: 124

Pebna hazwa :

Adres :

e-mail

[

A

Opis :

Baza uzptkownika

Kopiowanis | sksport doawolons

Waluty | przeliczniki

‘Wialuta ceny producenta:  PLM Upust: 0

Wallta ceny kohicowe]:  PLM

WAT ceny koticawej: 23 b4

e

Marza: 0

ks

Praslicanik kurs) . 1.0000

o
mEe—-

Rys. 239 - ustawienia waluty i przelicznikow

- ,Edytor fug” - otwiera okno edycji fug, w ktérym mozna ustali¢ kolorystyke i

nazwy fug, np. zgodnie z nazewnictwem producenta (Rys. 240). Mozna kolejno dodawac
lub kopiowa¢ fugi, nadajgc im dowolne kolory z palety. Kolory i nazwy fug mozna
zmieniac przy uzyciu ikon na gérnym pasku okna lub menu podrecznego (Rys. 240).

B8 cdyda fug

=

AN MA@ M

kremowa nichieska ziglona

brgzoa popielata shta pomaraticzonia

1
M 0odsjfuge Ins

BN stwsrz kopie CtrieD

Zmien nazwe fugi F2

M zmien kolorfugi 73

A vaunfuge Del

Rys. 240 - edycja fug - menu kontekstowe
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= lkony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

- ,Dodaj fuge (Ins)” - pozwala wprowadzi¢ nowg fuge o dowolnym kolorze.
- ,,Stworz kopie (Ctrl + D)” - kopiuje aktualnie zaznaczonga fuge.

- »Zmien kolor fugi (F3)” - otwiera okno wyboru nowego koloru.

- »Zmien nazwe fugi (F2)” - edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

8383

- ,Usun fuge (Del)” - usuwa wskazang fuge (zanim operacja zostanie wykonana,
program poprosi o potwierdzenie).

= Dalsze ikony gtéwnego okna , Edytora Baz Ptytek”:

[HI - ,Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w Bazie
Uzytkownika lub producenta. Jesli uzy-

tkownik nie zaznaczy konkretnej pty- Zmiana ceny kofcowe] [
tki, ceny zostang zmienione dla wszys- prgkFad uzycia

. . . Podaj nowg ceng koricowa dla phytki : +15%
tkich ptytek w aktualnie zaznaczonej fzvikszaceny 015%)

[ocejmuie od kazdej ceny 10)
35,93

kolekcji; natomiast przy wskazaniu o
’ [dodaje do kazdej cery 35.93)

jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie
modyfikacji (RYS. 241)- Rys. 241 - zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

- ,Importuj baze danych” - pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w formacie
MDB lub XML z innej lokalizacji.

@ - ,Przetadowanie bazy z dysku (F5)” - powoduje odswiezenie zawartosci bazy
uzytkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnow-sza
wersja staje sie od razu dostepna w programie CAD Decor (np. mozna bezzwtocznie uzyé
nowo wprowadzong ptytke w biezgcym projekcie).

- »Zmiana widoku” - pozwala na przefaczanie sie miedzy widokiem ikono-wym,
listg i listg ze szczegdtami.

4. Edycja baz producenckich

Jedynym elementem baz producenckich podlegajacym edycji sg ceny kafli. Aby zmienié
cene wybranej pojedynczej ptytki, nalezy wybraé z listy baze danego producenta, a
nastepnie typ oraz nazwe kolekc;ji, i klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na
podgladzie wybranej ptytki.
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Otworzy sie okno edycji, w ktorym jedynym aktywnym polem bedzie ,,Cena korncowa
brutto” (Rys. 242). Po podaniu nowej ceny nalezy zamknga¢ okno przyciskiem ,, 0k”.

I Edyoja phytki [=] @ [
Parametry : Podglad phytki
Nazwa phytki:  Travertino Silver by My ‘Wap cokdt lappato 7.2x ‘ ‘ ‘
Kod producenta: CL-072<448-1-TRAD.--
2 Fugi standardowe
Radeai phtki: | brzegowe it
Zdefiniowano naroznik
Potysk: 25
llo$e prytek g
Wymiay . 448472 wapakananiu
X M8 | [P 2 waga: B16 ka / opak.
Cenaretto: 1475 WAT: 23 Jednostka: | szt
Cenakonicowa: 0,00 Cenakoficowa: 0,00
it Jezeli ustalono cene kofcowa tylko ona jest brana pod uwage przy wycenie projektu
Wrasciwosc obrazka
Szerokosc 448 mm
wysokodt 72 mm
Kompresia [jakodé]: 75

Rys. 242 - edycja plytki z

bazy producenta

W oknie gtéwnym ,,Edytora Baz Plytek” mozna takze wybra¢ przycisk ,,Zmien cene” i w

nowo otwartym oknie poda¢ nowg wartosé.

Jesli w momencie wybrania ikony m
»Zmien cene” zaznaczona bedzie poje-
dyncza ptytka, nowa cena zostanie wpro-
wadzona tylko dla niej, natomiast jesli
zaznaczona bedzie nazwa kolekcji, zmiany
zostang wprowadzone dla wszystkich ele-
mentéw danej kolekcji (Rys. 243). Nowe
ceny ptytek zostang na biezgco uwzgled-
nione w bazie, dostepnej z poziomu pro-
gramu CAD Decor.

==

Podaj nowa ceng koricowa dla phytki :

Zmiana ceny koficowe]

[

Zmiana ceny koficowe]

preyktad uzycia

Podaj nowa ceng kofcowa da protki +15%

[ — LA
10

(odejmuie od kazdej ceny 10)
+35.93

[dodsie do katdsj ceny 35.99)

Rys. 243 - zmiana cen ptytek w bazie - dla pojedynczej
ptytki i dla wszystkich naraz

Aby wyjs¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikng¢ ,,Anuluj” lub B

5. Tworzenie i edycja wiasnej bazy ptytek
Aby stworzy¢ wiasng biblioteke ptytek nalezy:

’

= wybrac z listy ,,Baze uzytkownika”;
= klikng¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekcje (...)”;
= podad typ i nazwe nowej kolekgji i klikng¢ przycisk ,,Dodaj”;
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nalezy jg zaznaczyc¢ klikajgc lewym przyciskiem myszy a nastepnie dodac do niej ptytki

przy uzyciu ikony ,,Dodaj ptytke (...)”;

w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowac plik podgladu kafla i

uzupetnié¢ wszystkie wymagane informacje;

opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przeniesé przygotowane

pliki z podgladami ptytek w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij i upus¢” (w tej

sytuacji mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwarcie
okna w ktérym nalezy wpisac nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytki;

- kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domyslnie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie tej
pozycji uaktywnia przycisk ,Edycja fug” ktéry otwiera nowe okno (Rys. 244),
pozwalajagce na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod warunkiem odhaczenia
WSZYSTKICH krawedzi jednoczesnie (Rys. 245); (przy odhaczeniu 1, 2 lub 3
krawedzi fugi nadal bedg dodawane przez program);

B8 edycja piytki = | B R
Paramelry Fodolad phatki -
Nazwa phutki < Jally Fiojo 30430 ﬂ| m' =) m‘ @5
Kod producenta
g
Fodesi phyiki+ [ pockogawe = EM‘ﬁaik’a"“"“
Potysk: & 5] Edycja fug @
lesé stk o
Wymisry: 300 % 300 ocsonart
x: 300 ¥: 200 waga: 04 Ed¥dafug
O O
Cenanetio: 8514 VAT 22 Jednostki
Cena keficowa: 0,00 Cena keficowa: 0,00 =
brutto netto
e e e Rys. 245 - ptytka bedzie
Sesrckoé : 300 mm wstawiac sie bez fugi
Wyskads: 300 mm
OK. Anul
Koo kokl: 75 7 ——

Rys. 244 - edycja fugi - ptytka bedzie wstawiac sie z fugy

- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajgcych ptytki
brzegowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk - okreslany w skali 1-100;

- wymiary - w osiach X i Y - podawane w milimetrach;

- ilos¢ ptytek w opakowaniu - ta informacja jest opcjonalna;

- waga - w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

- jednostka - do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.
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Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic,

”

po dodaniu kolekcji, bez wybierania ikony ,Dodaj nowa...”

nalezy przenies¢ przygotowane

wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody ‘przeciggnij-
upusc’). Spowoduje to otwarcie kilku naraz okien ,,Dodawanie ptytki z pliku...”, dla kazdego z
dodawanych plikow z osobna, w ktdrych nalezy uzupetni¢ niezbedne dane (rys. 246).

[ﬁ CADD or v. 2.00\plytki\baza_uzytkownika.mdb |
I —

(v piythi 2 pliku ‘CAUsers\K:

Paramety Podglad phytki

o6 e

Nazwa phytki: 068343
Kod producenta

a
Potysk: B3 0

ot phtek
Woriary 535 % 295 ekt
X: 5% Vi 2% Waga: 0,00 kg/opsk

0: 000 VAT: 23 Jednostka

U K sl ”

rys. 246 — dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika
Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

= przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar ptytki
(1 piksel na 1 mm) (ilustracja wyjsciowa moze mie¢ wyzsza rozdzielczos¢ - zapewni to

lepszy wyglad ptytek w wizualizacji);

= rozdzielczos¢ mozna zmieni¢ przy uzyciu
profesjonalnego narzedzia do obroébki fo-
tografii;

= nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki wyryso-
wacé fugi. Przebiega to w sposéb naste-
pujacy: w miejscach, gdzie na zdjeciu
widoczne sg fugi, nalezy nanies¢ linie o
grubosci odpowiadajgcej szerokosci fugi
W rzeczywistosci na zasadzie 1 piksel = 1
milimetr, w kolorze o oznaczeniu kodo-
wym w przestrzeni RGB: R =255,G=0,B
= 255 (odcien madzenta, czyli amaran-

tow Rvs. 247). Rys. 247 - fuga wyrysowana przy uzyciu narzedzia
owy) (Rys ) do obrébki zdjeé
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zachowanie prawidtowego oznaczenia koloru jest niezwykle istotne, gdyz nasze
programy rozpoznajg doktadnie ten kolor jako fuge;

fugi nalezy wyrysowa¢ przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odcief nano-
szonej linii - np. otéwka (Pencil Tool - w_trybie Normal) lub ruchomej obwddki
(Rectangular Marquee Tool), ktérg wypetnia sie zgdanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota podgladu
mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisa¢ plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewnic, ze jego ustawienia s nastepujace: File
Format: Windows, Depth: 24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole Edytora metoda , przeciggnij-i-upusc¢
(po uprzednim wskazaniu kolekcji do ktérej ma zosta¢ dodany - patrz punkt 3
niniejszego rozdziatu;

w nowo otwartym oknie poda¢ niezbedne dane;

opcje ,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wtgczona opcja ,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat nano-
szone mozaiki;

optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz
pojedyncza mozaika (tj. zbior pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzedéw na
12 kolumn - np. Rys. 247 na poprzedniej stronie) zawiera wiele niezaleznych kostek,
ktore moga by¢ wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilos¢ opaddw jest wiec
rowna zero;

w zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki - program
bierze pod uwage metry kwadratowe tgcznej powierzchni pokrytej mozaika i przeli-
cza je na ilos¢ petnych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek), i dopiero te wycenia;
zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

aby doda¢ mozaike do bazy nalezy kliknac¢ ,,0k”.

”

Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwaga! Istnieje alternatywny sposéb przygotowywania mozaik - podczas obrobki zdjecia mozna
wyrysowac fugi réwniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadba¢ aby: fugi na
obrzezach byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm - 2 piksele) a fugi standardowe nie byty

dodawane przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje ,Fugi

standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie (rys. 245
na stronie 160).

7. Wiasciwosci obrazka
Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybraé ikone »Weczytuje obrazek...” i w uru-
chomionym oknie wskaza¢ lokalizacje odpowiedniego pliku.
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Natozona na sciane w projekcie ptytka bedzie posiada¢ dobrg jakos¢ (ostrosé) tylko
wtedy, gdy rozmiar jej zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiada¢ wielkosci
ptytki w milimetrach. Jesli rozmiar ptytki w pikselach bedzie réznit sie od wielkosci ptytki
w milimetrach, program poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania
obrazka (Rys. 248).

Parametry obrazka mozina przeprowadzi¢ samemu dzieki ikonie - ,Skaluje
obrazek...” oraz przy uzyciu opcji ,Kompresja” w polu ,Wtasciwosci obrazka” (Rys. 248).
Kompresja, czyli jako$s¢ obrazka, to stopien jego uproszczenia celem zmniejszenia
wielkosci w MB w taki sposdb, aby zajmowat jak najmniejszg ilos¢ miejsca na dysku z
jednoczesnym zachowaniem wysokiej jakosci wizualnej.

witagciwodci obrazka :

Szerokodc B00mm  Obrazek zostanie przeskalowany do wielk ogci :
130 173 p.
Wipzokodd | 456 mm
Kompresia [jakosd): 75 [B]

Rys. 248 - pole ,,Wtasciwosci obrazka”

Jesli zdjecie ptytki zostato wprowadzone w niewtasciwym uktadzie mozna je odbi¢ lus-

A Mm

trzanie lub obrdcic¢ przy uzyciu opcji obijania (ikony:

@,m)-

) lub obracania (ikony:

8. Koniczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawien w oknie ,,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich po-
przez wybor przycisku ,,0K”, ptytka zostanie dodana do kolekc;ji, a jej podglad i nazwa
wyswietli sie w prawej czesci okna Edytora Baz Ptytek.

Przy jednoczesnym korzystaniu z programu CAD Decor oraz z Edytora Baz Ptytek, mozna
nowo stworzong kolekcje od razu wykorzystaé przy projektowaniu. Wystarczy, bedac w
trybie wizualizacji, odswiezy¢ baze wybierajac w oknie ,Kolekcje” baze dowolnego
producenta, a potem przetgczy¢ sie ponownie na , Baze Uzytkownika”. Spowoduje to jej
ponowne zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 21
Wizualizacja - projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Decor majg do dyspozycji modut farbiarski, ktéry umozli-
wia wybieranie farb i innych powtok do krycia wewnetrznych lub zewnetrznych powie-
rzchni w projekcie. Produkty, ktdre sg do dyspozycji, to podktady, emalie, farby i lakiery
oferowane przez firme Tikkurila, lidera na europejskim rynku farb dekoracyjnych.

Wybér farby mozliwy jest na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji.
Selekcja farb moze przebiegac na kilka sposobdw, ktére zostaty opisane w kolejnych
punktach tego rozdziatu. Wybrane przez siebie produkty uzytkownik moze wprowa-
dzac bezposrednio do projektu a takze zapisa¢ we witasnej indywidualnej palecie. Dla
kazdego produktu dostepny jest szczegétowy opis techniczny w pliku PDF do pobrania z
oficjalnej strony producenta. Raport koicowy uzytych farb, tworzony podczas pracy z
modutem farbiarskim, zawiera wszystkie dane niezbedne do ztozenia zamoéwienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb Tikkurila Colours

Modut Tikkurila Colours jest dostepny w trybie wizualizacji pod przyciskiem ,, Tikkurila”
[ ©muuma |\ zaktadce ,Materiaty”, w lewym gérnym rogu ekranu. Aby rozpoczaé
prace nalezy jednorazowo klikngé na przycisk lewym klawiszem myszy. Spowoduje to
uruchomienie modutu.

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju
produktéw, ktére beda uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do
powierzchni zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 249 na nastepnej stronie). Po
wskazaniu interesujacej uzytkownika grupy produktéw, nalezy klikngé na przycisk z
niebieskg strzatkg w prawo, aby przejs¢ do kolejnego etapu.

Uwaga! W przypadku gdy uzytkownik wskaze ikone juz podswietlong, spowoduje to automatyczne
przejscie do kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru rodzaju produktéw, istniejg dwie
mozliwosci dalszej pracy: w trybie ,,Wybér produktu” lub ,,Wybér koloru” (Rys. 250).
Jesli uzytkownik poszukuje konkretnego produktu (np. emalii alkidowej, farby emulsyj-
nej, lakieru akrylowego) powinien klikngé na ikone ,Wybér produktu” a nastepnie
ponownie na niebieska strzatke w prawo.
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Rys. 249 - wybér rodzaju produktow Rys. 250 - selekcja poprzez produkt lub kolor

Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla
jakich produktow jest ona dostepna, powinien wybra¢ przycisk ,,Wybér koloru” i nacis-
ng¢ strzatke w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo, uzytkownik
zostanie przeniesiony z powrotem do miejsca wyboru produktéw zewnetrznych lub
wewnetrznych.

3. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybér produktu”

Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierw-
szym z mozliwych sposobdw obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekcji,
kolejnym krokiem po wybraniu opcji ,Wybdr produktu” i przejsciu do nastepnego
etapu, jest wskazanie wybranej grupy produktdw na rozwijanej liscie ,,Produkty
grupy”. Spowoduje to wyswietlenie wszystkich produktéw, przynalezacych do danej
grupy, na liscie ,Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powinien zaznaczy¢
interesujacy go konkretny produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na puste pole
obok nazwy interesujgcego uzytkownika materiatu. Przy wybranej pozycji na liscie
pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 251).
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mostkujgca rysy | emalia alkidowa A | | Wybrane produkty fl |
SUPEr SamooCysZZajaca | lakier uretanowo alkidowy | [0 Unica Super Lacquer (Potysk)
farbasilikonowa emalia chlorokauzukowa ) Unica Super Lacquer
farba silikatowa || metalowe dachy/elewage (Pdtpotysk)
impregnat do drewna farba akrylowa
impregnat z woskiem | mostkujaca rysy | — — R — -
|| zewnetrzna farba do drewna Super samooZyszzajaca v LS lf = ? # l" ~
olej zewnetrzny v farba silikonowa __-_V\ LJ — @ _-_I’\ LJ =

Rys. 251 - wybér produktow

W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekcji:

= opcja ,Dostepne dla karty koloréw” dostepna pod przyciskiem M,

= opcja ,Wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod przyciskiem
= opcja ,Wyszukaj po kolorze” dostepna pod przyciskiem AL
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3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu
Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybor
poprzez wyswietlenie wszystkich kolorow dostepnych dla wybranego produktu w kar-
tach koloréw, do ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszczegdinych
produktow przypisane s dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi btyska-
wicznie przeszukac catg oferte producenta w poszukiwaniu materiatu najlepiej spetnia-
jacego ustalone kryteria. W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

po wybraniu ikony LY ,Dostepne dla karty koloréw” automatycznie pojawia sie
lista barw dostepnych dla zaznaczonego produktu;

wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami
poszczegdlnych kart koloréw (Rys. 252);

listy przypisane do poszczegdlnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy
przyciskow = ', umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;

efekt zwiniecia kart zaprezentowano na srodkowej czesci ponizszej ilustracji;
przy uzyciu ikony, znajdujacej sie¢ w prawym dolnym rogu okna programu: L 1ub
(i) (wyswietla sie ona w rdzny sposéb w zaleznosci od obecnie uzywanego wido-
ku) mozna zmienia¢ sposdb wyswietlania sie kolorow dostepnych w kartach, prze-
chodzac z trybu poziomych paneli do widoku ,cegietek” (w tym trybie nie wyswie-
tlajag sie nazwy kart);

] TIKKURILA _ﬁ_
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Rys. 252 - efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw
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aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzystac z suwaka po prawej jej stronie;

jesli liczba dostepnych koloréow jest dtuga, program dzieli jg na zaktadki, pomiedzy
ktorymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek w dole okna: (< 5718 [

ilos¢ koloréw wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zaktadki mozna zmieniac
poprzez wybdr funkcji ,,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,,Opcje” |“%, ktora zosta-
ta zaprezentowana w podpunkcie 5.1. niniejszego rozdziatu);

liczby wyswietlajace sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o
tym, w ktérej zaktadce sie aktualnie znajduje.

w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajacych
mu kolorach w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu
prostej metody , przeciggnij i upusc¢”; aby dodac dany kolor do palety uzytkownika,
nalezy najpierw klikng¢ na przycisk ,Paleta uzytkownika” aby rozwing¢ panel o
nazwie ,Folder zapisu kolorow”;

nastepnie klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk,
przesunac kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolni¢ przycisk;

kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu
(Rys. 253 na nastepnej stronie);

jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na Dys-
ku komputera (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci poswie-
conej dodawaniu produktéw do palety uzytkownika w podpunkcie 5.4.)
wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanie$¢ bezposrednio do projektu;
przebiega to analogicznie, za pomocg metody , przeciggnij i upusc”.

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktérego chce uzyé w
projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze skorzysta¢ z opcji
»Wyszukaj po kodzie z wzornika”. W tym trybie procedura wyglada nastgpujaco:

po wybraniu ikony LAJ pojawi sie panel ,,Kod koloru”, gdzie nalezy wpisa¢ kod pro-
duktu i zatwierdzi¢ go przyciskiem “ (Rys. 253) (wielko$¢ liter nie ma znaczenia);
tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczes-
niej produktéw, zostang przeszukane i zgdany produkt zostanie wyswietlony pod
nazwa karty, w ktdrej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;

w tym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;

w tym miejscu uzytkownik ma rowniez dostep do podstawowych informacji na
temat produktu: po najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie ety-
kieta z danymi: kodem, nazwa karty koloréw do ktérej przynalezy produkt, nazwa
farby oraz pliku, zapisanego na dysku;

mozna stad przejs¢ do panelu ,Produkt” (poprzez wybdr przycisku ,,Opis produ-
ktu”) w ktorym jest podana skrécona charakterystyka danego produktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegdtowy opis techniczny do pobrania w
formie pliku PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem , Karta pro-
duktu” (szczegdtowy opis tej zaktadki znajduje sie w podpunkcie 5.3.)
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3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

-
Po wybraniu ikony Lé} »Wyszukaj po kolorze”, w czesci okna
ponizej trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta barw, z ktérej
mozna wybra¢ kolor o dowolnym odcieniu i natezeniu (Rys. 254).
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Rys. 253 - efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

| &

Rys. 254 - paleta

Procedura wyszukiwania przez kolor wyglada nastepujgco:

w pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskaza¢ zgdang barwe na palecie;

w tym celu nalezy klikng¢ na pionowym pasku odcieni, aby wskaza¢ ten, ktéry ma
by¢ uzyty przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako maty okrag);
nastepnie klikng¢ na kwadratowg palete barw w takim jej punkcie, ktéremu przypi-
sane jest poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;

spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku ponizej
palety;

w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajace uzytkownikowi parametry,

nalezy zatwierdzi¢ jej wybdr poprzez klikniecie na przycisk < ;

spowoduje to przeszukanie oferty Tikkurila w poszukiwaniu produktéw dostepnych
we wskazanej kolorystyce;

proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych do
zadanego w kartach koloréw produktow;

ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktérych przynalezg zaznaczone na liscie
produkty (Rys. 255 na nastepnej stronie);
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= pod kazdg z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zadanej barwy dla
wskazanych produktéw w tychze kartach;

= kolory o wtasciwosciach zblizonych do odcienia poszukiwanego przez uzytkownika,
pojawig sie w postaci barwnych paneli z podanymi kodami produktow;

= w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;

= przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedstawio-
no na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 255).
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Rys. 254 - wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

4. Praca z modutem farb w trybie ,Wybor koloru”
Ten sposob selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych wy-
zej. Po wybraniu opcji ,,Wyboér koloru” na drugim etapie pracy, i po przejsciu dalej,
uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich dostepnych w systemie Tikkurila
kart koloréw oraz 3 ikony determinujgce sposob dalszej selekc;ji (Rys. 256).
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Rys. 256 - lista kart koloréw

oraz ikony wyszukiwania

Karte kolorow, w oparciu o ktérg ma przebiega¢ wyszu-
kiwanie produktéw, nalezy zaznaczyé poprzez klikniecie
w pustym polu obok jej nazwy na liscie. Przy kazdej zaz-
naczonej karcie pojawi sie granatowy krzyzyk. Na tym
etapie stajg sie dostepne trzy mozliwosci dalszej selekgji,
analogicznie do opisanych w poprzednim podrozdziale:
,dostepne dla karty koloréw”, ,wyszukaj po kodzie z
wzornika” oraz ,wyszukaj po kolorze”.
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4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty koloréw

Po wybraniu przycisku

,Dostepne dla karty koloréw” wyswietlg sie wszystkie
barwy dostepne w wybranych kartach. Sposrdéd nich uzytkownik moze wybrac takie,
ktore najbardziej odpowiadajg charakterowi aranzowanego wnetrza. W tym przypadku

selekcja przebiega nastepujaco:
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi
projektowanego wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze
skorzystac z opcji »Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

po jej wybraniu pojawi sie panel ,,Kod koloru” (Rys. 258),
w ktérym nalezy wpisa¢ oznaczenie kodowe wybranej
barwy (uwaga: wielko$¢ liter nie ma znaczenia);
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Rys. 257 - przyktadowe listy koloréw dostepnych dla wybranych kart

nalezy zaznaczy¢ wybrane karty koloréw na liscie, a nastepnie klikng¢ ikone @
»,Dostepne dla karty koloréw”;
wyswietli sie lista koloréw dostepnych dla produktéw przypisanych do zaznaczo-
nych kart (Rys. 257);
mozna zmieni¢ sposdb wyswietlania koloréw oraz zwija¢ lub rozwija¢ listy, przy-
pisane do poszczegélnych kart, a po odnalezieniu odpowiedniego koloru mozna
zapisac¢ produkt w palecie uzytkownika lub uzy¢ go w projekcie.
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= nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawno$é wpisu klikajac ;

= zaznaczone karty kolorow zostang przeszukane w celu odnalezienia tego odcienia;

" mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w
palecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktéry bedzie wiernym
odpowiednikiem produktu wybranego z wzornika.

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj po kolorze”, w czeséci okna ponizej trzech ikon opcji
wyboru, pojawi sie paleta barw, z ktérej nalezy wybraé kolor o dowolnym odcieniu i
natezeniu, postepujac w taki sam sposdb, jak w punkcie 2.3. (Rys. 259).
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barwie - wszystkie wyswietlg sie
na liscie (Rys. 259);

= opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilos¢ razy, az do odnalezienia
odpowiedniego koloru;

= po jego odnalezieniu, mozna go zapisa¢ we witasnej palecie lub uzy¢ w projekcie.

Rys. 259 - efekty przeszukiwania poprzez kolor

5. Dodatkowe opcje

Oprocz omoéwionych powyzej, do Panstwa dyspozycji sg funkcje ukryte pod ikong L]
»Opcje” oraz rozwijane panele, ukryte pod trzema przyciskami (pionowe przyciski)
umieszczonymi na pionowym pasku na prawym boku okna programu. Zostaty one
omowione w kolejnych podrozdziatach.

o @ TIKKURLA
5.1. Ikona "opcje" [. [} Ustawienia =
Po wybraniu ikony ,Opcje” l“/| w lewym gérnym rogu l_fq‘f;:”"“'“ L
modutu farb, dostepne s3 nastepujace funkcje: ,Ustawie- T -

H 2 v 4
nia”, ,,Kontakt”, ,Pomoc” oraz ,Raport” (Rys. 260). Rys. 260 - funkeje dostepne

pod ikong ,,Opcje”
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Funkcja ,Ustawienia” stuzy do regu- 111 Ustawienia programu x
lowania ilosci koloréw wyswietlanych
jednoczesnie na stronie, czyli na liscie

Maksymalna liczba kolordw na stronie:  cie—— 200

w jednej zaktadce (od 20 do 500) oraz Format zapisywanychplikswkolaréw: | WP (-.bmp) v
do modyfikowania rozmiaru (rozdziel- Wymiar 2apisywanych plik6wkolori: @ 123128

czosci) plikéw, zapisywanych na dysku T
podczas dodawania kolorow do palety
uzytkownika (wiecej informacji na ten T .
temat w podpunkcie 5.4). Przyktado-

we ustawienia przedstawiono na ilu- —— X
stracji obok (Rys. 261). Maksymalnaliczbakolordrastrorie; @ 483
Po wybraniu funkcji ,Kontakt” uzyt- Fomatzspspuanychpikoukolorsw: (M Cbms) v
kownik uzyskuje dostep do danych e o e
adresowych firmy Tikkurila: telefonu o o )

infolinii, adresu mailowego i strony

internetowej (Rys. 262). oc [ A |

Rys. 261 - zmiana ustawien programu

Opcja ,,Pomoc” otwiera instrukcje ob- . Kontakt x
stugi modutu.
8 ) TIKKURILA
Numer telefonu -8R . -95-!
Opcja ,,Raport” pozwala na stworzenie il 005255 242100553

. . R : . Adres e-mail: colours.pl@tikkurila.com
zestawienia farb uzytych w projekcie

(wiecej informacji na ten temat w
punkcie 6 na stronie 174). L )

Rys. 262 - dane teleadresowe producenta

Stronainternetowa:  wwwatikkurila.pl

5.2. Zaawansowany wybor produktu

Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek programu to ,Wybér produktu”. Jest ona
dostepna jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat sie na wyszukiwanie poprzez
produkt. Umozliwia zaawansowang selekcje produktu w oparciu o rézne kryteria.

W pierwszej kolejnosci s3 to: ,rodzaj produktu” lub jego , przeznaczenie” (tj. podtoze
na ktory bedzie nanoszony), a nastepnie ,stowo-klucz” (np. lakier akrylowy, farba
emulsyjna) lub nazwa ,rodziny produktéw” (np. Pure White, Feelings). Wybrane
pozycje zaznacza sie poprzez postawienie krzyzyka w odpowiednim miejscu. Przykta-
dowe mozliwe kombinacje doboru kryteriow przedstawiono na rysunku na kolejnej
stronie (Rys. 263).

W ostatniej czesci tego panelu wyswietlg sie produkty, odpowiadajgce wskazanym
charakterystykom. Po zaznaczeniu wybranych produktéw krzyzykiem i zatwierdzeniu

wyboru poprzez naciéniecie przycisku “”, wyselekcjonowane w ten sposéb produkty

pojawig sie na liscie ,,Wybranych produktéw” w lewej czesci okna modutu.
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Rodzaj prod | Przeznaczen | | Stowo kiuz | Rodzina || ZatwierdZprodukly &
farba (7] emalia alkidowa B Everal Extra
lakier 57 emalia

o chlarokauczukowa
O mregnt e
0 olef dachy/elewage

() farba akrylowa

[ mostkujaca rysy

super 4
a samoocvszzzia T

Rodzaj prod | Przeznaczeni | [ Stowo kluez | Rodzina || ZabvierdZorodukly &
[ metal, drewno Finngard [ Finngard Beton A
O drewino [ Finngard Elastomeric
tynki mineraine Finngard Colour

[ Finngard Nanodear

[ Finngard Novasil
(7] Finngard Silicate v

Rodzaj prod | Przeznaczeni Stowo kluz | Rodzina ZatwierdZ produkty ¥4

([ metal, drewna [ lakier uretanowa () Valtti Celor

alkidowy
¥ d X valtti Bt
w“:’"”_ ‘ impregnat do drevina st b
nki mineralne

[ impregnat z woskiem

[ zevnstrzna farba do
drewna

[ olej zewnetrzny

| Rodzai prod | Przcznoczeni | [ Siowo klucz | Rodzina | | Zatwierdzprodukty
farba Everal [ Everal

[ 1akier [ Finngard [0 Everal Universal

(7] impregnat. (7] Panssarimaali (7] Everal Extra

0 alej @ valtti Everal Polpotysk

Rys. 263 - przyktadowe warianty selekcji

Nalezy wtedy ponownie zaznaczy¢, poprzez postawienie krzyzyka przy tym sposrdd
nich, ktéry w danym momencie interesuje uzytkownika. Nastepnie nalezy wybrac jedng
z trzech ikon, determinujgcych sposéb wyszukiwania koloréw, i postepowaé zgodnie z
procedurami opisanymi w poprzednich podrozdziatach niniejszej instrukcji.

5.3. Informacje na temat produktu

Drugi boczny panel programu odpowiedzialny jest za wyswietlanie skrétowej charakte-
rystyki produktu, wybranego przez uzytkownika. Otwiera sie go za pomocg przycisku
,»,Opis produktu”. W gdornej czesci panelu wyswietla sie nazwa produktu. W tym miejs-
cu mozna recznie wybrac inny produkt, na przyktad w celu poréwnania ich wtasciwosci.

Panel ten umozliwia rdwniez dostep do poszerzonej, szczegétowej specyfikacji techni-
cznej produktu poprzez przejécie do strony internetowej producenta. Stuzy do tego
przycisk , Karta produktu” (Rys. 264). Opcja ta oczywiscie wymaga potgczenia z Inter-
netem. Karte produktu mozna zapisa¢ na dysku w postaci pliku PDF, wydrukowa¢
bezposrednio ze strony lub udostepni¢ innym uzytkownikom sieci. Przyktadowy frag-
ment karty produktu zaprezentowano na rysunku na nastepnej stronie (Rys. 265).
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- Produkt
| Everal Bxtra
s
3
3 g
o Emaliachlorokauczukowa modyfikowana sradkami antykorozyjnymi. Tworzy 2
s elastyane, dekoracyino-och tokiz potyskiem od, dziafari &
warunkéw atmosferycznych. 8
2
Rys. 264 - opis i dostep do karty produktu
@TIKKUHILA 17.01.2011r.
Emalia chiorokauczukowa z potyskiem
EVERAL EXTRA [20] — Emalia chio, wa Srodkami anty vinymi. Tworzy
dekoracyjno-ochronne powloki 2 polyskiem, odporne na dzielanie warunkdw atmosferycznych.
Emalia przeznaczona jest do molowania powierzchni h, h ac h i konstrukeji
stalowych oraz el hw b hi i

Gestosc: boza A —ok. 1,2 gfem’
bozo € —-ok. 1,15 gfem”®
Stopieri potysku: Pofysk
Bazy:Ai €
UWAGA: na stopieri polysku moge mie¢ wplyw intensywnost wybranego koloru i grubost powloki

Biaty i kolory z kart kolordw Tikkurila, NCS i RAL

Rys. 265 - karta produktu dostepna on-line na stronie internetowej Tikkurila
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5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobow wyboru farb,
uzytkownik moze podczas pracy z programem na biezgco dodawacé kolory do swojej
palety. Przeciggniecie wybranego koloru z listy w obszar panelu ,Folder zapisu kolo-

réow” przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc

sy

powoduje jednoczes$nie zapisanie pliku

w formacie JPG, PNG, GIF lub BMP, w katalogu na dysku komputera. Domyslnie jest to

katalog ,,Moje Dokumenty”.

Aby zmieni¢ lokalizacje zapisu, na-
lezy klikng¢ na przycisk ,Wybor
folderu” z prawej strony panelu
»,Folder zapisu koloréw” - otworzy
sie okno, w ktérym mozna wskazac
inny folder zapisu plikdw (Rys. 266).

Dzieki indywidualnej palecie, uzyt-
kownik ma mozliwos¢ stworzenia
biblioteki najbardziej przydatnych,
najczesciej uzywanych przez siebie
koloréw i produktéow w postaci pli-
kéw JPG, PNG, GIF lub BMP. Sg one
pamietane przy kolejnym urucho-
mieniu programu.

Y Otwieranie - ==
OO soer o s 2
Nawyfulr B 0 @

Biblioteka Obrazy

Zowiera: Lokalizacii—2

<[4 [ 2=

Organizuj =

R Wubrone Rozmiesé wedlug:  Folder ~

% Ostatnie migjsca

8 Pobrane

B Pulpit 51 ’ .
}

u—diﬂwbhutek\ ‘,, (:‘:ﬂﬂéﬁl\m Prg»gf:;w
[ Dokumenty =

& Muzyka

= Obrazy

B wideo

Wybierz plik
o
podgladu.

18 Komputer
&, Dysk Iokalny (C))
i Dusk lokalnw (D) 7

Mazwa pliku; Wybér katalogu b

Rys. 266 - okno wyboru katalogu w ktérym maja sie zapisywac
elementy palety uzytkownika
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Dzieki mozliwosci wskazywania nowych katalogéw zapisu plikéw, uzytkownik moze
stworzy¢ wiele réznych bibliotek produktéw przeznaczonych do réznego typu pomiesz-
czen lub rdéznigcych sie kolorystyka, a nastepnie podczas pracy z projektem, przetgczac
sie miedzy nimi.

W panelu tym uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych danych na temat
danego koloru. Po naprowadzeniu kursora myszy - bez klikania - na wybrany kolor w
palecie, wyswietlona zostanie etykieta z najwazniejszymi informacjami na jego temat
(np. kodem koloru, nazwa karty kolorow w ktérej jest dostepny).

Dodatkowo po kliknieciu prawym ( Folderzapisukolordw i
.. . :\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-olor

przyciskiem myszy na ikone wybra- I L i

nego koloru, uzytkownik uzyska do- --.

step do rozwijanego menu podrecz-
TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus i Il - Feelings Extra Durable Péimat - Tikkurila.bmp

<
€ |

Wiybor katalogu

nego, umozliwiajgcego usuniecie
jednego lub wszystkich elementéw
z palety, poddanie danego produk-
tu edycji lub dodanie produktu do
wybranego koloru, jesli wczesniej
zostat z on zapisany w ,Folderze

Folderzapisukoloréw )

|

Ci\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-<alory

F5 wybierzprodukt

- Usuizlisty

Wybor katalogu

zapisu koloréw” bez podania tej 3 wroiciate
informacji.

| F5 wybor produktu x
Funkcje dostepne w palecie uzytko- » — .
wnika oraz okno edycji produktu { Feelings Extra Dursble Pimat vl
przedstawiono na ilustracji obok
(Rys. 267). | ok [ |

N
Rys. 267 - wyglad i funkcje palety koloréw uzytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i fatwe aplikowanie wybranych substancji kryjgcych
na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. To od uzytkownika bedzie zalezato, czy
okreslona powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem powierzchni, na ktérg
jest nanoszona i czy jej kolor bedzie wspodtgrat z pozostatymi elementami aranzowane-
go wnetrza.

Wszystkie informacje na temat produktéw mozna pozyskac przy uzyciu samego modu-
tu, szczegdlnie w oparciu o dostep do informacji na stronie internetowej producenta
(funkcje te opisano w podrozdziale 4.3. niniejszego rozdziatu).

Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposéb analogiczny do nanosze-
nia tekstur (temat ten zostat omoéwiony w Rozdziale 16 ,Wizualizacja - informacje
ogdlne” na stronie 117) - czyli przy uzyciu metody , przeciggnij i upusc”.
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Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu,
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na panel go symbolizujacy i - przytrzymujac
caty czas wecisniety klawisz, przesuna¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powierz-
chnie w projekcie. W tym momencie nalezy zwolni¢ przycisk. Farba zostanie natozona
na wskazany obszar. Farby i inne substancje mogg by¢ nanoszone na wszystkie obiekty
i powierzchnie w projekcie.

Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia
ich na powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila. Mogq byc¢ one aplikowane tylko na
obiekty, na ktére nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajg one jednoczesnie uprzedniego nanie-
sienia tekstury na dang powierzchnie.

Wersia: 2.05.3 g

Opis produitu

Paleta uzytiownika

KOLEKOIE ) DEKORACIE UREADY EDYCIA DOKUMENTACIA
l Baza [ CAD PROJEKT (2008) v Frytei Lp « Producent « Nazwaproduktu « Nazwakelors o POV « Toscfarby[L] - Opakowania Dolamcity

& Bathroom 12,5033 1 Tikkurils Feelings InteriorPa TVTLS03 2320 m2 e D@L + 20,0L = 45L PR rodglad wydruku
oo oS and 2020 i) 12 Tikkrla Feelings Universal  TVTLS03 2320 m2 L 308L =271
@ Bathroom 23,335 i 9 2 %2 b =] Export do TXT
H Bathroom 25:25 m: Tikkurila Feelings InteriorPa  TVTN312 13,76 m2 23L BRI =271
@ Bathroom 27415 W2 Tkl Feelings Universal  TVTK411 13,76 m2 140 208L = 1,8L
g oy 2 3 Tikkrila Feelings InteriorPa  TVTN307 133m2 02 108 =0,0L 1976,5021
i Floor 30G0 38 Tikkurila Feelings Universal  TVTK311 133 m2 oL X05L = 0,9
& Floor 3L,6GL6 4 Tikkurila Feelings InteriorPa  TVT M503 48,83 m2 8,1L 1x9,0L = 9,00
[ Floor 333333 4 Tkkuila FeelingsUniversal  TVTM503 46,83 m2 4L D@L + 30,5 = 53
lEaugs ol W5 kb Feelings InteriorPa TVTNa02 2583 m2 4L D@L + 20,9 = 45L

Rys. 268 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Decor

Jak wida¢ na powyzszej ilustracji (Rys. 268), po naniesieniu farby na obszar w projekcie
pojawia sie na nim liczba porzgdkowa (czerwony numer), oznaczajaca kolejny uzyty
produkt. Cyfry te wyswietlajg sie rowniez w zestawieniu farb przy pozycji oznaczajgcej
dany produkt. Na przyktad, farbe naniesiong na $ciane z lewej strony program oznaczyt
numerem ,2”. Ten sam numer widnieje przy niej w zestawieniu.
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Dodatkowo dla produktow, dla ktérych wymagane jest uzycie podktadu, w zestawieniu
pojawia litera ,a” (np. ,,2a”). Oznacza ona wymagany $rodek gruntujgcy, dostepny w
ofercie producenta.

7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktéw Tikkurila na obiekty i powierzchnie w programie, kazda
nowo naniesiona powtoka zostaje automatycznie wigczona do zestawienia, ktére jest
dostepne dla uzytkownikéw programu CAD Decor na pasku narzedziowym w dolnej
czesci ekranu, w zaktadce ,Zestawienie” (Rys. 269), a takze przy uzyciu funkcji

»Raport” w menu ,,Opcje” "l w lewym gérnym rogu ekranu.

W zaktadce ,Zestawienie” mozna rowniez uzyskaé dostep do zestawienia uzytych w
projekcie ptytek oraz zapraw fugowych i klejow firmy Sopro (informacje na temat
projektowania z wykorzystaniem ptytek ceramicznych i innych okfadzin oraz fug znajdg
Panstwo w Rozdziale 19 na stronie 133). Przetgczanie miedzy zestawieniami ptytek,
farb i fug jest mozliwe dzieki przyciskom z lewej strony ekranu — ,,Ptytki”, ,Farby” oraz
»Fugi i kleje”.

[ PLYTKI T DEKORACIE T UKEADY T FUGL [ EDYCIA ZESTAWIENIE " DOKUMENTACIA |
Lo - Producent. Nazwa produktu o fozwe , Powerzchris , Mo , opakowania « Wartosé bru Dokumenty
pytki || It Tikkurila  Optiva Satin TVTL3S6  2.60 m2 0.3L  1x0.5L= 0.8L 33312 Fi Podglad wydruku
M iz Tikkurila  Optiva Grunt TVT K362 2.60 m2 0.3L  1x0.9L=0.5L 18.73 2t
Farby H: Tikkurila  Optiva Satin TUTL366  5.20 m2 0L  1x0.5L = 0.9L 33.28 24
Fugii | | 2a  Tikkurila  Optiva Grunt TVT K362 5.20 m2 0.6L  1x0.5L = 0.8L 18.73 2t Razem brutto |
Kele - 3 Tikkurila Feelings Extra Durable Pélpotysk  TVT L315 43.57 m2 10.9L  1x9.0L + 1x2.7L =11.7L 907.23 2t 2006.00 =z
B 32 Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K411 43.57 m2 4.4l 1x2.7L+ 2x0.9L =450 26433z
4 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L3089  7.80 m2 200 1x2.7L=27L 21361 2
4a  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K305 7.80 m2 0.8L  1x0.5L = 0.8L 50.33 2t
5 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L300 17.00 m2 430 1x2.7L+ 2x0.9L=d4.5.  364.80 2
Sa  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K308 17.00 m2 171 2x0.9L = LBL 101.60 z

Rys. 269 - zestawienie farb uzytych w projekcie

W zestawieniu farb uzytkownik otrzymuje nastepujace informacje:

= liczbe porzadkowg i prébke koloru farby (jak juz wspomniano, program nadaje
kazdej naniesionej powtoce nowy numer; jesli dany produkt wymaga uzycia gruntu,
W spisie pojawi sie pozycja oznaczona oproécz cyfry literg ,,a” - Rys. 268);

= nazwe producenta i nazwe koloru (zazwyczaj jest to jego oznaczenie kodowe);

= rozmiar powierzchni wymalowania w metrach kwadratowych;

= jlos¢ farby niezbedna do pokrycia danego obszaru (w litrach);

= liczbe opakowan i ich objetos¢;

= warto$¢ produktu (brutto)

= t3czny koszt wszystkich produktéw uzytych w projekcie (brutto).

Wybranie przycisku m »Podglad wydruku” w zaktadce ,Zestawienie” lub opcji

»Raport” w menu "2 ,,Opcje” powoduje stworzenie raportu opartego na biezgcym
zestawieniu. Po wybraniu przycisku nalezy uzupetnic¢ informacje w oknie ,,Dane projek-
tu” (Rys. 270), a nastepnie klikngé ,,Zapisz”. Zostanie wygenerowany kosztorys, zawie-

rajgcy informacje o uzytych podczas projektowania farbach (Rys. 271 na stronie 179).
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Raport mozna zapisa¢ na
dysku (w formacie HTML),
wydrukowaé oraz wystaé
mailem.

Funkcje te dostepne sg pod
ikonami @, '-') i % w

lewym gérnym rogu okna
,Zestawienie farb
Tikkurila”.

Dodatkowo pod ikong 6
dostepna jest opcja ukry-
wania lub pokazywania cen
W raporcie.

Po uzupetnieniu wszystkich
niezbednych danych nalezy
wybrac przycisk ,,Zapisz”.

Spowoduje to otwarcie
okna raportu ,,Zestawienie
farb Tikkurila” (Rys. 271 na
nastepnej stronie).
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E¥ Dane projektu : = | E e
Dane projektu Dane studia
Dane projektu
Nazwa rysunku projektu - |sping-reen-kichen
Katalog toboczy | C\CacProjekt\CadDecorro\PROMEKTY
Nazwa pockatalogu -
Nazwisko projektanta : Katarzyna Lisiak -
Identyfikcator projektanta : KL -
Zlecenie i dane zamavisizcega
Hr 2leceria: Adres: | uliea
Imiz
kod missta
Hazwisko
Telefon
E-mail
EF Dane projektu : =B eS|
Dane prajsktu Dare studia
Loga siudia
l ‘ Wwiskaz plic
} ' Mazwa pilku
\CadProiekt\CadDecorPialaga_bez_napisuLips
Dane studia
Nazwa : CAD Projekt K&
Nazwaod. | Kizysatof Dabrowski, Adam Sterczala, Masie] Stawek]
w18 tel. 801000268
ul : Kmiesa fan
kod i miasto - 61 £54 = mail
NIP: 7790034266 Wi cadprojekt com pl

Rys. 270 - uzupetnianie danych projektu i studia podczas
generowania raportu farb

»Zestawienie farb Tikkurila” zawiera nastepujgce dane:
= |ogo, adres e-mail, strone internetowa oraz numer telefonu infolinii firmy Tikkurila;
= nazwe kosztorysu (jest ona jednoznaczna z numerem zlecenia danego projektu);

= date zlecenia;

=  dane osobowe klienta oraz adres klienta;
= dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);
= dane poszczegdlnych produktéw (nazwe i oznaczenia kodowe);

= podglad koloru;

= powierzchnie wymalowania;

= krotno$¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong
przez producenta dla kazdego z produktéw z osobna);
= jlo$¢ farby niezbedng przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowan;
= opcjonalnie: ceny netto i brutto;

= podsumowanie (tgczng powierzchnie, ilos¢ farby i wartos¢).
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S3 to dane niezbedne do ztozenia zamdwienia u producenta. Jak juz wspomniano,
raport mozna zapisa¢ na dysku, wydrukowa¢ lub wystaé poczty elektroniczna.

B Zestavienie farb Tikkurila = e |
@20 ¢ %)

E-mail: colours. pl@tikkurila.com

[ |KKUR||.A i 301809862
Infn\lma 801 -88-99-65, 22/310-

KLIENT FIRMA
Nazwa kosztorysu: 999 Nazwa' CAD Projekt K&A
Data zlecenia- 2011-07-12 Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczala

Imig i nazwisko: XO00Q0CCCOMXK XOCCOCOXKK | Adres: Kmieca , 61-654 Poznan
Adres: XXOUOCO0000GKK, XX-00K 300000000000 | Telefon: 0048 61 657 68 05

Warto$¢ netto ! Wartoé¢ brutto
1. EVERAL AQUA (kolor: TVT K305), Tikkurila
Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2
Krotnos¢ malowania: 2 75,32 2t
61,73 = |3
Io&é farby: 0,91 2 yaT 2% | |e

Opakowari: 1x0,9L = 0,91

1a. Grunt: EVERAL GRUNT (kolor: TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2

Krotnosé malowania: 1 4421zt
36,24 7t L

lloé¢ farby: 0.4L & VAT: 22%

Opakowari: 1x0,8L = 0,91

Podsumowanie:

taczna ) 8,69 m2
powierzchnia:
tacznailosé

farby: 1.8L

Il
| taczna netto: 97,97 zt
wartosé
kosztorysu: brutto: 119,53 zt

Rys. 271 - ,, Zestawienie farb Tikkurila” w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 22
Wizualizacja - definiowanie parametrow i edycja oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego madre wyko-
rzystanie pozwala nie tylko uzyskac realistyczny wyglad projektowanego pomieszcze-
nia, lecz réwniez wydoby¢ wszystkie jego walory estetyczne. Dlatego znajomos¢ zasad
odpowiedniej edycji oswietlenia powinna by¢ istotna dla kazdego profesjonalisty.
Osiggniecia technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D zastosowane w pro-
gramie CAD Decor pozwalajg na stworzenie oprawy swietlnej projektowanego wnetrza,
ktdra bedzie nie tylko dodawac uroku i niepowtarzalnego charakteru, ale takze wiernie
odzwierciedlac rzeczywistosc.

2. Rodzaje zrodet swiatta w programie

W programie CAD Decor rozrézniane sa 4 typy zrodet Swiatta: e
halogeny, $wietléwki, $wiatto punktowe i stoneczne. Oswietle- :Ziiiiﬁi o%
nie (halogeny lub $wietldwki) jest wprowadzane do projektu 5;;5 E%
samodzielnie przez uzytkownika, podczas umieszczania w pro- e ok
jekcie elementéw wyposazenia wnetrz, w oparciu o zawartoéé Em:ﬂlw?k"g :j
baz uniwersalnych CAD Projekt oraz baz producenckich. Kazdy Sralaa =%
element wprowadzony do projektu, pojawia sig na liscie Swia- St pukeoue =
tet w panelu ,Swiatta” w gdrnej czesci zaktadki ,Scena” (Rys.

. - ;. sy . Rys. 272 - lista Zrédet
272). Poszczegdlne Zrédta Swiatta na liscie sg przypisane do éwiatta uzytych w

poszczegdlnych kategorii i ponumerowane. projekcie

Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie Swiatet lewym przyciskiem myszy, na podgla-
dzie w wizualizacji pojawi sie zarys stozka swiatfa, ktéry rzuca wybrane zrédto - dany
obiekt jest w tym momencie gotowy do edycji. Zasady edytowania poszczegdlnych
zrédet Swiatta opisano w kolejnych podrozdziatach.

Oprocz swiatet wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiajg sie domysine
zrodta sSwiatta, opisane w ponizszej tabeli.

Rodzaj oswietlenia

domysinego
4 halogeny w - pojawiaja sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;
suficie - od tej pory sg widoczne w srodowisku w postaci matych symboli stonc;
pomieszczenia - pracujgc w srodowisku mozna je swobodnie przesuwadé, kopiowaé, lub usungé,

jesli nie sg juz potrzebne;
- domysine halogeny stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik umiesci w
niej wtasne zrdédta Swiatta;
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- w trybie wizualizacji nie sg widoczne - wystepujg jako punkty Swietlne, umiesz-
czone w suficie pomieszczenia;

domysine halogeny podlegajag edycji na zasadach identycznych, jak halogeny
wstawione przez uzytkownika (patrz podrozdziat 3 ,,Edycja halogenéw”);

- zapalaja sie po wybraniu przycisku ,Pokaz swiatta”;

Swiatto - jest elementem emitujgcym bardzo silne $wiatto, ktére stuzy do doswietlania
punktowe proje-ktu w czasie pracy z teksturami;

zaleca sie wytaczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i zapisywania
wizualizacji, aby unikng¢ przeswietlenia;

Swiatto
stoneczne zatrzymu-jgce sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczystych) w taki

to intensywne Swiatto, przechodzgce przez otwory i elementy szklane, a

sam sposob, jak dzieje sie to w naturze;
- jego zrodto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;
wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szklanymi elementami;
w wizualizacji (podczas emisji) wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego cen-
trum wyznacza czerwona linia, skierowana do $rodka pomieszczenia;
stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych dekoracyjnych
okien wychodzacych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia duza ilo$é
naturalnego, cieptego Swiatta;

3. Edycja halogenéw
Halogeny s3 to zrodta swiatta, ktore emitujg swiatto punktowe. Ich edycja polega na
wykonaniu nastepujacych czynnosci:

zaznaczeniu elementu oswietlania poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
w tym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

przycisk =R pozwala zaznaczy¢ halogeny widoczne z kamery (w danym widoku);
aby zaznaczy¢ wszystkie pozycje na liscie nalezy klikngé na pierwsza pozycje do
edycji, przytrzymaé klawisz [Shift] a nastepnie klikngé na ostatnig pozycje -
zaznaczeniu ulegng wszystkie elementy z listy nalezgce do danego typu;

aby zaznaczy¢ wybidrczo tylko niektére pozycje na liscie do jednoczesnej edycji,
nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl];

wybrane Swiatta mozna wiaczac lub wytgczac, poprzez klikniecie symbolu zaréwki
 obok nazwy danego elementu;

zrodta swiatta mozna tez ukrywaé, tak, by mimo emitowania $wiatta, pozostawaty
niewidoczne dla ogladajacego - w tym celu nalezy klikngé na symbol oka ® przy
nazwie danego elementu na liscie;

aby dostosowaé parametry Swiatta do swoich po-
trzeb, nalezy skorzysta¢ z suwakéw i klawiszy na koior. |1 —
polu bezposrednio pod listg Swiatet (Rys. 273); Natszenie ———— 52
edycja jest mozliwa w zakresie wyboru stylu oprawy K:ta:tr::ka ::'03:’ o
$wietlnej, koloru, regulacji natezenia i zakresu swie- Rys. 273 - panel edycji halogenow
cenia oraz kata stozka swiatta;

Styl | wybierzdomyélny ‘

Poszczegdlne funkcje edycji omdéwiono w tabeli na nastepnej stronie:
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Funkcja Opis

Styl - wybor ksztattu plamy swietlnej generowanej przez zrédto swiatta w projekcie;

- mozliwos¢ wyboru stylu dystrybucji Swiatta przez dane zrddto, np. halogen, czyli wy-
gladu swiatta rzucanego przez to zrédto np. na pobliska Sciane;

- uzywane w celu osiggniecia oryginalnych i realistycznych efektéw oswietlenia sceny;

- dane IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki istniejgcego zrodta, czyli nateze-
nia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie $wiatta i sg czesto udostepniane
przez producentéw oswietlenia w postaci plikéw tekstowych;

- uzytkownicy naszego oprogramowania majg do wyboru 32 style opraw zapisanych w
programie w wersji standardowej (Rys. 274 na nastepnej stronie);

- na liscie swiatet obok halogenéw z przypisanymi stylami IES wyswietla sig stosowne
oznaczenie - IE5!, 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu;

- posiadacze modutu Renderingu Profesjonalnego majg dodatkowo mozliwos$é wezyty-
wania wtasnych plikéw IES, np. pobranych z Internetu lub stworzonych samodzielnie;

Kolor - przycisk , kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

- po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazaé zada-
ny odcien na dwa sposoby (Rys. 275 na nastepnej stronie);

- kolor mozna wskazaé na skali lub na palecie barw;

- zmiany sposobu wyboru koloréw dokonuje sie poprzez wybér przycisku z lewej
strony panelu wyboru koloru: lub [] (jego wyglad rézni sie w zaleznosci od
obecnie uzywanego trybu);

- wybrany kolor wyswietli sie na pasku obok przycisku , kolor”;

- aby zatwierdzi¢, wybrac przycisk L

- aby zamkng¢ bez wprowadzania zmian, wybrac krzyzyk # ;

Natezenie - Swiatta moga Swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie, tym
bardziej intensywne $wiatto;

- jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,,natezenie”;

- po zmianie natezenia program sprawdza ile czasu zajmie wyrenderowanie pojedyn-
czej klatki i jezeli bedzie to mniej niz 1 sekunda - pokazuje podglad zmian (w przeciw-
nym wypadku po przesunieciu suwaka nalezy wcisngc [F1] lub przycisk &);

Zakres - okresla, jak rozlegty jest zasieg, dokad dociera swiatto emitowane przez dane Zrédto;

- gdy zakres jest minimalny, swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej, zanim
dotrze do korca ustalonego stozka (np. od oczka halogenowego umieszczonego w
suficie nie dotrze do podtogi);

- przy maksymalnym ustawieniu zakresu $wiatto bedzie ,wypetniaé” caty stozek, z pet-
ng intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie tworzyto
wyrazny krag na podtodze);

Kat - okresla na jakim obszarze rozchodzi sie $wiatto z danego zrddta;
stozka - zmiany wprowadzane dla tego parametru sg wyraznie widoczne na podgladzie w

wizualizacji - wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt pomaranczowego
schematycznego stozka, wychodzacego z danego zrddta;

jesli dane swiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszersza powierzchnie,
nalezy ustawi¢ suwak na maksimum;

natomiast jesli dany element ma emitowac swiatto tylko na niewielkiej powierzchni,
nalezy suwak ustawi¢ na minimum;
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wersie: 20.0.4 [

Scern
 Swista

Halogeny. ®

Suietldviki

Swiatto punktovie E3

Swiatlo sloneczne
EY

Wybierz
Natezenie  ——F—— 50
Zakres —{— wsu
Katstozka ————{}> 100

Render - parametry.

Ustavienia Wybierz domygine
Render uproszczony

Prezentadis emisji
O wysokajakost
() Globalne deniowanie - A0
Zakresao  ———{F——
IntensywnosEA0 ——{F——o
—f—

Jasnos¢

Widok-domyéiny

r—

AR 6_|

Syl Wybierzdomyslny
Natezene ———( 80
Zakres —_— ==
Katstozka —{F——— (116

Kolor L) o |

Kolary swiatet

Render - parametry

Ustawienia Wybierz domysine

Render - parametry
Ustawienia Wybierz domygine

Renderuproszezony

Rys. 275 - panel wybory koloréw w dwdéch mozliwych uktadach

Render uproszczony

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogenéw mozna sledzi¢ na biezgco w wizualizacji.
Program na biezaco przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny, co
pozwala na bezposrednig weryfikacje efektu ustawien i ich ewentualng korekte.

4. Edycja swietlowek
Swietléwki to elementy oéwietlenia, emitujgce $wiatto liniowe.
Funkcja Opis ‘

Kolor - przycisk ,, kolor” pozwala na nadanie swiattu dowolnej barwy;

po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na dwa sposoby: na skali lub w palecie;

wybrana barwa wyswietli sie na pasku przy przycisku , kolor”;

aby ja zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk ¥/ ;

aby zamkna¢ panel bez wprowadzania zmian, wybrac¢ krzyzyk #

Natezenie - im wyzsze natezenie, tym bardziej intensywne Swiatto;
jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,natezenie”;
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5. Edycja $wiatta punktowego

Swiatto punktowe jest dodatkowym elementem oéwietlenia w projekcie, stuzacym do
doswietlania sceny, miedzy innymi zanim zostang wstawione i odpowiednio dostoso-
wane fizycznie istniejgce zrédta swiatta, na przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego
zrodto nie jest widoczne w srodowisku CAD ani w wizualizacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy
jest edytowane i przesuwane (wtedy jest przedstawione jako zétta kula, przemieszcza-
jaca sie po pomieszczeniu). Podczas ustalania ostatecznego wygladu wnetrza intensyw-
nos$¢ swiatta punktowego nalezy ustawi¢ na minimalny poziom, gdyz jesli jest on zbyt
wysoki, moze znieksztatcad realistyczny rozktad oswietlenia (np. wnetrze bedzie wyda-
wato sie jasniejsze lub kierunek padania i odbijania promieni bytby inny, niz by to
wynikato z iloSci i ustawienia wykorzystanych w projekcie Zrodet $wiatta). Aby edyto-
wa¢ swiatto punktowe, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na jego pozycje na lis-
cie Swiatet. Parametry dostepne do zmiany zostaty zaprezentowane w ponizszej tabeli.

Funkcja (o] 113

Kolor - podobnie jak w przypadku pozostatych sSwiatet, barwe swiatta punktowego mozna
dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb;
- aby scena wygladata bardziej naturalnie mozna delikatny ciepty odcien zétci lub
pomaranczu (dla scen dziennych) albo btekitu (dla scen nocnych);
- w tym celu nalezy wybra¢ przycisk , kolor” i wskaza¢ zadany odcien;

- wybor zatwierdzi¢ przyciskiem ¥/ ;

Natezenie - natezenie Swiatta punktowego mozna modyfikowaé tak samo jak w przypadku
pozostatych zrédet;
- warto zwrdci¢ uwage, aby natezenie nie bylo nadmierne, gdyz bedzie to
prowadzi¢ do przeswietlania sceny;

2 - H o H A Styl Wybierz domyslny
Przesun Swiatto punkto’we mo.zna dowolnie przesuwac za o
pomocy suwakow w osiach X, Y, Z (Rys. 276); - :Oz,l:“
_ . . . . (A Pmesui
porusz.anle suwakaml F’aj? t\atyc,hrr.uastowy effekt w J—Lx ;
postaci przemieszczania zrédta swiatta w projekcie y
z [=
(Swiatto punktowe jest wtedy reprezentowane

Rys. 276 - panel z funkcjami

przez 26ita kule). edycji Swiatta punktowego

6. Edycja Swiatta stonecznego

Aby przejs¢ do edycji Swiatta stonecznego, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na
odpowiednig pozycje na liscie Swiatet. Parametry podlegajgce modyfikacji to w tym
przypadku kolor, natezenie, wysokosc¢ i kierunek padania swiatta oraz rozmiar (szero-
kos¢) jego wigzki.

Edytowane swiatto stoneczne pojawia sie na podgladzie jako prostopadtoscian, symulu-

jacy padajgce z oddali Swiatto. Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktorej

centrum stanowi Srodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie wew-

natrz prostopadtoscianu). Czerwona o0$ prostopadtoscianu moze tez padaé na inny

punkt, niz srodek pomieszczenia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej z opcji ,,Storce
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Swieci na obiekt”, dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu
(Rys. 277). Jesli Swiatto stoneczne ma by¢ widoczne w projekcie, nalezy pamietac o wia-
czeniu funkcji ,Swieci” %‘}, gdyz Swiatto to jest domysinie wytaczone przy pierwszym
wejsciu do wizualizacji.

Funkcja (o] 113

Kolor - zmiana koloru $wiatta stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co w przypad-
ku pozostatych Zrédet Swiatta;
- zalecany odcien to delikatna z6t¢ - dobrze imituje naturalne Swiatto;

Natezenie - nalezy zadbaé, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - bardzo tatwo
mozna przeswietli¢ scene, jesli natezenie swiatta stonecznego jest za wysokie;

Wysokosé - okresla ,,wysokos¢ nad horyzontem”;
- jesli stoice ,wschodzi” lub ,zachodzi”, nalezy przesuna¢ suwak w lewg strone -
Swiatto stoneczne bedzie wtedy pada¢ od dotu;
- aby zaprezentowad storice w zenicie, nalezy przesuna¢ suwak maksymalnie w
prawo - $wiatto bedzie pada¢ wtedy niemal pionowo z géry;
- warto pamietac, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie storca,
Swiatto powinno mie¢ bardziej czerwonawy odcien;

Kierunek - parametr stuzacy do okreslenia, z ktérej strony Swiatto stoneczne wpada do
pomieszczenia;
- przy jego ustawieniu warto pamietac o faktycznym potozeniu wnetrza w stosunku
do kierunkéw $wiata;

Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki Swiatta stonecznego;
- jesli pomieszczenie jest duze i domyslna szerokos¢ nie wystarcza, aby swiatto
wpadato przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajac suwak w prawo;

Materialy | Scena Prezentaga

[ Swiatta !

@ Halogeny @& L
SwietlGwki
Swiatto punktowe X

Swiatlo stoneczne

Styl Wybierz

wor [ i) v |
Natrenie T
o |

wysokost  [——— 20
Kierunek  ——{}—— 187
Rozmiar  {f—o | 22
| Kolory éwiatet |
Render - parametry _J
Ustawienia [ Wybierz domysine “
Render uproszczony | _J
3 Lustra

ekt metalu

rezentacia emisji

O Wysakajakosé

[0 Globalne cieniowanie - A0

Zakres A0 ——{F—>
Int

ywnosé AQ {}

Jasnosé :
Rys. 277 - edycja Swiatta stonecznego - Swiatto pada centralnie na wanne
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ROZDZIAL 23
Wizualizacja - rendering standardowy

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, okresla jakos¢, kontrast i gtebie obrazu. Wyswie-
tlanego po zapaleniu $wiatet. Podstawowa réznica miedzy dotychczasowg funkcjonal-
noscig wizualizacji, dostepng w starszych wersjach naszego oprogramowania, a tg ktorg
oferujemy Panstwu w standardzie w CAD Decor 2.1, polega na tym, ze odpowiednie
dobranie wygladu oswietlenia jest duzo tatwiejsze niz dotad i daje nieporéwnywalnie
lepsze efekty. Nawet przy niewielkim wysitku projektanta uzyskanie dobrych efektéw
wizualizacji nie nastrecza trudnosci. Dzieje sie tak za sprawg zastosowanych rozwigzan,
opartych na najnowszych osiggnieciach komputerowej grafiki 3D, w szczegdlnosci
algorytméw przeliczania oswietlenia sceny - Ambient Occlusion i Bump Mapping, a w
module Renderingu Profesjonalnego rowniez Radiosity, Raytracing i Global Illumina-
tion. W wersji standardowej rendera (bez modutu dodatkowego Renderingu Profesjo-
nalnego) do Panstwa dyspozycji sg funkcje, przedstawione w tabeli w punkcie trzecim
biezgcego rozdziatu.

Render - parametry
Ustowenia | Wybierz domydine |
2. Panel sterowania rendera podstawowego =
Panel sterowania renderem podstawowym znajduje sie w el
centralnej czedci zaktadki ,,Scena” (Rys. 278). Zaznaczanie SR
lub odznaczanie poszczegdlnych funkcji pozwala na stero- zakres a0 ———{——
. . . . Y SCAD 1f
wanie wyglgdem wizualizowanej sceny. Jeonodt —{———
Rys. 278 - panel ,Render -
3. Funkcje rendera standardowego - tabela parametry”
Funkcja Opis
Render - mozliwos¢ wyboru bardziej ekonomicznej pod wzgledem zuzycia pamieci
uproszczony wersji rendera;

- zastosowanie w przypadku komputerdw o stabszych parametrach, o mniej-
szej mocy przerobowej;

- szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

- gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, ,kanciaste”);

- mniej wyrazny efekt Bump Mapping (mapowanie wypuktosci), pozbawiony
cieni, ,sptaszczone”;

Lustra - pokazywanie nadanych wtasciwosci odbi¢ pionowych dla obiektéw imituja-
cych zwierciadta po zapaleniu swiatet;

Efekt metalu - pokazywanie nadanych wtasciwosci odbi¢ ogdélnych dla obiektéw imitujg-
cych metal po zapaleniu Swiatet;

185



(AD PROJEKT

K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Prezentacja - pokazywanie nadanych witasciwosci emisji wtasnego swiatta dla obiektow,
emisji ktérym zostata ona przypisana;

- w programie dostepne s3 dwa rodzaje emisji - podstawowa, dostepna w
standardzie, ktéra powoduje, ze dany element rozjasnia sie i imituje wy-
dzielanie $wiatta, oraz zaawansowana, dostepna z modutem Renderingu
Profesjonalnego, ktéra daje efekt prawdziwej emisji Swiatta;

- funkcja ,Prezentacja emisji” stuzy do wyswietlania emisji podstawowej,
ktéra dziata na zasadzie efektu Glow (inaczej: Light Bloom);

- jej zastosowanie polega na wyswietlaniu poswiaty wokot obiektéw, ktorym
nadano witasciwos¢ emisji, imitujgcg wydzielanie swiatta;

Wysoka - daje mozliwos¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektow, jesli
jakos¢ moc komputera na to pozwala;

- dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej
funkcji nabierajg rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajgcych
rzeczywisty rozktad swiattocienia;

Mapowanie - specjalistyczny sposdb teksturowania, symulujacy niewielkie nieréwnosci
wypuktosci faktury obiektéw;

(Bump - pozwala na uzyskanie efektu petnej realnosci wizualizowanych powierzchni,
Mapping) na przyktad wygladu ptytek ceramicznych;

- dzieki mapowaniu wypuktosci tekstury i kafle zyskujg naturalnie wyglada-
jace potyski, szorstkosci i wypuktosci;

- funkcja dostepna w oknie ,,Wtasciwosci” - panel ,,Zaawansowane”;

- aby wywotac¢ to okno nalezy zaznaczy¢ obiekt, rozwing¢ menu kontekstowe
pod prawym przyciskiem myszy i wybraé opcje ,,Wtasciwosci”;

Globalne - metoda cieniowania powierzchni obiektow przestrzennych, polegajaca na
cieniowanie szacowaniu w jakim stopniu dany fragment powierzchni przedmiotu jest
(AO) wystawiony na dziatanie $wiatta rozproszonego w pomieszczeniu (tj. Swiatta
(Ambient ambientowego);

Occlusion) - nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;

- AO jest odpowiedzialne za naturalnie wygladajgcy swiattocien;

- jego dziatanie mozna regulowa¢, ustalajac jego zakres, intensywnosc i
0g0Ing jasnosc sceny;

Zakres AO - przy modyfikacji ustawienia tego parametru zmienia sie zasieg cieni uzys-
kanych poprzez wtgczenie funkcji Ambient Occlusion;

- przy ustawieniu minimalnym cienie zajmujg najmniejszg powierzchnie, a
przy maksymalnym rozciggaja sie na wiekszym obszarze;

Intensywnos$¢ - parametr stuzgcy do regulacji natezenia cieni;

AO - przy ustawieniu minimalnym bedg one bardziej delikatne, przy maksy-
malnym - ciemniejsze i wyrazistsze;

Jasnos¢ - okresla poziom rozswietlenia catej sceny;

pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu;
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Tworzenie - funkcja tworzenia i zapisu filmu w formacie AVI;

animacji i - dostepna w zaktadce ,,RenderPRO” - ,Prezentacja”

prezentacja - film tworzony jest w oparciu o dowolng sciezke, wskazang przez uzytkowni-
projektu ka, pod wybranym katem i z dowolng predkoscig kamery, ktére ustawia sie

przed rozpoczeciem nagrywania w zaktadce ,,Scena” - , Kamera”;

- mozliwa jest zmiana predkosci i kata kamery w trakcie nagrywania - wyma-
ga to uzycia pauzy, przejscia do zaktadki ,,Scena” i zmiany ustawien kamery,
a nastepnie powrotu do ,,Prezentacji” i wznowienia nagrywania;

- do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do Full HD) oraz rézna ilo$¢ klatek
na sekunde;

- po nagraniu filmu nalezy zapali¢ $wiatta we wnetrzu, wybraé przycisk ,,Zapis
do pliku AVI”, a nastepnie wybraé odpowiedni kodek;

- efektem jest wideo w ktérym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni
ze zmienng predkoscig i dowolnie zmienia kat;

4. Globalne cieniowanie - Ambient Occlusion

Zastosowanie algorytmu Ambient Occlusion (globalnego cieniowania) powoduje pod-
niesienie jakos$ci wygladu sceny poprzez uzyskanie efektu miekkiego swiattocienia, kto-
ry dodaje obrazowi gtebi. Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania moga by¢ sa-
modzielnie zmieniane przez uzytkownika, podobnie jak ogdlna jasnos¢ sceny co pozwa-
la ustawic¢ kontrast i natezenie Swiattocienia zgodnie z wtasnymi preferencjami.

5. Mapowanie wypuktosci - Bump Mapping

Dzieki wykorzystaniu specjalnej techniki teksturowania - Bump Mapping (mapowanie
wypuktosci) faktury tekstur i oktadzin Sciennych i podtogowych zyskujg wrazenie tréj-
wymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciemniejsze fragmenty tekstury i spra-
wia ztudzenie, ze sg to wgtebienia lub uwypuklenia (w zaleznosci od wybranej opcji +
lub -).

Po zapaleniu $wiatet w projekcie wyraznie wida¢, kto- LT ’”:I*ml = i B
re obszary sg gtadkie, a ktére chropowate i porowate. Hapamane wppuklofel T
Nawet przy uzyciu funkcji ,,Rendera uproszczonego”, —
ktéra powoduje bardziej ekonomiczne zuzycie pamie- HEME'::W‘*“E”"* o v

ci i skrocenie czasu obrazowania kosztem wygladu Enia vt

sceny, efekt Bump Mapping jest nadal wyraznie wido- gmmwm ! .
czny, cho¢ pozbawiony dodatkowego cieniowania, co [ Ee—

daje efekt pewnego sptaszczenia. Efekt mapowania [ zni gbalie

wypuktosci mozna réwniez wytaczy¢ - uzywajac przy- @ [ )i
cisku ,Wytacz” (Rys. 279). Rys. 279 - suwak sterujacy

poziomem efektu Bump Mapping

6. Emisja podstawowa i prezentacja emisji (efekt Bloom)
Aby nada¢ obiektowi efekt emisji podstawowej, nalezy zaznaczyé wybrany obiekt i z
menu kontekstowego wybraé pozycje ,,Wtasciwosci”.
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W nowo otwartym oknie ,,Wtasciwosci elementu” w zaktadce ,Wtasciwosci” pierwszy
suwak od géry odpowiada wtasnie za nadawanie emisji (Rys. 280).

Wiatciwosd materiatu =]

“whagciwodel | Kalor i tekstura | Zaawansowane

I emigia 1} I

pobysk 0
sekfa 1}
adbicia 0

@ ogdlne (@ poziome () pionowe

o,

[] zmieri globalnie

@ pufa Zamknij Anulij

Rys. 280 - nadawanie emisji
podstawowej

Wiaéciwosci materialu =

Wwhagainogel | Kolor i tekstura| Zaswansowane
Mapowanie wypukkodci
- +
1

‘wyghadzarie wisrzchotkéu
K3t wyohadzania I a*

FRendeiFio

Emisja fwiatta
I o

[ Zmiana koloru emisii Kolor

] Materiak dvmistrany

[2] zmieri globalnie

@

Rys. 281 - nadawanie emisji
zaawansowanej

Ustawienie suwaka ,emisja” z prawej strony spo-
woduje maksymalne rozjasnienie obiektu, dzieki
czemu bedzie on sprawiat wrazenie jarzenia sie
whasnym S$wiattem. Aby spotegowaé ten efekt i
zwiekszy¢ jego realizm, nalezy w panelu ,,Render -
parametry” zaznaczy¢ funkcje ,,Prezentacja emi-
sji” - spowoduje to dodanie specjalnego efektu
Bloom - wydzielania poswiaty. W efekcie obiekt z
emisjg podstawowg bedzie wygladat, jakby emito-
wat intensywne wtasne $wiatto, jednak nie bedzie
to miato zadnego wptywu na rozktad oswietlenia
globalnego w scenie.

Dodatkowo (wytgcznie z modutem Renderingu
Profesjonalnego, opisanym w nastepnym rozdzia-
le) istnieje mozliwo$s¢ nadawania przedmiotom
prawdziwej emisji, mierzonej w watach na metr
kwadratowy, ktéra powoduje, ze obiekty nie tylko
imitujg, lecz faktycznie emitujg swiatto do otocze-
nia i maja realny wptyw na wyglad catego pomie-
szczenia. Swiatto wydzielane przez obiekty z nada-
ng emisjg zaawansowang moze mie¢ dowolng ba-
rwe. Funkcja ta jest dostepna w oknie ,,Wiasci-
wosci elementu” - w zaktadce ,Zaawansowane”
(Rys. 281).
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ROZDZIAL 24
Wizualizacja - rendering zaawansowany

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profesjonalnego to nowoczesne narzedzie stuzgce do zaawanso-
wanej wizualizacji. Gtéwnym zadaniem tego modutu jest zapewnienie dobrej jakosci
wizualizacji przy stosunkowo nieduzym czasie obliczen. Skrécenie czasu uzyskano dzieki
wspotdziataniu procesora karty graficznej (GPU) i wielordzeniowej natury nowoczesne-
go procesora (CPU). Mamy nadzieje, ze zapoznanie sie z instrukcjg pomoze panstwu w
uzyskiwaniu atrakcyjnych wizualizacji. Prosimy, aby wzieli Pafistwo pod uwage, ze obli-
czenia majg charakter przyblizony i ze gtéwnym celem, jaki przyswiecat powstaniu tego
modutu, byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczen do jakosci otrzymywa-
nych wizualizacji.

Dwa gtéwne zadania modutu Renderingu Profesjonalnego to zaawansowane oblicze-

nia: ,,Radiosity” - oswietlenie globalne (,,Global llumination” w skrécie Gl), oraz ,Ray-
tracing” - metoda obliczen odbié i zataman promieni.

2. Funkcjonalno$¢ modutu Renderingu Profesjonalnego - tabela

Funkcja Opis

Radiosity - metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswietle-
(metoda nia scen 3D ($Swiatta posredniego)
energetyczna) - uwzglednia odbijanie i pochtanianie $wiatta przez rézne przedmioty;

- wyliczone tg metodg parametry oswietlenia sg zapamietywane przez pro-
gram i uzywane do wyswietlania wizualizacji w czasie rzeczywistym;

- poprawia wydajnos¢ renderingu;

- pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza;

- uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia obserwatora;

- edycja $wiatet (w zaktadce ,Scena”) moze przebiega¢ po rozpoczeci obli-
czen ,,Radiosity” - jednak obiektom, ktére majg emitowac wtasne swiatto
nalezy przypisaé¢ odpowiednie parametry emisji zanim rozpocznie sie pro-
ces obliczen (nie moga by¢ one zmieniane w trakcie ich trwania);

- proces obliczen przebiega w dwdch etapach - pierwszy to przygotowanie
danych do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu wyliczo-
nego oswietlenia w wizualizacji;

- ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie
renderowanej sceny;

Diagnostykai - kazda scena poddana obliczeniom musi zostaé¢ najpierw odpowiednio
naprawa sceny przygotowana;

stuzy do tego funkcja reperowania btedéw w scenie, tj. odwréconych po-
wierzchni modeli 3D, ktére mogg powodowac zaburzenia w rozktadzie
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oswietlenia (obiekty z odwréconymi powierzchniami sg znacznie ciemniej-
sze po zapaleniu $wiatet, niz by to wynikato z rozktadu $wiatta w scenie);

- uporzadkowanie powierzchni ma kluczowe znaczenie dla obliczenia roz-
ktadu oswietlenia, w zwigzku z czym funkcja ta jest domyslinie wtgczona;

Parametry Gl - dostepne ustawienia ,,Global lllumination” (oswietlenia globalnego) maja

na celu dostosowanie renderingu do osobistych upodoban projektanta;

- ,Global Illumination” to model oswietlenia, w ktérym uwzgledniane jest
nie tylko swiatto emitowane przez wystepujgce w projekcie zrodta swiatta,
jak to ma miejsce w mniej przypadku mniej zaawansowane] wizualizacji, w
kté-rej stosuje sie oswietlenie lokalne, lecz réwniez promienie odbite od
innych obiektow, Scian i podtog;

- zastosowanie tej funkcji pozwala na otrzymanie realistycznie wyglagdajacego
rozktadu swiatta w pomieszczeniu;

Wptyw Gl - zmiana potozenia suwaka tej funkcji powoduje wiekszy lub mniejszy wptyw
na obraz Swiatta odbitego;
- przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo powoduje catkowity brak oddzia-
tywania swiatta odbitego;
- zmiany tego parametru moga sie odbywac zaréwno podczas trwania obli-
czen jak i po ich zakonczeniu;

Kontrast GI - ten parametr jest odpowiedzialny za sposéb przektadania wartosci liczbo-
wych na sktadowe koloréw RGB;
- zmiana kontrastu w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania obli-
czen lub po ich zakonczeniu;

Ambient - okresdlenie to dotyczy Swiatta otoczenia (ambientowego), ktére rozswietla
jednorodnie i bezcieniowo catg scene w wizualizacji;

- w obliczeniach Global Illumination Ambient zazwyczaj ustawiony jest na
wartosc zerowa w przeciwienstwie do renderingu wykorzystujgcego modele
Swiatta bezposredniego;

- wptyw Ambientu na scene to biaty kolor ktéry powoduje zwiekszanie jas-
nosci catej sceny;

- funkcja ta jest przydatna w scenach, ktére majg by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwalajg;

- szczegOlnie dobre efekty mozna uzyskaé manewrujac tym parametrem i
parametrami ,,Globalnego cieniowania — AO” (w zaktadce ,,Scena”)

Kolory GI - zmiana tego parametru powoduje podwyzszenie wspdtczynnika odbijania
Swiatta dla wszystkich powierzchni w scenie (innymi stowy: obniza wspdt-
czynnik pochtaniania $wiatta);

- w efekcie obraz staje sie jasniejszy i zarazem z bardziej zaznaczonym efek-
tem przechodzenia koloréw (Colour Bleeding - efekt ten wystepuje wtedy,
gdy Swiatto odbijajgc sie od powierzchni rozpraszajacej przejmuje barwe tej
powierzchni);

- funkcja ta determinuje wiec intensywnos¢ z jaka kolory powierzchni od
ktérych odbija sie Swiatto rozprzestrzeniajg sie w scenie i wptywajg na jej
wybarwienie;
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warto z niej skorzystac przy zastosowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych
materiatéw silnie pochtaniajgcych swiatto;
parametr ten nie moze by¢ zmieniany w trakcie trwania obliczen;

(Raytracing)

Emisja Gl - jest to mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych;

- pozwala na szybkg modyfikacje intensywnosci swiecenia obiektow, ktérym
zostata przypisana emisja zaawansowana;

- zmiana wtasciwosci dla kazdego elementu jednego po drugim bytaby czaso-
chtonna, wiec zamiast tego mozna zmieni¢ poziom emisji dla wszystkich
naraz, uzywajac tego suwaka;

- przy jego uzyciu wygodnie dostosowywaé wptyw wszystkich obiektéw
emitujacych swiatto na renderowang scene;

- parametr ten mozna zmienia¢ w zakresie 0 - 200% (domysInie ustawiono go
na 100%);

- przy ustawieniu na 0% nastepuje wytaczenie wptyw wszystkich obiektéw
emisyjnych w scenie;

Final - jest to ostateczne przeliczanie rozktadu oswietlenia;

Gathering - jesli wyglad niektorych obiektéw w projekcie nie jest zadowalajacy, mozna
podda¢ scene dodatkowej obrébce, polegajacej na przeprowadzeniu przez
program poszerzonych obliczenn dotyczacych rozktadu sSwiatta na powie-
rzchni wszystkich widocznych przedmiotow;

- sytuacja taka moze dotyczy¢ obiektéw sktadajgcych sie z wielu drobnych
powierzchni, ktére moga by¢ niewystarczajgco oswietlone swiattem posre-
dnim;

- aby poprawic ich wyglad, nalezy uruchomic proces ,,Final Gathering”;

- w przypadku wiekszej ilosci obiektow uzyskanie ostatecznego efektu moze
zabraé stosunkowo duzo czasu - dlatego mozna ja przerwaé, klikajac przy-
cisk <STOP>;

- funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce
stworzy¢ ilustracje projektu na ktérej bedzie przedstawione zblizenie na
jakis konkretny obiekt;

Raytracing - jest to algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, ktére trafiaja do
obserwatora sceny;

- obliczenie odbi¢ od obiektéw lustrzanych oraz zatamujacych swiatto (np.
szklanych);

- pozwala na uzupetnienie oswietlenia sceny o promienie pominiete w
metodzie ,,Radiosity” , ktora bierze pod uwage tylko $wiatto rozproszone;

- umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskéw na powierzchniach metalo-
wych, zataman $wiatta na szkle, lub wielokrotnych odbi¢ w lustrach;

Jakos¢ - uzytkownik moze wskaza¢ jeden z o$Smiu pozioméw ,Raytracingu” (1x1,

2x2, 3x3, 4x4 lub 1x1 AA 2x2 AA, 3x3 AA, 4x4 AA - gdzie AA oznacza
Adaptive Anti-aliasing);

Adaptive Anti-aliasing to zesp6t technik stuzgcych zmniejszeniu btedow
znieksztatceniowych (Aliasing), powstajgcych przy reprezentacji obrazu o
wysokiej rozdzielczosci w rozdzielczosci mniejszej (w praktyce oznacza
dodatkowe obliczenia w miejscach, gdzie sg widoczne krawedzie);

191



CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

- trybu 1x1 warto uzy¢ do zobaczenia wstepnych efektow ,Raytracingu”;

- obliczenia w trybie 4x4 trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1
piksel docelowy, program robi az 16 probek - 4 w pionie i 4 w poziomie);

- wybdr jakosci ,,Raytracingu” zalezy od mocy przerobowej komputera - im
wyzsza jakosé, tym wieksze zuzycie pamieci i dituiszy czas wykonania

operacji;
Odbicia - Raytracing dziata na zadanych przez uzytkownika promieniach - mozna wiec
(Raytracing) samodzielnie dostosowywac liczbe wysytanych promieni odbitych i zatama-
nych;

- uzytkownik sam decyduje o ustawieniu odbi¢, w zakresie od 1 - 10;
- standardowe ustawienia to 1 promien odbity i 20 zatamanych;

Zatamania - ustalanie poziomu przetwarzania danych dotyczgcych promieni zatama-
(Raytracing) nych przez obiektu przepuszczajace $wiatto;

- zakres 0 - 20;

- uzytkownik sam decyduje o ustawieniu tego parametru, ktéry razem z opi-
sanym powyzej (dotyczgcym promieni odbitych), determinuje wyglad obie-
ktu poddawanego Raytracingowi;

- w przypadku zatamania promieni program liczy ilos¢ promieni przechodza-
cych przez obiekty przezroczyste;

- jezeli ustawi sie obok siebie 2 szklanki i zatozy, ze kazda ma 4 $cianki (wyma-
gane jest by szkto miato pewng grubos$c) to dla poprawnego obliczenia
zataman nalezy ustawic¢ wartos$¢ promieni zatamanych minimum na 8.

Opcje - obliczenie rozktadu swiatta dokonywane jest tylko w naroznikach powierz-
zaawanso- chni (face’ow) siatki obiektow;
wane - siatka Scian jest domysinie dostosowana do obliczen i podzielona na face’y

o wymiarach 100 x 100 mm;

- pozostate obiekty nie sg dzielone przez program automatycznie, mogg wiec
wymagac¢ modyfikacji - zmiany gestosci siatki;

- dostepne sa 2 opcje - ,,podziat siatki adaptacyjny” i ,, podziat siatki sceny”;

- ,podziat adaptacyjny” pozwala na zmiane podziatu powierzchni Scian i
podestéw, do ktdrych przylegajg inne obiekty (np. szafki kuchenne), zasta-
niajgce czes$é¢ wierzchotkdow fragmentdw siatki (co powoduje zwiekszenie
zakresu cienia);

- dziatanie tej funkcji polega na automatycznym odjeciu zakrytych czesci po-
wierzchni i w efekcie lepszy rozktad cieni posrednich na styku Sciana-obiekt;

- ,podziat siatki sceny” umozliwia uzytkownikowi samodzielny wybdr wy-
miaréw nowe;j siatki dla catej sceny - od 40 mm do 200 mm w celu popra-
wienia rozktadu cieni;

- zmniejszenie wymiaroéw powierzchni powoduje zwiekszenie ich ilosci, a co
za tym idzie - ilosci pamieci i czasu potrzebnych na obliczenia;

Diagnostyka - dostepne sg dwie funkcje diagnostyki sceny - ,,Pokaz obiekty z emisjg” oraz
»Pokaz odwrécone powierzchnie”;
- pierwsza powoduje zaznaczenie obiektow, ktérym nadano wtasciwosci
emisji $wiatta wtasnego;
- jest przydatna gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu swiatta w pomiesz-
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czeniu a nie wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

- druga wskazuje powierzchnie (face’y) wyrysowane w odwrotnym kierunku,
co negatywnie wptywa na rozktad swiatta na obiekcie);

- powierzchnie mogg by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidto-
wego rozktadu sSwiatta istotne jest, aby wszystkie byty wyrysowane w te
sama strong;

- aby naprawi¢ scene (odwréci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy
zaznaczy¢ opcje ,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,Radiosity” i
rozpoczaé proces obliczen (przycisk <START>);

Statystyka - ,Powierzchni” - podaje informacje na temat ilosci powierzchni w projekcie
(program zlicza ilos¢ powierzchni z ktérych zbudowane s wszystkie uzyte w
projekcie elementy - liczba ta zmienia sie w zaleznosci od wybranej metody
podziatu sceny);

- ,FPS” - (ang. frames per second) - liczba klatek na sekunde ktdrg program
moze wyswietli¢;

- ,Czas obliczen” - czas obliczen dla swiatet bezposrednich, a w przypadku
wiaczenia obliczen ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen;

- ,Pamieé¢” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez pro-
gram (obliczenia ,,Radiosity” nie sg uwzgledniane, poniewaz sg wykonywa-
ne w osobnym procesie). Po przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia
pamieci program poinformuje uzytkownika o niskim poziomie pamieci RAM
i zasugeruje zapisanie wynikow pracy. Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co
60 sekund az do momentu zwolnienia pamieci. Testowanie pamieci zostato
wprowadzone w celu zabezpieczenia programu przed usterka, spowodowa-
na brakiem zasobdw systemowych.

Tonacje - funkcje te wprowadzono w celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania

barwne Swiatta obliczonego (w procesie ,,Radiosity”) na barwy wyswietlanej sceny
- dzieki temu projektant ma do dyspozycji wiecej mozliwosci w kreowaniu
docelowej wizualizacji;

- tonacje barwne zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto dokonac ustalen
natezen oswietlenia pod konkretny filtr - np. filtr pierwszy po standar-
dowym (agfa-scala-200xCDPush1) znacznie rozjasnia scene;

- zmiany s3 mozliwe rowniez po zakonczeniu obliczen ,, Radiosity”;

Mozliwos¢ - wybdr stylu oprawy swietlnej (sposobu dystrybucji swiatta przez jego zré-
wczytywania dto, np. halogen) jest mozliwy juz z poziomu renderingu podstawowego;
witasnych - do dyspozycji sg 32 rézne style;

plikow IES - uzytkownicy modutu Renderingu Profesjonalnego dodatkowo majg mozli-

wos¢ wgrywania wtasnych plikdw IES, wyszukanych w Internecie lub stwo-
rzonych samodzielnie;

3. Radiosity - wprowadzenie

»Radiosity” (metoda energetyczna) to jedna z metod obliczeniowych, ktérej zadaniem
jest uzyskanie petnego rozktadu oswietlenia. Metoda ta, w przeciwienstwie do modeli
oSwietlenia lokalnego, ktore mogg modelowac jedynie $wiatto bezposrednie (symulujg
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w przyblizeniu droge Swiatta pomiedzy jego zrédtem a powierzchnig obiektu), bierze
pod uwage takze $wiatto posrednie. Swiatto posrednie (Global Illumination) to $wiatto
odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej. Rozgladajac sie wokot siebie nie jest
trudno zauwazy¢, ze wiekszos¢ Swiatta docierajgcego do naszych oczu jest Swiattem
poérednim. Swiatto poérednie mozna rozdzieli¢ jeszcze na dwie podkategorie:

a) Swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. sciany
pokryte farbg);
b) sSwiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.

Poniewaz moce obliczeniowe komputeréw sg bardzo niewielkie w stosunku do proce-
séw zachodzacych w naszym srodowisku stosuje sie pewne uproszczenia, po to by obli-
czenia byty wykonywane w akceptowalnym czasie. W przypadku algorytmu Radiosity
cata scene dzieli sie na mate fragmenty i obliczern dokonuje sie na podzielonej scenie.
Akceptowalny czas obliczert w tej metodzie uzyskuje sie poprzez dokonywanie obliczen
tylko w wierzchotkach powierzchni.

Obliczenia te sg procesem bardzo ztozonym. Gdyby zatozy¢, ze przyktadowa scena po-
dzielona na mate fragmenty ma np. 100 000 powierzchni, to aby wyliczy¢ doktadny roz-
ktad oswietlenia trzeba przeanalizowac¢ wptyw wszystkich 100 000 powierzchni wzaje-
mnie na siebie, co daje 10 000 000 000 obliczen do wykonania! Jak wida¢ na tym pros-
tym przyktadzie taka liczba kombinacji powoduje, ze obliczenia zajmujg duzo czasu.

Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami obliczeniowymi Global
Illumination polega na tym, ze raz obliczony rozktad oswietlenia jest pamietany (w
wierzchotkach sceny) i mozna oglada¢ scene z dowolnego widoku bez dodatkowych
obliczen. Naszym zdaniem jest to bardzo wazna wtasciwosé, szczegdlnie z punktu
widzenia tworzenia filméw. Niestety jest tez jedna dos¢ powazna wada: doktadnos¢
obliczen jest zalezna od wielko$ci powierzchni na ktére podzielona jest scena, co
zasadniczo wptywa na czas obliczer i wymagania programu jezeli chodzi o dostepna
pamiec operacyjna.

4. Panel sterujgcy modutu Renderingu Profesjonalnego

Panel zawiera grupy, podzielone ze wzgledu na funkcje (Rys. 281 na nastepnej stronie).
Autorzy programu tak utozyli poszczegdlne grupy by tatwo byto sie zapoznaé z doste-
pnymi funkcjami. U gory zostaty umieszczone najwazniejsze opcje a na dole te najmniej
znaczace. Takie rozmieszczenie jest zgodne z zalecanym sposobem pracy z modutem.
Oznacza to, ze nalezy uzywac dostepnych funkcji w kolejnosci od géry do dotu.

Wszystkie procesy, ktdre wymagajg czasu obliczen oznaczone sg przyciskiem <START>.
Dodatkowo w celu tatwej identyfikacji najwazniejszych grup funkcji oznaczono je
kolorami. Mniej zaawansowane opcje mozna zwijac lub rozwija¢ przy pomocy strzatki z

lewej strony panelu ' lub ¥,
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5. Grupa ,Radiosity”

Jest to najwazniejszy panel, odpowiedzialny za gtow-

ne obliczenia $wiatta posredniego. Proces wykony-
wanych obliczeA mozna nazwac ,interaktywnym
Radiosity”, poniewaz juz po wcisnieciu przycisku
<START> (Rys. 282) uzytkownik moze przez caty czas
zmienia¢ ustawienia Swiatet przez przejscie do za-
ktadki ,,Scena” i dowolne modyfikowanie parame-
trow zrodet sSwiatta (ich koloru, intensywnosci,
zakresu, kata stozka, ksztattu generowanej plamy
Swietlnej). Powrdt na zaktadke ,,RenderPro” spowo-
duje aktualizacje os$wietlenia globalnego w ciggu
kilku sekund.

| Radiosity |

| sart || stoPp |
Ods$wiezanie D:) 25
Diagnostykai naprawa sceny

Rys. 282 - zaktadka ,Radiosity”

W skrajnym przypadku mozna rozpocza¢ obliczenia
zanim wigczone zostang jakiekolwiek elementy os-
wietlenia.

Przycisk <START> rozpoczyna proces obliczen. Jest
on realizowany w dwéch etapach. W pierwszym
przeprowadzane jest przygotowanie danych do obli-
czen (zwykle trwa on kilka sekund), w drugim nato-
miast nastepuje cykliczne pokazywanie wyliczonego
oswietlenia w module wizualizacji. Ostateczny
wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe
ulepszanie renderowanej sceny.

Pokazywanie nowego rozktadu oswietlenia uzaleznione jest od dwéch czynnikéw:

a) od interwatu czasu odswiezania ustawionego przez uzytkownika:
= W programie istnieje mozliwos¢ ustawienia czasu odswiezania wynikow obliczen

od 0 - 20 sekund;

= ystawienie czasu na wartos¢ 0 oznacza, ze program jest ,,zwolniony” od pokazy-
wania wynikéw obliczen i moze catg swojg moc przeznaczy¢ na obliczenia;
b) od faktycznych zmian wprowadzanych w rozktadzie oswietlenia:
= po jakim$ czasie zmiany bedg miaty juz tak niewielki wptyw na renderowany
obraz, ze program bedzie odswiezat obraz z czestotliwoscig inng niz ta wybrana

przez uzytkownika.
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Ponizej przedstawiono przyktadowa scene obrazujgcg dziatanie algorytmu obliczaja-
cego globalne oswietlenie (Rys. 283 do 286). Testowa scena ma ok 110 000 powierz-
chni i jest oswietlona tylko 4 halogenami ktére oswietlajg blat kuchenny.

Rys. 283 - scena z oswietleniem bezposrednim, Rys. 284 - scena z o$wietleniem bezposrednim i

w celu lepszej widocznosci scena jest delikatnie posrednim. Wyraznie widaé, ze $wiatto padajace na blat

rozjasniona. odbija sie od niego i oswietla spody szafek wiszacych.
Czas obliczen Radiosity to 8 sekund

Rys. 286 - scena z o$wietleniem bezposrednim
posrednim po 60 sekundach. Wyraznie wida¢, ze plamy i posrednim po 60 sekundach -
na suficie z Rys. 284 zostaty zastapione przez cienie inny widok bez dodatkowych obliczen
pochodzace od szafek wiszacych, powstate w wyniku
wyliczenia swiatta odbitego

Rys. 285 - scena z oswietleniem bezposrednim i

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqgpi¢ proba zablokowania programu wyko-
nujgcego obliczenia. Program ten to ,RadiosityProcess.exe”. Przy prébie zablokowania go pojawi
sie okno dialogowe, w ktérym nalezy wybrac¢ opcje ,,0dblokuj” (rys. 287 na nastepnej stronie). W
przeciwnym razie zadne obliczenia Gl nie zostang wykonane. Po aktualizacji systemu Windows
program moze wymagac ponownego wcisniecia przycisku ,, Odblokuj”.

System Windows moze wymagac ponownego wecisniecia przycisku ,Odblokuj” takze po pobraniu
aktualizacji.
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r M
@ Alert zabezpieczen systemu Windows ﬁ

@ Zapora systemu Windows zablokowata niektére funkgje tego

programu

Zapora systemu Windows zablokowata niektdre funkcje programu RadiosityProcess.exe we
wszystkich sieciach publicznych i prywatnych.

@ Nazwa:
Wydawca: Mieznana

Scigka: C:\cadprojekticaddecor 20_testirenderpro
yadiosityprocess.exe

Zezwdl programowi RadiosityProcess.exe na pofgczenia w tych siecach:
Sieci prywatne, takie jak siec domowe lub firmowe

[ Siedi publiczne, takie jak w partach lotniczych i kawiarniach (niezalecane,
poniewa? takie sieci na ogdt maja stabe zabezpieczenia lub nie majg ich weale).

Jakie ryzyko wiaze sie z zezwoleniem programowi na dostep przez zapore?

[ @Zezwalajngdusbqp ][ Anuluj ]

Rys. 287 - Widok okna blokujacego proces obliczeri ,Radiosity”

6. Diagnostyka i naprawa sceny

Kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ najpierw
odpowiednio przygotowana. Obliczenia ktére wykonuje ) Pokaz abicktyz emisia

program s3 proba odwzorowania rzeczywistosci, dlatego 8 Pokaz odwricone powterzdnie
waznym elementem sg obiekty ktére wystepujg w scenie.

Rys. 288 - funkcje diagnostyki

Obiekty 3D sktadajg sie z siatki (powierzchni, czyli face’6w). Kazda z tych matych powie-
rzchni moze by¢ narysowana badz wygenerowana lewoskretnie lub prawoskretnie.
Zadaniem opcji ,,Diagnostyki” jest odpowiednie uporzadkowanie skretnosci wszystkich
powierzchni w scenie tak, by byta ona identyczna dla wszystkich obiektow w projekcie.

Jest to kluczowe z punktu widzenia rozktadu oswietlenia, [ ey )
dlatego domyslnie na poczatku obliczen opcja ta jest [ samt | stor |
zawsze wtgczona w panelu Radiosity (Rys. 289). Program odswiezanie  [J—— 128
stara sie wtedy podczas obliczania oswietlenia global- RysZZ;giD::::I::::;i::ckbox
nego odwrdci¢ wszystkie niepoprawnie wyrysowane Diagnostyka i naprawa sceny
powierzchnie w danym pomieszczeniu. w panelu Radiosity

Jezeli projekt zawiera kilka pomieszczen, zaleca sie wigczy¢ tg opcje za kazdym razem
gdy zauwazy sie fragmenty ciemnych powierzchni. Aby sprawdzi¢, czy w danej scenie
wszystkie obiekty sg wykonane prawidtowo, nalezy w zaktadce ,Diagnostyka”
zaznaczy¢ opcje ,,pokaz odwrécone powierzchnie”. Btednie narysowane powierzchnie
zostang wyswietlone przez program w kolorze amarantowym (Rys. 290).

llustracje na nastepnej stronie (Rys. 290, 291 i 292) prezentujg dziatanie funkcji porzad-
kowania powierzchni.
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S

Rys. 290 - wyglad sceny po wigczeniu opcji ,Pokaz odwrécone powierzchie”

Rys. 291 - obliczenia Gl dla sceny zawierajacej btedne obiekty. Wyraznie wida¢, ze tam,
gdzie wystepowat kolor amarantowy, obraz jest bardzo ciemny (np. na okapie)

Rys. 292 - obliczenia Gl - scena naprawiona, ciemne plamy zniknety
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7. Parametry Gl - Global lllumination

W tej zaktadce mozna dostoso-
wac ustawienia renderingu do
swoich indywidualnych upodo-
ban.

Mozna w niej sterowac nateze-
niem 5 parametréw: ,Wptyw
GI”, ,Kontrast GI”, ,Ambient”,
»Kolory GI” oraz ,Emisja GI”,
uzywajgc suwakoéw (Rys. 293).
Niektére suwaki sg aktywne
podczas trwania  kalkulacji
»Radiosity”, jednak czes¢ usta-
wied mozna zmieni¢ dopiero
po zakonczeniu tych obliczen
(dotyczy to parametréw ,Kolory
GI” i ,,Emisja GI”).

_J' Parametry GI L
Wphwsl ——pF——
Kontrast GI —— f———

L —1
Kolory 61 [——"—"">
Emisja GI ———F——

| Przywrdc ustawienia domysine |

Rys. 293 - grupa ,,Parametry
Global llumination”

7.1. Wplyw GI

Zmiana potozenia tego suwa-
ka powoduje zwiekszenie lub
zmniejszenie wptywu Swiatta
odbitego na obraz.

Przesuniecie go maksymalnie
w lewo spowoduje catkowity
brak oddziatywania swiatta od-
bitego. Zmiany tego parametru
mogg sie odbywac¢ zaréwno
podczas trwania obliczen, jak i
po ich zakonczeniu. llustracje
obok przedstawiajg dziatanie
tej funkcji (Rys. 294, 295 i 296).

Rys. 294 - ,Wptyw GI” ustawiony na 0%

Rys. 295 - ,Wptyw GI” ustawiony na 50 % - ustawienie domysine

Rys. 296 - ,,Wptyw GI” ustawiony na 100 % - maksymalny
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7.2. Kontrast Gl

Ten parametr jest odpowie-
dzialny za sposdéb przektadania
wartosci liczbowych na skta-
dowe koloréw RGB.

Zmiana kontrastu w czasie rze-
czywistym jest mozliwa pod-
czas trwania obliczen Radiosity
lub po ich zakonczeniu.

Jak wida¢ na ilustracjach (Rys.
297 i 298), zmiana poziomu
»,Kontrastu GI” w znaczaco
wptywa na wyglad wizualizacji.

7.3. Ambient

Okredlenie to dotyczy swiatta
otoczenia (ambientowego), je-
dnorodnie i bezcieniowo roz-
Swietlajgcego cata scene. W
obliczeniach Gl ,,Ambient” zaz-
WYyCzaj Wynosi zero, w przeci-
wienstwie do renderingu ko-
rzystajgcego z modeli Swiatta
bezposredniego.

Whptyw tego parametru na sce-
ne to biaty kolor ktéry powo-
duje zwiekszanie ogodlnej jas-
nosci. Moze by¢ przydatny w
scenach ktére maja by¢ bardzo
jasne a aktualne ustawienia na
to nie pozwalajg (Rys. 299).
Wdwczas mozna oczywiscie
przerwaé obliczenia i zmienié
np. ustawienia dla obiektéw
emitujacych Swiatto, ale cza-
sem tatwiej jest dodaé troche
»Ambientu” (Rys. 300 na nas-
tepnej stronie).

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Rys. 297 - kontrast standardowy

Rys. 298 - zwiekszony kontrast

Rys. 299 - szyny okien wystepuja jako emitery swiatta dziennego.
Celowo zanizone natezenia Swiatta emitujacego przez szyby w
oknach
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Szczegdlnie dobre efekty mo-
Zna uzyska¢ manewrujac tym
parametrem i ustawieniami
»Globalnego  cieniowania”
(AO - Ambient Occlusion).

»Globalne cieniowanie” jest
funkcja dostepng na standar-
dowym poziomie rendera - w
zaktadce ,Scena”, i stuzy
dodawaniu naturalnie wygla-
dajacych cieni w projekcie w
miejscach, w ktérych wyste-
pujg one w Swiecie realnym
(np. na styku sufitu i Scian),
dzieki czemu wyraznie zwiek-
sza wrazenie tréjwymiaro-
wosci sceny.

Rys. 300 - wizualizacja po ta przez dodanie Ambientu ok 55 %.
Wyraznie wida¢ rozjasnienie catej sceny

Rezultaty uzycia jednoczesnie
funkcji ,,Ambient” oraz ,,Glo-
balnego cieniowania” przed-
stawiono na ilustracji obok
(Rys. 301). Wyraznie widac
cienie na styku miedzy sufi-

L, X Rys. 301 - obraz powstat przez dodanie do rozjasnionego obrazu
tem a scianami. efektu Ambient Occlusion, co uwydatnito pewne szczegéty sceny.

4.4. Kolory GI

Jak wyjasniono wczesniej, wszystkie powierzchnie w projekcie wzajemnie na siebie
wptywaja. Czes¢ energii pochodzacej od Zrédta swiatta pozostaje odbita, a czes$¢ zostaje
pochtonieta przez kazdy obiekt.

Powierzchnie gtadkie odbijajg wiekszos¢ promieni swiatta, pochtaniajac ich bardzo
niewiele. Lustro jest przyktadem idealnie gtadkiej powierzchni. Promien ktéry pada na
nie jest odbijany w jednym kierunku. Te wtasciwosci lustra wykorzystywano w przesz-
tosci do przekazywania swiatta stonecznego na dalekie odlegtosci (sygnaty swietlne). Z
kolei powierzchnie rozpraszajgce np. $éciana zachowuja sie odmiennie. Swiatto ktére na
nie pada jest mocno rozpraszane we wszystkich kierunkach.

Dodatkowo mozna zaobserwowac jeszcze jedng prawidtowos¢ - stosunek swiatta po-
chtonietego do odbitego zalezy od barwy obiektu - niektére kolory pochtaniajg wiecej
energii niz odbijaja.
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Mozna przyjac ze barwy ciemne
pochtaniajg  znacznie  wiecej
Swiatta niz barwy jasne. Kolorem
idealnie pochtaniajagcym jest ko-
lor czarny. Efekt ten jest wyko-
rzystywany np. w kinach, gdzie
Sciany s3 pomalowane na wtas-
nie taki kolor, tak, aby widz od-
bierat tylko $wiatto pochodzace
bezposrednio z ekranu. Gdyby
wymalowac¢ cate kino w kolorze
biatym, prawdopodobnie nie
mozna by sie skupi¢ na oglada-
niu filmu, bo mielibysmy do czy-
nienia z ciggtymi zmianami na-
tezenia oswietlenia na $cianach
a to na pewno bytoby meczace.

Po takim wprowadzeniu mozna
przejs¢ do omowienia, czym jest
zmiana parametru ,Kolory GI”.
Powoduje ona mianowicie pod-
wyzszenie lub obnizenie wspoét-
czynnika odbijania promieni dla
wszystkich powierzchni w scenie.

Przesuwanie suwaka w prawo
powoduje, ze kolor czarny wi-
dziany jest przez program jako
szary i wieksza cze$¢ energii jest
odbijana, a mniejsza pochtania-
na.

Oczywiscie dotyczy to wszystkich
koloréw. W efekcie obraz staje
sie jasniejszy i zarazem z bardziej
zaznaczonym efektem Colour
Bleeding (przechodzenia kolo-
row). Efekt ten wystepuje wtedy,
gdy Swiatto, odbijajgc sie od po-
wierzchni rozpraszajacej, przej-
muje barwe tej powierzchni.

Rys. 302 - wizualizacja bazowa przed zwiekszeniem

Rys. 303 - parametr ,Kolory GI” podwyzszony o 20 %

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

parametru ,Kolory GI”

Rys. 304 - ciemny kolor na $cianie, wrazenie duzo
ciemniejszego wnetrza
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Przechodzenie koloréw jest szcze-
golnie widoczne na styku powierz-
chni sufitu i Sciany - biaty sufit
przejmuje kolor z pobliskiej Sciany.

Nalezy jeszcze podkresli¢, ze naj-
czesciej ten parametr bedzie trze-
ba zmieni¢ przy zastosowaniu
duzej ilosci ciemnych materiatow
silnie pochtaniajgcych swiatto.

Ustawienie tego parametru nie
moze by¢ modyfikowane w trakcie
trwania obliczen ,Radiosity”. Aby
go zmieni¢, nalezy zakonczy¢ obli-
czenia, klikajgc przycisk ,,STOP”.

llustracje umieszczone obok i na
poprzedniej stronie przedstawiaja
opisane powyzej zjawiska. Prosimy
zwrdci¢ uwage na réznice w o0$-
wietleniu wnetrza przy zachowa-
niu tych samych parametréw
oswietlenia.

7. 5. Emisja Gl

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Rys. 305 - parametr ,Kolory GI” podwyzszony o 50 %

Rys. 306 - dobrze widoczny efekt przechodzenia koloréw.
W tym wypadku kolor zétty jest widoczny na suficie

naprzeciw okna emitujgcego Swiatto

Ten parametr nalezy rozumieé¢ jako mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych W
oknie ,,Wtasciwosci materiatu” w zaktadce ,Zaawansowane” znajduje sie suwak ktory
pozwala na przypisywanie wiasciwos¢ emisji swiatta dowolnym obiektom w projekcie

(Rys. 307).
P ‘Wiaiciwoici materiatu E
Warto$¢ emisji jest w wyrazona w W/m®. Oznacza \Whatcingéc | Kalor lekstura] Zaawansawan
. . sz . s . Mapawanie wypukbassi
to, ze na -Wle|kOS-C emltowanggo swmﬂa.ma wptyw o )
pole powierzchni danego obiektu. Jezeli dla szyby Wyghadzanie wierzchotkom
. . 2 . . Kat wygkadzania it o
okna o polu powierzchni 1 m” ustawiona zostanie s
&z
wartos¢ 100, to okno bedzie emitowaé swiatto o Evisia éniata
mocy 100 W. Ale jezeli ta sama warto$¢ zostanie o "
;. [] Zmiana kel smisi Keolar
ustalona dla matego s$wiecacego obszaru o wy- ——
. . ) ateriab dwustionng
miarach 10 x 10 cm (jak na rysunku na nastepnej S
stronie), emitowane $wiatto bedzie miato moc zale- ||qura

dwie 1 W, czyli bardzo niewielka.

Rys. 307 - opcje ,,Zaawansowane”
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Na ilustracjach obok (Rys. 308 i
309) pokazano 6 powierzchni emi-
tujacych $wiatto. Zeby zmienié na-
tezenie emisji przy pomocy suwa-
ka w oknie ,Wtasciwosci materia-
tu”, kazda z tych Swiecacych
powierzchni o wymiarach 10 x 10
cm musiataby by¢ zaznaczona, co
bytoby bardzo czasochtonne.

Z myslg o tym, aby nieustannie nie

. s . . . Rys. 308 - powierzchnie emitujace $wiatto - parametr ,,Emisja
powtarzac czynnosci zwigzanej z GI” w ustawieniach domysinych (100 %) 6x5W=30 W
ustalaniem doswiadczalnie nateze-

nia oswietlenia obiektow emitujg-
cych wtasne $wiatto, powstat para-
metr ,,Emisja GI”. Dzieki niemu
mozna szybko i wygodnie dostoso-
wywac wptyw wszystkich obiek-
téw emisyjnych na scene.

Parametr ten mozna zmienia¢ w
zakresie 0 - 200% (wartos¢ domys-
Ina to 100%). Ustawiajgc wartos¢ 0
mozna wytaczy¢ wptyw wszystkich
obiektédw emisyjnych w scenie.

Rys. 309 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr
»Emisja GI” w ustawieniach maksymalnych (200 %)
6x10W=60 W

8. Final Gathering

W przypadku obiektéw sktadajacych sie z duzej ilosci matych powierzchni moze sie
zdarzyé, ze nie bedg one w zadowalajgcym stopniu oswietlone Swiattem posrednim.
Wtedy nalezy wybra¢ opcje dodatkowego przeliczania rozktadu oswietlenia - ,,Final
Gathering”. Program wtedy dla kazdego wierzchotka kazdego obiektu w scenie groma-
dzi informacje o docierajgcym do niego oswietleniu globalnym. Proces ten jest bardzo
kosztowny obliczeniowo i dlatego nalezy go stosowac tylko w wyjgtkowych sytuacjach.

W przeciwienstwie do interaktywnego procesu ,Radio- ~ Final Gathering
sity”, gdzie obliczenia odbywaja sie w matych porcjach i sToP )
mozna prezentowac wyniki obliczen w czasie rzeczywis- a
tym, ten tryb uzywa maksymalnej mocy obliczeniowej - =

K . Rys. 310 - panel ,Final Gathering”
wszystkich dostepnych rdzeni CPU. w trakcie obliczer

SZacowany czas 160 s

Poruszajgc suwakiem mozna sprawdzié, jaki bedzie szacunkowy czas wykonania obli-
czen. Obliczenia ,,Final Gathering” mozna przerwad, klikajac przycisk stop (Rys. 310).
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Po zakonczeniu obliczen dla kazdego
kolejnego obiektu, program uaktualnia
wizualizacje. Aby przerwaé obliczenia
dla kolejnych obiektéw, nacisng¢ [Esc].

Jezeli zaden konkretny obiekt nie zosta-
nie wskazany, to program obliczy szaco-
wany czas obliczen dla catej sceny.
Niekiedy wybranie minimalnej jakosci
»Final Gatheringu” i przeliczenie catej
sceny moze podnies$¢ ogdlng jakosé wi-
zualizacji w stosunkowo krotkim czasie.

Na ilustracjach obok przedstawiono
dziatanie tej funkcji (Rys. 311 i 312).
Wyraznie widaé rdznice miedzy wygla-
dem obiektu przed wykonaniem doda-

tkowych obliczen, i po ich przeprowa- Rys. 312 - po przeliczeniach z maksymalna

dzeniu. wartoscig 50. Czas dla sceny zawierajgcej 155 000
powierzchni to ok 200 sek. (po 100 sek. na kazdy obiekt)

9. Raytracing

Podczas gdy ,,Radiosity” pozwala uzyska¢ rozktad swiatta rozproszonego i zapisa¢ go
dla wierzchotkéw face’éw sceny, ,Raytracing” ($ledzenie promieni) pozwala na obli-
czenie promieni odbitych od obiektéw lustrzanych i zatamanych na szkle.

W zwiazku z tym, ze wyliczenie odbi¢ i zataman zajmuje e u

troche czasu, dostepne jest 8 poziomodw jakosci: o Tiv

= 1x1 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien Ogbida  f—— 2
wystany z kamery (czyli od obserwatora sceny) (w ten il — | —X__

. .. . . Rys. 313 - panel ,Raytracing”
sposob program sprawdza odbicia na obiekcie);

= 1x1 AA - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien wystany od obserwatora, a
w miejscach gdzie brakuje dokfadnosci jest dodatkowo uzywany algorytm wygta-
dzania krawedzi (Adaptive Anti-aliasing);

= 2x2 - przez kazdy piksel ekranu przechodzg 4 promienie;

= 2x2 AA - przez kazdy piksel przechodzg 4 promienie, uzyty algorytm Anti-aliasing.

= 3x3 -9 promieni przechodzi przez kazdy piksel ekranu;

= 3x3 AA -9 promieni na 1 piksel i algorytm wygtadzania krawedzi Anti-aliasing;

= 4x4 - obliczenia trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy,
program robi az 16 préb - 4 w pionie i 4 w poziomie)

= 4x4 AA - 16 préb i dodatkowe obliczenia w miejscach, gdzie widoczne sg krawedzie
(Adaptive Anti-aliasing).

Trybu 1x1 zazwyczaj uzywa sie do zobaczenia wstepnych efektéw ,,Raytracingu”.
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Zaleca sie aby eksportowad
obrazki z uzyciem ,Raytra-
cingu” w rozdzielczosci wi-
doku. W takim wypadku
obraz jest gotowy do zapisu
bez dalszych obliczen. Jesli
eksportowane s3 ilustracje
w wiekszych rozdzielczos-
ciach, obliczenia ,Raytra-
cingu” bedg wykonywane
wielokrotnie, co znacznie
wydtuzy proces eksportu do
pliku.

W zwigzku z tym, ze ,Ray-
tracing” dziata na zadanych
przez uzytkownika promie-
niach, mozna dostosowy-
wac liczbe wysytanych pro-
mieni odbitych i zatama-
nych. Promienie odbite
mozna regulowaé¢ w zakre-
sie od 1 - 10 a zatamane od
0-20. Standardowe usta-
wienia to 1 promien odbity
i 20 zatamanych. Im wieksza
liczba promieni ustawiona
jest do przeanalizowania,
tym dtuzszy czas obliczen.

Zaleca sie przeprowadzaé
wstepne obliczenia przy us-
tawieniach standardowych i
dopiero w koncowej fazie
przed zapisaniem do pliku
wizualizacji zwiekszac liczbe
odbi¢ lub zataman.

W przypadku promieni zata-
manych program liczy ilos¢
promieni  przechodzacych
przez obiekty przezroczyste.

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Rys. 314 - przed Raytracingiem

Rys. 315 - po zastosowaniu Raytracingu - doskonaty wyglad
szklanego stolika oraz przezroczystych plastikowych
krzeset na pierwszym planie

P /

Rys. 316 - pzyklad zastosowania Raytracingﬁ 1- szklanki
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Jezeli ustawi sie obok sie-
bie 2 szklanki i zatozy, ze
kazda ma 4 $cianki, to dla
poprawnego obliczenia za-
taman nalezy ustawi¢ 8
promieni zatamanych.

Na ilustracjach (Rys. 314,
315, 316 i 317) pokazano
przyktady  wykorzystania
funkcji ,,Raytracing” (opcja
promieni zatamanych).

Aby powstat prawidtowy e-
fekt zatamania, niezbedne
sq prawidtowo wykonane
modele. Szkto musi wiec
by¢ narysowane z zacho-
waniem pewnej grubosci
Scianki.

Ostatnia ilustracja (Rys.
318) pokazuje wielokrotne
odbicia w lustrach, ktoére
rowniez uzyskiwane s3
dzieki dziataniu algorytmu

nRaytranCing" (OpCja pro- Rys. 318 - wykorzystanie Raytracingu: widoczne na szklanym stoliku
mieni odbitych) pod telewizorem ($ledzenie promieni zatamanych) oraz wielokrotne
(10x) odbicia w lustrze ($ledzenie promieni odbitych)

10. Opcje zawansowane

P . . . ~ Opge zaawansowane
Jak juz wspomniano, obliczenia s3 dokonywane tylko w n == : u
[0 Podziatsiatkiadaptacyiny

wierzchotkach powierzchni. Siatka dla Scian jest domyslnie Pogziatsiatki sceny
Diugo$é 40mm
przygotowana do obliczen i ma wymiary 100 x 100 mm. :

Rys. 319 - opcje zaawansowane

Pozwala to na otrzymanie dobrego rozktadu oswietlenia w optymalnym czasie. Jednak
niekiedy taki podziat okazuje sie zbyt rzadki, dlatego dodano opcje modyfikacji siatki
sceny.

10.1. Podziat siatki adaptacyjny

Pozwala na automatyczne odejmowanie od Scian lub podestdw innych obiektow, np.
szafek kuchennych, co poprawia rozktad cieni posrednich na styku $ciana - obiekt. Na
ilustracjach na nastepnej stronie pokazano dziatanie tej opcji (Rys. 320 321).
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Rys. 320 - przed zastosowaniem funkcji podziatu adaptacyjnego siatki

Rys. 321 - po zastosowaniu funkcji podziatu adaptacyjnego - zniknety nienaturalne cienie
na styku Sciany i sufitu widoczne np. nad oknem

10.2. Podziat siatki sceny
Czasem zdarza sie, ze duza powierzchnia ma tylko 1 wierzchotek widoczny a reszta
pozostaje zastonieta. Taki przypadek prezentuje ilustracja 322 na nastepnej stronie.

Czerwonymi kwadratami zaznaczono wierzchotki boku szafki dla ktérych sg przepro-
wadzane obliczenia. Wida¢ wyraznie ze bok szafki jest szary, to jest wtasnie przypadek
duzej, prawie catkowicie przystonietej powierzchni. W takim wypadku jezeli jest to
szczegdblnie widoczne nalezy wybraé opcje podziatu siatki sceny na mniejsze powierz-
chnie. Na ilustracji 323 pokazano tg samg scene ale z zataczong opcjg podziatu na
dtugosci 40 mm. Wyraznie widac cienie, ktore sie pojawity na granicy boku szafki i
blatu. Wynikajg one z tego, ze czes¢ wierzchotkdw znajduje sie juz pod blatem, dokad
Swiatto nie dociera.
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Podziat sceny zwieksza czas obliczen, poniewaz wzrasta liczba powierzchni do analizy.

Rys. 322 - Scena przed podziatem, widac szary bok szafki. Rys. 232 - Po podziale minimalna wartoscig 40 mm - wida¢
Rozmiar sceny 103 000 powierzchni wiecej szczeg6tow (np. delikatne swiatto odbite od blatu).
Rozmiar sceny zwiekszyt sie¢ do 155 000 powierzchni.

11. Diagnostyka e S -
Funkcja ,Pokaz obiekty z emisj3” jest narzedziem pomoc- Pokez obiektyz emisia

. . m . s . o [0 pokaz odwrdcone powierzchnie
nym do graficznej prezentacji obiektodw z zaznaczong emisj3. Rys, 324 - panel ,Diagnostyka”

Funkcja ta jest szczegdlnie przyda-
tna przy duzych projektach gdzie
uzytkownik  zdefiniowat wiele
obiektéw emitujgcych swiatto i nie
jest pewien, ktore to byty obiekty,
a zidentyfikowanie ich jest konie-
czne do wprowadzenia zmian w
oswietleniu sceny (obiekty z nada-
na zaawansowang emisjg wptywa-
ja na rozktad oswietlenia w catym

wnetrzu, nawet jesli poziom tej Rys. 325 - wykorzystanie funkji , pokaz obiekty z emisjg”
(obiekty z nadang emisjg to waz swietlny pod sufitem i obudowa
telewizora)

emisji jest niewielki - a nawet nie-
widoczny gotym okiem).

Dziatanie funkcji pokazano na ilus-
tracji 325.

Szczegétowy opis drugiej funkcji
diagnostyki sceny: ,Pokaz odwro-
cone powierzchnie”, znajduje sie
w punkcie 6 tego rozdziatu (str.
326), opisujacym dziatanie funkcji
»,Diagnostyka i naprawa sceny” w
panelu ,,Radiosity”.

- .. =
Rys. 326 - efekt emisji po zapaleniu Swiatet
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. ~ Statystyka
12. Statystyka Powiemem (105297
7’ . . . . FPS 3
W panelu tym wyswietlane sg istotne informacje o aktual- Czas obliczei 03sek.
Pamiat 520 MB

nie renderowanej scenie.
Rys. 327 - panel ,Statystyka”

=, Powierzchni” - aktualna liczba wszystkich powierzchni w projekcie. Liczba ta zmie-
nia sie w zaleznosci od wybranej metody podziatu sceny. Jest ona wazna z punktu
widzenia czasu trwania obliczen i zasobdw systemowych. Czasem jeden wstawiony
element z zewnetrznej bazy danych moze mie¢ wiecej powierzchni niz cata scena.

= FPS” - liczba klatek na sekunde ktérg program potrafi wyswietli¢ - im wiecej, tym
lepiej. Liczba ta przewaznie spada podczas zatgczenia obliczen ,,Radiosity”.

= ,Czas obliczen”” - podawany jest czas obliczen dla $wiatet bezposrednich, a w
przypadku wiaczenia obliczen ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen.

= Pamieé¢” - aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program. Podawana jest tylko
pamieé zajeta wraz z $rodowiskiem .4CAD. Poniewaz obliczenia ,Radiosity” s3
wykonywane w osobnym procesie, nie s3 w tym zestawieniu uwzgledniane. Po
przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program poinformuje uzytko-
whnika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie wynikdw pracy.
Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu zwolnienia pamieci.
Testowanie pamieci zostato wprowadzone w celu zabezpieczenia programu przed
usterka, spowodowang brakiem zasobdéw systemowych.

13. Tonacje barwne

W celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania $wiatta obliczonego (w procesie ,Radio-
sity”) na barwy wyswietlanej sceny wprowadzono funkcje , Tonacje barwne” - 23 filtry
barwne do wyboru. Zmiany sg mozliwe rowniez po zakonczeniu obliczen , Radiosity”.
W ten sposdb uzytkownik ma do dyspozycji wiecej mozliwosci w kreowaniu docelowej
wizualizacji - mozna jg zaprezentowac np. w oswietleniu dziennym i nocnym bez konie-
cznosci zmiany wielu ustawien. ,Tonacje barwne” zmieniajg ekspozycje sceny, zatem
warto ustali¢ natezenie osSwietlenia tak, aby dopasowac je do konkretnego filtru (np.
filtr drugi - agfa-scala-200xCDPush1 - znacznie rozjasnia scene). Efekty uzycia réznych
filtrow przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 328, 329, 330 331).

Rys. 328 - filtr standardowy Rys. 329 - filtr agfa-scala-200xCDPush1
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Rys. 330 - filtr ektachrome-100-plusCD Rys. 331 - filtr ektachrome-400XCD

14. Najczesciej zadawane pytania

W tym podrozdziale zebrano najczesciej pojawiajgce sie pytania ze strony uzytkowni-
kow programu CAD Decor 2.1 i modutu Renderingu Profesjonalnego i udzielono na nie
odpowiedzi, ktore pomogg usprawnic Panstwa prace z programem.

Pytanie 1. Czy mozna zmieniac¢ natezenie Swiatet podczas trwania obliczen GI? Tak.
Taki schemat pracy jest zalecany. Mozna podczas trwania obliczen przejs¢ do zaktadki
»Scena” i zmodyfikowac Swiatta - przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo
oswietlenie bezposrednie. Przejécie na zaktadke ,Scena” powoduje wstrzymanie od-
Swiezania wynikéw obliczen ,,Radiosity” (obliczenia wykonujg sie w tle z maksymalng
szybkoscig). Przejscie z zaktadki ,,Scena” z powrotem do zaktadki ,,RenderPro” spowo-
duje aktualizacje oswietlenia w ciggu kilku sekund. Jedynie obiekty ktére wptywajg na
scene poprzez emisje oswietlenia muszg by¢ ustalone przed startem obliczen.

Pytanie 2. Jak dtugo trwaja obliczenia bezposrednie, Radiosity, Raytracing? Czas obli-
czen bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych to jest uzyskiwany zwykle w ciggu
kilku sekund. W przypadku oswietlenia Global lllumination (Radiosity, Raytracing) tru-
dno jest odpowiedzie¢ jednoznacznie na to pytanie.

Czas trwania obliczen
Global Illumination zale-
zy w duzej mierze od
liczby powierzchni i od
geometrii samej sceny.
Na rysunku na naste-
pnej stronie (Rys. 332)
pokazano, jak wyglada
testowa kuchnia przy
obliczeniach rzedu 70
sekund (z czego 10 sek.
Raytracing 1x1 AA), na
procesorze Core2 Duo E

Rys. 332 - wyglad testowego wnetrza kuchennego przy obliczeniu rzedu 70
8400. sek. (z czego 10 sek. Raytracing 1x1 AA), na procesorze Core2 Duo E 8400
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Pytanie 3. Czy obliczenia Radiosity s3 wykonywane na procesorze komputera czy na
karcie graficznej? Obliczenia algorytmoéw Radiosity, Raytracing oraz Final Gathering sg
catkowicie wykonywane na procesorze (CPU).

Pytanie 4. Czy modut Renderingu Profesjonalnego wykorzystuje wielordzeniowe pro-
cesory? Tak. Mozna przyja¢, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas
wykonywania obliczen. Szczegdlnie ta zasada bedzie miat miejsce przy uzyciu algoryt-
mu Raytracing i metody Final Gathering.

Pytanie 5. Jaki jest optymalny cenowo procesor pod katem obliczenn? Optymalny pro-
cesor to 4-rdzeniowy i5, dostepny w podobnej cenie to Core2 Duo.

Pytanie 6. Czy czas odswiezania ustawiony w zaktadce ,Radiosity” ma wplyw na
szybkos¢ wykonywanych obliczen? Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahajg sie
w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia majg zosta¢ przyspieszone, warto ustawi¢ war-
tos¢ odswiezania sceny na 20 sek. Oznacza to, ze dla tej samej sceny ustawienie czasu
odswiezania co 2 sek. da gorszy wynik w stosunku do ustawienia czasu na 20 sek. Jest
to zrozumiate, poniewaz program nie musi renderowac sceny, co przy rozbudowanych
scenach moze zajgé wiecej czasu niz same obliczenia Gl.

Pytanie 7. Czy zmiany czasu od$wiezania mogg by¢ dokonywane w trakcie wykony-
wania obliczen Global Illumination? Tak. Dobra praktyka jest ustawienie czasu na
poczatku rzedu 2-4 sekundy. Wtedy beda widoczne juz wstepne rezultaty otrzymanych
obliczen i mozna bedzie podjg¢ decyzje, czy przerwac obliczenia, czy tez je kontynu-
owac. Jezeli wstepne rezultaty sg akceptowalne to mozna wydtuzy¢ ten czas do
maksymalnego by przyspieszyc¢ obliczenia.

Pytanie 8. Czy program wykorzystuje architekture 64-bitowa.
Tak, jezeli program rozpozna, ze Windows jest systemem 64 bitowym to obliczenia
Radiosity sg wykonywane w trybie 64 bitowym.

Pytanie 9. Co daje Windows 64-bitowy w przypadku modutu Renderingu Profesjo-
nalnego? Gtéwna korzyscig jest wieksza mozliwos¢ rezerwowania pamieci. W syste-
mach 32-bitowych maksymalnie mozna zarezerwowa¢ 3.2 GB pamieci dla wszystkich
proceséw. W praktyce oznacza to, ze dla jednego procesu da sie zarezerwowac nie
wiecej niz 1.5 GB. Inaczej sytuacja wyglada w przypadku systemdéw 64-bitowych. Do
dyspozycji jest tyle pamieci ile komputer ma zainstalowane. W praktyce moze to ozna-
czaé, ze w Windows 32-bit obliczenia mogg zosta¢ przerwane z powodu braku pamieci.
Sceny do wielkosci ok. 500 000 mogg by¢ wyliczone w 32-bitowym systemie Windows.
Do wiekszych scen zalecamy Windows 64-bit. Dodatkowg korzyscig jest ok 5-10%
wieksza wydajnosé¢ obliczen w srodowisku 64 bitowym.

Pytanie 10. Czy Srodowisko dziata w systemie 64 bitowym? Niestety nie. Dlatego obli-
czenia Radiosity s3 wykonywane w innym procesie, aby brak pamieci ich nie blokowat.

Pytanie 11. Kiedy ulegajg zakonczeniu obliczenia Radiosity? Obliczenia sg wykony-
wane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku <STOP>.
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Pytanie 12. Co zrobi¢ jak obliczenia trwajg dtugo a obiekt ktéry ma kluczowe znacze-
nie w projekcie (bo np. wystepuje na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie
policzony? W takim wypadku nalezy zaznaczyé ten obiekt a nastepnie w zaktadce
»Final Gathering” powtdrzy¢ obliczenia tylko dla tego wskazanego obiektu.

Pytanie 13. Czy mozna nagrywac filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem? Tak.
Obliczenia raz wykonane sg pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian i
moga by¢ wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz eksportu
sceny do plikdw jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 14. Jak wykona¢ podziat sciany inny niz standardowy 10x10 cm? Do tego by
ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzysta¢ ptytki o mniejszych wymiarach. Mozna
dodac np. ptytke o wymiarach 5x5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang sciane lub podest,
a potem natozy¢ dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka metoda
jest automatyczne odejmowanie przylegajacych powierzchni, co oznacza lepszg jakos¢
cieni prezentowang w wierzchotkach powierzchni.

Pytanie 15. Czy po wcisnieciu przycisku <STOP> i zakonczeniu obliczeri Radiosity mo-
Zna zmienia¢ parametry obliczonej wczesniej sceny, tak by nie utraci¢ wczesniej wy-
konanych obliczen? Tak, ale tylko dwa z nich, sg to ,,Wptyw GI” i ,,Ambient”. Te para-
metry moga by¢ zmieniane caty czas nawet po zakonczeniu lub przerwaniu obliczen. Po
przesunieciu tych suwakow wizualizacja jest pokazywana natychmiast z nowymi usta-
wieniami. Po zakoniczonych obliczeniach mozna rowniez sterowaé dostepnymi opcjami
»Render-parametry”, znajdujgcymi sie na zaktadce ,Scena” i odswieza¢ widok przez
wcisniecie przycisku ,,Zapal swiatta” (lub [F1]). Po odpowiednim dobraniu tych para-
metréw mozna scene wielokrotnie eksportowac do pliku PNG lub JPG i nagraé firm AVI.

Pytanie 16. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne? Tak. Moze
nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby fatwiej wyrysowac¢ wadliwe modele raz jeszcze,
poprawiajgc powierzchnie narysowane odwrotnie.

Niestety, nawet przy zastosowaniu tego rozwigzania pozostaje kwestia obiektdw wpro-
wadzanych przez uzytkownika samodzielnie (np. modele pobrane z Internetu), ktdre
mogg roéwniez by¢ wyrysowane w sposob nieprawidtowy, lub po prostu odwrotny do
pozostatych obiektéw w proje-kcie. Od momentu wydania nowych wersji programow
CAD Decor i CAD Kuchnie wszystkie modele w bazach tworzonych przez CAD Projekt
K&A bedg rysowane z zachowaniem jednej orientacji (skretnosci powierzchni).

Pytanie 17. Co zrobi¢ gdy podczas obliczern rendera wyswietli sie komunikat , The
NVIDIA OpenGL driver lost connection with the display driver...”? Jesli wystgpi u
Panstwa ten problem, nalezy zamknac tryb wizualizacji i w Srodowisku CAD wpisaé na
pasku Command Bar polecenie ,,anty”, i w nowo otwartym oknie klikng¢ przycisk ,,Slow
rendering” (pl: wolny render). Spowoduje to spowolnienie obliczern rendera, ale
zabezpieczy przed wytaczaniem sterownika. Aby przetgczy¢ sie na wolniejszy tryb, nie
trzeba restartowaé programu, jednak jesli zmiane te poprzedzit btagd sterownika,
prosimy ponownie uruchomi¢ program.
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15. Przyktady réinic miedzy renderem standardowym i profesjonalnym

Efekty wizualizacji na poziomie podstawowym i zaawansowanym rendera réznig sie
miedzy sobg wyraznie.

Przyktadowe réznice zobrazowane zostaty na ilustracjach ponizej. Przedstawiajg one
jedno wnetrze w tym samym ustawieniu lecz z zastosowanymi réznymi funkcjami ren-
deringu standardowego oraz zaawansowanego (modut Renderingu Profesjonalnego).
Szczegbtowe opisy zastosowanych rozwigzan w kazdym przypadku znajdg Panstwo pod
poszczegdlnymi ilustracjami (Rys. 333, 334, 335 336).

Rys. 333 - RENDER PODSTAWOWY: Do oswietlenia sceny Rys. 334 - RENDER ZAAWANSOWANY: Do oswietlenia sceny

uzyto tylko jednego halogenu. Wymagane byto dodatkowe uzyto tylko jednego halogenu - jak wida¢, mimo niskiego
rozjasnienie sceny (funkcja ,Jasnos¢”), gdyz byta ona poziomu jasnosci wszystkie szczegdty w projekcie sa

niedoswietlona. We wszystkich przyktadach uzyto tych widoczne, a o$wietlenie wyglada bardzo naturalnie. Uzy-

samych ptytek - réznice w kolorystyce s3 wynikiem réznic skane barwy s3 efektem sposobu wyliczania o$wietlenia
w sposobie przeliczania dystrybucji oswietlenia. i zjawiska przechodzenia koloréw (Colour Bleeding).

Rys. 335 - RENDER PODSTAWOWY: W scenie s 3 halogeny
i materiat w suficie, ktéry ma nadang emisje (podstawowg) halogendw, ale swietlik wpuszcza przez sufit prawdziwe

Rys. 336 - RENDER ZAAWANSOWANY: Uzyto tych samych 3

i jedynie symuluje Swiatto (wtaczony efekt ,Prezentacji Swiatto dzienne (a nie tylko je symuluje), co wyraznie
emisji” - wydzielania poswiaty). Podczas renderowania wida¢ na krawedziach obiektéw ceramicznych.
uzyto funkcji ,Ambient Occlusion” i lekko rozjasniono sceng Prosimy zwrdéci¢ uwage na réznice w rozktadzie
(funkcja ,,Jasnos¢”). oswietlenia i barw w obu przypadkach.
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ROZDZIAL 25
Prezentacja projektu -
tworzenie ilustracji, animacji i filmow

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor 2.1 prezentacja projektow mozliwa jest na wiele réznych
sposobdw: mozna scene w wizualizacji zapisac jako ilustracje - w formacie JPG lub PNG,
a takze stereoskopowych plikéw 3D typu JPG (format JPS) lub jako proste animacje
programu Export 3D (format 3DE). Istnieje tez mozliwos¢ nagrywania filméw po zada-
nej Sciezce, w ktorych kamera porusza sie swobodnie w pomieszczeniu a rendering jest
generowany w czasie rzeczywistym (format AVI). llustracje i filmy mozna prezentowac
przy uzyciu aplikacji ,Galeria”, dostepnej pod ikong 2w wizualizacji.

2. Eksport sceny w wizualizacji - tworzenie ilustracji i animacji

2.1. Eksport do plikow JPG, PNG i JPS

Po zakonczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatéw, farb
i oktadzin, nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektéw wybranym obiektom, a przede
wszystkim - dobraniu optymalnych parametréw swiatet i rendera, uzytkownik moze
zapisac szereg ilustracji projektu, np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych wers-
jach kolorystycznych lub przy oswietleniu dziennym i nocnym. Aby to zrobi¢, nalezy:

= ustawic atrakcyjny widok

pomieszczenie prezento- T Zopisywanic oo =
wato sig atrakcyjnie; |« obamy » propiacone obary S ey, |
= zapali¢ swiatta, aby wszyst- D00 Mo fobde #- @
kie nadane efekty i o$wiet- ‘“Ef‘;i‘jf;m,e,m; i S el LR
lenie sceny by’rq widoczne; s I E = &
= klikng¢ ikone = »Eksport _— Chommve  puoma Hotee  Mewm Koo
sceny” 3D; JJ;;TW am AN
=  podaé nazwe pliku i wybraé i oty e
jego format (do wyboru s3 (o -
trzy formaty plikéw obraz- Z“'“J““”W_"’m“f’?} =
kOWyCh: JPG, PNGi JPS), = Ukryj foldery E,:,iﬁﬁ;g)agg(ﬁadej
Sterea 3D JPS (jps)

= wskaza¢ lokalizacje zapisu i
kliknag¢ ,,Zapisz” (Rys. 337);

= otworzy sie okno ,,Zapis sceny do pliku...”, w ktérym mozna wybrac rozdzielczos¢
zapisywanej ilustracji - od rozdzielczosci widoku (ekranu, pomniejszonej o paski na-
rzedziowe) az do potrdjnej jakosci Full HD (5760 x 3240) (w zaktadce ,Zapis pliku”
Rys. 338 na nastepnej stronie);

Rys. 337 - zapis pliku wyeksportowanej sceny w wizualizacji
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= maksymalna dostepna rozdzielczos¢ (3 x Full z"';“"fk“"”“’“
L. L, - , . . apis pliku | (% Znak autorski
HD). ofe_:rUJe. Jall<f:>sc ponad 18 milionéw pikseli, N .
czyli wigcej, niz w przypadku standardowych e
s P il 1440500
aparatow cyfrowych, i jest przeznaczona do e iy e
; . 7 ] 132041080 FHD | =
wydrukéw wielkoformatowych; |
= w tym oknie mozna réwniez doda¢ podpis lub
logo i ustali¢ ich potozenie na ilustracji, wiel-
kos¢ oraz stopien przezroczystosci (w zaktadce

»Znak autorski”) (Rys. 339); [Zepez ] Zamiei |
= po ustaleniu ustawien znaku autorskiego i Rys. 338 - wybér rozdzielczosci
rozdzielczosci, nalezy klikng¢ przycisk ,Zapisz”; R ———
=" mozna rowniez zrezygnowac z dodania znaku b:;;wwhku\w‘ Zral |
autorskiego, i pozostajac - w zaktadce ,Zapis T
pliku” - klikng¢ ,,Zapisz”; — P —
= plik zostanie zapisany w podanej lokalizacji; poccorin
= utworzone w ten sposob atrakcyjne ilustracje e mpRiTeie !
projektu mozna szybko i sprawnie prezento- o — A
waé przy uzyciu modutu ,Galeria”, opisanego e S
w punkcie 4 tego rozdziatu na stronie 219. =

Rys. 339 - dodawanie znaku
autorskiego

2.2. Eksport do plikéw 3DE i obstuga modutu Export 3D

Eksportowanie scen w wizualizacji do plikéw prostych animacji w formacie modutu
,Export 3D” - 3DE, przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis wizualizacji do plikéw
obrazkowych. Jedyna rdznica polega na tym, ze przy tworzeniu animacji 3DE nalezy
odpowiednio ustawi¢ kamere - powinna znalez¢ sie w punkcie centralnym pomieszcze-
nia lub w innej dogodne;j lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania animacja bedzie obracac
sie wokot osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w momencie zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu swiatetf nalezy wybraé ikone Q »Eksport sceny”,
podac nazwe i lokalizacje pliku i wybrac rozszerzenie ,,Export3D 3DE (*.3de)”;

= po kliknieciu przycisku ,,Zapisz” otworzy sie okno ,,Zapis sceny...”, w ktérym mozna
doda¢ do animacji znak autorski;

= po ponownym wyborze przycisku ,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazanej
lokalizacji i bedzie gotowy do odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D;

= jedli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszukac
w miejscu instalacji programu;

= aby to zrobi¢, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu
CAD Decor na pulpicie;

= w Windows XP - wybraé z rozwinietego menu kontekstowego pozycje ,,Wtasciwo-
$ci”, a nastepnie ,,Znajdz element docelowy”;

= w Windows Vista i 7 - wybraé opcje ,,Otwérz lokalizacje pliku”;
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uzytkownik zostanie przeniesiony w miejsce instalacji programu, gdzie powinien
znalez¢ katalog ,,Export3D”, a w nim pozycje ,,Export3D.exe”, oznaczong symbolem
€2, i dwukrotnie klikngé na nig lewym przyciskiem myszy;
modut ,,Export 3D” zostanie uruchomiony (Rys. 340);
aby uruchomié animacje, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek
miejscu w oknie modutu, co spowoduje pojawienie sie przyciskdw - aby wczytac plik
animacji, wybra¢ @ i wskazac jego lokalizacje na dysku, aby go odtworzy¢: P X
zeby przejsé na tryb petnoekranowy, wybraé ikone =" w prawym gérnym rogu;

8. (=
zeby przyblizy¢ widok, nacisng¢ ' ® aby oddali¢, wybrac¢ ™
obracanie sceny w prawo/lewo, gére/dét przebiega przy uzyciu strzatek e e TR
aby ukry¢ strzatki, klikng¢ é, aby je ponownie wywotaé, wybraé "I";

aby zatrzymac prezentacje wybraé ikone 2 , aby zamkna¢ modut klikngé x

Uwaga! Odtwarzanie animacji przy uzyciu modutu ,Export 3D” moze odbywac sie na komputerze,
na ktdrym nie jest zainstalowany program CAD Decor. Wystarczy wgrac na taki komputer zapisane
animacje oraz plik ,,Export3D.exe”.

Export3D 2.0 [D:\Materialy_do_wykorzystania\NowyExporter3Disypialnia_01 3de]

Rys. 340 - wyglad modutu Export 3D
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3. Tworzenie filméw w formacie AVI

Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w rendero-
wanym pomieszczeniu jest dostepna dla wszystkich uzy-
tkownikéw programu CAD Decor 2.1. Panel sterowania
tworzeniem filmu w formie wirtualnego spaceru po
projekcie jest dostepny w zaktadce ,RenderPro” ->
»,Prezentacja” (Rys. 341).

Filmy w wizualizacji sg tworzone w oparciu o dowolnie
ustalang przez uzytkownika Sciezke, a cata procedura
przebiega nastepujgco:

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

Materiaty Scena | RenderPro |
Render Prezentacja |

Animadga

O Voo

Rozdzielzost | 19201080 %)

Klatek [ sek :O: 15

Czas trwania animadgjiz = 10 &)

O Pomifi wybdrkodeka

‘ Zapis do pliku AVI

Rys. 341 - panel tworzenia
animacji AVI

= w pierwsze] kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki ,Scena” i w panelu ,Kamera”

ustawic kat i predkos¢ kamery zgodnie z wtasnymi preferencjami;

w trakcie nagrywania bedzie mozliwos¢ zmienienia tych ustawien;

jesli sciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przeprowadzaniem obliczen
Radiosity, wtedy warto interwat czasowy pokazywania wynikow obliczen (czyli
odswiezania wyglagdu renderowanej sceny) ustawi¢ na zero, co pozwoli unikngé
spowolnien i niepotrzebnego obcigzania procesora;

po ustaleniu ustawien kamery, przej$¢ do zaktadki ,RenderPro” - ,Prezentacja”;
przed rozpoczeciem nagrywania wybraé¢ odpowiednia rozdzielczos¢ (do wyboru sa:
320x240, 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720 oraz 1920x1080 - Full HD);
mozna takze zmieni¢ ilos¢ klatek na sekunde - domyslnie parametr ten jest
ustawiony na 15 klatek/sek., co jest wartoscig typowa dla komputeréw (jesli film
ma by¢ odtwarzany na telewizorze, warto ustawi¢ 24 klatki /sek.) (ilo$¢ klatek
wyswietlanych na sekunde wptywa na czas tworzenia oraz ptynnos¢ odtwarzania);

nalezy klikng¢ przycisk nagrywania: 0. zmieni kolor na czerwony: .;

w trakcie nagrywania przesuwaé¢ kamere w wybranych kierunkach przy uzyciu
myszy, strzatek na klawiaturze: Tle o (sterowanie géra/dét, lewo/prawo -
przesuwanie lub obracanie kamery), klawiszy [Ctrl] (przetgczanie z obracania na
przesuwanie i na odwrét) oraz [Shift] (przyblizanie/oddalanie);

nalezy zadbac o ptynnos¢ wykonywanych ruchow;

aby zmienic¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac
przycisk pauzowania: 11 (aktywny zmieni kolor na czerwony: w);

nastepnie moze powrdci¢ do zaktadki ,,Scena” = ,Kamera” i zmieni¢ ustawienia;
potem wrdci¢ do zaktadki ,,RenderPro” = ,,Prezentacja” i wznowi¢ nagrywanie;

aby zakonczy¢ nagrywanie, nalezy wybrac przycisk stop: (8 (aktywnyc’);

nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu - przycisk u;

aby sprawdzi¢ efekt koricowy, nalezy zapali¢ swiatta (<F1> lub ikona m);

jesli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku;
przed zapisaniem pliku nalezy zapali¢ Swiatta, a nastepnie klikng¢ przycisk ,,Zapis do
pliku AVI”;
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= uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu (Rys.
342);

= w kolejnym kroku - jesli jest to pierwszy zapis do pliku AVI po uruchomieniu pro-
gramu - uzytkownik zostanie takze poproszony o wskazanie kodeka (Rys. 343);

= za kazdym kolejnym razem nie bedzie juz koniecznosci wybierania kodeka - az do
momentu restartu program bedzie pomijat jego wybdér;

" mozna z tego pomijania zrezygnowaé, odznaczajac check-box ,Pomin wyboér
kodeka”, i zmieni¢ kodek na inny przy kolejnym zapisie;

m -
M Export projektu 30 i o] Kompresja wideo ==
OQ « Obrazy » Przykadowe obrazy Preeszukaf: Pray 2 ‘o C ok
mpresor
Organizuj *  Nowy folder 7 Mlicresaft Video 1 hd
- : Jakosé k 75
¢ Ulubione Biblioteka Obrazy . b rose komprest .
[ tozmieic wedtug:  Folder ™ ] »
% Ostatnie migjsca :l Proyklsdowe obrazy
:
. Pobrane | [ Kuczows Kiatkico |0 |Kiatek
B Pulpit Zadne elementy nie pasuja do kryteriéw wyszukiwania
[ Sabkoiédanych [0 KB/
' Biblioteki
| Dokumenty .
& Muzyke Kompresja wideo =5
=] Obrazy
i wideo Kompresor oK
& Peine kiatki (rieskompresowang)
Nazwa pliku: tazienka 11052011 » H:gr;:ﬁ ‘Fj‘\asﬂ . -
Tapisz jako typ: |avi v] Koder-dskoder Intsl YUV =
Koderdekader Intel YUV
Koder-diskoder Cinepak fimy Radius
Szybkosé danych
Rys. 342 - zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI

Rys. 343 - wybor kodeka

= proces zapisywania filmu moze potrwaé¢ od IntelliCAD =)
kilkunastu do kilkudziesieciu sekund;

= 0 jego zakonczeniu uzytkownik zostanie poinfor- Epdw«k::rﬁsﬁ
mowany w komunikacie, w ktérym bedg podane Cas renderowania pojedynceej Katki: 0.1 =
parametry video: liczba zapisanych klatek, czas
trwania animacji, czas renderowania catej ani-
macji oraz czas renderowania pojedynczej klatki Rys. 344 - zakoriczenie zapisywania
(Rys. 344); pliku AVI

= zapisany film mozna odtwarza¢ bezposrednio poprzez dwukrotne klikniecie na jego
ikone w miejscu zapisu, przy uzyciu dowolnego programu do odtwarzania plikéw
video, jak rowniez w module CAD Galeria (opisanym w kolejnym punkcie);

= film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze
bez koniecznosci instalowania programu CAD Decor 2.1.

4. Obstuga modutu CAD Galeria
»CAD Galeria” to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filmow, ktéra moze
dziata¢ jako czes¢ programu CAD Decor, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z po-

ziomu wizualizacji - jest ukryta pod ikona E_m »Galeria wykonanych projektéw”. Moze
rowniez zostac zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢ do prezentowania do-

kumentacji wizualnej projektow bez koniecznosci instalowania programu CAD Decor.
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Zasady postugiwania sie modutem ,,CAD Galeria” sg nastepujace:

= aby doda¢ nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikng¢ przycisk
,Otworz katalog z obrazami” a nastepnie wskaza¢ na dysku lokalizacje folderu,
zawierajgcego utworzone pliki obrazkowe (Rys. 345);

= aby otworzy¢ katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisanych, a nastepnie
klikng¢ ,,Otwoérz” (Rys. 345);

. W analogiczny SpOSéb mozna Wybér katalogu przez wskazanie pliku graficznego ﬂ:
’ . . <« CadDecorv. 20.0 » Materialy » Floors w |43 | Przeszukaj: Floors y-}
zatadowac katalog z filmami; - =
. . . ) Organizuj v  Nowyfolder #i+| O @
= katalog pojawi sie po lewej o © Mo Epon e
H H . £ Ostatnie migjsca 1 po1 [Elpol6  [Fpo32
stronie okna Galerii (Rys. 346); ponioginn| [
H H H H ulpi . Hpo Elpols  [Zlpo3
= po kliknieciu na niego na pasku L buipt - B s
jawig si Biblioteki lpes el
df)ln\_/m pojawig sig zawa.rte w e L N
nim ilustracje (lub filmy) i duzy ir:ma | B~ E-= bl
. . . =] Obrazy = [i=]po.
podglad pierwszej z nich w H Wideo See St
= PO- =] PO
centralnej cze$ci modutu; 5 Komputr el ekt
. . . . . . &, Dysklokalny (C) [Epolz  Elpo2
= miedzy ilustracjami mozna sie na Dyl @) (P13 et
, . . g katarzyna (\\nets Epols  [Elpo2
przetgczac przy uzyciu strzatek e T
na klawiaturze oraz poprzez ’
klikanie na nie lewym przycis-

. Rys. 345 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji ,,CAD Galeria”
kiem myszy;

e wymiary : 1448 x856
Skala 1 68,7%
= [ Wymiaryobrazka |

E.' Zachowaj proporde
R Szerokosé: | 1448

Wysokose |56

il

[ Ay |

Pl |
Pl

demo_roznice

Eh
1cfy-

i

Tistrage_Decarad

.i g

pics D2

render‘{ dlakast

Dodajkatalog do galerii |

Usui katalogz g

=12jog pokaz ad (32)jpg) (pokaz cad (33)jpg) (pokezcad (36)pg) (pokaz ad (37)ipg nevi-4ipg nevi-33pg pokaz cad (35)3p0) (pokaz cad (213jpg) (_ parwwnwiipg
< T ¥ 3

Rys. 346 - wyglad modutu CAD Galeria
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ROZDZIAL 26
Drukowanie projektu ze srodowiska

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor istnieje mozliwos¢ wydrukowania projektu wprost ze srodo-
wiska CAD. Jest to przydatne szczegdlnie przy tworzeniu dokumentacji technicznej dla
glazurnikéw. Mozna drukowac zaréwno ktady uzyskane przy uzyciu opcji ,,Dokumen-
tacja” w wizualizacji na pasku CAD Decor lub siatke ptytek (przypominamy, ze ktady sa
generowane gdy wybrany jest rzut prostopadty, np. ktad podtogi przy widoku z gory,

natomiast siatka ptytek - w trybie orbitalnym: ..EJ_@_@.E;.@.)_

2. Ustawienia drukowania
Aby wydrukowaé projekt pod postacig rysunku linearnego nalezy zastosowac sie do
ponizszej procedury:

= przejs¢ do widoku projektu w srodowisku i wybraé

ktad (rzut), ktéry ma zosta¢ wydrukowany; S;ndaid -7 @
= z menu goérnego ,,Plik” wybra¢ opcje ,,Drukuj rysu-

Rys. 347 - pasek ikonowy

” . s, . o
nek” lub klikngé na ikone ,,Drukuj % na pasku Standard” z ikona wydruku

ikonowym ,,Standard” (Rys. 347);
= zostanie otwarte okno dialogowe ,Print” (Rys. 328
na nastepnej stronie);

S

= w zaktadce ,Scale/View”, w polu ,Print area” (pl.: Use Seftings: |
obszar wydruku) nalezy wybra¢ opcje ,,Window”;
= w prawym gornym rogu okna mozna zaznaczy¢ op- =)
cje ,Save changes to layout” (pl.: zapisz zmiany w
. . , . . . Use Settings:
uktadzie), by zapisa¢ ustawienia drukowania do

ay0
Save Change: previous Prirt

ponownego uzytku (Rys. 349);
. , . , . , . Rys. 348 - wybor uktadu

= mozna réwniez wskazaé, czy majg by¢ uzywane wydruku - obecnego lub
ustawienia poprzedniego, czy obecnego wydruku poprzedniego
(Rys. 348);

= aby wskaza¢ obszar do wydrukowania w projekcie, nalezy klikngé na przycisk
»Select Print Area” (pl.: wybierz obszar wydruku) i po przeniesieniu do projektu,
zaznaczy¢ od lewej do prawej obszar obejmujacy caty projekt (Rys. 349);

= w polu ,Print Scale” (pl.: skala wydruku) powinna by¢ wybrana pozycja ,Scale to
fit” (pl.: skala dopasowana) - jest ona domyslnie ustawiona (Rys. 349);

= w polu ,User Defined Scale” wybra¢ jednostke ,,Milimetres” (Rys. 349);

= nastepnie nalezy przejs¢ do drugiej zaktadki okna ,Print”: ,Advanded” (pl.:
zaawansowane) (Rys. 350);
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= w zaktadce ,Advanded” nalezy w polu ,Print Offset” (pl.: wyréwnanie wydruku)
zaznaczy¢ opcje ,,Center on page” (pl.: centruj na stronie) (Rys. 350) aby wycentro-

wac wydruk;

r a
Print M
[¥] Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced
Prnt Area Entties to Print
() Current vi -
" e @) All entities within print area
Sayed view
Selected ertities within print area
() Extents
Limts Print Scale
indow
[Scaletc Fit ']
Windowed Print Area
Fom: X 0 vy 0 User Defined Scale
Printed Milimeters  Drawing units:
To: X 0 Y. 0 1 5 ‘[
Select Print Area > Paper size
209.97x 296 97
[ oy | [PintPrevew | [ PrntSetp |[ Beset |[ Pit ][ Cose |
S
Rys. 349 - okno dialogowe ,Print”

r N
Print V\ [
Layout Name:  [MODEL Use Settings:

[¥] Save Changes to Layout
Sca\eMe;I Advanced |
Prirt Style Table (Pen Assignments)
Neme: [None fuses Defauit) - Ed..
Prirter Corfiguration File Print Offset |
[ Open { [ Save ] I [] Center on page I I
Print Options x 0 inches
[ Print upside down y 0 P
[ Print lineweights
Select Origin >
[T Scale lineweights {Layouts only)
Mumber of copies
=
(2] [ 2poy | [PtPreview | [ Pontsenp ||  Beset | Pt J[ gcose |
i — 4

Rys. 350 - zaktadka ,Zaawansowane” - centrowanie wydruku

nastepnie nalezy klikng¢ na przycisk ,,Print Setup” (pl.: ustawienia wydruku) i wyb-
ra¢ drukarke, rozmiar (np. A4, A3) oraz orientacje strony (poziomg lub pionowg)

(Rys. 351);

mozna rozpoczg¢ drukowanie - poprzez wybranie przycisku ,,Print” (pl: drukuj).
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print [z
[/] Save Changes to Layout
.
ol Ustawienia wydruku
- Drukarka
Stan:  Offine; Czeka dokumentéw:
Prtef| Typ:  HP Laserlet P2015 PCLG
SNk
| Komentarz
Pt papier Orertaca
i |
I Bozmiar: (A4 - I © Pionowa
. | .
£ IE Y — .
Numb|
1| [ Seé. | [ Spoolng. |[ Reset ][ ok ][ Ay
L
T
(2] [ seoy ] [ Pont Preview ]|[ PintSewp || Beset ][ Bt ][ Qo |
|

Rys. 351 - ustawienia wydruku

3. Definiowanie parametréw linii dla systemu IntelliCAD 6

W niektorych przypadkach wymagana jest zmiana grubosci lub koloru linii na wydruku
(np. aby spetni¢ wymogi rysunku technicznego lub gdy linie s3 wyrysowane jasnymi
kolorami i nie s3 widoczne po wydrukowaniu). W tym celu nalezy:

w oknie dialogowym ,,Print”, w zaktadce ,Advanced”, w polu ,Print style table

(Pen Assignments)” wybrac z rozwijanego menu ,Name” pozycje: ,default.ctb”
(Rys. 352);

= nastepnie wybrac , Tak” w oknie .4CAD i klikng¢ na przycisk ,Edit”.

Print [ =

[¥] Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced

Pint Style Table (Pen Assignments)
Name: |gefaut.cth -] |1

Printer Corfiguration

ACAD =5
-

Print Cptions
[] Print wpside
Prirt linewsigl

gin >
Number of copies

7=

ue, Assign print style table to all layouts?

@ [ Apply ] [ Print Preview ] [ Print Setup ] [ Beset ] [ Print ] [ Close

Rys. 352 - wybdr funkcji: ,Print style table”

223



CAD PROJEKT K&A

w nowo otwartym oknie o na-
zwie ,Print Style Table Editor
- default.ctb” (pl.: tabela edy-
tora stylu wydruku) (Rys. 353
obok), a doktadnie w polu
»Print styles”, klikng¢ na pier-
wszg pozycje zawierajacg ko-
lor, a nastepnie na ostatnig,
jednoczesnie  przytrzymujac
klawisz [Shift], tak by wszy-
stkie pozycje na liscie zostaty
jednoczesnie zaznaczone (Rys.
354 ponizej);

w czesci ,,Style Properties”, w
polu ,Color’ nalezy wybrac
kolor czarny (,,Black”), a w po-
lu ,Lineweight” ustawié gru-
bos¢ linii 0.100 mm;
ustawienia nalezy potwierdzi¢
przyciskiem ,,Ok”.

CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

L Print Style Table Editor - defaultctb =50
Propetics
1
Piint Styles Style Propetties
[ [Color1] - Coler: [] Use ety colo -
Heolor 3
Ccolor Grapscale: | Dff -]
Wcoors Pen#: Automatic =
Mcolre
.ww? Virtual pen #: Automatic <
Ecolora Screening: 100 -
[Ceolora —
Mol 10 Sr=tine) Use enti linetype +
Ecolor11 Adaptive *
Wcooriz .
Lineweight -
WCoo s i o Use entiy ineweight
Line end style: == 1Jse entity end style -
Description:
R Lire jmin style: & Use entity join style -
Fill style: Use entity fil style -
IliCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk)
edd Style Delete Style Edi Linoweights... | | Sawefie. |
1
B

Uwaga! Dla scian mozna op-
cjonalnie ustawi¢ wiekszq gru-
bos¢ linii, np. 0.200 mm. W tym
celu nalezy odszuka¢ pozycje
Color_31 (zostata ona zdefinio-
wana dla warstwy scian) i przy-
pisac jej nowgq grubosé.

Uwaga! Ustawienia powyzsze
mozna takze zapisa¢ na dysku
(przy uzyciu opcji ,Save as”) w
pliku CTB i wczytywac je przy
kolejnym drukowaniu projektu w
formacie DWG.

Rys. 353 - okno ,,Print style table...”

Use entity lineweight
—— 0.000 mm

—— 0130 mm
—— 0150 mm

——0.180 mm
—— 0.200 mm
—— 0.250 mm

Y Print Style Table Editor - default.cth

—— 0,300 mm
—— 0.350 mm

—— 040
— 045
—— 050

Style Propettiss — 1,530 mm

& Color | —— 06D mm
—— 065D
—— 070
Grapscale; | 0500 mm
e

Pendt | 1 00 mm
Vitual pen ;| =—1.080 mm
— 1,200 1
— 1,400 1
Linetype: | 1,580 mm
— 2,000 mm

ADIPIYE | e 2110 s

1 Lineweight Use entity Ineweight

J\Ej

Print Styles:

Dither

Sereening:

Line end style:  mem |5 entity end style -

Description:
Line join style: § Lse entity join stle -
Eill style: Use entity fl style -

InteliCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk(*]

Add Style Delete Style Edit Linewsights.. | [ Saveds ]
I
@

Rys. 354 - zaznaczenie listy koloréw i wybor grubosci linii
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ROZDZIAL 27
Wspoétpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor. Pozwala
szybko stworzy¢é model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni dwu- lub tréjwymia-
rowej. Dzieki zastosowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych rozwia-
zan utatwiajacych prace projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowac kompletny
projekt szafy z wyceng i dokumentacjg, a nastepnie wstawi¢ go do projektu po-
mieszczenia w programie CAD Decor i wykona¢ profesjonalng wizualizacje (Rys. 355).
Szczegétowy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w instrukcji obstugi
modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej oraz w miejscu instalacji modutu na
Panstwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze uruchomié¢ podczas
pracy w module pod przyciskiem ,,Pomoc” w géornym menu.

=y

Rys. 355 — przyktadow i anetrza z szaﬁ wnekowga, wykonana w programie CAD Kuchnie
z dodatkowym Modutem Profesjonalnego Renderingu

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiega¢ na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi
podczas instalowania programu CAD Decor 2.1. Natomiast osoby posiadajace juz nasze
oprogramowanie CAD instalujg Modut Szaf za pomocg osobnego instalatora.

Prawidtowym miejscem zapisu modutu jest katalog gtéwny CAD Decor. Po instalacji
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pojawi sie tam podkatalog o nazwie SzafyWnekowe. Domyslna Sciezka do niego jest
nastepujgca: c:\CadProjekt\CAD Decor v. 2.1.0\SzafyWnekowe.

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowa-
dzony przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje
powinny by¢ wytgczone.

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu Select language
uzytkownik zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 356) i Select dafaul language :
wpisanie kodu aktywacyjnego, otrzymanego przy zakupie. s

Wybér jezyka jest konieczny po kazdej ponownej instalacji.

Rys. 356 — wybor jezyka

Aby uruchomié Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym

etapie pracy w programie CAD Kuchnie po wstawieniu $cian, SaUBecoy =
- ,,m . o Ch [ B2 ) &

wybra¢ ikone ,Szafy wnekowe na pasku narzedziowym B oy e

,CAD-Decor” (Rys. 357), a nastepnie klikngé na krawedz —

I ktorei £ . id , Rys. 357— pasek ikonowy

Sciany, przy ktérej szafa ma sie znajdowac. CAD.Decor

Mozna réwniez najpierw zaznaczy¢ Sciane, a nastepnie klikngé na ikone uruchamiajaca
modut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu i ,Kreator opcji
podstawowych” (Rys. 358).

[E Potaczenie z c\CadProjeki\CAD Decor L | UNIWERSALNA.FDB aktywne -4 = 25—
Projekt | Edyeja Widok Opcje Pomoc
=il B =B l=] =l
Wneka
S~ Kreator opgji podstawowych
Wymiary wneki e e

Dalej »

— \:\

Producent

e

=
=

Budowa

e IR s
Moduly b —
Materiaty \

Podsumowanie

Wybierz / wskaz / okreél / Kliknij.

Rys. 358 — widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu
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Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu
w kreatorze, albo zamkngé go i rozpocza¢ dziatania w oknie gtéwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wsta-
wienie elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewne-
trznych i zewnetrznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wtasnych grafik),
zapisywanie witasnych schematéw kolorystycznych i modutéw (zestawdéw elementow)
do przysztego wykorzystania, definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt,
dodawanie wymiardéw i notatek, tworzenie wtasnych modeli szuflad i definiowanie
unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne s3 réwniez opcje generacji zestawienia
elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny w wielu walutach, oraz tworzenia
trzech rodzajow raportow (szczegétowego i standardowego dla klienta i raportu dla
produkcji ze schematami ptyt).

Poruszanie w module przebiega za pomocg myszy lub strzatek. Podglad szafy jest inter-
aktywny i mozna w nim bezposrednio edytowac i zmienia¢ potozenie elementow.

Wymienione powyzej funkcje sg dostepne w nastepujgcych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala
wybra¢ producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i
odstepy od $cian), wybraé opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementow
wienca gérnego i dolnego, Scianek i podziatdw wnetrza), zdefiniowa¢ materiaty dla
wnetrza i zewnetrza szafy oraz ustali¢ parametry drzwi.

= GOrne menu - zawiera pie¢ zaktadek: ,Projekt”, ,Edycja” ,Widok”, ,Opcje”,
»Pomoc”, w ktérych mozna zarzgdzaé projektem, edytowaé elementy szafy,
dostosowaé widok do wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane
grubosci ptyt, wyedytowaé cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla
drzwi oraz zarzadza¢ modutami standardowymi i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera sze$¢ zaktadek: ,,Wneka”, ,,Budowa”, ,Elementy”, ,,Modu-
ty”, ,Materiaty” oraz ,Podsumowanie”, pozwalajace na: definiowanie rozmiaréw
wneki i budowy szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie gotowych
modutéw elementdw, wybor kolorystyki i tworzenie wtasnych schematéw, uzyska-
nie raportu btedow oraz zestawienia i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory - dostepne s3g cztery edytory, dajace duzg swobode w zakresie stosowania
indywidualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do wtasnych
potrzeb: , Edytor danych klienta i studia”, , Edytor cennika”, ,Edytor bazy modeli
szuflad” oraz ,,Edytor drzwi suwanych”.

=  Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznacze-
niu obiektu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego
elementu. Pozwala miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie
elementéw, rownomierne rozmieszczanie ich w komérce, dzielenie desek, zapisy-
wanie modutéw i czyszczenie komoérek.
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4. Wspotpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Decor

Gotowg szafe mozna wstawic¢ do projektu w programie CAD Decor na dwa sposoby - z
drzwiami lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ rdzne wizualizacje do zaprezentowania
klientowi. Materiaty i grafiki ustalone w module s3 podczytywane w wizualizacji pro-
gramu CAD Decor. W wizualizacji programu CAD Decor mozna nanies¢ inne materiaty,
jednak nie beda one brane pod uwage przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy
wstawiono halogeny, po przejsciu do wizualizacji bedg one $wieci¢ i podlega¢ edycji
tak, jak pozostate zrodta swiatta.

W Srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowiacy jedng catosé, wiec po
kliknieciu na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z
tym nie jest mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potfozenia skrzy-
dta drzwi czy wyposazenia. Operacje te mogg by¢ przeprowadzone jedynie w Module
Szaf Wnekowych, po poddaniu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu
CAD Decor, nalezy jg zaznaczyé, rozwing¢ menu pod prawym przyciskiem myszy i
wybra¢ pozycje ,,Edycja”. Szafe mozna poddawac¢ standardowym operacjom, dostep-
nym w menu kontekstowym programu CAD Decor (z wyjatkiem kopiowania).

5. Wspoétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkrdj

CAD Rozkrdj jest prostym programem do uzyskiwania wzorcow ciecia ptyt, oferowa-
nym przez nas gtdwnie jako dodatek do programu CAD Kuchnie. Moze by¢ réwniez
uzywany niezaleznie od oprogramowania CAD. Zostat przystosowany do wspétpracy z
bazami szafek kuchennych programéw CAD Kuchnie i CAD Decor PRO, z Modutem
Projektowania i Edycji Szafek oraz z Modutem Szaf Wnekowych. Formatki szaf utworzo-
nych w Module Szaf Wnekowych mogg by¢ importowane do programu CAD Rozkrdj,
gdzie mozna szybko uzyska¢ optymalne i precyzyjne wzorce ciecia ptyt. Wiecej na
temat aplikacji CAD Rozkréj mozna sie dowiedzie¢ na naszej stronie internetowej
www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/cad-rozkroj-3x.html.

Po zakonczeniu konstruowania szafy, zestawienie jej czesci sktadowych mozna eksport-
towac do pliku CSV, ktory jest odczytywany przez CAD Rozkrdj. Funkcja ,,Eksport ptyt
do CSV” jest dostepna po uruchomieniu wyceny szafy, w zaktadce ,,Raport”. Podczas
eksportu program zapisuje dwa pliki: _base.csv z danymi formatek i _mag.csv z
domysinymi rozmiarami arkuszy ptyt. Analogiczne pliki s3 réwniez automatycznie
zapisywane kazdorazowo po zakoniczeniu pracy z modutem.

Aby importowac pliki CSV z danymi formatek szafy wnekowej i przyktadowych arkuszy,
nalezy z menu gornego CAD Rozkroju wybraé: ,,Plik” = ,Import” = ,Pliki tekstowe”
(import formatek) lub ,,Pliki tekstowe ze stanem magazynu” (import arkuszy). Mozna
rowniez skorzysta¢ z opcji ,,Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub
CAD Decor PRO”. W tym wypadku CAD Rozkréj wyszuka projekty zawierajgce szafy
wnekowe, wykonane w programie CAD Decor, i wyswietli liste szaf dostepnych w kaz-
dym z nich (Rys. 359).
228



CAD PROJEKT K&A CAD Decor 2.1 Instrukcja obstugi

B CAD Rozkrsj v3.2.18 (o) CadProjekt K& SIS
& Plik %1 Opcje 9 Bazadanych  § Informacje

b Dodfomatky | b2 Ednifemale | K Skauifemake | & YAk | D 5@ B | 2 ol ookl )

Lp. Nazwa Diugosc  Szerokosc  llosc Struktura Okleina Materiat - B Magazyn skuszy [F10]
10 Pétka(2__1) 877 B45 1 Brak LPGD Phta_drewniana_10_mm_(domyéina)_Bialy (domy.
11 Dach() 4290 670 1 wzdiuz LPGD Phta_16_mm_Hacjenda_biata | 7 Magazyn formatek
12 Sciana_lewa() 1769 860 1 Wzdhiz  LPGD Piyta_16_mm_Klon_naturalny S |
13 Sciana_prawa() 2584 660 1 Wzdhuz LPGD Phyta_16_mm_Klon_naturalny ‘E‘ M
14 Sciana_lewal) 1007 660 1 Wazdtuz LPGD Ptyta_16_mm_Klon_naturalny B

15 Dno_pudta_szufl 64 481 4 Brak LPGD _ Phta drewniana 10_mm_(domyéina)_Biaty_(domy. Impart pojedyncze] szafki

16 Dno_pudta_sau [ Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD... =1 | mm_(domysina)_Biaty_(domy
. e

17 Dno_pudia_saul L mm_domysina)_Bialy_(dOmY |, pap ¢, chrie ib CAD Decor PRO

18 Lewa_sciana_pu. | mm_(domyéina)_Biaty_(domy | e

19| Praws, soana. i} Nazwa Imig... Sciezka projekiu - B o i I—lmpnn el
———————— | Seafe_zlecenie_ . Kata. C\CadProjektyCAD Kiichens v. B0.0YP. | 5 CAD Kuchnie lub CAD Decor PRO
Seafa_zlecenie_.. Kata.. CACadProjektyCAD Kitchens v. 6.0.04P..
Szafy_zlecenie_.. Kata.. C\CadProjektiCAD Kitchens v. 6.0.0VF. s Tryb pracy
Seafy_zlecenie_.. Kata.. C\CadProjekf\CAD Kitchens v. B0.0VP..

Lp. Namwa Diui T Materiat =
Lista szaf zawartych w projskcie =

Lista projektéw,

P Dodaj arkusz

Pasy pionowe

1 Arkusz1 200 s7ata nr 1 ta_drewniana_10_mm_(domy$ Pasy poziome.
2 Arkusz2 2 ‘Ba_szklana_4_mm_Szkto_Poms| - b
£ "~ Rozkidj mieszany
3 Arkusz3 20|/ Szafanr 3 (Cls-2) Ptyta_16_mm_Hacjenda_biat;
4 Arkuszd 2( Ptyta_16_mm_Klon_naturalm 7
— Szemnkost 1zazu
5 Arkuszs 2 Plyta_16_mm_Dab_antracyt
2

6 Arkuszf Plyta_10_mm_Pinia_brazowz ~ Margines arkuszy
| r
o Pobierz szalg na lite ockio | Zamkrii 1

Opis zlecenia 122 o

| 600 arkuszy w magazymie

Rys. 359 — importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Decor

Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,Pobierz szafe na liste rozkroju”, zostang
pobrane formatki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym doda-
niu wiasnych arkuszy i elementéw dodatkowych mozna przeprowadzi¢ optymalizacje
i otrzymac wzorce rozkroju (Rys. 360).

B Podolad wynikéw optymalizagi | [
@ Pk €8 Widok
@~ @ [ ok [ A ‘

Podglad waorca rozkioju arkusza: 1 | Wikorzystane arkusze: 2 szt

_ _ E|
I ———
1 1 Arkusz!
(40003000 M eter.
1 1 Arkusz!
(40003000 M eter.
I
I
|
| f
= Widok

Infarmaciz o wybranym atkus2u | Infomacie ogéine | Problemy Informacie o formatee

&b Raport optymalizaci

Liczba arkuszy cigtych wg. identycanego weorca: 1 s2t Nazwa formatk: S ciana_prawal]
Nazwa arkusaa Arkusz] &) Evkiety Wymiary brutto: 665 mm + 2582 mm
Womiary brutto: 4000 x 3000 mm || Wimiewnello: 655 rwm x 2562 mm
Wymiary netio: 4000 % 3000 mm & Lista fomatek Fole powierzchni 1.71703 m2
Situktuta Wedhue = || Obwsd 649wm

Materiaf: Plyta_16_mm_Hacjenda_bista £ Lo odpec Stiukiura: Wadhuz

Dostepne pole powierzchn: 12 m2 laochee Okleina 1: Hacienda_biata

Pole pawierzchni rozfozonych formatek: 9.08955 m2 (Liczba formatek: 3) — 1 31

Dhugot Ini cieia 12117 m T Ohleina 3 4}

Pracent nisykorzystansi powierzchri: 24.25% bepijeichemn Okleina 4 {)

Rys. 360 — przyktadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkréj v. 3
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Ponizsze ilustracje pokazujg przyktadowgq szafe w wizualizacji programu CAD Decor.

Rys. 362 — przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowymi '
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ROZDZIAL 28
Wykaz ikon i ich funkcji - tabela

Nazwa paska lkona Nazwa funkcji Opis funkcji
Stardard . Nowy rysunek  Rozpoczynanie rysowania nowego rysunku DWG
ﬁ’, Otworz Otwieranie rysunku DWG zapisanego na dysku
E Zapisz Zapisywanie biezgcego rysunku DWG
% Drukuj Drukowanie rysunku DWG
Kody dostepu Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla

poszczegdlnych modutéw

Rysowanie i Rysuj $ciezke Rysowanie $ciezki
Linia Rysowanie linii
tuk Rysowanie tuku
Prostokat Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
Okrag Rysowanie okregu
Tekst Whprowadzanie tekstu do rysunku

Edycja tekstu Edytowanie wprowadzonego tekstu

aﬁﬂ&ﬂi.lli

Pomoce Ustawienia parametréw rysunku
rysunkowe
Pomoce Zarzadzanie warstwami rysunku
rysunkowe
Rozbij Rozbijanie obiektéw na czesci sktadowe
iH Lustro Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o
wskazang ptaszczyzne odbicia
Eﬂ Odsun Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii
réwnolegle o zadang wartos¢
I:l] Przytnij Usuwanie fragmentow odcinkdéw figur (linii,
polilinii itd.) przecietych przez inne figury
IJ Cofnij Cofanie ostatnio wykonanej operacji
@ Ponéw Ponawianie ostatnio wycofanej operacji
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Zaawansowane ﬂ Edytuj dtugos¢  Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka
f Zaokraglij taczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie
naroznika
I]::D Dostaw Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi
katami (2D lub 3D)
i Stwoérz szyk Tworzenie symetrycznych uktadéw
przestrzennych identycznych obiektéw w 2D
:EEE Stworz szyk Tworzenie symetrycznych uktadéw
3D przestrzennych identycznych obiektéw w 3D
Przycigganie \J Punkt Przycigganie kursora do punktu korncowego
kursora koricowy obiektu
O Punkt bliski Przycigganie kursora do punktu najblizszego
kursorowi
: Punkt Przyciagganie kursora do srodka obiektu, np.
srodkowy odcinka
@ Punkt Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu
centralny
_h_ Punkt Przyciagganie kursora do punktu lezgcego pod
prostopadty katem prostym
E Punkt Przyciagganie kursora do dowolnie wczesniej
okreslonego punktu na obiekcie
|| Punkt Przycigganie kursora do punktu wstawienia
wstawienia (bazowego) obiektu
{:} Punkt Przyciagganie kursora do wierzchotkéw
kwadrant czworokata wpisanego w koto
- Punkt Przyciagganie kursora do punktu wspdlnego 2 linii
przeciecia lub tukéw
e Zaden Whytaczenie wszystkich punktéw przyciggania
Wymiarowanie ¥ Wymiar Rysowanie wymiaru poziomego
poziomy
I Wymiar Rysowanie wymiaru pionowego
pionowy
"K,/ Wymiar Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
obrécony
i Wymiar Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami
katowy
I:.,T Linia Rysowanie linii wymiarowych w postaci taiicucha
odniesienia bazowego
i Szereg Rysowanie linii wymiarowych w postaci taiicucha
wymiarowy szeregowego
@ Promien Wymiarowanie promienia okregu lub tuku
@ $rednica Wymiarowanie srednicy okregu lub tuku
Hﬁ' Ustawienia Modyfikowanie stylu wymiarowan (linii, strzatek)
wymiarowania
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"_\'ﬂ Edytuj tekst Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych
wymiarowania wymiarowan
e Zastosuj styl Zastosowanie nowego stylu dla wybranych
wymiarowan
Informacja g Wspoétrzedne Odczytywanie wspodtrzednych punktu na obiekcie
punktu
Rl Odlegtosé Odczytywanie odlegtoéci miedzy dwoma
dynamiczna punktami
=8 Pole Odczytywanie pola powierzchni obiektu
| Kalkulator Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
O elemencie Wyswietlanie informacji o obiekcie
Punkty widoku @ Widok z gory Ustawienie widoku projektu z géry
& Widok z Ustawienie widoku projektu z przodu
przodu
@ Widok z tytu Ustawienie widoku projektu z tytu
g Widok z lewej Ustawienie widoku projektu z lewej strony
@ Widok z Ustawienie widoku projektu z prawej strony
prawej
@ Aksonometria  Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo- potudniowo - zachodniej
zach.
@ Aksonometria  Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo- potudniowo - wschodniej
wsch.
@ Aksonometria  Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pétnocno- pétnocno - zachodniej
zach.
@ Aksonometria  Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pétnocno- pdtnocno - wschodniej
wsch.
Widok E Odswiez Odswiezenie obrazu projektu
g? Przesuwanie Przesuniecie obrazu
widoku
@ Poprzedni Powrdcenie do poprzedniego widoku
widok pomieszczenia
E{i Pokaz Pokazanie catego projektu
wszystko
(-IR Powigksz Powiekszenie obrazu projektu
a Pomniejsz Pomniejszenie obrazu projektu
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Powigkszenie

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu

do okna projektu
CAD-Decor L= $ciany Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka
sposobdw
E} Elementy Rysowanie podtdg, obuddw, podestéw, cokotow i
dowolne sufitow o dowolnych ksztattach, tekstu 3D i bryt z

face’ow

Konwerter 3D

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach
do formatu DWX

.
p

Stupy i Scianki

Rysowanie stupdéw, kolumn i Scianek tukowych o
zadanych parametrach

Wstawianie Wstawianie elementdw z baz producentéow
elementéow wyposazenia wnetrz

Zestawienie Generowanie zestawienia uzytych w projekcie
elementéw elementdéw wyposazenia

Zapisywanie
pomieszczenia

Zapisywanie pomieszczenia na dysku

& @ a Mk

Woczytanie Wczytywanie pomieszczenia z dysku
pomieszczenia

Szybki Prezentowanie pomieszczenia w prostej
podglad wizualizacji

Wizualizacja Przejscie do wiasciwej wizualizacji
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)
infolinia 801 000 269 telefony stacjonarne @
lub 61 662 38 83 tel. stacjonarne i komorkowe

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwo$ci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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CAD Projekt K&A s.c., ul. Kmieca 19A, 61-654 Poznan
tel. +48 801 000 269 (stacjonarne)

tel. +48 61 662 38 83 (stacjonarne i komérkowe)

fax +48 61 642 94 55, biuro@cadprojekt.com.pl

www.cadprojekt.com.pl
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