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Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Kuchnie 6.1!

Jest nam niezwykle mito, ze zdecydowaliscie sie Paristwo na wybor oprogramowania firmy CAD Projekt K&A.
Niniejszy dokument w przejrzysty sposéb poprowadzi Paristwa przez proces instalacji naszego programu.
Jezeli jednak napotkajg Panstwo problemy przy instalacji, prosimy o skontaktowanie sie z naszym wsparciem
technicznym. Serwis dostepny jest pod numerem: +48 61 6576805 wew. 901 lub 911 lub adresem e-mail:
pomoc@cadprojekt.com.pl

Bezptatny pakiet serwisowy

Razem z zakupionym programem przystuguje Panstwu bezptatny pakiet serwisowy!

Darmowy pakiet serwisowy jest aktywny przez okres 12 miesiecy od daty zakupu. Istnieje oczywiscie
mozliwos¢ przedtuzenia pakietu na dowolny okres (okreslona optata).

Pakiet zapewnia:

=  aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade)

= dostep do wsparcia technicznego za posrednictwem telefonu i e-maila: pomoc w instalacji programu i
jego obstudze, przyjmowanie zgtoszern btedéw oraz sugestii zmian, mozliwos¢ zdalnego rozwigzania
problemu przez naszych serwisantoéw poprzez potaczenie sie z komputerem uzytkownika

= dostep do nowych baz oraz ich aktualizacji - informacja na ich temat jest na biezaco aktualizowana na
www.cadprojekt.com.pl

= aktualizacje Srodowiska CAD

Szkolenia

Zachecamy rowniez do skorzystania z naszych szkolen, dzieki ktérym praca w srodowisku CAD bedzie
prostsza i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia w siedzibie naszej firmy lub we wskazanej lokalizacji (za
dodatkowa optatg), na poziomie podstawowym i zaawansowanym, przeprowadzane zaréwno indywidualnie
(tylko jedna osoba jest szkolona), jak i grupowo (maksymalnie 4 osoby).

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie
ponizszego dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy instalacji
programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez
powiadomienia. Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie rowniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia
technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerow telefonéw stosowne informacje podawane bedq na
naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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2.2. Eksport do plikéw 3DE i obstuga modutu EXPOrt 3D......c.cecueeierierienieiieiesiesieesieeseeeeeseesseessesnsesnesseesseas
3. Tworzenie filméw w formacie AVI
4. Obstuga modutu CAD Galeria

ROZDZIAL 35 - Wspotpraca z Modutem Szaf Wnekowych
1. Uwagi wstepne
2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych
3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych
4. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Kuchnie
5. Wspdtpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkréj

ROZDZIAL 36 - Wykaz ikon i funkcji — tabela
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CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Kuchnie

1. Wymagania systemowo-sprzetowe
1.1. Wymagania systemowe

system operacyjny: Windows XP (koniecznie w wersji SP2) - 32 bity, Vista - 32/64

bity, Windows 7 i 8 - 32/64 bity;

program .ACAD (dostarczany wraz z programem CAD Kuchnie, bez dodatkowych

optat);

Uwaga! Program CAD Kuchnie nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Minimalne wymagania sprzetowe - nie gwarantujg ptynnej pracy
procesor: jednordzeniowy 2,0 GHz;

pamiec¢ operacyjna RAM: w przypadku Windows XP - 2 GB; w przypadku Windows

Vista, 7i 8 - 4 GB;

karta graficzna z procesorem NVIDIA GeForce seria 8600 GT (512 RAM)i wyzsze

modele (karty obstugujgce standard OpenGL 3.0 i GLSL 1.3 lub wyzsze);

1.3. Zalecane wymagania sprzetowe - gwarantujg ptynng i wygodng prace
procesor: dwu lub wiecej rdzeniowy 2,6GHz
pamiec operacyjna RAM: 4 GB;
karta graficzna z procesorem Nvidia GeForce (pamie¢ karty 768 MB i wiecej);
przyktadowe modele podano w ponizszej tabeli.

GT

GTS

GTX

dla komputeréw stacjonarnych:

GeForce 8600 GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce 9600 GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 220 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 420 i wyzsze modele tej serii*

GeForce GTS 250
GeForce GTS 450

GeForce GTX 260 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 460 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 550 i wyzsze modele tej serii*

dla laptopéw

GeForce 8600M GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce 9600M GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 120M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 220M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 320M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 420M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 520M i wyzsze modele tej serii*

GeForce GTS 250/260M
GeForce GTS 350/360M

GeForce GTX 260/280M
GeForce GTX 460M i wyzsze modele tej serii*




@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Uwaga! Umownie mozna przyjgc, Ze seria karty graficznej to oznaczenia GT, GTS, GTX oraz pierw-
szy numer w nazwie karty graficznej, czyli GeForce GT 3xx. Kolejne numery (to jest w miejscu xx)
oznaczajg model karty graficznej. Przyktadowo karta GeForce GT 320 to karta z serii GT 3xx,
model GT 320).

1.4. Wymagania dla modutu Renderingu Profesjonalnego

= procesor: czterordzeniowy (np. Quad Core, i5, i7) (na procesorach dwurdzeniowych
program dziata wolniej);

= minimalna wielko$¢ pamieci RAM: dla Windows 32-bit - 4 GB (nie gwarantuje
dobrych wynikéw obliczen przy duzych scenach), dla Windows 64-bit- 8 GB;

=  optymalna wielko$¢ pamieci RAM w przypadku duzych scen: 16 GB

= zalecana konfiguracja to: Windows 7 64-bit, pamie¢ operacyjna RAM: 8-16 GB,
Procesor Intel Core i5 2500K, i7 2600K, karta GeForce GTX 660 lub GTX 560 Ti.

Uwaga! Poprawne dziatanie programu CAD Kuchnie na innych kartach graficznych niz zalecane
nie jest gwarantowane! Jako optymalny wybdr zalecamy karte GTX 660 lub GTX 560 Ti.

1.5. Inne elementy

= naped DVD-ROM niezbedny przy instalacji programu (naped DVD minimum 8x);

= wymagana ilo$¢ wolnej pamieci na dysku twardym: okoto 2048 MB (uwaga: jest to
ilos¢ szacunkowa, zmienia sie w zaleznosci od liczby zainstalowanych baz danych);

= drukarka kolorowa o optymalnej rozdzielczosci 1200 DPI (lub wiecej), np. Canon
i560, Canon i455 (polecane ze wzgledu na niski koszt eksploatacji);

= sugerujemy, aby drukowac projekty na papierze przeznaczonym do wydrukéw atra-
mentowych.

N

. Instalacja programu CAD Kuchnie 6.1

Uwaga! W przypadku systemow operacyjnych Windows XP, 2000, NT, Vista, 7 i 8 wymagane sq
prawa administratora.

Uwaga! W przypadku systemow operacyjnych Windows Vista, 7 i 8 nie_nalezy instalowac
programu CAD Kuchnie w katalogu C:\Program Files.

2.1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7i 8

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Kuchnie w systemie Windows Vista,
7 i 8 nalezy zmieni¢ pewne ustawienia systemu, istotne dla prawidtowe] pracy pro-
gramu. W zaleznosci do wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni. W celu
zmiany ustawien we wszystkich trzech przypadkach nalezy wejs¢ do ,,Panelu sterowa-
nia” i klikngé ikone ,Konta uzytkownikow” (wyglad klasyczny) (Rys. 1 na nastepnej
stronie) lub , Konta i bezpieczenstwo rodzinne” (podglad kategorii) (Rys. 2).
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Nastepnie, jesli uzywajg Panstwo systemu Windows Vista, nalezy wybrac¢ opcje ,,Wtacz
lub wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3) i na kolejnej planszy odzna-
czy¢ polecenie ,,Uzyj funkcji Kontrola konta...” (Rys. 4).

- oM

»

=

Wszystkie elementy Panelu sterowania

1 B8 » Panelsterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania » vl & | Swkej..

Dostosuj ustawienia komputera Widok wediug:  Mate ikony =

g Autoodtwarzanie & Bezpieczedistwo rodzinne ¥ Centrum akdji 5¥ Centrum sieci i udostepniznia

@ Centrum synchronizacji @ Centrum ulstwien dostepu J4 Czcionki [ Datai godzina
B Dodaj funkeje do systemu Windows 8 % Dzwiek B Ekran Flash Player (32-bitowy)

dajnosci i narzedzia

Informacje

B Ikony obszaru powiadomier

) Grupa domowa
[£] Java (32-bitowy)
Menedzer poswiadezen

€ Historia pliksw
€% lezyk

) Menedzer urzadzen
i 0dzyskiwanie

Opejeinternctowe

8, Konta uzytkownil

&2 Klawiatura

& Migjsca do magazynowania F Mysz

Opgje folders|

Kenta uzytkownikéw

Zmie ustawienia kont uzytkownikéw
i hasta dia os6b wspéiuzytkujacych
ten komputer.

7

W Odzyskiwanie plikéw systemu Wing...
B Opeje zasilania

Marzedzia administracyjne

B Panel sterowa)
5§ Programy d

& Opeje indeksowania
Pasek zadarh
i Zarzadzanie kolorami

& perconalizacja % Polaczenia programéw RemateApp i..

Rys. 1 - Wybdr ikony ,,Konta uzytkownikéw” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - wyglad klasyczny, mate ikony

T -

»

C
C]

Dostosuj ustawienia komputera

%
Siec i Internet

M Wyswietl stan sieci i zadania
Wybierz grupe domowa i opcje udostepniania

Panel sterowania

v 1 B8 ) Panelsterowania » v & |SzuksjwPa.

Widok wedhug: _Kategoria ¥

Konta i Bezpieczenstwo rodzinne

B Zmier typ konta

& Konfiguruj funkcje Bezpieczeristwo radzinne dia
ich uzytho

System i zabezpieczenia
Zapoznaj sie z¢ stanem komputera

Zapisz kopie zapasowe plikéw za pomeca histerii
plikéw

Zncjdz i rozwia problemy

Vglad | personanzaca
Zmier kompozyge
Zmiei tho pulpity
Dopasuj rozdzielczoé¢ ekranu

-
Zegar, jezyk i region

[/ Sprzetidiwiek

%‘ Wyéwietl urzadzenia i drukarki
Dodaj urzadzenie

Programy
Odinstaluj program

Ay
*

Dodaj jezyk
Zmier metody wprowadzania

Zrmier formaty daty, godziny lub liczb
Utatwienia dostepu

Niech system Windows sugeruje ustawienia
Ootvmalizui wwéwietlaez wizualny

Rys. 2 - Wybér ikony ,,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - widok kategorii

2 » Panel ia » Konta

Plik

Zadania

Edycja  Widok

Narzedzia Pomoc

Utwérz dysk resetowania hasta

Zmien swoje hasto

Zarzadzaj hastami sieciowymi

Skonfiguruj zaaw
£ i ilu

wihal

Usufi swoje hasto

Zmier swij obraz

Zmieri moje zmienne

srodowiskowe

@ Zmier swojg nazwe konta

@ Zmien typ swojego konta

® Zarzadaaj innym kentem

Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika

I # Wiacz lub wytacz funkeje Kontrola konta uzytkownika

Administrator
Chronione hastem

Rys. 3 - Wiaczenie/wytaczenie funkcji ,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows Vista

=

| T

» Wiacz lub wylacz funkeje Kontrola konta uzytkownika

[+

Plik

Edycja  Widok

Narzedzia Pomoc

Wiacz funkcje Kontrola konta uzytkownika, aby lepiej zabezpieczy¢ komputer

Kontrola konta pomaga

¢ nieaut

y ym zmianem na komputerze. Zalecane je

pozostawienie tej funkaji wiaczone, aby poméc w ochranie komputera.

I [7] Uz funkji Kentrola kenta uzytkownika, aby peméc w echrenic kemputera I
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Po zdjeciu zaznaczenia (wytaczeniu funkcji) zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”. W tej
chwili system zazgda ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie wytgczona
kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowg prace z programem CAD Kuchnie 6.1.

W systemach Windows 7 i 8 mozna wskazac jeden z czterech poziomdéw kontroli konta
uzytkownika (Rys. 6) Najpierw nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybrac pozycje
,Konta uzytkownikéw”, a nastepnie opcje ,Zmien ustawienia funkcji Kontrola konta
uzytkownika” (Rys. 5). Otworzy sie wtedy okno ,Ustawienia kontroli konta uzytko-
wnika”, w ktérym nalezy wybra¢ najnizszy poziom kontroli (tzn. wytgczy¢ jg zupetnie).
Aby zatwierdzi¢ zmiane ustawien, nalezy klikngé przycisk ,,0k” (Rys. 6).

5, Konta uzytkownikow = =
i—) = 4 8 » Panelsterowania + Wszystkic elementy Panelu sterowania + Konta uzytkownikéw v G Szukaj w Pa.. @
St o Panel °
rona ghdwna Panelu . . i g .
S Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika
Zarzgdzaj poswiadczeniami Wprowadz zmiany na moim koncie w ustawieniach
% = komputera
Utwérz dysk resetowania hasta Szkolenia
Zarzgdzaj certyfikatami |$\ Zmieri swoja nazwe konta Konto lokalne

rowania plikéw Administrator
p

Y Zmien typ swojego konta

Skonfiguruj zaawansowane
whasciwosci profilu

uzytkownika E i’
. i Zarzadzaj innym kontem
Zmien maoje zmienne S
Srodowiskowe

Zobacz tez

'5' Bezpieczeristwo rodzinne

Rys. 5 - zmiana ustawien funkgji ,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7 i 8

'@ Ustawienia kontroli konta uzytkownika - o

Wybierz, kiedy powiadamia¢ o zmianach na komputerze

pomaga ¢ potendjalnie szkadl

Kontrola konta uzy ym programom mozliwaée
zmian na

p P
Wigce) informaci o ustawieniach kontroli konta unytk

Powiadamiaj zawsze

il B Nigdy mnie nie powiadamiaj, gdy:
Aplikacje probuia instalowac oprogramowanie lub
wprowadzaé zmiany na komputerze

®  Wprowadzam zmiany w ustawieniach systemu
Windows

Niezalecane. Wybierz te opcje tylko wtedy, gdy
musisz korzystac z programéw, kidre nie sg
certyfikowane dla systemu Windows 7, poniewaz nie
— obsluguja one funkeji kontroli konta uzytkownika.

Nie powiadamiaj nigdy

Rys. 6 - wytaczona kontrola konta uzytkownika w systemach Windows 7 i 8

Poniewaz kontrola konta jest domysinie wtaczona, po zmianie ustawien tej funkcji
pojawi sie jeszcze prosba o potwierdzenie, ze uzytkownik zezwala na dokonanie zmian
na komputerze przez program User Account Control Settings (pl.: Ustawienia kontroli

konta uzytkownika) (Rys. 7).
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Aby ostatecznie wytaczy¢ kontro- & Kontrola konta uzytkownika =
|Q/ na|ejy Wybra(’; "Tak"_ System :’ Czyiu:lm:esi«'_rzr:.-zvioli.:i nas.t(;pqiqcemu pa'?gz'amowi na
zaiqda ponownego uruchomie- wprowadzenie zmian na tym komputerze?

nia komputera. Po zrestartowa- u,/,l E:f:;dﬁ'm;m e

niu komputera wytaczona kon-

trola konta pozwoli na bezkon- (%) Pokaz szczegsty Tak Nie
fliktowa prace z programem CAD Zdecyduj, kiedy s wySwietlane powiadomienia
Kuchnie.

Rys. 7 - potwierdzenie wprowadzenia zmian w ustawieniach
komputera w systemach Windows 7i 8

Ponizej podpowiadamy, jak odnalez¢ ,Panel sterowania” w systemie Windows 8 i

gdzie mozna odszukaé ikony uruchamiajgce program CAD Kuchnie. Na ponizszej ilu-
stracji oznaczono strzatkami wazne miejsca (Rys. 8).

Szkolenia &

6 ®=p-

Rys. 8 - widok ekranu startowego w systemie operacyjnym Windows 8

Strzatka nr 1 wskazuje kafel uruchamiajgcy aplikacje Pulpit, otwierajgcg pulpit identy-
czny z tym, ktdéry znajg Panstwo ze starszych wersji systemu operacyjnego Windows.
Po przejsciu na pulpit uzyskuje sie dostep do ikony skrétu, uruchamiajacej program
CAD Kuchnie (tworzy sie ona automatycznie podczas instalacji programu).

Strzatka nr 2 wskazuje ikone programu CAD Kuchnie na planszy startowej Windows 8.
Jesli kafelek ten nie jest widoczny, nalezy przesungc suwak na dole ekranu w prawo i
odszukac go posréd wszystkich ikon programéw zainstalowanych na komputerze.

Znajduja sie tutaj rowniez ikony innych aplikacji z rodziny CAD Projekt: srodowiska
.ACAD, programu IntelliConvert (wiecej informacji na jego temat znajdg Panstwo na
stronie 33), Aktualizatora Internetowego, instrukcji obstugi w formacie PDF oraz modu-
téw, np.: Edytora baz ptytek, CAD Galeria.
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Strzatka nr 3 wskazuje miejsce, w ktérym mozna rozwingé¢ ukryty pasek zadan, na kto-
rym znajdujg sie miedzy innymi funkcje ,Wyszukaj” oraz ,,Ustawienia”. Aby go wywo-
tac¢, nalezy skierowac kursor myszy w miejsce, ktére wskazuje strzatka nr 3.

Po wybraniu opcji ,,Ustawienia” (strzatka nr 4) uzyskuje sie dostep do ,Panelu stero-
wania”, natomiast po wybraniu opcji ,,Wyszukaj” (strzatka nr 5), mozna odnalezé
»Panel sterowania” lub dowolny program, zainstalowany na komputerze, wpisujac je-
go nazwe w polu wyszukiwania. Po wybraniu opcji ,,Wyszukaj” mozna rowniez uzyskaé
dostep do listy wszystkich aplikacji zainstalowanych na komputerze (Rys. 9). Jest to ko-
lejne miejsce w ktdrym mozna znalez¢ ,Panel sterowania” i oprogramowanie CAD
Projekt: program CAD Kuchnie, Aktualizator Internetowy, sSrodowisko dot4CAD i inne.

Aplikacje

. ENG_Paint_Module Firebird 2.5 Quick

% Windows Defender
Start Guide

System —

CAD Kuchnie v. 6.0.0 Changer

Windows
PowerShell

Galeria Firebird 25.0 -

przeczytaj mnie:

3 = iC's Mini
Aktualizator ) Nic's MiniCalc

E Eksplorator plikow
Intemetowy

Katalog baz Komputer

danych

Firebird 250
Release Notes

[ e g Release Notes

600 Utatwienia dostepu

Latuey transfer w

i Klawiatura
systemie Windows Tl e

[ Edytor baz plytek . PL_Instrukcja_obsl... Firebird 1SQL Too! Some Quantization
Matrices

Firebird Web-site Menedzer zadari Mo StatsReader 21

. PL_Modul_farb .

f',r"ﬂ Galeria

Panel sterowania StatsReader Notes

. PL_Instrukcja_obsl...

. PL_Modul_farb

CAD Decor v. 200

Aktualizator

dot4CAD

4 dot4CAD &

I , IntelliConvert
19

Firebird 2.5 (Win32)

‘Google Chrome

(., Google Chrome

QOdinstaluj Google

" Chrome

NVIDIA Corporation

Pomac i obstuga
techniczna

Programy
domysine

Raporty narzedzia

Program Lupa

Rozpoznawanie
mowy w systemie...

Check for Updates

Xvid Homepage

Xvid MiniConvert

xvid_encraw

Intemetowy " tatwy transfer w...

Gl CAD Decorv. 200 . After Installation Pakiet pogladu 3D

Vision 1

dg Uruchom Configure Decoder

Firebird 2.1.3
Installation Guide

Przeqladarka zdjet
3D Vision

Edytor baz phytek

Wiersz polecenia Configure Encoder

Rys. 9 - lista aplikacji zainstalowanych na komputerze w systemie Windows 8

2.2. Wstep do instalacji programu CAD Kuchnie v. 6.1

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich dziatajgcych aplika-
cji oraz odinstalowanie serwera baz danych, jesli jest on w wersji innej niz wymagana
(czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek serwer baz
Inter Base). Jesli inna niz wymagana wersja serwera bedzie obecna na dysku w
momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Kuchnie 6.1, program wymusi jej
odinstalowanie w sposdb opisany w dalszej czesci tego punktu (str. 9).

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia ptyty z programem w napedzie DVD-ROM
komputera. Kreator powinien uruchomic sie automatycznie.
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W przypadku wyfaczonej opcji ,,autostart”, instalacje nalezy uruchomic recznie po-
przez uruchomienie pliku Setup.exe (Mdj komputer 2 Naped DVD > & Setup),

W nowo otwartym oknie,
zawierajagcym informacje
o programie instalacyj-
nym (Rys. 10), nalezy wy-
braé¢ przycisk ,Dalej >”
aby przejs¢ do kolejnego
etapu instalacji, nato-
miast w celu przerwania
pracy instalatora na tym
etapie nalezy wybrac
przycisk ,,Anuluj”.

Po wybraniu przycisku
,Dalej >>” uruchomi sie
okno z umowa licencyjna
(Rys. 11). Po zapoznaniu
sie z jej trescig, aby moc
kontynuowa¢ instalacje,
nalezy zaakceptowac ja w
lewym dolnym rogu ok-
na, a nastepnie ponownie
klikng¢ na przycisk ,Dalej
>”. Jesli uzytkownik nie
zgadza sie z warunkami
umowy, moze w tej chwili
przerwaé instalacje, po-
przez klikniecie przycisku
»Anuluj”.

Instalator programu CAD Kuchnie x

7§ ol

Instalator zainstaluje program CAD Kuchnie.

Zaleca sig zamknigcie wszystkich innych aplikacji przed
kantynuowaniem procesu instalacii

WprzypadkusystemuWlndeF'J'VISTAIT
sa prawa

\wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé lub Anuluj, aby
zakoficzyé instalacje.

Anuluj <<wstecz || Dalej>>

Rys. 10 - kreator instalacji programu CAD Kuchnie

Instalator programu CAD Kuchnie

& ol

Umowa licencyjna

Umowa licencyjna

§1

1. Niniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomiedzy kupujacym egzemplarz
kopii  programu  komputerowego (dalej Oprogramowanie). zwanym  dalej
.Licencjobiorcg”, a pmducemem Oprogramowania, CAD Projekt K&A Adam Sterczata, _

e e e oL g e O o A g R

] Akceptuje tresé umowy licencyine] E

Anuluj { << Wstecz H Dalej>> ]

Rys. 11 - umowa licencyjna

Umowe licencyjng mozna wydrukowac przy uzyciu przycisku E:

Instalacje mozna przerwa¢ w kaz- i

dym momencie, wybierajgc przycisk
»Anuluj” w lewym dolnym
planszy instalatora i potwierdzajac
przerwanie instalacji (Rys. 12). Pro-

rogu e Czy na pewno chcesz zakoriczyé dziatanie programu

instalacyjnego?

gram nie bedzie jednak wtedy dziatat | L [ R J

poprawnie.

Rys. 12 - z3danie potwierdzenia przerwania pracy instalatora
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Po zaakceptowaniu wa- U e P LT - x|
. . 1 ; I -
runkéw umowy licen- E P I N ' A
cyjnej i wybraniu przy- & - e
. . Rodzaji 5i
cisku ,Dalej >>” w na- e
Stepl’lym Okn|e nalezy @ Petna instalacja programu CAD Kuchnie
dokonac sie wyboru ro- S
.. .. : [ Instalacja wybranych baz danych
dzaju instalacji.
L. . ; O Instrukeja obslugi programu w formacie PDF
Opcje instalacji, ktére sg
do dySpOZycji uiytkow- ' [ Sterowniki klucea sprzetowego HASP'
nika zobrazowano na
ilustracji obok (Rys. 11) i Anuli | [ <<Wstecz || Dalei>>

opisano ponizej.

Rys. 11 - wyb6r rodzaju instalacji

»Petna instalacja programu CAD Kuchnie” - wywotuje procedure standardowej
petnej instalacji programu CAD Kuchnie 6.1;

»Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz z
ptyty DVD do istniejacego programu; funkcja ta nie jest dostepna w przypadku, gdy
instalacja programu odbywa sie po raz pierwszy; po wybraniu tej opcji pro-gram
obliczy rozmiar baz danych dostepnych do instalacji, aby sprawdzi¢, czy nie
przekracza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilos¢ to okoto 2 GB - w
zaleznosci od ilosci i wielkosci baz);

»Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi pro-
gramu w wersji elektronicznej wraz z przegladarka Adobe Acrobat Reader, jesli na
danym komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu plikéw PDF;
»Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpiecza-
jacego programu CAD Kuchnie.

Jesli na komputerze jest zainsta-
lowany serwer Firebird w wersji
starszej niz 2.5 (lub serwer Inter
Base), po wybraniu opcji instala-
cji i kliknieciu ,,Dalej >” program
poinformuje o tym problemie i
zaproponuje jego rozwigzanie, tj.
odinstalowanie nieodpowiedniej

wersji serwera (Rys. 12).

Po wybraniu , Tak”, automatycznie otworzy sie okno ,,Odinstaluj lub zmier program

Na komputerze zainstalowany jest serwer Firebird w wersji
starszej niz wymagana
Aby zostata zainstalowana aktualna wersja serwera Firebird
(niezbgdna do poprawnego funkcjonowania programu)
nalezy go najpierw odinstalowad.

Czy cheesz to teraz zrobié?

|. Tak ' ‘ Nie |

Rys. 12 - komunikat o koniecznosci odinstalowania
nieodpowiedniej wersji serwera

”

(Windows 7 i 8) lub ,Dodaj / usuh programy” (starsze wersje systemu Windows), w
ktérym nalezy wybrac pozycje Firebird i klikng¢ ,,Odinstaluj” (Rys. 13). Jesli uzytkownik
wybierze ,,Nie”, instalacja programu CAD Kuchnie 6.1 nie bedzie kontynuowana.
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Po kliknieciu ,Odinstaluj” program poprosi o potwierdzenie, ze wybrany program ma
zostaé odinstalowany (Rys. 14). Po kliknieciu ,, Tak” rozpocznie sie proces deinstalacji
starszej wersji serwera. Po jego zakonczeniu nalezy zamkng¢ okno ,Odinstaluj lub
zmien programy” i przejs¢ do kolejnego kroku instalacji programu CAD Kuchnie 6.1.

[ =
OT)@ <« Wazystkie elementy Panelu sterowania » Programy i funkcje [ 42| Preeszuka: Programy i 2|
' - - e
Strona gléwna Panelu . . —
SRS Qdinstaluj lub zmien program
¥
il sairetskne Qby odinstalowa¢ program, zaznacz go na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmien lub
s apraw.
aktualizacje
B Wiacz lub wykacz funkgje = 5
e Organizuj Odinstaluj =~ @
Mazwa Wydawca Zainstalo * ||
3 Adobe Reader X (10.1.0) Adobe Systems Incorporated 2011-06-;
[2"1Babylon toslbar 2011-05-
[2] CAD Decor Paradyz v. 20.0 2011-06-( |
[2%]CAD Decor v. 2.0.0 2011-07-;
| [=]cAD DEMO 2.0 CAD Projekt K&LA 2011-08-( =
[ CutePDF Writer 2.8 2011-05 ||
[==1dotacaD6 CAD Projekt KBA s.c. 2011-06-1 ||
¥
(@)Firebird 21.0.17798 (Win32) Firebird Project
I SR
© Google Chrome Google Inc. 2011-04-;
I |£)Java(TM) 6 Update 22 Oracle 2011-04-;
i Kaspersky Anti-Virus 2011 Kaspersky Lab 2011-04-;
fl [ Microsoft .NET Framework 4 Client Profile Microsoft Corporation 2011-04-;
<] m ] v
Firebird Project Wersja produktu: 21.017798
Eacze do Pomocy: hitp://www firebirdsql.org/

Rys. 13 - okno ,,Odinstaluj lub zmier program”

Odinstaluj Firebird . [

@% Czy na pewno cheesz usunaé program Firebird i wszystkie jego
&Y <idzdnili?

Rys. 14 - prosba o potwierdzenie odinstalowania;r;gran;u Firebird

2.3. Przebieg petnej

instalacji programu CAD Instalator programy CAD Kuchric —
Kuchnie c,w\n” :
Po zaznaczeniu pierwszej ~
opcji instalacji (,Petna
instalacja programu CAD
Kuchnie”) i po wybraniu
przycisku ,Dalej >>” pro-
gram obliczy rozmiar baz
danych dostepnych do
instalacji (Rys. 15). Wy-
magana ilos¢ wolnego

miejsca na dysku to okoto .
2 GB. Rys. 15 - obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

<< Wslecz Dalej>>
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@ CAD PROJEKT K&A

Pierwszym krokiem do zainstalowania programu jest wyboér baz danych, z wykorzysta-
niem ktérych powstawac bedga projekty. Na liscie dostepnych bibliotek widniejg kate-
gorie baz dostepnych na ptycie instalacyjnej (Rys. 16), czyli bazy danych ptytek i ele-
mentow wyposazenia wnetrz.

W tym samym miejscu
uzytkownik moze réwniez
dokona¢ wyboru innych
elementéw instalacji (ins-
trukcji obstugi i sterowni-
kow klucza HASP).

Wszystkie elementy sg do-
myslnie zaznaczone. Aby
z ktéregos zrezygnowad,
nalezy zdja¢ zaznaczenie
przy danej pozycji. Mozna
zaznaczac i odznaczad ele-
menty réwniez catymi gru-
pami, przez zaznaczanie
lub odznaczanie elemen-
téw nadrzednych.

Aby zobaczy¢ liste dostep-
nych baz, nalezy klikngé
symbol EH przy wybranej
kategorii. Aby zwingc liste,
nalezy klikng¢ w tym sa-
mym miejscu (tym razem
symbol bedzie wygladat
tak: B) (Rys. 17).

Instalator programu CAD Kuchnie x

]

I 1
' §000dPk 01T

Wybér elemeniiw do instalaci

61 (] Dostepne bazy danych
@ [0 Bazy danych szafek (474 MB)
@ (0 Bazy danych AGD (727.3 MB})
B (7] Bazy danych plytek (550,1 ME)
B 7] Bazy danych wnetrz (1 494.8 MB)
B @ Pozostate elementy instalacii
[Z[ Instrukeja obstugi programu w formacie PDF
(# Sterowniki klucza sprzetowego HASP

[ Pomir importowanie baz danych z programu CAD Kuchnie 5.6

Spodziewana wielkosé instalacii: 3 668.7 MB

[ Anubi | | <<Wstecz || Dalei>>

Rys. 16 - wybor baz danych i innych elementéw
instalacji - zwiniete listy baz, widok domysiny

Instalator programu CAD Kuchnie x

f
I §RODIPR 0 15

Wybdr elemeniow do instalagji

=

E [ Dostgpne bazy danych

B [ Bazy danych szafek (474 ME)

B (7 Bazy danych AGD (727.3 MB)
[# Alveus (105 MB)
[ Amica 2007 (53.9 ME)
[ Ariston czerwiec2006 (21.3 ME)
(¥ Bosch (25 MB)
[# Deante 2011 (93,9 ME)
=

4

O Pomiri importowanie baz danych z programu CAD Kuchnie 5.6

Spodziewana wielkosé instalacyi- 3 668.7 MB

[ Anulj | <<Wstecz || Dalej>>

Rys. 17 - wybor elementéw i innych elementow
- rozwinieta lista baz AGD

Istnieja dwa sposoby zainstalowania baz danych w programie CAD Kuchnie 6.1.
Mozna je zainstalowac z ptyty instalacyjnej lub zaimportowaé z wczesdniejszej wers;ji

programu CAD Kuchnie.

Opcja importowania jest domyslnie zablokowana dla instalatorow udostepnianych
na ptytach DVD (Rys. 16). Aby je umozliwié, nalezy odznaczy¢ opcje ,,Pomin impor-
towanie baz danych z programu CAD Kuchnie 5.6” (Rys. 17). Natomiast w sytuacji,
gdy instalacja jest przeprowadzana przy pomocy instalatora popranego za posrednic-
twem Internetu, import baz z poprzedniej wersji jest jedyng dostepng opcja instalacji

baz danych.
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Jesli uzytkownik zrezygnuje z
pomijania importu  baz,
wtedy po kliknieciu przycis-
ku ,Dalej >>" instalator
obliczy rozmiar baz dostep-
nych do importu (Rys. 18) i
sprawdzi czy sg wsréd nich
bazy, ktérych nie ma na pty-
cie lub ktérych nie wybrano
do zainstalowania z niej (po-
przez odznaczenie ich kate-
gorii). Jesli takie bazy zosta-
ng znalezione, na kolejnej
planszy wyswietli sie ich lista
(Rys. 19).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Kuchnie =%

I
CHDUPR 0. E KT
a0
|

—y

Obliczanie rozmiaréw baz danych do importu

Anuluj << Wslecz Dalej >>

Rys. 18 - obliczanie rozmiaru baz do dostepnych w poprzedniej wersji
programu

Instalator programu CAD Kuchnie -l X

Jesli uzytkownik odznaczy E ROJEK —
ktorgs z kategorii baz dos- [ 4
tepnych na plycie instala- i
cyjnej (Rys. 16 na poprze- B ey S T S D)
dniej stronie), rezygnujac z

ich instalacji, wtedy wszys-
tkie bazy ze starej wersji
programu, nalezgce do tej
kategorii, beda dostepne do
zaimportowania i wyswietlg
sie na liscie (Rys. 19).

Wybérbaz danych do imporiu b

M # Bazy danych wnetrz (14 MB)

Spodziewana wielkos¢ instalacji: 4 4752 MB

. Anunj |

Rys. 19 - lista baz dostepnych do zaimportowania ze starszej wersji

| <<wstecz H Dalej>> ]

Jesli uzytkownik odznaczy pojedynczg baze (np. CAD_LAMPY_2009), wtedy ta konkre-
tna baza bedzie dostepna do zaimportowania - o ile znajduje sie w miejscu instalacji
poprzedniej wersji programu.

W przypadku gdy dana kategoria baz pozostanie w catosci zaznaczona podczas wyboru
elementdéw do instalacji (co oznacza, ze uzytkownik chce zainstalowaé wszystkie nale-
z3ce do niej bazy z ptyty), moze sie zdarzy¢, ze instalator odszuka w starej wersji
programu pojedyncze bazy nalezgce do tej kategorii, ktdrych nie ma na ptycie. W takim
wypadku zostang one wyswietlone na liscie baz dostepnych do zaimportowania.

Jesli uzytkownik nie chce importowac baz dostepnych w poprzedniej wersji programu,
powinien odznaczy¢ ich pozycje na liscie. Mozna odznacza¢ elementy catymi grupami.
Aby przejs¢ do dalszego etapu instalacji, kliknac¢ ,,Dalej >>".

Kolejng czynnoscia jest wybor lokalizacji na dysku komputera, w ktérej pliki programu
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majg zostac zapisane, czyli wskazanie Sciezki instalacji programu (Rys. 20). Po kliknieciu
,Przegladaj” pojawi sie okno ,Przegladanie w poszukiwaniu folderu” (Rys. 21). W
przypadku pominiecia tej czynnosci, program domyslnie zainstaluje sie na dysku C: w
katalogu CadProjekt, w podkatalogu CadKuchnie v.6.x.

Instalator programu CAD Kuchnic —x
M L (- B
I CADUP & A B v 4 23
I UA e — 5
Y . _~ - Przegladanie w poszukiwaniu folderu o]
[ Wybor katalogu docelowego Prosze wybrac katalog, w ktérym program ma bye

zainstalowany:
Sciezka docelowa programu wraz z bazami danych:

CACadProjekf\CadKuchnie v. 6.0.0\ ‘ Przegladaj B Pulpit -

Il | v eiblioteki

I

Wolna przestrzen na dysku C:72 018.1 MB (wymagana: 4 4752 MB) A KatarzynaLisick

4 /% Komputer
4 £, Dysk lokalny (C3)
> | CadProjekt
filmy
Intel

Intel - Kopia
meble |

BAARL

[ Anuwgj | <<Wstecz || Dalej>> (werznony older] ok [ ] |

Rys. 20 - wybor Sciezki instalacji programu Rys. 21 - samodzielne wskazanie
docelowego katalogu instalacji

Uwaga! Przypominamy, ze w przypadku Windows Vista, 7 i 8 nie nalezy instalowa¢ programu
CAD Kuchnie w lokalizacji C:\Program Files.

Jesli we wskazanej lokalizacji program CAD Kuchnie byt juz wczesniej zainstalowany,
instalator poinformuje o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik chce zainstalowac
program ponownie w tym samym katalogu, nadpisujac jego zawartosc (Rys. 22).

e Jesli zostanie wybrane ,Tak”, nas-
tapi nadpisanie plikdw, znajdujg-

@ Vi kelog decslowm roamy anciue 290 e cych sie we wskazanym katalogu,
np. zainstalowanej tam innej we-

rsji programu. Po wybraniu , Nie”

( Tak | | Nie instalator powrdci do okna wybo-
Rys. 22 - informacja o wczeéniejszej wersji programu obecnej ru Sciezki, umozliwiajagc wskazanie
w wybranym katalogu innej lokalizaciji.

Uwaga! Wskazane jest wybranie innej lokalizacji instalacji, gdyz nadpisanie plikéw moze spowodo-
wac problemy z funkcjonowaniem programu. Jesli mimo wszystko zdecydujq sie Paristwo na aktu-
alizacje programu poprzez nadpisanie zawartosci wskazanegio katalogu instalacji, warto upewnic
sie, ze aktualnie instalowana wersja jest faktycznie nowsza od juz zainstalowanej.
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Pytanie

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Analogiczny komunikat wyswietli

Katalog docelowy programu juz istnieje i nie jest pusty.
Czy na pewno zainstalowaé w nim program i ew.
nadpisaé jego zawartose?

sie, jesli we wskazanym katalogu
znajdujg sie jakiekolwiek pliki, nie
bedace jednak plikami wczesniej-

szej wersji programu CAD Kuchnie

‘. Tak ' | Nie

(Rys. 23). Aby wskazaé inny

Rys. 23 - instalator wykryt zainstalowany program lub inne katalog, nalezy wybrac ,Nie”.

pliki we wskazanej lokalizacji

Jesli w docelowej lokalizacji
lub w miejscu instalacji in-
nych programéw do projek-
towania wnetrz firmy CAD
Projekt, obecnych na danym
komputerze, zostang odnale-
zione bazy uzytkownika (ele-
mentéw wnetrzarskich, pty-
tek ceramicznych lub ukfa-
doéw ptytek), pojawi sie okno
»Pliki z poprzednich instala-
cji”, w ktérym mozna wyb-
raé, czy bazy te majg zostac

Instalator programu CAD Kuchnie x

[ ]
) o)) AL

Pliki z poprzednich instalacji

Na dysku znajduja sie juz nastepujace bazy danych
« Baza plytek uzytkownika

« Baza wnetrz uzytkownika

+ Baza szafek uzytkownika

- Baza ukladéw

Jak z nimi postapié?

() Pozostaw istniejgce bazy

@ Skopiuj bazy z poprzedniej wersii programu
O Zainstalui nowe, puste bazy

Anuluj J << Wstecz | Daki> |

Rys. 24 - rezygnacja z instalacji nowych, pustych baz uzytkownika

pozostawione, przeniesione z poprzedniej wersji programu, czy zainstalowane w
biezgcej wersji (Rys. 24).

,Pozostaw istniejgce bazy” - pozostawienie baz uzytkownika w docelowych lokali-
zacjach, co uchroni je przed utratg zawartosci, ktéra zostata dotychczas w nich zapi-
sana (czyli samodzielnie dodanych modeli 3D, ptytek oraz utworzonych uktaddéw);
»Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu” - kopiowanie baz istniejacych w
ostatnich lokalizacjach instalacji programéw CAD Kuchnie, CAD Decor oraz CAD
Decor PRO. Elementy zapisane w tych bazach zostang zachowane;

»Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja zupetnie nowych baz uzytkowni-
ka z dysku instalacyjnego, nie zawierajgcych zadnych elementéw.

W sytuacji, gdy w wybranej lokalizacji (np. w katalogu ostatniej instalacji programu)
brakuje ktérejs z baz (np. Bazy uktadéw), wzieta zostanie pod uwage baza z innej
lokalizacji, wedtug nastepujgcych zasad:

jesli wybrano opcje ,,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu”, ale danej bazy
tam nie ma, za to jest w katalogu docelowym - instalator pozostawi te z katalogu
docelowego;

jesli wybrano opcje ,,Pozostaw istniejgce bazy” (w katalogu docelowym), ale danej
bazy tam nie ma, wtedy instalator skopiuje nowg baze z ptyty instalacyjnej - nawet
jesli jest ona w miejscu ostatniej instalacji programu;
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CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

= jesli wybrano ktérys z powyzszych dwdch wariantdw, ale danej bazy nie ma ani w
biezgcym katalogu docelowym, ani w miejscu wczesniejszej instalacji - zostanie ona
skopiowana z ptyty instalacyjnej;

= jesli wybrano wariant ,,Zainstaluj nowe, puste bazy”, wtedy wszystkie bazy zostang
skopiowane z ptyty instalacyjne;.

W tym momencie pro-
gram instalacyjny prze-
szuka dyski w poszuki-
waniu Srodowiska pracy
programu CAD Kuchnie -
.ACAD (Rys. 25).

Srodowisko to jest niez-
bedne do instalacji i pra-
cy programu CAD Kuch-
nie. Jest to autorska Wer-
sja srodowiska IntelliCAD,
stworzona przez CAD
Projekt K&A. Jesli pro-
gram .4CAD nie zostanie
odnaleziony lub bedzie w
nieodpowiedniej wersji,
wtedy jego instalacja uru-
chomi sie automatycznie
z ptyty DVD.

Znalezione wersje srodo-
wiska zostang wyswietlo-
ne na liscie w kolejnym
oknie (Rys. 26). Jesli be-
dzie ich wiecej niz jedna,
uzytkownik bedzie mogt
wybraé te, ktéra ma by¢
uzywana. Jesli instalator
nie wykryje $rodowiska
(nie byto ono nigdy wcze-
$niej instalowane), wtedy
automatycznie rozpocz-
nie sie jego instalacja.

Instalator programu CAD Kuchnie =
mcmyj ma i
| i

Wyszukiwanie $rodowiska IntelliCAD
Anuluj <<Wslecz Dalej>>
Rys. 25 - wyszukiwanie srodowiska pracy
Instalator programu CAD Kuchnic —Ux

. =

] 'RDJEK
|

Wybér §rodowiska pracy |

Znalezione wersje srodowiska IntelliCAD:

(] Zainstaluj nows wersje srodowiska IntelliCAD

Anuluj

<< Wsiecz

| Dalej>>

Rys. 26 - wybor wersji Srodowiska pracy

Uwaga! W naszej nomenklaturze nazwy dot4CAD, .4CAD i
IntelliCAD uzywane sq zamiennie.

Uwaga! Peten przebieg instalacji Srodowiska .4CAD zostat
opisany w punkcie 3 na stronie 31.
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Instalator programu CAD Kuchme

Przy wykryciu istniejgcego = : |
juz na komputerze $rodo- m EJ\W T .‘a* l-";_ - 19
wiska, uzytkownik moze = i

[

Prosze czekac... !

X

zdecydowac sie na insta-
lacje wersji $Srodowiska
dostepnej na ptycie insta- ”

lacyjnej. W tym celu nale-
2y zaznaczy¢ opcje ,,Zains-
taluj nowa wersje srodo-
wiska IntelliCAD”, a nas-
tepnie klikngé przycisk
,Dalej >>”, aby rozpoczac [ anuui | e Dalej>>
instalacje (Rys. 27).

ne

Instalacja srodowiska IntelliCAD

Rys. 27 - rozpoczecie instalacji Srodowiska IntelliCAD

Po zakonczeniu instalacji srodowiska .4CAD, instalator rozpocznie wtasciwg instalacje
programu CAD Kuchnie 6.1 i przeprowadzi automatycznie jej kolejne kroki.
Instalator programu CAD Kuchnie x

Aktualnie realizowany -

punkt jest wyttuszczony -"' i, 19
na liscie i oznaczony po- S 2 i
Instalacja programu L

maraficzowa strzatka ",
pozycje oczekujgce s3
oznaczone ¥, nato-
miast punkty juz zakon-
czone - zielonym znakiem

" \ykrywanie plikéw z poprzednich instalacji
+ Kopiowanie giéwnych plikéw programu
W Konfiguracja érodowiska IntelliCAD
W Instalowanie pozostalych sktadowych programu
W Kopiowanie baz danych uzytkownika

llog¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 71 965.9 MB

v Postep kolejnych g Kopiowanic pliku:b_wazZips

etapow mozna Sledzi¢ na
paskach w dolnej czesci
okna instalatora (Rys. 28).

Anuly << Wstecz Dalej>>

Rys. 28 - kroki instalacji - aktualnie przebiega kopiowanie plikéw programu

Gdy bedg instalowane lub importowane bazy danych, uzytkownik bedzie informowany,
jaki rodzaj baz jest aktualnie kopiowany (centralna cze$¢ okna), a takze jaka baza dokta-
dnie jest w danej chwili instalowana lub importowana, oraz jaka jest ilo$¢ pozostatej
wolnej przestrzeni na dysku - na wpisach nad paskami postepu (Rys. 29 na nastepnej
stronie).

Instalacja przebiega w sposoéb w petni zautomatyzowany. Jesli jednak program CAD
Kuchnie byt juz wczesniej instalowany na komputerze, instalator moze wykry¢ zainsta-
lowang wczesniej baze o tej samej nazwie, co baza obecnie instalowana. Zaproponuje
wtedy uzytkownikowi trzy rozwigzania (Rys. 30).
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Instalator programu CAD Kuchnie x

T :
@ (PDUFIR 0 E K
V.

et %
= ] ]

Me,
nw

Importbaz danych szafek

___ lla$¢ wolnej przestrzeni na dysku C: 69 094 MB
g{@ ATLAS 2008 (kopiowanie pliku: ALD7-860X446 dwg)

Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 29 - postep importu baz danych szafek

el Jedli w stosunku do wszystkich baz
Baza danych wnetrz CAD-Projekt 2006 ; R
Na dysku jest juz zainstalowana baza danych: ma by¢ zastosowane to samo rozwia-
CAD-Projekt2006 (katalog: akcesoria_kuchenne) Zanle, mozna zaznaczyc opcCjg ,,Zasto-
Jak 2 ria postapié? suj dla pozostatych baz” - instalator
© Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejaca pod zmieniona nazwa : . .
B e e ———— przestanie wtedy pytaC za kazdym
@ Nie instsluj nowsj bazy razem, gdy wykryJe starszg WErSjQ
Bl b bazy, tylko zastosuje wybrane pole-
S — cenie do wszystkich kolejnych baz.
Rys. 30 - instalacja bazy danych przy wykrytej
zainstalowanej wczesniej bazie Ponizej opisano dostepne opcje:

= ,Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejacg pod zmieniong nazwa” - nowsza
wersja bazy zostanie zainstalowana, jednak nie nadpisze sie na poprzedniej,
poniewaz nazwa starszej wersji zostanie automatycznie zmieniona; pozwoli to na
rownolegte korzystanie z obu wersji danej bazy w programie w przypadku baz
wnetrzarskich (dodatkow) oraz kuchennych (szafek), oraz stworzy kopie zapasowe
w przypadku baz ptytek (stara wersja bazy ptytek nie bedzie dostepna do uzytku w
programie jednoczesnie z nowg, nie bedg sie wyswietlaty podwajnie);

= ,Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istniejacg” - starsza wersja zostaje zastgpiona
nowg, obecnie instalowang wersjg bazy.

= ,Nie instaluj nowej bazy” - instalacja nowszej wersji zostaje pominieta, na dysku
pozostanie niezmieniona starsza wersja bazy.

Po zakonczeniu kopiowania baz, instalator przejdzie do instalacji komponentow
dodatkowych (Rys. 31). S3 to: pliki systemowe, sSrodowisko MDAC, sterowniki klucza
sprzetowego HASP (jesli zostata zaznaczona opcja ich instalacji), pakiet Visual C++,
serwer baz danych Firebird oraz - program Adobe Reader, ktéry umozliwi otwarcie
instrukcji programu (jesli na danym komputerze nie ma zainstalowanego programu do
odczytu dokumentéw PDF).
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Kolejne etapy instalacji ko-
mponentéw dodatkowych
mozna S$ledzi¢ na liscie.
Pozycja oznaczona strzatkg

¥ to operacja obecnie

przeprowadzana, pozycja
ze znakiem nie zostata
wskazana do instalacji, sy-
mbol ¥ oznacza operacje

oczekujgca, a znaczek v
dziatanie juz zakonczone.

Moze sie zdarzy¢, ze ins-
talacja ktéregos$ z kompo-
nentdw nie powiedzie sie.
W takiej sytuacji instalator
zaproponuje  ponowienie
proby (Rys. 32).

Jesli i wtedy komponent nie
zostanie poprawnie zains-
talowany, nalezy skon tak-
towac sie z serwisem (nu-
mery kontaktowe znajdujg
sie na ostatniej stronie ins-
trukcji).

Po zakonczeniu instalacji
komponentow dodatko-
wych, ktéra jest ostatnim
krokiem instalacji progra-
mu CAD Kuchnie, wyswietli
sie plansza rejestracyjna, w
ktérej nalezy wpisa¢ kod
rejestracyjny programu -
opcjonalnie - kod do Mo-
dutu Renderingu Profesjo-
nalnego jesli zostat on za-
kupiony (Rys. 33). Kody do
pozostatych modutéw do-
datkowych nalezy uzupet-

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Kuchnie x
| 1

|ns1a|ac_ja-£-;|;;onenmdﬂdaw—L

" Kopiowanie i rejestracia plikow systemowych

%" Instalacja srodowiska MDAC
 Instalacja sterownikow HASP

W Instalacja pakietéw Visual C++ Redistributable
W Instalacja serwera baz danych Firebird
-~ iy <
:ﬂ\c Trwa instalowanie komponentdw dodatkowych...
Anuluj <<Wstecz Dalej >>
Rys. 31 - instalacja sterownikéw klucza sprzetowego
Instalator programu CAD Kuchnie _ =

I3 c,-\v”

Kopiowanie i rejestracja plikow systemawych

Instalacja srodowiska MDAC
Instalacja sterownikow HASP

Instalacja pakietu Visual C++ 2008 Redistributable

t 30 90 S O 4

Instalacja serwera baz danych Firebird & Ponowna préba

ja nickiérych w sic; nic: powiodta. Jesli problem sic powiarza,
prosimy o kontakt z Pomoca Techniczng.

Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 32 - instalacja serwera Firebird nie powiodta sie - mozliwos¢
ponowienia proby

Instalator programu CAD Kuchnie x

4 'RDJES{ ‘.-!—f,a.,t_:‘j - 15
|

Rej; i CAD Kuchnie |
Podaj kod rejestracyjny programu oraz posiadanych modutéw. Jezeli nie posiadasz kodéw do
dodatkowych modutéw to pozostaw te pola puste

CAD Kuchnie

Modut Renderingu Profesionalnego

g kodu uniemazini — CAD Kuchnie!
Anuluj <<Wstecz ||  Dalej>>

Rys. 33 - wprowadzanie koddow rejestracyjnych podczas instalacji

ni¢ przy pierwszym uruchomieniu programu. Procedura jest przedstawiona na naste-

pnej stronie.
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CAD PROJEKT K&A

Kody do programu nalezy wprowadzi¢ z karty rejestracyjnej, ktérg otrzymali Paristwo
przy zakupie programu. Nastepnie wybra¢ przycisk ,, Dalej >>”. Zostang wtedy Parnstwo
poinformowani o pomysinym jej zakoriczeniu instalacji (Rys. 34).

Instalator programu CAD Kuchnie x

) c,umfu
'/

Koficzenie pracy instalatora programu CAD Kuchnie... | UWaga.’ JESII na planSZy

informujgcej o pomysinym
zakonczeniu instalacji po-
v jawi sie prosba o ponowne
uruchomienie komputera,
nalezy jak najpredzej zre-
startowac komputer.

Instalacja zostata pomysinie
zakonczona.

Przed uruchomieniem programu nalezy
zrestartowaé komputer

‘/

Zakoiicz

Rys. 34 - pomyslne zakoniczenie instalacji

W przypadku, gdy uzytkownik nie ma przy sobie karty z kodami podczas instalacji, lub
jesli zaistniata koniecznos¢ wprowadzenia kodéw do modutéw dodatkowych, operacje
te mozna przesunac na pézniej - do momentu pierwszego uruchomienia programu.

W tej sytuacji po uruchomie- Kodonanie _

niu programu pojawi sie eeoguerme [ |- - - - |- J-[ -]

okno , Kodowanie” (Rys. 35).
Nalezy w nim uzupetni¢ kody
w polach przy nazwach po-
siadanych programoéw i mo-
dutéw. Kod niepoprawny lub
niepetny wyswietla sie na
26tto, a prawidtowy na biato.

N
cogseon [ - J-L [ L[]
oronsars [ - J:[ - ([ [ [
sowsnere: (- J-[J-[J-L-[ [ [

Rys. 35 - wprowadzanie kodéw do programu po uruchomieniu programu

Po uzupetnieniu kodéw do wszystkich posiadanych
modutéw nalezy wybra¢ przycisk ,,0k” Instalator za- T ==

z3da restartu (Rys. 36). o ile to mozliwe, nalezy zrobic
to natychmiast (jesli dodawanie nowego kodu miato 7]

&= ) Konieczny jest restart programu |

Cay cheesz zrobié to teraz ?

miejsce podczas pracy z programem - np. wczesniej

wprowadzono kod do programu CAD Kuchnie, a juz po
rozpoczeciu pracy postanowiono doda¢ kody do modu-
téw dodatkowych, nalezy najpierw zapisaé zmiany w

Rys. 36 - komunikat o koniecznosci
zrestartowania programu

projekcie aby zapobiec utracie danych, a po uzupetnie-
niu kodéw uruchomi¢ program ponownie).
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W sytuacji, gdy podczas instalacji lub pierwszego uruchomienia programu zostat
podany tylko kod programu CAD Kuchnie i okno ,, Kodowanie” nie jest juz wywotywane
automatycznie, aby méc uzupetnié¢ kody modutéw, nalezy uruchomic program i wybraé

ikone ,Kody dostepu” na pasku ikonowym ,,Standard”.

Aby mozliwe byto uruchomienie programu, po zakonczeniu —
instalacji nalezy umiescic¢ klucz HASP w porcie USB komput-
era. W przeciwnym razie zobaczg Panstwo komunikat przed-
stawiony na rysunku obok (Rys. 37), a program nie uruchomi
sie. Jezeli dioda klucza USB (sygnalizujgca jego poprawne
dziatanie) nie zapali sie, nalezy przetozy¢ klucz do innego Rys. 37 - komunikat 0
portu lub zamienic z innym urzgdzeniem USB. braku klucza HASP

No HASP key was found.

Brak klucza HASP.

3. Instalacja $rodowiska pracy - programu IntelliCAD

Przy zakupie programu CAD Kuchnie, otrzymujg Panstwo na ptycie instalacyjnej licen-
cjonowang wersje programu IntelliCAD, ktory jest jednym z podstawowych elementow
catego systemu projektowego. Nasza autorska wersja srodowiska IntelliCAD nosi
nazwe dot4CAD (.4CAD).

Podczas instalacji systemu CAD
Kuchnie uruchamia sie orygi-
nalny instalator.4CADa, a jego
instalacja przebiega automaty- %
cznie. W sytuacji, gdy na kom- lr
puterze jest juz zainstalowana 4'
jego wczesniejsza wersja, insta- L" = |
lator programu CAD Kuchnie
poinformuje o tym uzytkowni-

ka i wyswietli dostepne wersje i
Srodowiska.

!(:\:\I CAD PROJEKT K&A

POWERED

Rys. 38 - plansza startowa programu .4CAD

Jesli uzytkownik zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z ptyty instalacyjnej,
powinien wybrac¢ opcje ,,Zainstaluj nowa wersje srodowiska IntelliCAD”.

Gdyby zaistniata koniecznos$¢ recznego urucho- Wyblerz jezyk instalai =
mienia instalatora .4CAD, nalezy go wyszukac E! Wyblerz fezyic uzywany podczas nstalacy:

na ptycie instalacyjnej do programu CAD (o )
Kuchnie i uruchomi¢c. W tym celu nalezy gestna

odnalez¢ katalog Setuplcad i uruchomié plik nggzvgls

dot4CAD _setup_6.6.xxx.xx.exe. W kazdym z ligiano

opisanych powyzej przypadkéw instalacja $éro-
dowiska .4CAD Wyg|élda tak samo: Rys. 39-;?;::jezyka instalacji IntelliCADa
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= jesli na komputerze sg uru- Bt e
Chomlon? Ja'klek()lWleklaleka- ‘0‘ Instalacja nie jest zakoriczona. Jezeli praerwiesz j3 tersz, program
cje, nalezy je Zamknac przed L e ::[z;:::::J:fapl:it‘zltnl:‘v;:‘};tf;ﬂr:‘znapnnnwwcmsta\aqapnzmej,
przystgpieniem do instalacji Cay cheesz praenwa instalecje?
srodowiska;

= pierwszym krokiem jest wybor Lo |
jezyka instalacji (Rys. 39 na Rys. 40 - prosha o potwierdzenie przerwania instalacji
po-przedniej stronie); ]

[ Instaladia - dot4CAD (=] =

= instalacja moze zostac przer-
wana w kazdym momencie,
ale program nie zostanie wte-
dy zainstalowany - uzytkownik
zostanie o tym ostrzezony w
komunikacie (Rys. 40);

= aby przerwaé instalacje, na-
lezy klikng¢ przycisk ,,Anuluj”,
a zeby ja kontynuowaé, wy-
brac ,,Dalej>” (Rys. 41);

Witamy w Kreatorze instalacji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz pragram det4CAD & na Twaim
komputerze.

Zalecane jest zamknigdie wszystkich innych uruchomionych
programéw przed rozpoczedem procesu instaladji,

Wybierz przycisk Dalej, aby kentynuowa, lub Anuluj, aby
zakonczyc instalade.

v

= kolejnym krokiem jest wska- L
zanie Iokalizacji instalacji; Rys. 41 - ekran powitalny instalatora programu .4CAD
= domyslng lokalizacjg propono- [ instalacjz - dotacAD =)
wang przez instalator jest ka- Wybierz docelowa lokalizacie
talog dotd4cad utworzony w oy Ceson e e oAy
katalogu programow z rodziny | instaistor zansta srogram dot4CAD do parizszega folderu
CAD PrOJEktZ C:\Cad Pl'OjEkt\); ik praycisk Dalej, aby kentynuswag, Jesh cheesz okredié inny folder, Kiknii

przycisk Przegladaj.

= jesli uzytkownikowi odpowie- — —

da domyslina lokalizacja, powi-
nien wybraé¢ opcje , Instaluj”
aby rozpocza¢ witasciwg insta-
lacje srodowiska (Rys. 42); [[wstece [ tostoks ] [ Ami |
= aby wskaza¢ inng lokalizacje,
nalezy klikng¢ ,Przegladaj”,

Potrzeba przynajmniej 205.3 MB wolnege misjsca na dysku.

Rys. 42 - okno wyboru lokalizacji docelowej srodowiska

wskaza¢ zadang lokalizacje, [ instainga - dotéciD (o] i)
zatwie rd zic WybO r p rZyCI s k lem ms;j:l:;;, az instalator zainstaluje aplikacje dot4CAD na Twoim kemputerze.
,»Ok” i klikngé ,,Instaluj”;
H H ] Dekompresja plikéw. ..
. rOZpOCZnIe SIQ WfaSCIWy pro- c:\cmirmfaktp\dnmw\DD,Sngxpnrtiz.nsrrc,s‘drx
ces instalacji Srodowiska, kto- =

ry moze trwac od kilku do kil-
kudziesieciu sekund;

= czas pozostaty do ukonczenia
instalacji mozna sledzi¢ na pa-
sku postepu (Rys. 43);

= po przejsciu catej instalacji .

Rys. 43 - postep instalacji Srodowiska dot4CAD
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pojawi sie plansza, informu-
jaca o pomyslnym zakoncze-
niu  instalacji  Srodowiska
dot4CAD (Rys. 44);

= klikniecie przycisku ,,Zakoncz”
spowoduje zamkniecie okna i
zakonczenie pracy instalatora.

4. Nowa funkcjonalnos¢ sro-
dowiska dot4CAD (od wersji
6.6.129.42)

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

= .

Zakoriczono instalacje programu
dot4CAD

[ Instalagja - dot4CAD

Instalator zakoriczytinstalacje programu dot4CAD na Twoim
komputerze. Apikacia moze byE uruchomiona poprzez uyde
zainstalowanych skrgtgw.

Kilknij pryeisk Zakaricz, aby zakoficzyé instaladie.

Rys. 44 - pomyslne zakoriczenie instalacji dot4CADa

Od wrzesnia 2012 roku srodowisko pracy .4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow
zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktory dotad nie byt obstugiwany przez
programy firmy CAD Projekt (ostatnia obstugiwana wersja to DWG 2007). W insta-
latorze srodowiska CAD pojawit sie nowy plik IntelliConvert.exe, ktéry pozwala na
konwertowanie projektéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki czemu

mozna je otwieraé¢ w naszych aplikacjach.

Po zainstalowaniu tej wersji $ro-
dowiska, IntelliConvert.exe be-
dzie sie znajdowat w miejscu ins-
talacji programu .4CAD na Pans-
twa komputerze, a takze bedzie
dostepny z poziomu menu Start:
Start = Wszystkie programy =2
IntelliConvert.

Przy probie otwarcia projektu w
formacie nowszym niz DWG
AutoCAD 2007, pojawi sie infor-
macja, ze format pliku jest nie-
odpowiedni i zapytanie, czy ma
zostaé przekonwertowany (Rys.
45). Po potwierdzeniu, program
IntelliConvert zapisze plik DWG
w starszej wersji i otworzy go.

IntelliConvert.exe mozna takze
uruchamiaé niezaleznie, aby re-
cznie zmieni¢ wersje jednego lub
wiekszej ilosci plikbw DWG.

IntelliCAD .

! Error: Invalid Dwg Version.
i
Unable to open the requested file:
"C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop'\Bez Barier\Bez Barier\804-365
Uchwyt prosty prysznicowy.dwg”.

Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supported.

Do you want IntelliCAD to attempt to convert this file?
(Tt can takes several seconds or minutes depending of the file size)

Tak

=4
]

Rys. 45 - informacja o nieodpowiedniej wersji pliku DWG i
zapytanie o che¢ przeprowadzenie konwersji do nizszej wersji

5 3o |

ﬁ IntelliConvert

i)

Conversion Method

") Single file

@ Multiple files

Rys. 46 - wybor ilosci konwertowanych plikéw
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Po odszukaniu i uruchomieniu pliku
IntelliConvert.exe, uzytkownik moze
zdecydowac, czy chce konwertowadé
pojedynczy plik (opcja ,,Single file”),
czy kilka naraz (opcja ,Multiple
files”) (Rys. 46 na poprz. stronie).

Po kliknieciu ,,Dalej >” nalezy wska-
zac Sciezke do pliku, ktory ma by¢
przekonwertowany (konwersja 1 pli-
ku), lub do katalogu zawierajgcego
grupe plikébw przeznaczonych do
konwersji (konwersja kilku plikow
jednoczesnie) (Rys. 47).

W tym momencie mozna réwniez
wybrac¢ czy konwertowane majg by¢
pliki DWG czy DXF. Po kliknieciu
przycisku ,Dalej >” wyswietli sie
lista plikdw odnalezionych we wska-
zanym katalogu (Rys. 48).

Po kliknieciu ,,Dalej >” w kolejnym
oknie (Rys. 49) mozna wskazac loka-
lizacje, do ktérej przekonwertowane
pliki majg zosta¢ wgrane, wybrac
format docelowy (dostepne formaty
pokazano na ilustracji Rys. 50), zde-
cydowac, czy obecne pliki majg by¢
nadpisane przez przekonwertowa-
ne, czy moze majg zosta¢ utworzone
kopie zapasowe. Mozina rdéwniez
wybraé¢ opcje sprawdzenia plikéw i
naprawy btedéw zamiast konwersji
(opcja ,,Audit files and fix errors”).

Nastepnie wybraé przycisk ,,Dalej>".
Postep konwersji mozna $ledzi¢ na
pasku postepu (Rys. 51). Po zakon-
czone] konwersji uzytkownik zosta-
nie poinformowany o jej wyniku
(kolumna ,,Result”) i ewentualnych
zagrozeniach (kolumna ,,Warnings”)
(Rys. 52).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

) [t |

€% Convert From

=
/
Convert From
Input folder:  U:Katarzyna\Models\Bez Barier E]
Process subfolders
File Types
Convert .dwg files
[ convert .dxf files

[[cwstecz || Dolei> | [ anuki |

Rys. 47 - konwersja wielu plikéw naraz - wybér katalogu z
plikami do konwersji

€ Files List =) o]
"3 Found files (7):
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\30 1. Uchwyt pdtokraghy uchyiny.dwg -

U:KatarzynaModels\Bez Barier\803. Krzesetko prysznicowe z uchwytami.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-365 Lichwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\804-665 Uchwyt prosty prysznicowy.dwg
U:\Katarzyna'Models\Bez Barier\807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
Us\Katarzyna\Models\Bez Barier\809. Lustro uchylne 7 raczka.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier\811. Uchwyt podfogowy uchyiny.dwg

<Wsteez || Anuluj
Rys. 48 - lista znalezionych plikéw oczekujacych na konwersje
€ Convert To 5 o
33

L ol

Input: | U:\Katarzyna\Models\Bez Barier

Output:

Options |

[¥] Convert
New version: 2007 Drawing =

) [] Audit files and fix errors
Save audit logs
@ Replace existing [¥] Create backup files (*.bak)
() Skip existing

() Add suffix to output files | _suffix

[Cevsea | oam> ] [ A
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Rys. 49 - wybor opcji konwersji i Sciezki zapisu

New version: | EXREINERE| -]
2010 DXF
2007 DXF
2004 DXF
2000 DXF
R14DXF
R13DXF
R12DXF
2010 Drawing
2007 Drawing
2004 Drawing
2000 Drawing
R 14 Drawing
R13 Drawing
R12 Drawing

Rys. 50 - dostepne formaty docelowe
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B
€ converting 5 o
In
‘ﬂ Converting results:
# Name Result Warnings
1 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful
2 Ci\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl... Successful
3 C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop\... Successful
Il 4 Ci\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl,.. Successful
5 C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktop... -

Stop

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

B

e Converting

Converting results:

1
el
1=:

# Name Result  Warnings
1 C:\Jsers\Katarzyna Lisiak\Desktop)... Successful
2 Ci\Users\Katarzyna Lisiak\Desktop,.. Successful
3 C:\Users\Katarzyna Lisiak'\Desktop),.. Successful
4 C:\Users\Katarzyna. Lisisk\Desktop... Successful
5 C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl,.. Successful
6 C\Users\Katarzyna.Lisiak'\Desktop),.. Successful
7 C\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktopl... Successful
I

Save log to file

i Close |

Rys. 51 - postep konwersji

Rys. 52 - konwersja plikdw zakoriczona,
dostepna opcja zapisania raportu zmian

Pod listg przekonwertowanych plikdw pojawi sie opcja ,Save log to file”, poz-
walajaca na zapisanie raportu zmian (changelogu), czyli pliku TXT w ktorym zapisane
sg nazwy plikow i wykonanych na nich operacji. Po zaznaczeniu tej opcji i kliknieciu
»Close” uzytkownik bedzie mdgt wskazac lokalizacje zapisu raportu (Rys. 53).

ﬁ Zapisywanie jako

\_/I\_J:‘ » Bez Barier » Bez Barier

SAIE

Organizuj » MNowy folder

b -
-7 Ulubione " MNazwa

Zl Ostatnie migjsca  |=|
& Pobrane =
M Pulpit

M Pulpit

4 Biblioteki

2

‘ Zadne elementy nie pasuja do kryteridw wyszukiwania.

Data modyfikacji

3 Dokumenty - 4

Nazwa pliku: | QISR

Zapisz jako typ: [ Text log fle (*log)

)

4 Ukryj foldery

Rys. 53 - wyb6r miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Nastepnie, po wybraniu przycisku ,,Zapisz”, program IntelliConvert zakorczy prace.

Uwaga! Jesli nie posiadajg Panstwo jeszcze omawianej w tym rozdziale wersji srodowiska (czyli
dot4CAD_setup_6.6.129.42), prosimy o kontakt z naszym Dziatem Handlowym.

wybierajgc klawisz [F1] na klawiaturze.

Uwaga! Pracujgc w programie CAD Kuchnie mozna wywota¢ Pomoc Srodowiska IntelliCAD —
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5. Deinstalacja programu CAD Kuchnie

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Kuchnie, nalezy
wej$¢ do Panelu sterowania systemu Windows, wybrac opcje ,,Odinstaluj program” i w
nowo otwartym oknie ,,Odinstaluj lub zmien program” zaznaczy¢ kliknieciem pozycje
,»,CAD Kuchnie”. Nastepnie klikng¢ przycisk , Odinstaluj lub zmien program” w gornej
czesci okna i potwierdzi¢ decyzje o deinstalacji programu. Po jej pomyslnym zakon-
czeniu, wyswietli sie komunikat potwierdzajacy przeprowadzenie operacji deinstalacji.

Uwaga! Nie nalezy rozpoczynac deinstalacji programu CAD Kuchnie poprzez uruchomienie pliku
uninstall.exe w katalogu programu. W takiej sytuacji uzytkownik zostanie poinformowany o
potrzebie wywotania procesu deinstalacji z poziomu Panelu sterowania.
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu

1. Uwagi wstepne

Omowione narzedzia oparte s3 na wersji 6 programu IntelliCAD. W przypadku wczes-
niejszych wersji Srodowiska pracy mogg istnie¢ nieznaczne réznice w mechanizmach
opisywanych funkgcji.

Po uruchomieniu programu poprzez dwukrotne klikniecie skrétu na pulpicie lub pliku
CadKuchnie.exe w miejscu lokalizacji programu (C:\CadProjekt\CadKuchnie v. 6.1.0\)
pojawi sie ekran powitalny (Rys. 54), a nastepnie otworzy sie okno ,,Wybér projektu”.

| %I

2. Okno ,,Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu
Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu

programu. Stuzy do tworzeniu nowych projektéw (przycisk g »Nowy Projekt”) oraz
do otwierania juz istniejgcych. Aby otworzyé projekt nalezy wskaza¢ go na liscie za-
wartej w tabeli przez klikniecie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajac prawym
przyciskiem myszy, rozwing¢ menu kontekstowe i wybrac pozycje ,,Otworz dokument”
(Rys. 55 na nastepnej stronie) lub klikng¢ przycisk ,,Otwoérz dokument” w prawym dol-
nym rogu okna.

Na liscie znajduja sie projekty zapisane w ,,Katalogu roboczym”, czyli zdefiniowanym
przez uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania wykonywanych pro-
jektéw. Domyslinie jest to podkatalog ,,Projekty” w katalogu programu CAD Kuchnie.
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Aby otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji niz katalog roboczy, nalezy wybrac

=23
przycisk r= ,,Przeglagdaj” lub wm%ui »importuj”.

(BB Wyber projektu — -— [——— E~)
3 B X £ & ¥ e = .
Nowyprojekt | Prosgledai  Impotui Usu Foduad Opoie Filu Odoyskinanie | widok
Nazwa Ni Data utworzeria Diata modyfkecii Daata ostatriego dost . oiezka pliku F
CACadProjekt\PROJEKTY
Kuchria_z_jadalnia M5 2011221162103 2011221162113 2011221162113 CACadProjskbPROJEKTY 5
Kuchria_tustsksina 11221 153328 20111221 153405 20111221 153406 CACadProjsk\PROJEKTY 50
DA\CadMeble v. 5.6\PROJEKTY
kuchria_zislonsl M 2011221167943 2011221162002 20111221 162002 DACadMeble v, 5.E\PROVEKTY 45
kuchria_wesols 0111221161204 20111221 161928 20111221 161928  D:\Cadvleble v, 5.6\PROJEKTY 48
Kuchria_siepla 100 20111221 167842 20111221 161854 201112:21 161850 DACadMeble v 5E\PROJEKTY 49
Kuchria_zielona 545 2011221167810 20111221 161823 0111221161823 DACadMeble v 5E\PROJEKTY 49
Kuchria_mela LU 02211617 20111221 161741 2011221161741 DACadMeble v SEPROJEKTY 49
kushria_storanana_pasislows 220161700 20119221 161707 20111221 1617207 DACadMstle v SEAPROJEKTY 47
dema2s AFRA NTLOASNTT947 20060626 123606 2011-04-2011:3847  DACadMsble v 5 E\PROJEKTY 3]
~ Otwérz dokument
= Otwérz dokument 2 baza
L] Mowyprojekt  Ctrl+N
*  Importuj
= Przegladaj Ctrl+8
Eksportuj dokument(y)
Wyslij dokumently)
S5 Usui
Podglad
Widok ,
‘ [ L3
Otwérz dowment | [ Zamkni

Rys. 55 - okno ,,Wybor projektu”

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie wybierajgc opcje NEWH';E\E“ »,Nowy projekt” w
oknie ,,Wybor projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetni¢ niezbedne informacje
(Rys. 56). Pozycje wyttuszczone sg wymagane.

Dane prajektu
Mazwa rysunku projektu :

Katalog roboczy : | e:ACadProjektCadDecor v. 20.0NPROJECTS '] Definivj katalogi

MNazwa podkatalogu : -

Podkatalog(i) mozna wpisac stosujac separator \i

Mazwisko projektanta : Katarzyna Lisiak

|dentyfikator projektanta: KL

Zlecenie | dane zamawiajgoego ©

i zlecenia : Adres

i
miasto

Nazwitko :

Telefion :

E-mail :

<< Witecz MHowy

Rys. 56 - okno , Tworzenie nowego projektu”
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W rubryce ,,Nazwa rysunku projektu” nie nalezy stosowac znakéw specjalnych (=".\,:;
*<>/|'"~"?). W polu ,Katalog roboczy” uzytkownik powinien zdefiniowa¢ folder w kto-
rym bedg zapisywane wykonane projekty poprzez wskazanie Sciezki do niego na dysku.
Sciezke zmienia sie przy uzyciu przycisku , Definiuj katalogi”.

Po jego kliknieciu pojawi sie okno ,,Opcje”, w ktérym nalezy wybraé przycisk # aby
przejs¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie (...)” (Rys. 57). W tym oknie nalezy na liscie
wyszuka¢ odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem ,,0K”.
Nazwa wybranego katalogu pojawi sie w dolnej czesci okna ,,Opcje”. Mozna go teraz
doda¢ do listy katalogow w ktérych bedg zapisywane projekty lub zastgpi¢ nim uzy-
wany dotychczas katalog (przyciski ,,Dodaj” lub ,,Zmien”) (Rys. 45). W oknie tym mozna
rowniez ustawic interwat czasowy uruchamiania sie opcji autozapisywania projektu
(domyslinie ustawionej na co 20 minut). Chroni ona przed utraceniem niezapisanych
informacji w przypadku awarii podczas projektowania.

To samo okno otwiera sie po kliknieciu przycisku DqE"Ei; »Opcje” w oknie ,,Wybor
projektu”.

Dane nowege projektu

Dane projektu
Mazwa rysunku projektu :

Katalog raboczy - | :\CadProjekt\CadDecar v. 2.0.05PROJECTS '] Definiuj katalogi

Opdje =

Manager dokumentiw Dane studia

.
Przegladanie w poszukiwaniu folderu =
atalogi dakumentow —

o-\CadProjektsCadDecor v. 2.0.0\PROJECTS [Domysing) ThrrEaEar T

B Pulpit &

A 4 Biblioteki |

8 | 48 Katarzyna Lisiak
java

4 Kentakty
licenses

m

@ tacza
U Moja muzyka
> | ¥| Moje dokumenty

i e ol iy o o il &1 Moje obrazy

C:\Users\Katarzyna Lisiak\Documents .

ERY) "
Auto-zapis
[¥] futomatyczny zapis dokumentu

Anulyj

Interwat czasowy | 20 = minut

\ ok Anului

Rys. 57 - definiowanie katalogu roboczego i czestosci autozapisu

Jedli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta),
ich lista wyswietli sie po rozwinieciu pola ,,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w kata-
logu roboczym nowy podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ nowa nazwe. Naz-
wy podkatalogdw mozna rozdziela¢ przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozostanie
puste, biezgcy projekt zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym. Dane osoby
projektujgcej nalezy podaé w rubrykach ,Nazwisko Projektanta” i ,ldentyfikator
Projektanta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym otwarciu.
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Po uzupetnieniu wszystkich pél w oknie ,,Dane nowego projektu” nalezy nacisngc
przycisk ,,Dalej>>", by przejs¢ do okna z wyborem bazy szafek kuchennych, w oparciu o
ktérg ma powstac biezgcy projekt (Rys. 58).

r o
Dane nowego projektu

Mazwa Bazy Data

ATLAS 2009 2009-0218
ATLAS 2010 2010-01-28
BRw_Line 5.1 listopad 2003 FL 2003-11-23
BRW_Line 5.1 listopad 2009 5K 2009-11-23
BRWw SPK 5.1 listopad 2003 SK 200911-23
KUCHNIE MINI 2006 2010-04-06
Universal 2003 {lang1) 20031010
Uniwersalha 2009 20031010

<< Watecz Dalej »»

Rys. 58 - okno wyboru bazy mebli kuchennych

Po zaznaczeniu wybranej bazy pojawig sie podglady dostepnych zestawow (Rys. 59), z
ktorych nalezy wybrac¢ odpowiedni, a nastepnie klikngé na przycisk ,,Dalej>>".

Dane nowego projektu

Mazwa Bazy Data :

ATLAS 2010 o2 [
B e 5.1 Totepad 2009 FL S ;

B Line 5.1 listanad 2009 5K. 20091173 i

Dostepne zestawy

Mo Liw S b Chsic_Line_ DRAGEQ  Cissic_Line FRIGE  Clssic_Line_GLADIO
DEKORADO CL DEKORADD MA SEr R S S

‘ A v

Dostepne kolory fontdw “wiybrany kalar frontu

155 Wisnia Woska
Kolonystyka zestaw
Domyslne zestawu
@ Datatria
() Ustawienia wasne

[«Wstecz ][ Daie)>> | [ Anulii

Rys. 59 - podglad zestawéw dostepnych w wybranej bazie

Po kliknieciu na podglad frontu w dole okna wyswietlg sie podglady dostepnych dla
tego zestawu wybarwien frontéw (Rys. 60). Po wybraniu frontu i koloru, jesli w tym
momencie nie chce sie szczegétowo okresla¢ kolorystyki zestawu (mozna to bowiem
zrobi¢ na wielu pdzniejszych etapach pracy z programem) nalezy nacisng¢ przycisk
»,Dalej >>”. Mozna réwniez zdecydowac o kolorystyce pozostatych elementéw szafek -
przed wcisnieciem przycisku ,,Dalej >>” mozna wybra¢ w tym celu jedna z opcji w polu
,Kolorystyka zestawu”:
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Dane nowego projektu

Nazwa Bazy Dats -
ATLAS 2009 20090318 T

ATLAS 2010 200-M-28
ER'W Line 5.1 listopad 2003 FL 2003-11-23 i

Dostepne zestavy

DOMINIKA_0156 DOMINIKA_0258 DOMINIKA_0458 DOMINIKA_0756

] ¢

Dostepne kolory frontdw “wiybrany kalor frantu
e

Kolorystyka zestaw :
() Domyéine zestawy
@ Dstatria

003

«
Ig () Ustawienia whasne

Rys. 60 - prezentacja koloréw frontéw dla wybranego zestawu

[ ccwstesz [ Daei>> | [tk

= ,Domyslne zestawu” - s3 to ustawienia zaproponowane dla producenta - uzytko-
wnik moze je zmienié, wybierajac najpierw opcje ,,Ustawienia wtasne” i po zmianie
kolorystyki, wybra¢ przycisk ,,Zapisz jako domysine”;

= ,Ostatnia” - jest to zestaw koloréw ostatnio uzyty w projekcie dla tego zestawu; je-
sli dany zestaw nie byt dotagd wykorzystany do tworzenia zadnego projektu, wtedy
ta opcja jest nieaktywna;

=, Ustawienia witasne” - wybranie tej opcji daje mozliwosé samodzielnej modyfikacji
kolorystyki poszczegdlnych elementdw np. korpusu, frontu, blatu itd.; po jej zazna-
czeniu nalezy klikng¢ ,,Dalej >>” a nastepnie w nowo otwartym oknie dobra¢ kolory
poszczegdlnych elementow wedtug wtasnych preferencji i potrzeb - wtasny uktad
mozna zapisa¢ jako domysliny, klikajac przycisk ,,Zapisz jako domysIne” (Rys. 61 na
nastepnej stronie).

Uwaga! Okno w ktérym mozna dokonac ustawien kolorystyki pojawia sie przy rozpoczynaniu pracy
z programem tylko po wybraniu opcji ,,Ustawienia wtasne”.

Podczas dobierania kolorystyki i réznych elementéw szafek mozna wywota¢ podglady
pozycji oznaczonych ikong @ - czyli frontow i uchwytdw (Rys. 61 na nastepnej stronie).
Podglady pojawig sie w panelu w gornej czesci okna. Aby je ukryé, nalezy ponownie
klikng¢ ikone z lupg.

Aby rozpocza¢ projektowanie, po wybraniu i opcjonalnym zapisaniu ustawien, klikng¢
przycisk ,,Nowy”. Spowoduje to otwarcie nowego projektu i uruchomienie ,Kreatora
scian” (opisanego w Rozdziale 6 na stronie 61).
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-

Galka_12 Gaka_3 Gaka_4 Galka_5
4 3
Dane nowego projektu

Koloystyka szafki

Zastaw - Korpus Cokst

l"_ii ELEGANT v]@ [ brzoza 1 v] [ branza 1 vl

Frant Ushuwt : [ brak uchwytu Fladzai szkta

brzoza 3 - S Gakaz - ié I Szktal -
Wypetnienie : Obrzeze Sakbo 1
g | "

Seklo 2

Kolorystyka blaty ©
K.olor blatu : Kolor obizeza Szkko 4

I blat 1 v] [ doklsika 1 v] Sakto 5

Kolarystyka sty - Sekta B

Profil listwy géme; Profil listwy dolnej : Profil listwy prayscienne
E Listwa gdina 17 V] V] E Listwa przyicienna LP Vl
K.olar listwy gdrnej Folor listwy dolnej Folar listwy przyicienne] :
brzoza 1 '} [ brzoza 1 '} lishwa 1 'l
[Cecwster || Nowy | [ ki |

Rys. 61 - ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu

3. Inne funkcje okna dialogowego ,,Wybor projektu”

5
Funkcja Pedeti ,Przegladaj” pozwala na otwarcie projektu z dowolnej lokalizacji (Rys.
62).

-
Wskaz plik do otwarcia [
s
&S] [ « Dysklokalny (C) » CadPrajekt » PROJEKTY = [ 4 | [ Preeszukaj: PROJEKTY 2|
Organizuj v Nowy folder - 0 @
S Ulubione | Nazwa : Data modyfikeji  Typ Rozmiar
5] Ostatnie miejsca [ kuchnia_entuzjszm.dwg 2013-01-161627  IntelliCAD Drawing 47KB
8 Pobrane kuchnia_lesniczego.dwg 2013-01-1516:51  IntelliCAD Drawing E
W Pulpit kuchnia_minimal.dwg 2013-01-140913  IntelliCAD Drawing 4TKE
= kuchnia_modern.dwg 2013-01-1713:25  IntelliCAD Drawing 9511 KB
i Biblioteki kuchnia_ognists.cwg 2013-01-111402  InteliCAD Drawing 44 KB
%) Dokumenty kuchnia_old-fashioned.dwg ~ 2013-01-1114:04  IntelliCAD Drawing 44xe
o Muzyka kuchnia_rustykalna.dwg 2013-01-111405  IntelliCAD Drawing KB
&) Obrazy
B wideo

/8 Komputer
&, Dysk lokalny (C:)
a Dysk lokalny (D) =

Nezwa pliku: | ~ | DWG (dwg) -

Rys. 62 — przegladanie w celu znalezienia projektu w innej lokalizacji

Pod przyciskiem ‘Bs'f »lmportuj” dostepne sg dwie funkcje: wykorzystanie projektow z

dowolnej lokalizacji poprzez ich skopiowanie do katalogu roboczego, a nastepnie
2
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uruchomienie; oraz wykorzystanie projektow poprzednio uzywanej wersji programu.
W zaktadce ,Import z bazy zlecen” (Rys. 63) w gornej czesci okna zostang wyswietlone
bazy znajdujace sie na dysku do wyboru. Po kliknieciu na wybrang baze, w dolnej czesci
okna pojawi sie lista projektow, ktére w oparciu o nie powstaty i s3 dostepne do
zaimportowania (Rys. 64).

Dane importowanego projektu

Impott 2 bazy zlecer (CADKuchnie 4.4] Import 2 pliku

Dostgpne bazy danych

Nazwa Bazy Data =
ATLAS 2010 20100128 L4
BRW_Line 5.1 listopad 2003 PL 20091123
BRW_Line 5.1 listopad 2003 5K 2009-11-23 -
Dostepe decenia

N Mazwa Data Imie Nazviska
ATLA..  CAMEBLEAPROJEKTYAATLAS 2007 dwg 20070514
a CAMEBLEYPROJEKTat dwg 20070518
SL27.. CAMEBLENPROJEKTY\at 270807 dwg 2007-06-27

B Trwa wyszukinanie dokumentéw na dysku I
« I ] v

<< Wslecz Dalej >»

Rys. 63 — import projektow z bazy zlecen innej wersji programu

Dane importowanege projektu

Import 2 bazy Hecen [CADKuchrie 4.4] II Impart z pliku

Nazwa pliku do zaimportowania

Otwieranie
-
Ouv\ . « CadProjekt » CadDecorPro » PROJEKTY ~[4][ 7=
Organizuj »  Mowy folder
' Ulubione 2 Nazwa Data modyfikacji  Typ e
% Ostatnie miejs(ai [E] projekt 1demo.dwg 2012-08-2410:09  IntelliCAD Drawing
R Pobranc [EX projekt_pokaz_cads.dwg 2012-10-100934  IntelliCAD Drawing
B Pulpit = Elprojekt_pokaz_cadi-ela.dwg 2012-10-10 09:38 IntelliCAD Drawing
[E] projekt_pokaz_cadd-ela-l.dwg 2012-12-061258  IntelliCAD Drawing
& Biblioteki [ projekt_pokaz_cadd-ela-2.dwg 012-12-06 1451 IntelliCAD Drawing |
[ Dokumenty projekt-2-dema-maciej.dwg 2012-08-241010  InteliCAD Drawing |
o Muzyks X projekt-2-demo-maciej-1.dwg 2012-12-061059  IntelliCAD Drawing
[ Obrazy [E] projekt-2-demo-maciej-3.dwg 2012-12-06 14:59 IntelliCAD Drawing
B Wideo X projekt-2-demo-maciej-3-1.dwg 2012-12-061547  IntelliCAD Drawing i
[} PROJEKT-3-DEMO-MACIE).dwg 2012-08-231557  InteliCAD Drawing
"M Komnuter = |l i, L3
Mazwa pliku: ~| | Supported files (“dwgrzip) v

Rys. 64 — import projektu z pliku
Opcja u=n ,,Usun” kasuje niepotrzebne projekty, przenoszac je do kosza.

Opcja Padgod »Podglad” pozwala na wywotanie uproszczonej prezentacji zaznaczonego
projektu (Rys. 65 na nastepnej stronie).
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¥ wybsr projektu = =%
5 ‘ x ‘ & d o) =
Nowy projekt | Preegladsi  Imporu Usui Podalad Opcis Filtr Oideyskinanie Widok
Nazna Ni Data uiworzenia Data modyfkaci Data ostatniego dost...  Sciezka plku i
C:\CadProjekt\PROJEKTY
kuchria_ustykaha 2017 Podglad rysunku =] \CadProjektPROJEKTY 50
kuchria_2_jadalnia 5 a0t \CadProigktPROJEKTY 53
kuchria_ririmal 2011 \CadProjekltPROJEKTY 49
kuchria_stalowa 4549 201 \CadProjekPROJEKTY 53
kuchria_czamo_tidla 011 \CadProigktPROJEKTY 53
kuchria_ognista 2011 \CadProjekltPROJEKTY 49
jartalnia_tustykalna 2455 201 \CadProjekPROJEKTY 50
jadalnia_kolorowa 17 201 \CadProjekltPROJEKTY 53
D:\CadMeble v. 55\PROJEKTY
demo25 4563 2017 \CadMeble v. SE\PROJEKTY 3
kuchria_stanowana_pastelowa 2011 \CadMeble v. SE\PROJEKTY 47
kuchria_mala 214 2011 \Cadvleble v. SE\PROJEKTY 49
kuchria_zislona 545 2011 \CadMeble v. SE\PROJEKTY 49
kuchria_ciepla 1o 201 \CadMletle v. BE\PROJEKTY 43
kuchnia_wesola 201 \CadMeble v. SE\PROJEKTY 48

Rys. 64 - podglad projektu w oknie ,Wybor projektu”

iy

Przycisk o= ,Opcje” pozwala uzytkownikowi na zdefiniowanie katalogu roboczego
oraz ustalenie czestotliwosci autozapisywania w sposdb analogiczny do procedury
opisanej powyzej, przy omawianiu funkcji ,,Definiuj katalogi” w polu ,Dane projektu”

(patrz: Rys. 57 na stronie 39).
Przycisk Ffit Filtr” to zaawansowana wyszukiwarka
projektow (Rys. 65). Po jego wybraniu otwiera sie tabela,
w ktérej nalezy uzupetni¢ wybrane dane sposrod
wymienionych ponizej, w zaleznosci od tego, jakie ma
zosta¢ kryterium wyszukiwania: numer zlecenia, nazwe
projektu, date utworzenia, modyfikacji lub ostatniego
dostepu, Sciezke dostepu do pliku, jego rozmiar lub dane
klienta. Daty mozna wskazywaé poprzez wybdér z
kalendarza, otwierajgcego sie po nacisnieciu przycisku
przy danej dacie.

Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktére uzytkownik
chce wyszukac interesujacy go projekt, nalezy nacisngé
przycisk ,,Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg
sie wtedy zlecenia odpowiadajgce informacjom podanym
w filtrach. Jesli uzytkownik 2zyczy sobie rozpoczac
wyszukiwanie od poczatku, powinien wybra¢ przycisk
,Reset”, a nastepnie ponownie wprowadzi¢ dane do
wyszukiwania.

Filtr

=]

Nazwa

Nr

Status

Data utworzenia

O 201112:22 B~
Data modyfikaci
[T 20111222 [Ehg

Data ostatniego dostepu
20111208 =53

=
A grudzier 2011 4

Pn Wt Sr Cz Pt So N
Ao 2030 1 2 3 4
5{8 7 8 91011
W12 13 14 15 16 17 18
19 20 n[22]23 24 25
26 27 28 29 30 31 1
N2 2 45678
[ Dzis: 2011-12-22

Imig klienta

Resst

Rys. 65 - okno ,Filtr”

Opcja et »0Odzyskiwanie” pozwala na przywrdcenie utraconego wskutek awarii
projektu. Umozliwia to funkcja autozapisu, ktéra uruchamia sie podczas pracy z proje-
ktem domyslnie w odstepach co 20 minut - to ustawienie mozna zmieni¢ w opisanych
juz oknie ,,Opcje”. Odzyskiwanemu projektowi mozna nada¢ nowg nazwe. Domyslnie
do nazwy odzyskiwanego projektu zostanie dodane oznaczenie _recover (pl.: odzys-
kac). Projekt mozna tylko przywrdcié, lub przywrécic i od razu otworzy¢.
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= E.
EE GII: = 82
. L= . T Wi i
Przycisk wisk ,Widok” umozliwia prze- ‘ AL
R i ) Thony F3 | v Tkeny Fa
taczanie widoku okna wyboru projektu B i A o &
pomiedzy trybem ikonowym a tabela- Octinies Fs | Fr— =
rycznym (Rys. 67). Ostatrie projekty  F6 Ostatriaprojeity  F&
v Wszystkicproickty  F7 | v Wszysthie projekty  F7
Rys. 67 — zmiana sposobu wyswietlania projektow
Wszystkie omowione powyzej funkcje sg dostepne réowniez z Otwirs dokament
poziomu menu kontekstowego, rozwijanego przez nacis- U] Nowyprojekt  Ctrl+N
.. . *  Importuj
niecie prawego przycisku myszy (Rys. 68). W menu tym do- bregled)  CuleE
datkowo dostepna s3g opcje: ,,Eksportuj dokument(y)” oraz Elsporj dokumently)
»Wyslij dokument(y)”. Pierwsza z nich zapisuje rysunki we Wyl dokumentl(y)
wskazanej lokalizacji w postaci skompresowanego pliku ZIP. Ir Usuf
Druga pozwala na wystanie wiadomosci do klienta drogg L:QLd ,
1ol
m'allowa z zaiaczgnlem wybranych projektéw, wykorzystujac Rys. 68 — pozyeje mem
klienta poczty zainstalowanego na komputerze. kontekstowego okna

»Wyboru projektu”

4. Uktad ikon programu - menu ikonowe

lkony programy CAD Kuchnie sg umieszczone w paskach narzedzi, ktére po otwarciu
projektu pojawiajg sie gérnej stronie ekranu. Paski narzedziowe sg bardzo przydatnym
elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik jest w stanie wydawac wiekszos¢
polecen za pomocg myszy.

Aby sprawdzié, za jaka funkcje jest odpowiedzialna dana ikona, nalezy najechac¢ na nig
kursorem myszy i - bez klikania - pozostawi¢ go w bezruchu przez kilka sekund.
Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwg funkcji. Dla wygody uzytkownikéw stworzono
mozliwos¢ dowolnego przesuwania paskéw narzedzi tak, aby mozna byto ustawic¢ je
zgodnie z wtasnymi preferencjami i zmaksymalizowa¢ wygode obstugi ikon programu.

Paski ikon programu przesuwa sie w nastepujgcy sposéb:

= nalezy klikngé¢ kursorem myszy na wybrany pasek narzedzi w miejscu, w ktérym
znajduja sie dwie pionowe belki: [

= nastepnie - nie puszczajgc lewego klawisza myszy - przeciggnaé pasek w wybrane
miejsce, po czym pusci¢ klawisz myszy.

Aby paski zajmowaty jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umiescic je jeden obok
drugiego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu gérnym, nad dolng
krawedzig okna lub po jego bokach. To ostatnie ustawienie jest szczegdlnie korzystne
przy pracy z monitorem panoramicznym.

Gdy pasek zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie
nagtéwek paska z jego nazwa. Tak wygladajacy pasek mozna zamkngé, jesli w danej
chwili nie jest przydatny.
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W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskdw narzedzi. Rozwinie sie wtedy
menu kontekstowe (Rys. 68), w ktorym nalezy odszuka¢ nazwe wybranego paska
(tatwo jg zlokalizowaé¢, gdyz nie widnieje przy niej znak \/) i klikngé na nig lewym
przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

1Y 4CAD 6 by CAD Projekt KatA - [kuchnia minmai I L. - - o o
£] Plic Rysowanie Widok Informacje HE
DERE EF |FHAGEU DS X9 | ZEAAQAR VPV Y |[F9FFF 09 6O ||r =N
HMISARHEO®R A2 |[20dns DR |V HEaDe AE| gl ge NOROLO8E > Commndear
¥ | StatusBar
CAD-Kuchnie [=] 7 [memrme
v Informacje
v CAD-Kuchnie
vV Edyca clementéw
¥ Pryciaganie kursora
v Widok
Y Wymisrowanie
v Punktwidoku
v Standardowy
v CAD-Wnetrza
Whasciwosci elementu
V| Zaswansowane
Toolbars...
Customize.

Rys. 68 - zarzadzanie paskami narzedziowymi

Uwaga! Szczegdtowa prezentacja symboli i omdwienie funkcji ikon dostepnych na paskach narze-
dziowych programu CAD Kuchnie znajduje sie w ostatnim rozdziale instrukcji zatytutowanym
,Wykaz ikon oraz ich funkcji - tabela” na stronie 303.

5. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

5.1. Pasek polecen (Command Bar)

Jest to pasek polecen programu IntelliCAD, stuzgcy do wpisywania polecen z klawiatury
i odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwracac
uwage na pojawiajgce sie w nim zapisy i stosowa¢ sie do nich. Pasek Command Bar
mozna przesuwac, zamykac i otwieraé¢ w sposdb analogiczny do postepowania z paska-
mi ikon. Mozna go takze dowolnie rozcigga¢, a jego wielko$¢ zalezy od DPI. Ponizej
przedstawiono pasek Command Bar w trybie stacjonarnym (na dole lub u géry ekranu)
oraz po przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 70).

ACAD Command Bar =]

|:7DELE1‘E -

[select entities to delste:

ACAD Command Bar =]

Application "C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0_ENG\manager.dll" -
already loaded

: _dbchangesimilar"\nOut of databases"

: _REGEN

: trim

Selsct cutting entities for trim <ENTER to selsct alls:
Using all entities as trim boundary.

Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:
Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

4

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

Rys. 69 - widok stacjonarny Command Bar oraz w obszarze projektowania
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5.2. Pasek statusu (Status Bar)
Jest to szary pasek u dotu okna programu, na ktérym mozna znalez¢é informacje doty-
czace wybranych polecen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora
(wspodtrzedne), nazwe biezgcej warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Aby zmieni¢ pozycje wysSwietlane na pasku Status Bar (ukry¢ je lub odstonic), nalezy:
klikngé na pustej przestrzeni na pasku opcji prawym przyciskiem myszy;
wybrac z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktual-
nie wyéwietlanych na pasku widnieje znak ¥ (Rys. 71);

LI

The grid

Ready

IR R R R R R R IR R R A R

Cursor Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype

Current Lineweight
Current Text Style
Current Dim Style
Current Print Style

SNAP

GRID

ORTHO

POLAR

ESNAP

LWT

MODEL / PAPER
TABLET

|
PN

blay in this view.

25075,7918,0

TECHNICAL T LAY BYLAYER 000 mm TEXTSTYLEl DIMENSIOMNS BYCOLOR SNAP GRID ORTHO POLAR ESMAP LWT MODEL TABLET

Rys. 71 - pasek Status bar i menu kontekstowe

Aby ukry¢ lub pokaza¢ caty Status Bar,
nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy
na pustym polu na pasku w dole ekranu, na
ktérym mozna sie przetacza¢ miedzy mode-
lem a layoutem (Rys. 72). W tym samym
miejscu mozna ukry¢ lub ponownie wywo-
ta¢ wybrane paski narzedziowe z menu iko-
nowego oraz pasek Command Bar.

Aby aktywowac lub wytgczy¢ poszczegdine

W 4] v | pi]\ Model { ol 7

opcje, wyswietlane na pasku Status Bar:

<[«]«][«[«][<[<]«]s][<]<] [«]<

Command Bar

Status Bar

Rysowanie
Informacje
CAD-Kuchnie
Edycja elementw
Przyciaganie kursora
Widok
Wymiarowanie
Punkt widoku
Standardowy
CAD-Wnetrza
Wiatciwosci elementu

Zaawansowane

Toolbars...

Customize...

Rys. 72 — wylaczanie catego paska Status Bar

nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na wybranej opcji i z menu kontekst-
towego wybrac¢ ,,ON” lub ,,OFF” (uwaga: dotyczy opcji: SNAP, GRID, ORTHO, POLAR,
ESNAP, LWT oraz TABLET); te same opcje mozna rowniez aktywowac lub wytgczac
poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy na ich nazwe;

Dla niektérych opcji jest dostepna pozycja ,,Settings” lub ,,Properties”:
po ich wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do okna ustawien lub wtasciwosci
danej funkcji, gdzie bedzie moze je zmieni¢;

Opis poszczegodlnych pozycji paska Status Bar (w odniesieniu do rysunku 71):
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A - informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu;
B — wspoétrzedne kursora (w osiach X, Y, Z);

C — nazwa warstwy — dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe;
D - kolor rysowania — dwukrotne klikniecie pozwala go zmieni¢;

E — typ linii - domysinie BYLAYER (,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe

pozwala zmienic typ linii na inny;

F - grubo$¢ linii - dwukrotne
klikniecie na nazwie funkcji
umozliwia zmiane grubosci;
domyslnie BYLAYER;

G - styl tekstu - dwukrotne kli-
kniecie pozwala zmieni¢
ustawienia (Rys. 73);

H - styl wymiarowania - aby go
zmienié, nalezy dwukrotnie
klikng¢ na nazwe opcji; styl
mozna réwniez zmieni¢ po
kliknieciu na ikone =
,Ustawienia wymiarowa-
nia” (Rys. 74) - opis w Roz-
dziale 5 na stronie 59;

I - styl wydruku - dostepne
tylko dla rysunkéw ktére
uzywajg nazwanych tabel
stylu wydruku;

J - opcje przyciggania (SNAP)
ustawienia domyslne to
rysowanie co 1 jednostke;
dwukrotne klikniecie witg-
cza lub wytgcza funkcje;

K - ustawienia siatki (GRID);
dwukrotne klikniecie poka-
zuje lub ukrywa siatke;

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

.
Text Style [

Current Style Mame

ldokumentacia vJ I MNew.. J I Rename... J { Delete I

Text Measurements Text Font

Fixed text height: &0 Mame:

Language: |Europa Siodkowa -
Oblique angle: 1]

Text Generation
[ Print text backwards

[ Print text upside down

Prink tewt vertically

(2]

Bighont: [none]

Text Preview

Courier New

Rys. 73 — okno ustawien stylu tekstu

eeeee

[ Resetallvaes ogetaut | [

oK

J [ cancel

Rys. 74 - okno ustawieri wymiarowania

L — rysowanie pod katem prostym (ORTHO) (orthogonal); aby wiaczy¢ lub wytaczyé
nalezy dwukrotnie klikng¢ lub uzy¢ klawisza [F8];
M - Sledzenie kata (POLAR) (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym
dowolnym katem (increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie ,Drawing
settings”, dostepnym pod pozycjg ,Settings” w menu kontekstowym pod pra-
wym przyciskiem myszy) - dziata analogicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia
rysowanie pod wielokrotnoscia kata 90°; funkcje te nie mogg dziataé jednoczeénie
- wigczenie jednej automatycznie wytacza drugg;
N — wtgcza i wytgcza punkty przyciggania obiektow (ESNAP);
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O - wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wtgcza lub wytgcza wyswietla-
nie nadanej grubosci linii w projekcie;

P — umozliwia przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie rowniez przetgczac przy uzyciu zaktadek ,,Model” i
»Layout” z lewej strony ekranu;

R — wigcza lub wytgcza czytnik tabletu.

6. Wstawianie i edycja tekstu

Aby wstawic tekst do projektu nalezy:

= klikng¢ ikone ,, Tekst” .;

= wyznaczy¢ kursorem obszar w ktérym tekst ma zosta¢ wpisany (ramka - przez wska-
zanie dwoch punktéw);

= otworzy sie okno ,Multiline Text” (Rys. 79), w ktérym mozna wybra¢ rodzaj czcio-
nki i jej wielko$¢, efekty (pogrubienie, kursywa, podkreslenie) oraz kolor - w
zaktadce ,, Text”;

= warto$¢ zoom powinna by¢ ustawiona na 1% (warto$¢ domysina);

Multiline Text =50
Text | Properties
Informal Roman +| o - [B][Z][u] [w] B3 : Zoom 1% -
I EYLAYER
I EYELOCK
100 200 300 400 500 G&00 TOD 80D 500 100D 1100 1200 1300 “-HEd 1800 1500 2000 2100
[elow
[ Green
przyktadowy tekst =
|11
< i [ Hiagerta 3
it

@ [ ] Se\ Color...

Rys. 79 — okno Multiline Text — zaktadka Text

w zaktadce ,Properties” (Rys. 80) mozna wybrac styl tekstu, wyréwnanie (do pra-
wej, do lewej lub centralne, u géry, na dole lub posrodku wyznaczonej ramki),
szerokos¢ tekstu (brak zawijania tekstu na koricu wersu) oraz kat obrotu tekstu.

Multiline Text =5
Propeies
Style: [dokumertacia = | Justfcation Width: 29150000 ~ Rolation: 4 ¥
Top Left
Top Center
Top Right
100 200 300 400 500 6800  iMiddle Left 1100 1200 1300 1400 1500 160D 1700 180D 150D 2000 2100
Middle: Certer
Middle Fight
Bottom Left
Bottom Certer
Bottom Right
4 [} »
(2

Rys. 80 — okno Multiline Text — zaktadka Properties

po wpisaniu tekstu i wybraniu ustawien, klikng¢ przycisk ,,0k”;
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= tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.

= tekst mozna wykorzysta¢ do utworzenia obiektu 3D przy uzyciu ikony , Elementy
dowolne” - wiecej informacji na ten temat znajdg Panistwo w Rozdziale 8 , Tworze-
nie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 75.

Aby wyedytowa¢ wprowadzony tekst nalezy:

= wskazac tekst przeznaczony do edycji poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
= klikng¢ ikone ,,Edycja tekstu” f;

= w oknie ,,Multiline Text” wprowadzi¢ zgdane zmiany i zatwierdzi¢ je ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkos¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:

= podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktdrego roz-
miar ma zosta¢ zmieniony;

= nastepnie poda¢ nowga wielkos¢ w drugim polu od lewej w zaktadce ,, Text” (Rys. 81)
i nacisnac [Enter];

= dostepne maksymalne wielkosci sg zalezne od stylu tekstu wybranego w zaktadce
»Properties”;

= po zakonczeniu ustalania rozmiaru tekstu zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany klikajac
przycisk ,,0k”.

Multiline Text =)
Text | Properties
Ebnma = - WCoor30  ~ Zoom 1% -

100 200 300 400 500 600 700 B00 00 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 1500 2000 2100

Przykitadowy teksp

r

2

Rys. 81 — zmiana wielkosci poszczegdlnych liter

Wielkos¢ tekstu mozna rowniez zmieni¢ w oknie ,, Entity Properties” (pl. wiasciwosci
elementu) (Rys. 82 na nastepnej stronie), dostepnego pod opcj3 ,, Wtasciwosci...” w
menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy (aby uzyska¢ do niego dostep,
nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt do edycji lewym przyciskiem myszy i klikng¢ prawym
w celu rozwiniecia menu - po czym wybraé w nim ostatnig pozycje - ,,Wtasciwosci...”).

W oknie ,,Entity Properties” w panelu ,Mtext Settings” w polu ,Height” wybrac¢ lub
wpisa¢ nowg wielkosc¢ tekstu lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajgc na przycisk ,,0k”.
Przy tym sposobie zmiany rozmiaru tekstu nie mozna zmieniaé¢ poszczegdlnych jego
fragmentdéw niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

W oknie ,, Entity Properties” mozna réwniez zmienic inne ustawienia tekstu:
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w polu ,, Width”: szeroko$¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona kroétsza niz dtugosé
tekstu, zostanie on zawiniety do nastepne;j linijki;

w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyréwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na gorze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

w polu ,Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcja ,Top to
bottom” (pl.: z gory na dét);

w polu ,Style”: styl tekstu;

w polu ,Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

a takze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku
do osi X, Y, Z w polu ,,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdlnych osi lub
wskazanie punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).

Entity Properties [ﬂ_hj
2l Selected Entities
Layer. [TEXT?T v] Linetype: | ByLaper = | Thickness: 0 =
Colar: BYLAYER | | Select Color. Lineweight: 0.00 mm ~ Linetype scale: 1 =
Print style: BYCOLOR
Hyperink
Link Description: Hone Edit Hyperlink.
M Text
M Text Coordinates
Origin: ;G164 v, 381 Ezo 2
MTexrt Settings
Height: 25 = Justitic atior: Line spacing:
widthy 100 = Direction:
Contents: st shelb0iDlcOlp0:\H 1 Bx:prayk SEAnialb0iDlc 238Ip 32 14kt shelbDlidlcOlp0: admwy Full Editor...
Handle:  2041696CE
@ [ Explarer. ] [ Ok ][ Cancel ]

Rys. 82 - okno Entities Properties, edycja wtasciwosci tekstu

7. Uktad Wspétrzednych Uzytkownika
Uktad Wspétrzednych Uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schema-

tyczne przedstawienie trzech wymiardw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 73).

Osie oznaczone X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom - dfu-
gosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera W (od angielskie-
go stowa World - $wiat) wskazuje uzytkownikowi jego biezace
usytuowanie wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy
prostopadtym rzucie pionowym z gory zaréwno projektowany
obiekt, jak i ,$wiat” znajdujg sie ,,pod stopami” rysujgcego).
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Uktad Wspotrzednych Uzytkownika utatwia orientacje w tréjwymiarowej przestrzeni

projektu (ang. 3 dimensional - 3D). Schematyczne przedstawienie osi wymiarow
wyswietla sie w prawym dolnym rogu przestrzeni projektowania.
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne
Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa

sie przy uzyciu ikon widoku, znajdujacych ol =
sie w pasku narzedziowym ,,Widok” (Rys. Eaaaaeas vyy e ‘
74) lub za pomocg myszy oraz skrétéw Rys. 74 - pasek ikon widoku

klawiaturowych.

2. Odswiezanie rysunku

Ilkona JZ[ ,0dswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozostatosci
np. po usunietych obiektach. Nalezy jej rowniez uzy¢ w sytuacji, gdy wtgczone punkty
przyciggania nie wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony program
dokonuje regeneracji widoku. Funkcja ta dostepna jest réwniez poprzez wpisanie z
klawiatury polecenia RE (ang. refresh) i nacisniecie [Enter], a takze poprzez nieznaczne
przekrecenie rolki myszy.

3. Podglad catego projektu

Aby widok zawierat wszystkie narysowane elementy nalezy klikng¢ na ikone a ,Pokaz
wszystko”

4. Powiekszanie/Pomniejszanie widoku

Opcje te utatwiajg precyzyjng prace z projektem. Stopien powiekszenia mozna zmienic

na trzy sposoby:

= poprzez wybor ikony '&l ,Powieksz” lub Gl »Pomniejsz” - program dwukrotnie
oddali lub przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz
przesuniecie w tym trybie myszy: w gére - przyblizy widok, w dét - pomniejszy
wybrany fragment projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zosta¢ przyblizony lub oddalony, a
nastepnie krecenie rolka znajdujgcy sie na myszce od lub do siebie (w gére lub w
dét) - obraz zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

5. Powiekszenie do okna

Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wyboér
obszaru do powiekszenia. Aby powiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybrac ikone @
»Powiekszanie do okna” a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia,
klikajgc raz w punkcie gdzie ma sie rozpoczynac¢ a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie
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zakonczy¢ obszar powiekszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar
zostanie przyblizony. Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury litery Z
(od ang. Zoom), zatwierdzeniu klawiszem [Enter] i zaznaczeniu obszaru do
powiekszenia przez dwa klikniecia myszg w sposéb opisany powyzej.

6. Powrét do poprzedniego widoku

By cofng¢ sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed powie-
kszeniem), nalezy wybrac z paska narzedzi ikone @ ,Poprzedni widok”. Klikniecie na
nig spowoduje, ze program wroci do poprzedniego ustawienia.

7. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odby¢ sie na 4 sposoby:

=  poprzez wybor ikony SQ »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie lewego
przycisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i przesuwa-
nie myszy w prawo/lewo, géra/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz
manewrowanie myszg;

= przycisniecie i przytrzymanie rolki myszy (Srodkowy ruchomy element myszy) oraz
przesuwanie myszy w prawo/lewo, géra/dét;

=  klawisze strzatek na klawiaturze « Tl —.

8. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku
Aby przeprowadza¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w
pierwszej kolejnosci nalezy je zaznaczyc.

Mozna tego dokonaé na rdézine spo-
soby, opisane ponizej. Po zaznacze-
niu obiektu zmienia sie jego wyglad -
wyswietla sie on odtad jako schema-
tyczny obrys linig przerywang, ze
wskazaniem punktow wstawienia w
postaci zielonych kwadratéw (Rys.
75). Aby zdjgé zaznaczenie z obiektu
nalezy wcisng¢ przycisk [Esc] na kla-
wiaturze.

= Pierwszg metoda zaznaczania jest
zaznaczanie przez klikniecie na
elemencie.

Rys. 75 - zaznaczone obiekty

Polega ono na jednorazowym kliknieciu lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu

przeznaczonego do zaznaczenia. Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana (Rys. 75). W

celu zaznaczenia wiekszej liczby obiektéw nalezy klikaé na nie kolejno jeden po drugim.
54



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

®" Drugi sposéb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego
obszaru, obejmujgcego swym zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty.

W tym celu nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktérym obszar ma
mie¢ jeden ze swoich naroznikdw. Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesungé¢ kursor
do punktu, gdzie ma sie znajdowac przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie klikngé
lewym przyciskiem. Elementy znajdujgce sie wewnatrz tak wyznaczonego prostokata
zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty - od strony prawej do lewej i od strony lewej
do prawej. W zaleznosci od tego, z ktdérej strony rozpocznie sie rysowanie obszaru
zaznaczenia, mozna selekcjonowac¢ obiekty ktére zostang zaznaczone. Mianowicie,
podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie obiekty, ktore
chocby czesSciowo znajdg sie w obrebie prostokgtnego obszaru zaznaczenia (tzn. ktére
zostaty przeciete jego krawedzig).

Podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej, zostang
zaznaczone wytgcznie te obiekty, ktére w catosci znajdg sie w jego wnetrzu (nie wys-
tarczy przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposdb zaznaczania bardziej wybidrczy
niz poprzedni. Efekty obu sposobdw zaznaczania obszarem zobrazowano na rysunkach
ponizej (Rys. 76 i Rys. 77).

N
3

Rys. 77 - spos6b zaznaczania ,od lewej do prawej” i jego efekt

9. Zmiana koloru tta rysunku
W $rodowisku .4CAD dostepne sg dwa kolory tta rysunku - czarny i biaty. W zaleznosci
od preferencji i wygody uzytkownika, tto to mozna zmieni¢ w kazdy momencie pracy z
projektem. W tym celu nalezy wejs¢ w zaktadke , Informacje” w menu gtéwnym pro-
gramu i wybra¢ z niej pozycje ,Ustawienia”. Rozwinie sie podmenu, w ktérym sa
dostepne funkcje zmiany koloru tta (,,Biaty ekran”, ,,Czarny ekran”) (Rys. 78).
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W tym miejscu mozna réwniez ukry¢ i ponownie wywota¢ wszystkie paski menu ikono-
wego jednoczesnie, a takze pokazad lub ukry¢ wartosc grubosci linii (ang. lineweight) i
sprawdzi¢ wersje uzywanego srodowiska.

[Informacje |

® Wspétzedne punktu
i Odleglo$¢ dynamiczna
0 elemencie

B Kalkulator
Kody dostepu
ﬁ Pomoc
Biaty ekran

Ukryj wszystkie paski
Pakaz wszystkie paski

Pakaz grubosci linii
Ukryj grubodci linii

Wersja éradowiska

Rys. 78 - zmiana ustawien koloru tta projektu
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej pre-
cyzji wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistosci mogg skutkowac¢ powaznymi
problemami przy realizowaniu projektu.

Aby umozliwi¢ uzytkownikom osiggniecie maksymalnej precyzji podczas rysowania,
menu programu CAD Kuchnie zostato wyposazone w szereg ikon stuzgcych do
wskazywania punktéow charakterystycznych obiektow, nazywanych inaczej trybami
lokalizacji lub punktami przyciggania.

Wyglad paska ikonowego umozliwiajgcego prace z punktami przycigganie prezentuje
ponizszy rysunek (Rys. 79). Korzystanie z nich gwarantuje doktadnos¢ wykonania pro-
jektu, gdyz pozwala na precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie
wskaze odpowiedniego miejsca kursorem myszy. Dzieki dziataniu ponizszych ikon,
kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie wtgczonego punktu.

Przyciaganie kurscra @
NWeEICELEES

Rys. 79 - pasek ikon punktéw przyciggania kursora

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby witgczy¢ punkt charakterystyczny nalezy lewym przyciskiem myszy jednorazowo
klikng¢ na ikone oznaczong jego symbolem. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem
spowoduje jest wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny pojawi sie na rysunku
np. po wybraniu narzedzia rysowania z paska ,Rysowanie” (np. Sciezki, linii lub tuku -
szczegétowe omowienie tych funkcji znajdg Panstwo w Rozdziale 9 na stronie 83)
i wskazaniu obiektu (czyli po najechaniu kursorem myszy na dowolny obiekt w projek-
cie, np. Sciane lub mebel).

Witaczony punkt przyciggania wyswietli sie pod postacig zéttego znaku o ksztatcie
przypisanym dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest
widoczny, rysowana linia zostanie do niego przyciggnieta, nawet jesli kursor myszy w
momencie klikniecia bedzie znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.
Jednocze$nie moze by¢ wiaczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Nalezy jednak
pamietaé, ze niekiedy mogg sie one wzajemnie wykluczac.
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3. Przeglad punktéw charakterystycznych
Opis funkcji przypisanych do poszczegdlnych ikon paska ,,Przycigganie kursora” znajdu-
je sie w ponizszej tabeli.

Punkt
charakterystyczny

% koncowy

C} bliski

PR

#" érodkowy
@ centralny

-\Ej— prostopadty

‘{':} kwadrant
|

bazowy

E punkt

>

przeciecia

% zaden

Opis

ang. endpoint - wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rég
blatu wyswietla sie w projekcie jako symbol z6ttego kwadratu);

ang. nearest point - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla sie
jako zétta klepsydra);

ang. midpoint - lokalizuje Srodek obiektu np. odcinka (zétty tréjkat);

ang. cental point - wskazuje centrum tuku lub okregu (z6tty okrag);

ang. perpendicular - wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (zétty symbol
kata prostego);

ang. quadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym
(zotty romb);

ang. insertion point - lokalizuje punkt wstawienia bryty, np. mebla (z6tty
romb z dwoma scietymi rogami);

ang. point - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktow (z6tty x w
okregu);

ang. intersection point - wskazuje punkt krzyzowania sie obiektéw, np.
linii (zotty znak x);

ang . none - wytgcza wszystkie aktywne punkty przyciggania.

Punkt koficowy

< . 3 P . 3 . Punkt érodk
Uwaga! Przy wyborze w/w punktéw mozina réwniez postugiwac sie i ——
skrétem <Shift + prawy klawisz myszy>. Po ich jednoczesnym nacisnieciu
rozwinie sie dodatkowe menu, w ktérym mozna wybrac potrzebny St

punkt przyciggania.

Quadrant
Stycany
Bazowy
Bliski
Zaden
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych i tekstu

1. Uwagi wstepne

Za pomocga paska narzedzi ,,Wymiarowanie” wprowadzane sg do rysunku wymiary
obiektéw. Domyslnie program wprowadza je w uktadzie dwuwymiarowym (2D), czyli
ptaskim, wzgledem osi X i Y.

Wymiarowanie @J Uwaga! Przy wymiarowaniu obiektéw konieczne
jest korzystanie z punktow charakterystycznych
MEIAARME S| &%2 ‘ (opisanych w poprzednim rozdziale).
Rys. 90 - pasek ikon wymiarowania

2. Wykaz poszczegolnych ikon wymiarowych:
Funkcja Opis

Wymiar poziomy Stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X. Uzyskuje sie go

il klikajac na ikone w pasku zadan a nastepnie w punkcie poczatkowym i
koncowym obiektu, ktéry ma by¢ zwymiarowany. Potozenie linii wymia-
rowania ustala sie ruchem myszki i kliknieciem lewym klawiszem myszy, a
nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ klikajgc prawym klawiszem lub naciskajac
klawisz [Enter].

Wymiar pionowy Stuzy do nanoszenia wymiardéw obiektow wzdtuz osi Y; uzyskuje sie go
I postepujac analogicznie jak w przypadku wymiarowania poziomego;

Wymiar obrécony Wprowadza wymiar, ktory jest wymiarem skosnym. nanosi sie go w ten
4,/ sam sposob co poprzednie wymiary.

Wymiar katowy  Stuzy do wprowadzania miar katéw. Aby go wprowadzi¢ nalezy klikng¢ na
/_ﬁ_ ikone, wskazaé¢ kliknieciami linie ograniczajace kat, a nastepnie ruchem
myszki i kliknieciem lewym przyciskiem ustali¢ potozenie wymiaru.

Wymiar nadrzedny Pozwala na naniesienie wielu wymiaréw majacych poczatek w jednym
(Linia odniesienia) punkcie. Bazuje na juz istniejgcym wymiarze. Po wybraniu ikony wystarczy
p_ﬂ_’ klikna¢ w punkcie, ktéry ma by¢ punktem koricowym nowej linii wymiaro-
wej - jako punkt poczatkowy program automatycznie obierze poczatek os-
tatnio naniesionego wymiaru. Koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu
w kolejnych punkach koncowych i wszystkie majg wspdlny poczatek. Jako
baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony, klikajac
[Enter] po wybraniu ikony, wskazujac wybrany wymiar kliknieciem, i
klikajac w kolejnych punktach koncowych. Jesli po wybraniu ikony na
pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Select dimension for baseline”
nalezy wskaza¢ wymiar, ktory ma stanowic¢ baze. Aby zakonczy¢ operacje,
L nalezy wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.

514
395

653
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Wprowadza wymiary w jednej linii od-do. Funkcja przydatna miedzy
innymi podczas wymiarowania szafek kuchennych. Wymaga wczesniej-
szego wprowadzenia wymiaru poziomego, pionowego, skosnego lub
katowego, w zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma by¢
utozony. Procedura jest analogiczna jak w przypadku wymiaru nad-
rzednego: po wybraniu ikony nalezy klikng¢ w punkcie, w ktérym ma sie
konczy¢ drugi segment szeregu - program automatycznie doda go do
ostatniego wprowadzonego wymiaru. Aby wskaza¢ jako baze inny niz
ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknieciu ikony wybra¢ [Enter] i
kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a nastepnie klika¢ w punktach
koncowych kolejnych segmentéw. Jesli program po-prosi o wskazanie
linii wymiarowe] do ktérej ma doda¢ segmenty szeregu (polecenie:
,Select dimension to continue” na pasku Command Bar), nalezy klikngé
na wiasciwg linie wymiarowa, a nastepnie w kolejnych punktach,
wyznaczajacych segmenty. Aby zakonczy¢, wybraé klawisz [Esc], [Enter]
lub prawy przycisk myszy.

Definiuje promienie okregéw i tukéw. Nanosi sie go poprzez dwa klik-
niecia - pierwsze, na krawedzi obiektu aby wczyta¢ wymiar okregu lub
tuku, drugie by ustali¢ potozenie wymiaru.

Wprowadza $rednice okregdw i tukéw, analogicznie do wprowadzenia
wymiaru promienia.

Pozwala modyfikowac wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakoriczen oraz
format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
jednostki itd.

Pozwala szybko modyfikowac tekst wybranych linii wymiarowych. Dzieki
niej mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréow)
dowolnymi opisami.

Pozwala zastosowac nowy styl do wybranych linii wymiarowych - po
zmianie wygladu (ikona ,,Ustawienia wymiarowania”) mozna przypisac
nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

Ponizsze ilustracje prezentuja przyktadowe wymiary naniesione w projekcie.

1000 N o ] i
- ‘

=
‘ = 1393
i

T8

Rys. 80 - przyktady wymiarowania obiektow
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ROZDZIAL 6

Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie sg dostepne cztery techniki rysowania $cian: ,Kreator
scian”, ,Rysuj Sciany”, ,,Wskaz” oraz ,Edytor $cian”. Opcja , Kreator $cian” aktywowa-
na jest automatycznie z chwilg rozpoczecia tworzenia nowego projektu.

Zarowno ,Kreator S$cian”
jak i pozostate funkcje mo-
zna wywota¢ wybierajgc z
paska ,,CAD-Kuchnie” ikone
ft: »Sciany” (Rys. 85).
Otworzy sie ponizsze okno
(Rys. 86).

Mozna w nim zmieni¢ para-
metry $cian: ich grubosg¢,
wysokos$é i poziom, na kté-
rym zostang wstawione do
projektu. Dostepne s3 tez 3
opcje: ,Rysuj podtoge”,
»Rysuj sufit” i ,Rysuj jako
Sciane dziatow3”. Pierwsze
dwie z nich odpowiadajg za
automatyczne pojawienie
sie podtogi i sufitu po wyry-
sowaniu S$cian przy uzyciu
dowolnej metody.

CAD-Kuchnie B
ZobBie REE =0a&l ]

[
E
2

Rys. 585 - pasek ikonowy CAD-Kuchnie

-
Edycja elementdw ician Lﬁ
| Sciany Skosy Okna i drawi Dodatki Przytacza
S?any ZeMngtzng I Parametry écian T
Kreator écian H 120 :

Rysu) éciany

m\/ / wysokosd
o &0 =

poziom

[ Rlysuj sciany l il 4 I
/m
[¥] Rysuj podtone
[ \iskas ] E Hpsu! sulfit ) )
[7] Piysui jaka gciang deiskowg
E—TT—

Rys. 86 - okno ,,Edycja elementéw $cian”

Zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako $ciane dziatowa” spowoduje natomiast, ze narysowana
Sciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa, co spowoduje jej inne wyswie-
tlanie w wizualizacji (nie bedzie znikata, gdy znajdzie sie ,pomiedzy” widzem a wnetrzem
pomieszczenia) oraz bedzie mozna zmieni¢ jej grubos¢ niezaleznie od innych S$cian
(grubosc scian nosnych moze by¢ zmieniona tylko dla wszystkich naraz).

Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie projek-
towania pomieszczenia mozna go zmieni¢ za pomoca funkcji ,Edytor Scian”. Zmiany
takie mogga jednak pociggac za sobg utrate niektorych elementdw, tj. skosy lub ptytki.
Opcja ta zostanie szerzej oméwiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.
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2. Funkcja , Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora
scian” (Rys. 87). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktory najbardziej
przypomina jego ostateczny uktad. Mozna go wybrac¢ sposréd czterech gotowych sza-
blonéw rodzajow pomieszczen, a nastepnie dowolnie modyfikowac przy uzyciu funkcji
,Podaj wymiary pomieszczenia” i ,,Obro¢ pomieszczenie”. W tym miejscu mozna zde-
finiowaé wysokosc¢ i grubosé scian. Jesli uzytkownik nie wskaze wtasnych parametréw,
program ustawi je domyslnie: wysoko$é = 260 cm i grubosé¢ =12 cm.

Uwaga! Wymiary nalezy podawaé¢ w centymetrach - dotyczy to tylko ,Kreatora Scian”, gdyz w
pozostatych miejscach w programie uzywane sq milimetry.

Kreator scian =

Wybierz rodzaj pomieszczenia:

Padaj wymiary pomieszczenia [em]
Kliknij na écianie aby whaczy¢ lub wytaczyé jej widecznose

A 450 B 450

C 40

Wysokos¢ $cian [em] Grubosé $cian [cm]
= 12

0Obréé pomieszezenie

0 90 | 180 | 270 | opni

Rys. 87 - okno ,,Kreatora scian”

W prawej czesci okna ,,Kreatora $cian” prezentowany jest na biezgco podglad ksztattu
rysowanego wnetrza. Zmiana wprowadzanych danych powoduje modyfikacje uktadu
podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami. Jesli pewne ze Scian nie majg wystepowacd
w projekcie, mozna w tym miejscu wytgczy¢ ich widocznosé. Aby to zrobié nalezy klik-
na¢ na nie w polu podgladu kursorem myszy. Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na
czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswietlata tak jak na rysunku powyzej (Rys. 70). Po
wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw Scian, mozna przejs¢ do ,Edytora
scian” poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisng¢ przycisk ,,Rysuj”, co spowoduje wstawie-
nie pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtogg, ktéra
pojawia sie jako zielony prostokat otaczajgcy obrys pomieszczenia.

Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on
skorzystac z przycisku ,Zaawansowane”. Otwiera on okno ,,Edycja elementéw scian”
(Rys. 69 na poczatku rozdziatu) ktére z poziomu programu uruchamiane jest poprzez

ikone ft: »Sciany”.
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Uwaga! Funkcja ,Kreatora $cian” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby moc jq
ponownie otworzy¢ w danym projekcie nalezy usungc wszystkie uprzednio wyrysowane sciany

pomieszczenia a nastepnie wybrac ikone ,Sciany” == | przycisk ,Kreator écian”.

3. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgcji ,,Rysuj sciany”

Opcja ,,Rysuj Sciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowacé

sciany w oparciu o te metode nalezy:

= klikna¢ ikone ,Sciany” IE= i w uruchomionym oknie (Rys. 86 na stronie 61) zdefinio-
wac grubos¢ scian, wysokos¢ oraz poziom rysowanego pomieszczenia i zdecydo-
wag, czy podtoga ma by¢ automatycznie wyrysowana;

= klikng¢ na przycisk , Rysuj $ciany” - uzytkownik zostanie przeniesiony do projektu,
w ktorym nalezy nakresli¢ obrys $cian;

= tworzy sie go poprzez klikniecie na projekcie w miejscu, gdzie ma rozpoczac sie ich
rysowanie, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy nalezy wskazac kierunek
rysowania $cian (musi on by¢ zgodny z ruchem wskazdwek zegaral);

= po wskazaniu kierunku nalezy wpisa¢ z klawiatury dtugosé¢ sciany w_milimetrach
(wartos¢ ta wyswietli sie na pasku Command Bar) i nacisnag¢ [Enter];

= nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku w ktéorym ma zosta¢ wyrysowana kolejna
$ciana, wpisac dtugosc i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzac te procedure do uzyskania zagdanego ksztattu wnetrza;

= podczas rysowania $cian tym sposobem mozna $ledzi¢ wartosci wyswietlajgce sie w
punkcie poczatkowym kazdej linii (Rys. 88);

| [A80<0 4
360<180 it
730<90 E—

Rys. 88 - dtugos¢ linii i wartos¢ kata

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca
dtugosc i wartosc kata, pod jakim jest rysowana;

= aby narysowac $ciane o dtugosci 1500 mm, pod katem 45° nalezy z klawiatury w
pasku Command Bar nastepujacy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]
lub ustawié¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktdrym przy poczatku linii pojawia sie
zadane parametry i klikng¢ lewym przyciskiem;

= mozna wpisywac rowniez ujemne wartosci katow - dla przyktadu kat o wartosci
315° mozna zapisac jako - 45°;

= aby przy uzyciu myszy byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnos¢
90° nalezy wytgczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji
»ORTHO” na pasku Status Bar lub za pomoca klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze
(jednorazowe nacisniecie jednego z nich powoduje wytgczenie rysowania pod
katem prostym, ponowne przycisniecie wtgcza je z powrotem);

63




@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg
moze by¢ trudno ustawi¢ pozgdane wartosci i co za tym idzie - uzyska¢ niezbedng
precyzje rysowania;

aby zakonczy¢ rysowanie zarysu $cian nalezy wybraé prawy przycisk myszy - spowo-
duje to pojawienie sie ich w projekcie.

4. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,Wskaz”

Przed przystgpieniem do rysowania $cian przy uzyciu tej opcji, nalezy wyznaczac
Sciezke (inaczej: polilinie) przebiegu pomieszczenia. W tym celu nalezy:

wybrac ikone & »Rysuj sciezke” z paska narzedziowego , Rysowanie” i klikng¢ w
punkcie poczatkowym sciezki;

przesungé mysz w kierunku, w ktérym sSciana ma zosta¢ narysowana i wprowadzic z
klawiatury dtugos¢ pierwszego odcinka, a nastepnie zatwierdzi¢ jg wciskajgc Enter;
tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczy¢ dtugosé odcinka Sciany przez
klikniecie lewym przyciskiem myszy, ten sposéb nie gwarantuje jednak precyzji
wykonania;

w analogiczny sposéb nalezy wyrysowac pozostate odcinki $ciezki az do uzyskania
zgdanego ksztattu pomieszczenia;

rysowanie $ciezki zakoniczy¢ klikajgc prawym klawiszem myszy;

po zakonczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,Rysowanie i edycja
$cian”, a w zakfadce ,Sciany” wybra¢ przycisk , Wskaz”;

uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskazac
narysowang wczesniej sciezke poprzez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;
po jej zaznaczeniu program utworzy Sciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;
jesli zaznaczona byta opcja ,,Rysuj podtoge” zostanie ona automatycznie wygene-
rowana;

technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana
ksztattu wyrysowanego juz pomieszczenia - w takim przypadku wystarczy przy
pomocy Sciezki (polilinii) wskazywa¢ wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej ope-
racji nalezy uzywac kornicowego punktu przyciggania);

ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzgcej do wyznaczenia Scian (Rys. 89);
legenda: 1 - punkt poczatkowy Sciezki, 2, 3, 4, 5 - wierzchotki pomieszczenia, 6 -
ostatni punkt obrysu $cian;

w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujacy o
rodzaju popetnionego btedu (Rys. 90).

3 4
M x
1 2| 5 6

Rys. 89 - Sciezka obrysu Scian
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Biad rysowania Sciezki @
‘ ( 9 | Blad rysowania Sciezki &J
Blednie narysowana fciezka cian. {0} Liczba cian zewnetrznych i wewnatrznych jest roina
Dlajednego seqmentu scisny podano wigce i 2 punkly L
Sprébuj narpsowatd fciezke ponawhie ...
L

Rys. 90 - komunikaty o btednie wyrysowanej Sciezce $cian

Uwaga! Rysujqgc sciany pomieszczenia przy wykorzystaniu funkcji ,Rysuj sciany” oraz , Wskaz”,
kolejne odcinki nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara! Jest to
konieczne dla zachowania wymiaréw wewnetrznych scian projektowanego pomieszczenia.

Uwaga! Zaawansowane sposoby rysowania dowolnych ksztaftow przy uzyciu sciezki przed-
stawione zostaty w Rozdziale 8 —,, Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych”.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkcji ,,Edytor $cian”

»Edytor $cian” pozwala na tworzenie nowego pomieszczenia oraz dowolng modyfika-
cje juz istniejgcego na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze edycja
istniejgcego juz pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej ptytek
oraz skoséw przy zapisie nowego uktadu pomieszczenia w ,Edytorze $cian”. Urucho-
mienie tej opcji jest mozliwa na kilka sposobdw:

= poprzez wybor przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora $cian”, uruchamianego przy
tworzeniu nowego projektu;

= przez klikniecie na ikone ft: ,Pomieszczenie”, a nastepnie na przycisk , Edytor
écian” [ Edwarsgen |

= przez zaznaczenie wyrysowanej juz sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na
jej krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybdr opcji ,,Edycja” - wszystkie te
sposoby powoduja otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja $cian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja $cian”

Po przejsciu do trybu edytowania $cian przy uzyciu ktéregos z powyzszych sposobdéw
wyswietli sie przedstawione ponizej okno (Rys. 91). Po kliknieciu na wybrang Sciane,
podswietla sie ona w kolorze granatowym, z zaznaczonymi naroznikami w kolorze
zielonym oraz czerwonym. Oznaczenia kolorystyczne pomagajg okresli¢ parametry
sciany podczas pracy z edytorem.

W tabeli na nastepnej stronie opisano funkcje przyciskéw na gérnym pasku edytora,
uaktywniajacych sie po wskazaniu sciany. Sg one réwniez dostepne z poziomu podrecz-
nego menu pod prawym przyciskiem myszy.
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) Rysowanie i edycja £cian [T ==)
|| 8 o pemisszezerie. [ ||| == [ [z 5 [P [T 1o 1@ 1@ [@ (%]
Jednostka wymiardw Skok przesuwania Infarmacie
@ Mimety () Centymetry 50 2 o Womiary $ciany
. Dhugos: 6000 mm
wiidak z adiy Grubogc: 120 mm
wipsokog 2600 mm
- G000 | EKat 90 stopni
[~ [ a0 stopri

Elementy dodatkowe
P Wistaw okno lub dizwi

Wskaz £ciane P Wistawm element dodatkowy

5000

Poka caty rysunek F5

Wneka w cianie
Sciecie wierzchotka

Obrét ciany

HAEAm B F

3500 Sciana dziatowa

Polacz £ciany Frzesunigeie sciany

Dodaj nowy segment Nows dhugods
== Podziel éciane na segmenty Ctrl+Del [

3000
3000

4% Usuri segment Del Przesuniccie

o
»*  Wstaw okno lub drzwi

b#  Wstaw element dodatkowy

S000

Zmiana wysokoci / grubosci éciany

Rys. 91 - okno ,,Edytora Scian”

Funkcja Opis

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu $cian (takze pod skrotem

Nowe . . e S
[Cltr + N]); w nowym oknie (Rys. 95 na stronie 67) istnieje mozliwos¢
wprowadzenia wymiaréw pomieszczenia oraz zdecydowanie, ktére
$ciany maja zostac narysowane;

pomieszczenie

HE@ Ka éci - zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla
Wskaz sciang sie w kolorze granatowym);

- dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem i o

dowolnej dtugosci (takze pod klawiszami [Ctrl + Ins]) (Rys. 99);

Dodaj nowy
segment

- dzieli $ciane na dwa segmenty rdéznej lub trzy rownej dtugosci (takze
pod klawiszami [Ctrl + Del]); kazdy nowo powstaty segment posiada
opcje dalszego dzielenia (Rys. 92);

= Podziel sciane
na segmenty

., - istniej t (takz d klawi Del]);
= Usuri segment usuwa istniejacy segment (takze pod klawiszem [Del])
- dobudowuje $ciany w ksztatcie wneki w oparciu o 4 podstawowe typy

r
Wneka w wnek; pozwala rowniez na wstawienie podestu we wneke (Rys. 96);

Scianie

“'\1 Sciecie - $cina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub skosnie (Rys. 97);
wierzchotka

F‘ - pozwala obrdcic sciane wzgledem drugiej, do ktérej przylega o dowol-

Obrét Sciany ng wartosc kata (Rys. 98);

66



(@ CAD PROJEKT K&A

i]

Sciana dziatow
)\ Potacz sciany

Cofnij ostatniz
operacje

Gg Przybliz widok
Q Oddal widok

Q Pokaz caty

rysunek

b Wstaw okno
lub drzwi

b Wstaw elemel
dodatkowy

Zmiana wysokosci /
grubosci sciany

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi
- tworzy Scianke dziatowa, z mozliwoscia dobudowywania kolejnych
segmentow pod dowolnym katem i wskazanej dtugosci (Rys. 93);

- opcja w menu kontekstowym, tgczy otwarte wierzchotki $cian, budujac
miedzy nimi nowy segment (Rys. 94);

cofa ostatnio wykonywang operacje (opcja dostepna takze pod
skrétem klawiaturowym [Ctrl + Z])

- przybliza widok pomieszczenia;
- oddala widok pomieszczenia;

- pokazuje caty rysunek pomieszczenia (takze pod klawiszem [F5]);

- opcja w menu kontekstowym; otwiera baze danych okien i drzwi, w
ktérym uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego wstawienia;

- opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych dodatkowych
elementéw $cian, w ktérym uzytkownik okresla typ elementu, jego
wymiary i parametry wstawienia;

- opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysoko$¢ wybranych
segmentow oraz grubos¢ wszystkich Scian naraz (Rys. 93).

Scianka deistowa <
Wi $ciany B4 Laczenie ician [
Dgoec ~ (e ~ ciana 1 - Wybir wierzchotka
= 1999 B 120 = o
Fodziat sciany na segmenty Il B wierachorek1  ——————
Wysokosé Wysokosé nad pockogg Dosuri do...
®) 2 segmenty 50 = 0 = B © wierzchorek 2
o = mm = mm
IR JeE: SEAQ'"E"‘”' | Ddleghosé od narcinks Sciana 2 - Wybdr wietzchotka
S [ 15 <l mm B @ vwierzchokek 1
*) 3 seamenty } W wierchotek 2
& Zierikisursk | o Odunge gubos | I
Anuhi | K A
Rys. 92 - podziat $cian Rys. 93 - wstawianie Scianek dziatowych Rys. 94 - taczenie wierzchotkéw $cian
Wingka w écianie |
N —FRodza) wneki
Parametry pomieszczenia @ E
Wirniary pomieszczenia Rysowane sciany
Dhugodt pomieszczenia
' = Gigbokosé
=1 z 125 z
mm om
” ’ Odleghadé od narnika
Szerokoié pomieszczenia -
= - Ens 2, W=z 2
*omm
Podest
Wysokodd . Grubods doian [] Wstaw podest we wineke
'ysokase pomieszczenia Seerokodc  Gigbokedt  Wysokoss
2800 om | 120 = - 0 oL =N 4 om
@ odvierzchotka1 [l od vierzchotka 2
Rysu) pomieszczenie Anulu Ty

Rys. 95 - okno ,,Parametry pomieszczenia”

Rys. 96 - okno wstawianie wnek
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Srigoie wierzchotka F.at migdzy écianami . Howa gciana
Wybér wisrzchotka Whér wierzchotka *wpbdr wierzchotka
[ @ wierzchokek 1 [ @ wierzchotek 1 [ © wierzchotek 1
. _) Wisrzchokek 2 . ©) Wierzchobek 2 . Wierzchaobek 2
Parametmy fciecia ) Dhugose
Aklualny kat: 90 stopni 2075 =
1037 = 1037 = =] mm
# | - Obrét:
e = " Obidt
B =] stopnd Zadany kat
Rodzg éciecia Zadany kat 0E o S a0
° 0O g O 5H5O O O45
B0 € 045 =
0 ~ | stopni
[ o [ Anui ok | [ Anuki ok | [ Ao

Rys. 97 - okno $cinania wierzchotkéw Rys. 98 - okno obrotu $cian Rys. 99 - okno wstawiania

nowego segmentu Sciany

Uwaga! Oprdcz wymienionych powyzej funkcji, program oferuje tez mozliwos¢ zmiany jednostki
wymiarow — z centymetréw na milimetry i na odwrot.

7. Skok przesuwania

Na rysunku na nastepnej stronie (Rys. 100) przedstawiona zostata opcja, ktdra pozwala
przesuwac, wydtuzad i skracac cate sciany o dowolng wartos¢ (skok). W tym celu oknie
panelu ,Skok przesuwania” nalezy wpisa¢ wartos¢, o jakg ma zosta¢ zmieniona
dtugosc Sciany.

Aby skréci¢ lub wydtuzyc¢ $ciane o skok nalezy poda¢ jego wartos¢ w przeznaczonym do
tego celu polu, nastepnie zaznaczy¢ Sciane i ustawi¢ mysz tak, zeby uzyskaé naste-

pujacy ksztatt wskaznika: {b Nastepnie klikngé w naroznik i przesung¢ mysz wzdtuz
Sciany, obserwujgc, jak zmienia sie jej dtugos¢ w prawej czesci okna - w polu
,Przesuniecie sciany”. Po uzyskaniu zadanej nowej dtugosci nalezy zwolni¢ przycisk
myszy. Wymiar $ciany zostanie zmieniony.

Aby zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach (podanych w milimetrach)
4500 x 4500 na prostokatne o wym. 3900 x 4500 nalezy wpisa¢ zgdang wartos$¢ skoku
przesuwania, czyli réznice miedzy dtugoscig biezgcg a zgdang (w tym przypadku 600
mm), potem klikngé na Sciane aby jg zaznaczy¢ i ustawi¢ wskaznik tak, aby uzyskat
posta¢ znaku “¥’. Nastepnie kliknaé ponownie na éciane i przytrzymujac lewy myszy
przycisk caty czas wduszony, przesung¢ ja do wewnatrz pomieszczenia, az do poja-
wienia sie przerywanej linii, oznaczajgcej uzyskanie wartosci réwnej zdefiniowanemu
skokowi przesuwania (Rys. 100).

Podczas przesuwania $ciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje wyswietlajace sie w
prawej czesci okna w polu ,,Przesuniecie sciany”, gdzie widoczna jest uzyskana wartos¢
przesuniecia. Po uzyskaniu zagdnego ksztattu zwolni¢ przycisk myszy.
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. 5
B Rysowanie i edydja fcian uﬂ‘—J&
Nowe pomieszczenis, - Slapa T TN T T =) Q Q g @
Jednostka wyrmiande Skok przesuwania Informacie
@) Milimetry () Centym iy £00 = mm wiyrniary Sciany
- - Dhugagé: 4500 mm
“Widak
1dak.  gory Grubogé: 120 mm
wipsokogi: 2600 mm
*5 T E =l
T Wk at: 90 stopri

Elementy dodatkowe
---------------------------- B GG EEE R TP EP P Er P Swistaw okno lub drzwi

P ¥ "wistaw element dodatkowy

4500
4500

Przesunigoie sciany
Mowa dhugode
4500
Przesunigcie
E00

Rys. 100 - przesuniecie $ciany o zadang odlegtos¢ z uzyciem skoku przesuwania

Uwaga! Ograniczenie dfugosci sciany w ,,Edytorze Scian” wynosi 46 metréw (46 000 mm).

8. Rysowanie nowego uktadu scian Paramety pomisszczenia ]
Wymiary pomieszczenia Rysowane sciany
Aby wyrysowaé¢ pomieszczenie na nowo T ——
. , . . 4500 2
nalezy wybraé¢ przycisk ,,Nowe pomiesz- m
ia” H H Szerkost pomieszczenia
czenie” w oknie Edytora. Nastepnie w no- o =
wym Oknie (RYS 101) WprowadZié wymiary Wysokosé pomieszczenia Grubodé ician
pomieszczenia oraz wskazac Sciany, ktére 2600 Hom | 120 =
majq zostac V\{yrysowa.ne.l Po wprowadze:
niu parametréw nalezy je zaakceptowad —

Rys. 101 - rysowanie nowego pomieszczenia z
poziomu ,Edytora Scian”

wybierajgc przycisk ,,Rysuj pomieszczenie”.
Jesli bedzie konieczna dalsza modyfikacja ksztattu tych scian, mozna jg przeprowadzic¢
w sposéb analogiczny do opisanych powyzej.

Po kazdej modyfikacji Scian pomieszczenia w ,,Edytorze $cian” i po zamknieciu Edytora
w celu powrotu do srodowiska, pojawi sie ponizszy komunikat z zapytaniem, czy
uzytkownik na pewno chce zmodyfikowac uktad $cian (Rys. 102). Aby uktad Scian zostat
zmieniony, nalezy klikng¢ ,, Tak”. Aby anulowa¢ wybra¢ ,,Nie” lub ,,Anuluj”

69



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Jesli uzytkownik rozpocznie rysowa-

nie scian od nowa z poziomu pro- UWAGA =
jektu (po wczesniejszym wyrysowa- .

n|u kSZta’ftu pomleszczenla) | Wyble_ |el Czy wstawic zmodyfikowane éciany do projektu w Intellicadzie 7
rze ikone LLZ ,Sciany”, nie bedzie

miat mozliwosci uruchomienia ,,Kre- Tk | [ me | [T Anai

P . . |
aFora scian (b'ed'2|e 'tO r_n(')ZII\Ne C.|0‘ Rys. 102 - informacja o istnieniu
plero po usunigciu |stn|eja1cych Juz

$cian).

Dostepne beda opcje ,,Rysuj $ciany”, ,Wskaz” I T i
i L .

oraz ,,Ec'iytt')r scian™. P(_) wybranlu pierwszej z L R —

nich pojawi sie komunikat, zilustrowany obok L Caynapewno chicess e wstawic jeszcze raz ?

(Rys. 103). Wybranie przycisku , Tak” spowoduje

uruchomienie $ciezki rysowania zarysu Scian. Po 1=

zakonczeniu rysowania uzytkownik otrzyma w Rys. 103 - informacja o istnieniu

wyrysowanych

rezultacie obrysy dwdch pomieszczen. A
wczesniej scian
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ROZDZIAL 7
Wstawianie i edytowanie elementdéw $cian

1. Uwagi wstepne

Okno ,Edycja elementéw $cian”, dostepne pod ikong IE= ,$ciany” na pasku ,CAD-
Kuchnie”, stuzy nie tylko do tworzenia $cian pomieszczenia, lecz réwniez do dodawania
elementéw s$cian, takich ja: skosy, drzwi i okna standardowe oraz parametryczne,
dodatki oraz przytacza. Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotujg sie do
uktadu, w ktérym obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt
posiada podglad w projekcie, szkicowany w oparciu o wpisywane parametry. Z
wyjatkiem skosow wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod wstawiania poszcze-
golnych typow elementéw do projektu znajduje sie ponizej.

2. SkOSy ["Edyda clementéw cian |

Sciany Skosy Oknai dizwi Dodatki Praybacas

Aby wstawic skos nalezy:
= kliknaé na ikone ft: ,Sciany” T:pkv
i w nowo uruchomionym e
oknie przetgczy¢ sie na za-
ktadke ,Skosy” (Rys. 104); B X0
= wybraé przycisk ,Wskaz scia- kat 16
ne”, a nastepnie w projekcie
klikng¢ na sciane, na ktorej | - —
3 e j = =N & -

skos ma sie znalez¢;

a 1o

=} Dnslnsu| #ciang

uzytkownik jest automatycz-

nie przenoszony do okna
»Edycja elementéw $cian” a
w projekcie pojawia sig rozo- Rys. 104 - wstawienie skosu Sciany
wy obrys wstawianego skosu;

= teraz nalezy wybrac jeden z typdw skosu: sciany lub naroznika (Rys. 104 i Rys. 105);

= nastepnie zdefiniowac parametry skosu w oparciu o schemat wyswietlany w prawej
czesci okna (opierajac sie na wymiarach A oraz B lub C) i klikng¢ ,,Wstaw”;

= dla skosdw scian mozna wybraé rodzaj zakonczenia skosu - proste, dochodzace do
sciany, proste odsuniete od $ciany oraz Sciete.

* po dokonaniu wyboru $ciany i ] [ IH |

Jesli w skosie ma by¢ osadzone okno, to podczas okreslania parametrow skosu nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Dostosuj Sciane”. Po wybraniu funkcji ,,Wstaw”, $ciana, na ktorej
znajduje sie skos, zostanie obnizona do poziomu podstawy skosu, a przez okno
wstawione do projektu bedzie widoczne tto.
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Uwaga! Skosy nie podle-gajg
edycji! Aby zmienic ich para-
metry, trzeba je usung¢ i
wstawic na nowo.

Uwaga! Jesli skos sciany ma
wystepowac¢ tylko na jej
fragmencie, nalezy wybrac
skos odsuniety z rozwijanej
listy i podac odlegtos¢ od
naroznika, w jakiej skos ma
zostac narysowany.

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Edycja elementdw $cian

=)

Tup skosu
() oiany
@) naroznika

A [0

B [200

Dastosu] $ciang

Sciany | | Skasy

Okna i drzwi Dodatki |

Praykacza ‘

Rys. 105 - wstawienie skosu naroznika

Edycja elementw écian

%0 2] 1000

=) Skoy || Ovaidem

aNPa

440

==
Dodatki Praytacza
(Grgbokos¢ osadzenia
o =
‘Wstaw parapet

o

Rys. 106 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w sSrodowisku

3. Okna i drzwi
Wstawianie okien i drzwi standardowych przebiega w nastepujacy sposoéb:

nalezy wybra¢ ikone ft: i zaktadke ,,Okna i drzwi”;

nastepnie wybraé przycisk ,,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskazac
kliknieciem linie sciany lub skosu, na ktérym ma zosta¢ osadzony obiekt;

po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Edycja elementéw $cian”, gdzie musi dokona¢ wyboru konkretnego obiektu;
wybdr ten utatwia filtr, dzieki ktdremu mozna wybrac¢ do podglagdu tylko okna lub

wytacznie drzwi;

po wybraniu modelu nalezy podaé parametry obiektu:
- odlegtos¢ od lewej lub prawej krawedzi Sciany;
- szerokos¢ i wysokos¢ okna lub drzwi;

- odlegto$¢ od podtogi do parapetu (poziom, na ktérym majg by¢ wstawione drzwi);
- gteboko$é osadzenia okna/ drzwi;
- gtebokos¢ parapetu - tylko jesli zostata zaznaczona opcja "Wstaw parapet”;
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podczas dobierania para-
metréw na rysunku wido-
czny jest schemat elementu
- co pomaga na biezgco
korygowac ustawienia;

gdy parametry bedg ustalo-
ne, nalezy wybrac przycisk
»~Wstaw” - element zosta-
nie wstawiony (Rys. 107);
jesli ktérys z parametréw
okna (drzwi) zostat podany
nieprawidtowo, uzytkownik
otrzyma komunikat o kolizji
(Rys. 108).

==

Informacja

Znaleziono kolizje

o

Rys. 108 - komunikat o kolizji

4. Okna parametryczne

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

<
Edycja elementdw scian &J
Sciany Skosy ‘ Okna i drzwi Dodatki Prawtacza
Standardowe oknaidiz g0 = o = om0 = Ghehokost Dsadzenia
drawi otwierahe do wew ¥ ———t———+ B0 =
dizwi 10P O
‘i 2000 =
”
0 =
drzwi 30 L
& [ wistaw parapet
g PrmrrTm—

Rys. 107 - wstawianie okien i drzwi

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie
i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu wymiaréow
elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie z rozwinietego menu
wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj
poziomo” albo ,Centruj pionowo”. Opcja ta nie dziata
dla obiektow edytowanych!

Istnieje rowniez mozliwos¢ wstawiania okien przy uzyciu metody parametrycznej. W tym

celu z filtra w lewym goérnym rogu okna ,,Edycja elementéw...”

nalezy wybraé pozycje

»Okna parametryczne” oraz ,,okna” (Rys. 109). Nastepnie nalezy:

wybra¢ model okna (do wy-
boru sg 4 modele, ktére moz-

na dowolnie modyfikowac);

wskaza¢ element w ktorym
okno ma zosta¢ osadzone

($ciane lub skos);

podac¢ ilos¢ i szerokos¢ po-
przeczek poziomych i piono-

wych;

ustali¢ wymiary, potozenie i
gtebokos¢ osadzenia okna,

oraz szerokos$¢, grubosé
odsuniecie ramy;

mozna dodac parapet;

zatwierdzi¢ klikajac ,,Wstaw”.

Edycja elementéw écian =]
[ Sciam Skosy | Okraidizwi Dodatki Praytacza
Okna parametiyczne 850 [= 1400 =] 250 [= Gighokose osadzenia
akna 0+ m

okno 3

okno 4
[ —r—

»

1]

Poprzeczki
Szerokose
10 =
Pionowe
2 = 2

Poziome

‘wiskaz element

——

Szeroko$é

&0

I 0 =

1o =

Rama okna

Grubose

Odsunigeie 7] wistaw parapet

=30 = 25

Rys. 109 - wstawianie okien parametrycznych
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5. Dodatki

Modele dekoracyjnych doda-

tkéw $ciennych znajdujg sie

w zaktadce ,Dodatki” (Rys.

110). Obiekty te wstawia sie

podobnie jak okna i drzwi,

dodatkowo wybierajgc typ:

= wystajacy - ma zdefinio-
wang gtebokos¢;

= otwor - przechodzi przez
Sciane ,na wylot”, nie
posiada gtebokosci;

= wneka - posiada gtebo-
kos¢, nie wiekszg niz gru-
bos¢ Sciany.

6. Przyfacza instalacyjne
Rysunki przytgczy s uzywa-
ne gtdwnie z myslg o doku-
mentacji technicznej (opisa-
nej w Rozdziale 23 ,Doku-
mentacja techniczna projek-
tu” na stronie 193).

Mechanizm ich wstawiania
nie rézni sie od opisanych w
poprzednich punktach metod
wprowadzania do projektu
pozostatych obiektéw z okna
,Edycja elementéw $cian”
(Rys. 111).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Edycja elementdw Scian @

Sciany Skosy Oknaidwwi || Dodatki Przytacza

I — Gghokosé wneki

He 2
prastokat

‘ W =

50 = 200 = 1900 & [¥]Dngastona

i,

+uk

Typ elementu

N i @)
| = D ) wpsten ) obwidr @ wheka

Rys. 110 - edycja dodatkow

<
Edycja elementéw Scian [
Sciany Skomy Okna i drzwi Dodatki | Przywracza
Scienne = 0 = a2

f—f—$

m »

&

ghiazdo elekbmezne - sl

4007 |
kabel elektmezry

Ddsumec\e od fciany
ghiazda elektczne - sibowe 400

< [ r

‘wiskaz element Automatyczna generacia

Rys. 111 - edycja przytaczy i dodatkow

powyzej).

Uwaga! Podczas wstawiania wnek i wystepow w scianki dziatowe oraz ich edycji, mozna szybko
przenies¢ je na drugq strone sciany, wybierajgc opcje ,Druga strona” w prawym gornym rogu
okna. Opcja ta jest dostepna jedynie dla wnek i wystepéw w Scianach dziatowych (Rys. 110

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytqcza wstawione do projektu mozna edytowaé. W tym celu
nalezy je zaznaczyc¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem
aby rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybrac¢ opcje ,Edycja”. Pojawi sie okno, w ktérym mozna
zmienic¢ wczesniej ustalone parametry.
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ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementow dowolnych

1. Uwagi wstepne

Przycisk I:l} »Element dowolny” jest pierwszg ikong paska , CAD- CAD-Wnetrza (B3]
Wnetrza” (Rys. 112). Umozliwia wyrysowanie dowolnego elemen-
tu o ksztatcie i parametrach zdefiniowanych przez uzytkownika.

Rys. 112 - pasek

Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg w oparciu o ,CAD-Wnetrza”

szablon tworzony z wykorzystaniem narze-

dzi dostepnych na pasku ,,Rysowanie” (Rys. Rysowanie =
113) i przy uzyciu komendy 3dface, pozwa- ‘Eﬁf’l Fapme AE o H= ‘

lajacej na rysowanie powierzchni (face’ow). Rys. 113 - pasek ,Rysowanie”
Tworzenie elementéw dowolnych wymaga zastosowania punktéw przyciggania.
Najczesciej wykorzystywane punkty przyciggania to ,,punkt koncowy” oraz ,punkt
srodkowy” . Zaleca sie aby byly one w miare mozliwosci zawsze wtaczone. Nalezy
rowniez zwraca¢ uwage na informacje i polecenia wyswietlajgce sie na pasku polecen
Command Bar. Tworzony aktualnie obiekt widoczny jest na rysunku jako schematyczny
podglad. Do wyboru jest siedem typow elementow: podtoga, podest, sufit, tekst 3D,
obudowa, cokdt, sufit oraz element wtasny uzytkownika (Rys. 114).

Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne
Rodzaj elementu FRodzaj elementu Rodzaj elementu Rodzgj elementu Rodzaj elementu Rodzaj elementu
© podrogs ocbudows podkogs cbudows podrogs obudoms podtogs (@) obudows podraga *) obudowa podoga obudowa
O podest cokét © podest cokéh podest cokeh O podest D cokéb podest © cokdt podest coket
sufit uzytkownika sufit ) ugptkownika sufit uzytkowmika sufit ) uzptkowrika sufit uptkownika sufit 1@ uzytkownika
tekst 3D tekst 3D © tekst 30 tekst 3D tekst 300 tekst 3D
Parametry Parametiy Parametny Parametry Parametry Paramety
poziom poziom poziom poziom poziom poziom
o =l i o ‘o i =ly o
wysckads wysokeds wysokadt
S i SE] i ~ 555
szerokosé
tuki [ warstwa ki | Pl [ wastwa ki [ Worstwa | i Sy
Podzist na seqmerty = et Fodziot na segmenty
(9] Profil usytkowrik s _ —
© dopasowanie da promisni [C)Zmodyfikowana nazwa warstuy LUk Profi | Warstwa Warstwa
stata dhugodé segmentu o "
DA podomo RIS ey I Profl uzytkannka V7] Zmodyfikomana nazwa warstiy
gestost podziatu [EERESt
nazwa warsiwy
1 12 Odbij poziomo WA W
7] wsaystkie segmenty tdwne
Opcie Opsie Ope . 5
[Z] phyti [7] phytki otk S Du.r:\e peie
[ pryti [Cphiki phytki
Aol | [ i | [ R | [ anai | [ Ry | [ Al | [ R ][ anai | [ ][ i | [ i | [

Rys. 114 - elementy dowolne - wszystkie warianty (wymiary podano w mm)

Poszczegdlne rodzaje elementdéw dowolnych oraz opcje dostepne przy ich tworzeniu
zostaty omowione szerzej w punkcie 2 i 3 biezgcego rozdziatu. Opisane ponizej techniki

mozna dowolnie tgczy¢, przez co mozliwe jest uzyskanie ksztattéw o réznym poziomie
skomplikowania.

75



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

2. Przyktady ksztattéw tworzonych za pomoca narzedzi rysowania
2.1. Prostokat o wymiarach 800 x 1500 mm

nalezy ustawic¢ widok z gory;

tryb ORTHO (rysowanie pod kagtem prostym) powinien by¢ wtgczony;

wybra¢ narzedzie rysowania - ,linia” /;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem
myszy w prawo wskaza¢ kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ wartosc 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];
skierowaé mysz w dét, wpisa¢ dtugosé boku 1500 i nacisngé [Enter];

skierowaé mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisnac [Enter];

przesungé mysz w goére, kierujgc ja do punktu poczatkowego rysowanego elemen-
tu. Gdy pojawi sie zétty kwadrat klikngé¢ w niego, a nastepnie odsungé mysz od tego
punktu i klikngé prawym przyciskiem myszy koriczgc rysowanie.

2.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawié widok z gory;

wybra¢ narzedzie rysowania - ,,okrag” @;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu w ktéorym ma sie znalez¢ punkt centralny
okregu;

zdecydowanym ruchem myszy odsung¢ wskaznik od okregu w dowolnym kierunku;
wpisa¢ wybrang wartos¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie klawisza
[Enter].

1200

Uwaga! W celu wprowa-

% dzenia srednicy okregu,
przed wprowadzeniem
wartosci  nalezy wpisac
litere [D] i wybrac [Enter],
a nastepnie wpisa¢ war-

600

tosc Srednicy okregu.
Rys. 115 - prostokat Rys. 116 - okrag

2.3. Obudowa wanny prostokatnej, ktorej jeden z bokéw jest tukiem

nalezy wyrysowac prostokat zgodnie z przedstawionym przyktadem 1;

przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania = wybrac¢ narzedzie rysowania -
Hlinia” -/,

zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii wzdtuz ktérej ma by¢ dodany tuk;
gdy wyswietli sie zotty tréjkat - klikngé w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem
myszy odsung¢ wskaznik na zewngatrz bryty; wpisa¢ wartos¢ wychylenia tuku - w
tym przypadku 200 mm - i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter]; nastepnie klikngé
prawym przyciskiem myszy, koriczgc rysowanie linii pomocniczej;

wybraé narzedzie - ,,tuk”

narysowanie fuku wymaga wskazania trzech punktow, przez ktére tuk bedzie

przebiegac;
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w zwigzku z tym nalezy klikng¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie
widoczny z6tty kwadrat, symbolizujgcy punkt korcowy), nastepnie na koncu
wyrysowanej linii pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w
przeciwlegtym narozniku prostokata;

po zakonczeniu rysowa- ) 500 20 500 | 200
nia nalezy usung¢ zbed- ] | ]
ne linie, ktére znajdujg T N
sie  wewnatrz naryso-
wanego szablonu.

1200
1200

Rys. 117 - obudowa wanny

2.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO:

nalezy wybra¢ narzedzie ,,Sciezka” o i klikng¢ na ptaszczyznie projektu

narysowa¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujgc wartosé
@1200<180 (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];
wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujgc @600<55 i [Enter];

nastepnie kolejny odcinek wpisujagc @512<0 i [Enter];

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowanego elementu i klikngé w niego
gdy pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie nacisng¢ prawy przycisk myszy aby
zakonczy¢ rysowanie elementu.

512
\ Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq

© zgodnie z zasadami matematyki. Przed
it wpisanym znakiem mniejszosci nalezy po-
- dac¢ dfugosc¢ odcinka, natomiast za nim -
\Lﬂ’ wartos¢ kqta. Caty wpis nalezy poprzedzi¢
znakiem @.

&

‘ 1200

Rys. 118 - trapez

2.5. Trapez zwienczony tukiem

rysowany w oparciu o bryte rysowang w przyktadzie 2.4;

nalezy wybra¢ narzedzie ,,Sciezka” o i klikng¢ na ptaszczyznie projektu;
narysowa¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujgc wartosé
@1200<180 (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];
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=  wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujgc @600<55 i [Enter];

= nastepnie wpisac z klawiatury litere [A] (ang. arc - tuk) i nacisnag¢ [Enter] (lub spa-
cje). Gdy w tym momencie poruszy sie myszg, na podgladzie pojawi sie zarys tuku.

= przy wigczonej funkcji ORTHO bedzie sie on rysowaé w jednym utozeniu; przytrzy-
manie klawisza [Shift] spowoduje ,uwolnienie” tuku do rysowania pod katem
dowolnym;

=  wprowadzi¢ dtugos¢ podstawy tuku wpisujac @512<0 i nacisna¢ [Enter];

= powrdci¢ do trybu rysowania linii wpisujac [L] (ang. line - linia) i naciskajac [Enter]
postepowac zgodnie z operacjg opisang w pkt. e) poprzedniego przyktadu.

512

Uwaga! tuk bedzie miat wysokos¢ zapamietang

z poprzednich operacji. Mozna jg zadac na no-

wo, wybierajgc z klawiatury bezposrednio po

wybraniu litery [A] (i [Enter]) litere [S] (i [Enter])

(ang. second point - drugi punkt tuku) i klikajgc
i . . y

\ - w punkcie, przez ktéry tuk ma przechodzié, a

nastepnie wskazujqgc poprzez trzecie klikniecie -

{ 1200 . gdzie tuk ma sie zakoriczyc.

Rys. - 119 - trapez zwiericzony tukiem

3. Typy dostepnych elementdéw oraz krétki opis bryt
Na rysunku zaprezentowano przyktady obiektéw - rysunki i wizualizacje (Rys. 111).

Kolejno od strony lewej
przedstawione s3: tekst
3D, element uzytkowni-
ka ztozony z czterech po-
wierzchni (3D face’ow),
podtoga, podest, obudo-
wa oraz cokét.

Rys. 120 - elementy dowolne: tekst 3D, element uzytkownika (3dFace),
podtoga, podest, obudowa, cokot

Poszczegdlne typy elementéw dowolnych opisano w tabeli:
Typ Opis

podtoga Element ptaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym ksztatcie.
Jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujacy na jakiej wyso-
kosci element ma sie pojawi¢ po kliknieciu ,,Rysuj”. Pomieszczenie wygenero-
wane za pomocg dowolnej techniki posiada automatycznie wyrysowanga podtoge
(symbolicznie przedstawiong jako zielony obrys). Mozna jg zastgpi¢ recznie
wyrysowang podtogg w ksztatcie odpowiadajgcym doktadnie uktadowi $cian - aby
to zrobi¢, nalezy obrysowac¢ pomieszczenie polilinig, klikng¢ ikone ,Elementy

dowolne” I:} i wybraé opcje ,,podtoga”.
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podest

sufit

tekst 3D

obudowa

cokot

Uwaga! Otwarcie okna ,Elementy dowolne” jest mozliwe tylko po wskazaniu obrysu
lub obszaru dla tworzonego elementu.

- bryta posiadajaca Sciany boczne, spdd oraz wierzch. Oprdécz poziomu nalezy w
tym przypadku poda¢ rowniez wysokos¢ bryty. Element stosowany do
tworzenia $cianek dziatowych o dowolnym ksztatcie (rowniez z otworami),
podestéw, sufitow podwieszanych, obuddw wanien itd.

element ptaski analogiczny do podtogi, z tg réznicg, ze poziom wstawienia do-
myslnie ustawiony jest na 2600 mm. Sufit w ksztatcie pomieszczenia wyryso-
wuje sie automatycznie przy pierwszym przejsciu do wizualizacji.

- obiekt 3d powstajacy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony ,, Tekst” A (ktory moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu ikony
»Edycja tekstu” & wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panstwo w Rozdziale 2, w punkcie 6 na stronie 49);

- aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D” nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie
zmieni¢ jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone ,Elementy dowolne” Q’,
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysokosc).

- aby zmieni¢ wielkos$¢ tekstu 3D nalezy go zaznaczy¢, wywotaé menu konteks-
towe pod prawym przyciskiem myszy, wybraé opcje ,,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmienic¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);

- dla funkcji ,,tekst 3D” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek w wizualizacji.

Uwaga! W przypadku czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze miec
bardzo duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest wiec uzywanie prostych czcionek i
zwracanie uwagi na liczbe powierzchni, wyswietlang w wizualizacji.

- element ten posiada wytgcznie krawedzie boczne. Jest zblizony do podtogi ze
wzgledu na swoja zerowg grubos¢, z ta rdznica, ze rysuje sie w pionie; obudowa
moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii.

bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prostopadto-
Scian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

uzytkownika -element przestrzenny o ksztafcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzy-

tkownika, powstajgcy na bazie powierzchni (face’édw), a nie linii lub polilinii.
Funkcja przydatna do rysowania nietypowych skoséw naroznikowych.

aby narysowaé powierzchnie (face) nalezy wpisa¢ z klawiatury komende
3dface i zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt powierz-
chni kliknieciami lewym przyciskiem myszy (aby zakonczy¢ - klikng¢ prawym).
Nastepnie zaznaczy¢ wszystkie face’y, z ktorych ma powstaé obiekt i klikngé
ikone Ch »Element dowolny” - otworzy sie okno w ktérym mozna podac
poziom wstawienia elementu.

w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii —
funkcja ,,uzytkownika” pozostaje nieaktywna. Natomiast jesli w momencie
klikniecia ikony ES zaznaczone sg face’y, bedzie to jedyna dostepna opcja.

- dla tej funkcji ,,uzytkownika” nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek.
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4. Zaktadki okna ,,Elementy dowolne”

Zaktadka
tuki

Warstwa

Profil

Funkcje

zaktadka dotyczgca podtédg, sufitdw, podestow, obudéw i cokotéow. Stuzy do
definiowania ilosci lub wielkosci segmentdw tworzgcych tuk. Jesli obiekt
przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zaznaczy¢ opcje
»stata dtugosé segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta, razem z
szerokoscig fugi (z jednej strony ptytki). Dzieki temu kafle nie bedg przycinane.
W tym wariacie dostepna jest funkcja ,wszystkie segmenty réwnie”, ktére
powoduje podziat fuku na réwne czesci.

jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje ,,dopaso-
wanie do promieni”. Liczba segmentéow w tym przypadku bedzie zalezata od
zdefiniowane] przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym
wiecej segmentow). Domysina wartos¢ to 12. W przypadku duzych tukach warto
te wartos¢ zwiekszyé, aby uniknaé¢ wyswietlania prostych odcinkdw na tuku w
wizualizacji. Parametr ten mozna edytowac wraz z edycja catego bloku.

w przypadku obu opcji taczace sie ze sobg tuki powinny mie¢ réwng ilos¢ seg-
mentdw, aby zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitéw).
jesli bryta nie bedzie obtozona ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,,ptytki”. W tym
przypadku tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go tekstura spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

zaktadke te posiadajg wszystkie typy elementow. Pozwala na zapisanie obiektu
na warstwie innej niz biezaca (po wybraniu opcji ,,zmodyfikowana nazwa war-
stwy”.

zaktadka ta wystepuje tylko w przypadku podestow i cokotéw. Pozwala na
wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej wyrysowang
Sciezke (tzw. profil uzytkownika). Przyktady wykorzystania opisano w punktach
5.2 i 5.3 na nastepnej stronie. Profil mozna symetrycznie odbié¢, jesli rysuje sie ze
ztej strony — za pomoca opcji ,,odbij poziomo”.

5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy:
narysowac ksztatt przy uzyciu dowolnego narzedzia rysowania;

wewnatrz obiektu wyrysowac ksztatty otwo-

row;

wybrac¢ ikone I%' »Element dowolny” i kli- (
kngé¢ wewnatrz ksztattu; O L)
w nowo uruchomionym oknie wybrac¢ typ O O
elementu (podtoga lub podest) oraz wpisac QO
parametry obiektu i klikng¢ przycisk ,,Rysuj”. h

Rys. 121 - element z otworami - projekt i
efekt koricowy
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5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika
= dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;
= obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

= wybraé ikone I%' »Element dowolny” i klikng¢ wewnatrz obrysu wyrysowanego
ksztattu;

= w nowym oknie zdefiniowad typ elementu - podest;

= wybraé zaktadke ,,Profil” a w niej opcje ,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje
przeniesiony do projektu, gdzie powinien klikng¢ na wyrysowang linie profilu, a
nastepnie wskazac¢ punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

= pojawia sie na nowo okno ,Elementy do-
wolne” - wybrac przycisk ,,Rysuj”;

= podest o zdefiniowanym profilu zostaje > \/
wstawiony do projektu. v

Rys. 122 - podest o zdefiniowanym profilu

5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika.
= przy uzyciu $ciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu

= wybraé ikone EIJ »Element dowolny” i klikng¢ na wyrysowang trase;

= w nowym oknie zdefiniowad typ elementu- cokét;

= wybraé zaktadke ,Profil” iopcje ,Profil uzytkownika”;

= po przeniesieniu do projektu klikngé na wyrysowang linie profilu i wskaza¢ punkt
styku profilu z wyrysowang trasg przebiegu listwy;

= w oknie ,,Elementy dowolne” wybrac przy-
cisk ,,Rysuj”.

= cokdét o zdefiniowanym profilu zostanie E
wyrysowany.

Rys. 123 - cokoét o zdefiniowanym profilu

Kazdy z tych elementéw mozna dowolnie edytowac oraz obraca¢ w przestrzeni. Obie
te opcje dostepne sg po zaznaczeniu bryty i wyborze prawego przycisku myszy. Z
rozwinietego menu nalezy wybra¢ funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/,Obrét 3D”. Edycja
ksztattu elementu nastepuje wytacznie poprzez zmiane ksztattu szablonu.

6. Rysowanie prostokata i kwadratu przy uzyciu ikony ,,Prostokat”

Przy uzyciu ikony ,Prostokat” D ikony uzytkownik moze w szybki i prosty sposdb
narysowac te figure geometryczng. Po wybraniu ikony zostanie poproszony o wskaza-
nie (pojedynczym kliknieciem) pierwszego rogu prostokgta, a nastepnie — przeciw-
legtego do niego. Podglad rysowanego prostokata bedzie widoczny - oznaczony linig
ciggta. Po drugim kliknieciu prostokat zostanie narysowany. Rysowanie prostokata
mozna réwniez wywotaé poprzez wpisanie na pasku Command Bar polecania rec lub
rectangle (pl. prostokat).
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Dtugosci bokéw prostokgta mozna takze wpisaé z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter], na przyktad aby narysowac prostokat o bokach 1000 cm i 2000 cm nalezy
wybrac ikone ,,Prostokat”, klikng¢ w punkcie poczgtkowym a nastepnie wpisac¢ z
klawiatury nastepujaca komende w pasku Command Bar: @1000,2000 — i zatwierdzi¢
ja klawiszem [Enter].

Przy uzyciu tej funkcji mozna takze rysowac kwadraty (Rys. 124). W tym celu bezpos-
rednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego naroznika, nalezy na
pasku Command Bar wpisa¢ z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzic¢ je
klawiszem [Enter]. Nastepnie wskaza¢ kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki
kwadratu.

drugi
naroznik

"pierwszy
ﬁaruénil‘: prostokat wynikowy

Rys. 124 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgji ,prostokat”

Prostokaty rysuje sie w oparciu o wielokrotno$¢ 90°. Aby uzyskaé inne potozenie figury,
nalezy po narysowaniu prostokgta skorzystac z opcji ,,Obrét” lub ,,Obrét 3D” (opisane
w nastepnym rozdziale na stronach 84 - 85). Natomiast kwadraty mozna rysowac pod
dowolnym katem - po wytgczeniu opcji ORTHO na pasku Status Bar lub przytrzymujac
klawisz [Shift] podczas wyznaczania drugiego wierzchotka.

W $rodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby

uzyska¢ niezalezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony
»Rozbij” lub komendy explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen Command Bar.
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ROZDZIAL 9
Podstawowe operacje na elementach

1. Uwagi wstepne Edydja
Aby wywotaé¢ menu podreczne (Rys. 125), ktére pozwoli pren 2 puriy
szybko i sprawnie przeprowadzaé podstawowe operacje na Z”J"“J
elementach nalezy: e

Lustre

= klikng¢ lewym przyciskiem myszy na obiekt,
= klikng¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg prze- Sl <CHiees
strzen rysunku. Rozgrupuj <CirtUs

Usuri

Wiasciwoici...

Rys. 125 - menu rozwijane

2. Edycja (Edit)

W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: Sciany, okna, drzwi, otwory, ele-
menty dowolne, stupy oraz elementy bibliotek wyposazenia wnetrz. Aby przeprowa-
dzi¢ edycje danego obiektu nalezy go zaznaczy¢, wywotaé menu i wybra¢ pozycje
»Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiardw.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesung¢ obiekt nalezy zaznaczy¢ obiekt i z rozwijanego menu wybraé polecenie
»Przesun 2 punkty”. Nastepnie wskaza¢ kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktory
ma nastgpic jego przesuniecie, a potem wskazac kursorem (klikajgc) miejsce, w ktdrym
obiekt ma sie docelowo znalez¢. Obiekt zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce.

4. Przesun (Move)

Aby przesungc¢ obiekt przy uzyciu tej opcji nalezy zaznaczy¢ obiekt, z rozwijalnego
menu wybraé polecenie ,,Przesun” i w pojawiajgcym sie oknie dialogowym ,,Przesu-
wanie” (Rys. 126 na nastepnej stronie) ustali¢ parametry przesuniecia. Szczegétowe
omowienie funkcji tego okna znajduje sie ponize;.

Zaktadka ,XYZ” - stuzy do przesuwania obiektdw w konkretnej osi o_podang wartosé:

= nalezy wybraé jedng z trzech osi X, Y, Z wspodtrzednych uzytkownika lub opcje ,,2
punkty” a nastepnie suwakiem wskazac¢ odlegtos¢ (lub wpisaé recznie jej wartosc);

= aby element zostat przesuniety nalezy klikng¢ przycisk ,,Przesun”.

Przycisk ,,Wskaz” - stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego_punktu:

= nalezy wybrac przycisk ,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéory ma sie
znalez¢ w wybranej lokalizacji;

= wskaza¢ kliknieciem nowa lokalizacje tego punktu;
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= w polu ,odlegto$¢” pojawi sie wartos$¢ przesuniecia w wybranej osi w milimetrach;

= aby zatwierdzi¢ nalezy wybra¢ przycisk ,,Przesun”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie nalezy wybraé przycisk
»Zamknij” lub krzyzyk E

Zaktadka ,,w kierunku” - stuzy do przesuwania wybranego ";kak =]
obiektu we wszystkich kierunkach. W tym przypadku nie 7 —
bierze sie pod uwage osi wspétrzednych X, Y, Z lecz przed- o e e
nig strone przesuwanego obiektu. Tak wiec jesli zmieni on
potozenie wzgledem osi X, Y, Z (zostanie obrdcony)

8]
odieghosz 0

ptaszczyzny przesuniecia réwniez ulegng zmianie. Aby Zanksi

zmienié¢ potozenie elementu przy uzyciu tej opcji nalezy:

= wybraé¢ okreslony kierunek przesuniecia (gdra/dét, P B
przéd/tyt, lewo/prawo); wea |

= suwakiem okresli¢c odlegto$¢ przesuniecia elementu e =
(warto$¢ mozna wpisac recznie); _ teono S

= poprawnos$¢ ustawien mozna monitorowac na biezgco ’

W programie; -
= po ustawieniu podgladu obiektu we wtasciwym poto- Rys. 126 okno

zeniu, nacisngc przycisk ,,Przesun”. Przesuwanie” - zaktadka
»XYZ” oraz ,,w kierunku”

]

5. Usun (Delete)
Aby usungc¢ dany obiekt nalezy zaznaczy¢ go i wybra¢ z menu rozwijalnego polecenie
»Usun” lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

6. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowac¢ wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybrac opcje ,,Kopiuj”. Nastepnie
wskaza¢ na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma przebiegac¢ kopio-
wanie i wybra¢ miejsce, w ktére ma on zosta¢ wstawiony. Funkcja ta dziata analogi cz-
nie do komendy ,,Przesun 2 punkty”, z tg réznica, ze po jej zastosowaniu w projekcie
pojawi sie dowolna liczba nowych obiektéw, identycznych jak ten poddawany kopio-
waniu. Wstawianie kolejnych kopii zakoriczy sie po wcisnieciu prawego przycisku myszy
lub klawisza [Enter] albo [Esc]. Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w réwnych
odstepach wpisujgc na pasku Command Bar zadang odlegtosé odsuniecia od oryginatu
(Rys. 127 na nastepnej stronie).

7. Obrot (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obrdci¢ element nalezy
go zaznaczyc¢ i wybraé funkcje ,,Obrét” z rozwijanego menu. Potem wskazac punkt (na
obiekcie lub poza nim), definiujgcy punkt obrotu i przesuwajac mysz, ustali¢ dowolny
kat. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem konczy operacje. Kat obrotu mozna
rowniez wpisaé¢ na pasku Command Bar po wybraniu punktu i zatwierdzi¢ klawiszem

[Enter].
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Jedli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za pomocg myszy
bedzie przebiegato wytacznie w oparciu o wielokrotnoéé 90°. Natomiast gdy jest ona
nieaktywna, obracanie przebiega pod dowolnym katem. Opcje te mozna wtaczy¢ lub
wytaczy¢ poprzez dwuklik lewym przyciskiem myszy, takze w trakcie obracania.

.ACAD Command Bar =]

Opposite

corner: =
_copy

vector/mOde/<Base poincy:

Displacement point: 400

Displacement point: 1400

Displacement point

Rys. 127 - kopiowanie elementu dekoracyjnego

8. Obrot 3D (3D Rotate)

Opcja ta umozliwia zaréwno obrét w dwéch (2D) jak i w trzech wymiarach (3D). Po
wybraniu jej z menu podrecznego wyswietla sie okno ,Obracanie”, ktore zostato
podzielone na dwie zaktadki (Rys. 128), omdwione ponizej.

Obracanie 2D
Odbywa sie tylko wzgledem osi Z (czyli pionu):

w polu ,kat obrotu” nalezy podac¢ wartosc¢ kata, o jaki
obiekt ma by¢ obrécony;

na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;
zmiany zatwierdza przyciskajac ,,Obroc”;

bloki obracajg sie wzgledem swojego srodka, a linie
wzgledem punktu 0,0,0.

Obracanie 3D
Odbywa sie w 3 ptaszczyznach - X, Y lub Z;

obrét przebiega na tej samej zasadzie, na ktérej
opierat sie obrét 2D;
dodatkowo dostepna jest funkcja ,,przez wskazanie”
(przycisk ,wskaz 2 punkty”):
na rysunku nalezy wskazaé¢ kursorem poczatkowy i
koricowy punkt osi obrotu, nastepnie nalezy poda¢
kat obrotu;
aby zatwierdzi¢ nalezy klikng¢ ,,0bré¢”;
aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian nalezy
klikngé przycisk ,,Zamknij”.
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Obracanie

_€.2D | (¥, 3D

o obrotu
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W
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kat obrotus
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of obrotu

ZRh 7 przez wekazanie

@y wzkaz 2 punkty
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Rys. 128 - okno ,,Obracanie” -

zaktadki 2D i 3D
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Uwaga! Aby powrdcic do ustawien sprzed obracania, nalezy nacisngc przycisk ,,Zeruj obroty 3D”.

Rys. 129 - Obrét 3D - przyktady

9. Lustro (Mirror)

Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementéw:

= nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania;

= 7z rozwijalnego menu wybraé polecenie By | Pt Plaseyeny
,Lustro”; O O

= wskaza¢ 2 punkty nalezgce do ptaszczyz- O O

"

ny bedacej ptaszczyzng odbicia: klikngé (%\) C?

lewym przyciskiem w pierwszym punkcie P

- pojawi sie linia oraz zarys lustrzanego <v>,/—\ 'Q

odbicia kopiowanego obiektu - a nastep- (\ )

nie klikngé lewym przyciskiem w drugim > Qo | O >

punkcie (Rys. 130); [2] drugi punkt plaszczyzny odbida
= aby zakonczy¢ operacje nalezy klikngé

prawym przyciskiem myszy. Rys. 130 - dziatanie opcji , Lustro”

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)

Grupowanie elementow to operacja stuzgca wtaczeniu bryt wystepujgcych razem (np.
stotu i krzesta) w jeden zbidr. Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zazna-
czy¢ wiele obiektow jednoczesnie w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania
lub przesuwania. Aby zgrupowad elementy nalezy zaznaczy¢ wszystkie elementy, ktére
majg wejs¢ w sktad grupy i z rozwijalnego menu wybra¢ polecenie ,,Grupuj”. W celu
rozgrupowania uprzednio zgrupowanych obiektéow nalezy klikngé na dowolny element
wchodzacy w sktad grupy i z wybraé pozycje ,,Rozgrupuj”. Polecenia te sg réwniez dos-
tepne z poziomu klawiatury - aby potgczy¢ obiekty w grupe nalezy jednoczesnie wcis-
nac¢ klawisze [Ctrl + G], natomiast by wykona¢ polecenia odwrotne - klawisze [Ctrl + U].

11. Wtasciwosci elementu - okno ,,Entity properties”
Wybranie tej funkcji otwiera okno wtasciwosci elementu w ktérym wyswietlane sg
informacje dotyczace konkretnego modelu (Rys. 131). Najwazniejszymi z nich s3
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»Insert Coordinates” (pl.: wspodtrzedne wstawienia) w tym osie X, Y, Z w polu , Insertion
Point” (pl.: punkt wstawienia) oraz skala obiektu w polu ,Scale Factor” (pl.: wskaznik
skali).

Kazdy obiekt mozna powiekszy¢ lub pomniejszy¢ w kazdej z trzech osi wpisujac odpo-
wiedni wspodtczynnik skali. W oknie ,,Layer” (pl.: warstwa) wyswietlajg sie parametry
warstwy, do ktérej przynalezy wybrany element.

Entity Properties ==
All Selected Entities
Layer. 2 aries v] Linetype: | Byl ayer ~ | Thickness: ]

Color  [BYLAYER] [ SelectColor. | Linewsight ——— 000mm  +  Linstype scale: 1

Prirt style: BYCOLOR

| [FF

Hyperlink
Link Dsciiptior: More
Inzert Coordinates
Insestion paint. % 0 = %l = jai 0 =
Scalefactor. % 1 il hall =1 2 =
Pasitioning
Columns: 1 = Rops: 1 &
Column spacing: 0 B Row spacing. 0 =
Rotation angle: 0 =
Handle:  Varies Insert name:  Waries

[Ewoee. ] [0k [ concel

Rys. 131 - okno ,Wtasciwosci elementu”

12. Pasek ,,Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym

Witasciwosci obiektow mozna réwniez edytowad przy uzyciu narzedzi dostepnych na
pasku ,,Wtasciwosci elementu” (Rys. 132), znajdujacym sie pod polem menu ikono-
wego. Pasek ten pozwala zarzgdzac¢ wiasciwosciami warstwy, na ktérej dany element
zostat narysowany. Jest przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska
CAD.

Entity Properties @
|§ £F| o 4r o "W TECHNICALT ~ | [N BYLAYER v| ——— BYLAYER v| —————000mm - | |B¥COLOR |

Rys. 132 - pasek ,Wtasciwosci elementu”

Warstwy w srodowisku IntelliCAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, ktére sto-
suje sie w rysowaniu recznym. Pozwalajg zorganizowaé rdéine czesci rysunku, na
przyktad jesli rysowany model sktada sie z réznych materiatéw, jak drewno, szkto i
metal, poszczegdlne jego elementy powinny by¢ wyrysowane na réznych warstwach.
Kazdy element wyrysowany w $Srodowisku przynalezy do jakiej$ warstwy. Element
rysowany w danej chwili jest rysowany na warstwie biezgce;j.
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Mozna zarzadza¢ widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegdlnych
warstw.. Warstwy mozna réwniez wigczac lub wytaczaé (ang. On/Off) (staja sie wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogga byé nadal edytowane i mogg wptywac
na wyswietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zastania¢ je) oraz zamraza¢ i odmra-
zac (ang. freeze/thaw) (s3 wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie mogg by¢
edytowane; nie mogg tez zastania¢ innych warstw). Wyjatkiem jest warstwa biezaca,
ktéra nie moze by¢ zamrozona. Warstwy mozna tez zamyka¢ i otwiera¢ (ang.
lock/unlock) (warstwa zamknieta jest widoczna, lecz nie moze by¢ edytowana - zabez-
piecza to przed przypadkowa modyfikacjg elementu).

Modyfikacje niektérych ustawien warstwy dla wybranego elementu mozna na biezgco
przeprowadzac przy uzyciu paska ,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia wta-
sciwosci wszystkich warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” IntelliCADa. Po
kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach paska
wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie przypisany.
Ponizsze parametry mozna zmienia¢ zgodnie z zapotrzebowaniem.

Na pasku tym dostepne sg nastepujace funkcje:

. = »Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie z
warstwg wskazanego elementu;

= Q »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora Warstw”
IntelliCADa (Rys. 133), w ktorym uzytkownik moze zmodyfikowaé wszystkie
atrybuty warstw w projekcie.

Y IntelliCAD Explorer - Layers o)
Edit View Help
BV ipB|XEw | EBEE
Eemerts [ayers setings in drawing - [D-\CadDecor\PROJER T Ppodioga.dwa]
Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line.. Print.. Print Curre... New ... i
PODESTY-3D ] White  Continuous On Mo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
K#‘Q:tg”?s PODLOGA_POM [] white  Continuous on No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.
i e POLYLINE.T Bl Colo.. Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
A Coordinate Systems
i PUNKT-WSTAWIA.. [ Vell.. Continuous On  MNo  Thew.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
3 Blodks RAMA_OKNA ] White  Continuous On Mo  Thow.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
E“yD\mansinnSty\Es RAMY_DRZWI Il Colo.. Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
RESZTA-3D ] White  Continuous On Mo Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANA ] White Continuous On Mo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANAG ] White  Continuous On Mo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY [ Colo... Continuous On  MNo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY-3D [ Calo... Continuous On Mo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY-LINIA ] White  Continuous On Mo  Thaw. Defaul Color.. Yes  Thaw.. Thaw.. |z
SCIANY-RAMY-OK... [ ] White Continuous On No Thaw.. Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
SCUKR [ White Continuous On Yes Frozen Default Color... Yes Thaw... Thaw...
SUFIT ] White  Continuous On Mo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
o W v SZAFK ] White  Continuous On  MNo  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.. -
Ready

Rys. 133 - Eksplorator Warstw IntelliCADa

» |G SWIECNCLT ¥ pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowane-

go elementu do wybranej warstwy.

n [ Cobre |, Pole zmiany koloru” - - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby
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zmienié kolor warstwy dla istniejgcego obiektu, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac kolor z
rozwijane;j listy (lub swdj wtasny, wybierajac pozycje ,,Select color...”. Otwiera sie
wtedy nowe okno ,Color” z trzema zaktadkami, przedstawionymi na ilustracji

ponizej (Rys. 134).

Coor ) (oo ) [ e
o | Tn | Co ok o | TweCon | Combeda | o I T T
S i
- L [ - Bsicors oo ok
Gy Shades Logked Lo LI (Cok bk semche <]
I T evaven] sveocy : ;
o
|| Facopoe - -
-
Illlllll.l.lll“nnnn L L]
] [ E e
[ wm e 25
| H Letipay
m rr f—
I ..
b rp e bok ok s By
et [BvBLOCK P | I
0] [ [ @ (o[ cwen 0 [

| ——— DasHooTz |v|

rys 134 - Wybor koloru warstwy - zaktadki: ,,Index Colour”, , True Colour”, ,,Colour Books'

linii obiektu. Do wyboru sg rézne style.

0.00 mm

o4 |

»Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju

,Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubosci linii np.

w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw rysunku
technicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezgco w
projekcie, nalezy wtaczy¢ opcje ,,Pokaz grubos¢ linii”. Znajduje sie ona pod pozycja
»Informacje” >, Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod opcjg LWT

(LineWeight) na pasku Status Bar.

Ponizsza ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pdl paska ,Wtasciwosci
elementu” (Rys. 135).

Entity Properties

|§ % | @ e M TECHNCAL T | =) I BYLAYER

T £+ 7] M PLINESC- [
="'l PLWA_ OUTLINE [_1evYBLOCK
='W PODESTY I Red
='W PODESTY-3D vellow
='W PODLOGA_POM [ Green
=B FOLYLINE_T  — (T
0 PUNKT-WSTAWIANA | I Blue
=l RAMA_OKNA I agerta
=l RAMY_DRZWI [ Iwhite
='W RESZTA3D I select Color...
=M SCIANA
=M SCIANAG
=0 SCIANY
[0 SCIANY-3D

=B SCIANY-LINIA -
='W SCIANY-RAMY-OKIEN
£ W SCUKR

=W SUAIT

='W SZAFKI

=N SZYBA_DRZWI
='W SZYBA_OKNA

=1l TABELKA3D

=B TECHNICAL T

=0 TEXT_T

W UCHWYT

0 UCHWYT-3D

=l UKRYTA

I WYMIAR

='W WYMIARY

= m N -

n

) w0 0 6D €0 0 €0 0 €0 € €0 €0 &0 €0 &0 €0 & €0 € 60 €0 0 €0 0 €0 €0 € €0 3
[ 433 208 08 K8 G L0808 00 2 08 L0 08 8 08 200 08 L0 30 K8 L O L LF LA LE L LELE

eraveR [l 000mm [z) |BvcoroR |
BYLAYER - Defaut
BYBLOCK BYBLOCK
Cortinuous EYLAYER
DASHDOT | 00mn |
BORDER 0.05mm
BORDER2 0.09mm
BORDERX2 0.13mm
CENTER 0.15mm
CENTERZ 0.18mm
020mm
DASHDOT2 0.25mm
DASHDOT2 030mm
DASHED 035mm
DASHED2 0.40mm
DASHEDX2 050mm
DoT 053mm
DoT2 060mm
DoTx2 0.70mm
CONTOUR 0.80mm
Explore Linetypes.. 050mm
1.00mm
1.06mm
120mm
140mm
158mm
—2 00
— .11 mm

Rys. 135 - rozwiniete listy w poszczegélnych polach paska
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13. Odsun (Offset)

Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéw réwnolegtych do juz
wyrysowanych (Rys. 136).

Procedura postepowania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,,0dsun” =i
program poprosi o podanie Dys-
tansu miedzy obiektem wyjscio-
wym, a rownolegtym - nalezy
wpisa¢ wybrang wartosé na pasku
Command Bar i zatwierdzi¢ kla-
wiszem [Enter] lub wskaza¢ ja
dwoma kliknieciami lewym przy-
ciskiem myszy;

= nastepnie wskazac kliknieciem le-
wym przyciskiem myszy element
ktory ma by¢ odbity;

= klikajac wskazac¢ strone z ktorej
ma zosta¢ odbita linia rownolegta
(jesli z obu nalezy wpisa¢ both (pl.
obie) na pasku Command Bar i
zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= funkcja jest aktywna do momentu &,
wybrania klawisza [Esc], wiec po "-&%
wstawieniu jednego obiektu mo-
zna od razu wskaza¢ kolejny ele-
ment do odbicia i strone, z ktorej
ma zostac potozony obrys.

Jedli odbijana linia réwnolegta ma

przechodzi¢ przez okreslony punkt,

po wybraniu ikony ,Odsun” nalezy

na pasku Command Bar wpisaé ko-

mende Through point (pl. przez

punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem

[Enter], zaznaczy¢ element do :

odbicia a nastepnie inknac’ w punk- Rys. 136-przy.k|?dy kszt?.ltéwuzyfkanych
cie, przez ktéry nowa linia ma prze- pray uzyciu funkcil ,Odsuf
chodzi¢. Nastepnie mozna wybrac

kolejny element.
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14. Przytnij (Trim)
Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, fukdw, okregéw, polilinii, ktére krzyzuja sie z
innymi obiektami (Rys. 137).

Procedura jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,,Przytnij” EI nalezy wskaza¢ elementy, w oparciu o ktére
bedzie przebiegato przycinanie - aby wskaza¢ wszystkie obiekty w projekcie,
nalezy nacisna¢ [Enter];

= w kolejnym kroku program poprosi o wskazanie elementéw, ktére majg zostac
przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie beda roztgczne i dzieki
temu mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznaczenie i wybranie opcji ,,Usun” lub
klawisza [Delete];

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy wybraé klawisz [Esc].

.

figura wyjsdowa figura wynikowa

/ /

Rys. 137 - przyktad wykorzystania funkcji ,,Przytnij”

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikéw, pozwalajaca
na rozbijanie elementéw (figur, polilinii, blokdw) na poszczegdlne elementy sktadowe
(pojedyncze odcinki, powierzchnie).

Procedura postepowania jest nastepujgca:
= po wskazaniu obiektu do rozbicia rozbity (kliknieciem lewym przyciskiem myszy

lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybrac¢ ikone ,Rozbij” W Jub wpisac
polecenia explode w pasku Command Bar i zatwierdzic¢ je klawiszem [Enter]);

= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element,
nalezy zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowic operacje;

= w przypadku niektérych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie. Nalezy
jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogg przestac¢ by¢ widoczne w
wizualizacji.

W tabeli na nastepnej stronie zaprezentowano przyktady réznych obiektéw poddanych
operacji rozbicia i pokrétce je opisano (Rys. 138).
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Uwaga! w przypadku niektdrych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie — az do uzyskania
pojedynczych powierzchni. Nalezy jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq przestac

by¢ widoczne w wizualizacji.

Ponizej zilustrowano rézne obiekty przed i po operacji rozbicia

N o
VACRVAS
ASRVAS
|

7
88 OQOO

Rys. 138 - przyktady rozbitych elementéw

Polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na linie i tuki o
zerowej grubosci linii.

Polilinie zostaja rozbite na osobne odcinki (linie i tuki)

Linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne linie,
podzielone dodatkowo na fragmenty

Prostokaty i inne figury wyrysowane za pomocga polilinii
zostajg rozbite na poszczegdlne odrebne odcinki.

Figury zakreskowane rozpadajg sie na osobne odcinki a
kazda z linii kreskowania staje sie osobnym elementem.

Bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy sktadowe.
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Zaawansowane

W celu utatwienia pracy naszym uzytkownikom, do standardo-
wego menu programu CAD Kuchnie zostato dodanych kilka cze-

sto uzywanych ikon .4CADa. Pasek ,Zaawansowane”, na ktérym Rys. 140 - pasek

) R ) . . . n»Zaawansowane”
sg umieszczone, domyslnie jest ustawiony jako niewidoczny.
Aby go wywotaé, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w polu paskéw ikonowych i
zaznaczy¢ pozycje ,,Zaawansowane” na pojawiajgcej sie rozwijanej liscie.

2. Edytuj dtugosc (Edit Length)
Po wybraniu ikony #* ,Edytuj dlugos¢”, stuzacej do szybkiego modyfikowania dtugosci
wyrysowanego odcinka, na pasku Command Bar pojawi sie komunikat (Rys. 141).

ACAD Command Bar @

: _EDITLEN &

Edit length: D¥namic/Increment/Percent/Total/<5elect entity to list length>:

Rys. 141 - komunikat po wybraniu funkcji ,,Edytuj dtugosé¢

Kazda z wymienionych w nim opcji pozwala na zmiane dtugosci odcinka:

= ,Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w
punkcie, do ktérego linia ma zosta¢ dociggnieta;

= Increment”’: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dtugosci
odcinka, ktéry ma zosta¢ dodany do istniejgcego;

= Percent”: procentowo - w tym wypadku nalezy wpisa¢ jaki procent obecnego
odcinka ma stanowi¢ nowy - np. 50% skrdci istniejgcy odcinek o potowe, a 150% -
wydtuzy go o potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy podac nowga dtugosc catkowitg odcinka.

Aby wybraé dang opcje, nalezy wpisa¢ jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢
klawiszem [Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktorym trzeba podac odpowie-
dnig warto$é, zatwierdzi¢ jg [Enter] i wskazaé (przez pojedyncze klikniecie lewym
przyciskiem myszy) element, ktérego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku opcji
dynamicznej zmiany nie nalezy nic wpisywa¢, tylko klikng¢ na odcinek, a nastepnie
drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy punkt koricowy.

Opcja ta jest szczegdlnie przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych pod katem
innym, niz wielokrotnoéé¢ 90°.
93



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,,Zaokraglij” £~ umozliwia potaczenie dwéch elementéw tukiem o zadanym
promieniu lub zaokrgglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym
sposobem mozna tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy prostymi odcinkami polilinii,
liniami, tukami i okregami. Po wybraniu ikony ,,Zaokraglij” na pasku Command Bar
pojawi sie komunikat, w ktérym podana bedzie obecna wartos¢ promienia oraz 2 opcje
do wyboru: ,,Settings” i ,,Polyline” (Rys. 142).

ACAD Command Bar IE

»

‘: _EDITLEN
‘Edlt length: D¥namic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Rys. 142 - komunikat po wybraniu funkcji ,Zaokraglij”

Po zatwierdzeniu nowych ustawien Funkcja ,Settings” stuzy do zmiany ustawien
zaokraglania, miedzy innymi promienia otrzymywanego tuku.

Drawing Settings [

Drawing Units | Coordinate Input | Display | Entity Creation | Enity Modification | 30 Setings

Aby jg wybraé, nalezy po dwukrok-
pku wpisac¢ settings lub skrotowo

set. Pojawi sie wtedy nowe okno,
w ktéorym mozna dokonaé niezbe-
dnych zmian (Rys. 143).

Po zatwierdzeniu nowych usta-
wien przyciskiem ,0k”, nalezy
wskaza¢, jeden po drugim, ele-
menty ktére majg zostaé potaczo-
ne tukiem, poprzez jednorazowe
klikniecie lewym przyciskiem my-
szy na kazdym z nich.

Minor Option
@) True text mirror

() Readable text mirmor

Cormners
@ Remave comers

() Retain comers

@) Distance - distance
Fist distance: 10

Second distance: 10

Chamier Distances and Angles

Drefault Dffset Distance

Rla Oifsst 120 =

Change seftings for. | Chamfer/Fillst b3

Fillet R adius

I’?— (— Radis. 0 =

_) Distange - angle

Distance: o

4J#]) (<]
palamE

Angle 0

1 [ Cancel

Rys. 143 — okno zmiany ustawien zaokraglania

Jesli uzytkownik chce uzy¢ funkcji ,Zaokraglij” w odniesieniu do polilinii, powinien po
wybraniu ikony (lub po zmienieniu ustawien) wpisa¢ po dwukropku ,polyline”,
zatwierdzi¢ wpis klawiszem [Enter], a nastepnie kliknieciem wskaza¢ wybrang polilinie
w projekcie.

polinia po zaokragleniu

polilinia wyjsciowa

Rys. 144 - przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

94



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

o D

elementy wyjiciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 145 - przyktady uzycia opcji ,,Zaokraglij” dla linii i tuku

4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie
przestrzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna przy
umieszczaniu kilku elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi kagtami wzgledem siebie i
osi wspotrzednych. Procedura jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony , Dostaw” ol zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zostaé
dostawione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wybdr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac punkt (np. naroznik obiektu, ktory ma by¢ dosuniety) poprzez klikniecie
lewym przyciskiem myszy;

= wskazac pierwszy punkt docelowy (miejsce w ktdrym punkt Zrodtowy ma sie
znalezé po dostawieniu;

= mozna wskaza¢ jeszcze dwie pary
punktéw, klikajac po kolei w wybrane

punkty obiektu przeznaczonego do
przesuniecia i obiektu, w oparciu o
ktéry zachodzi dostawianie; Ay i

= po wskazaniu par punktéw (jednej lub
dwdch) aby zakonczyé, nalezy nacis-

nac [Enter] lub prawy przycisk myszy -
obiekt zostanie dosuniety; 31
= po wskazaniu trzech par punktow
obiekt zostanie dosuniety samoistnie;
BZ

= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi

obiekty wyjsciowe wariant 1

obrdcenie obiektu, zalezy od wskaza- wariant 2 wariant 3
nych par punktéw irédfowych i doce- Rys. 146 - przyktady uzycia funkcji ,,Dostaw”
lowych;

= nailustracji (Rys. 146) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,Dostaw”.

5. Stworz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji uzytkownik moze w prosty i szybki sposdb tworzyé symetryczne ukfa-
dy identycznych obiektow w 2D. Obiekt wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do
projektu we wskazanym szyku - polarnym (w okregu) lub prostokatnym. W trybie
prostokgtnym liczba kopii w szyku jest definiowana przez podanie ilosci kolumn i
wierszy w szyku. Dystans pomiedzy kolumnami i wierszami réwniez jest ustalany przez
uzytkownika. W trybie polarnym, uzytkownik podaje liczbe kopii sktadajgcych sie na
szyk i ustala, czy majg by¢ obrécone do centrum szyku.
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Aby utworzy¢ szyk polarny nalezy:

po wybraniu ikony ,Stwérz szyk” i wskaza¢
obiekt, na ktérym operacja ma byé przeprowa-
dzona i zatwierdzi¢ wyboér klawiszem [Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ komende Polar i
zatwierdzi¢ [Enter];

wskazac kliknieciem punkt centralny szyku;

podac¢ liczbe kopii, ktére majg zostaé¢ utworzone,
wliczajgc w to oryginat;

podaé, w jakim kacie szyk ma sie zawiera¢ — wpi-
sujac od 0 do 360 stopni (domysinie bedzie to 360
stopni); podanie wartosci dodatniej spowoduje
wstawienie szyku w kierunku przeciwnym do
ruchu wskazéwek zegara, natomiast ujemnej - w
kierunku zgodnym z ruchem wskazéowek);

na pasku Command Bar wpisaé Yes, jesli elementy
majg by¢ obrdécone do centrum okregu, lub No
jesli majg zachowaé potozenie oryginatu wzgle-
dem uktadu wspotrzednych;

szyk zostanie wyrysowany.

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:

po wybraniu ikony ,Stworz szyk” wskazaé
element i nacisnac¢ [Enter];

na pasku Command Bar wpisac rectangular lub w
skrécie rect;

podac liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku,
wpisujgc je na pasku Command Bar i zatwierdza-
jac klawiszem [Enter];

ustali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami,
wpisujgc je na pasku lub przy uzyciu myszy,
wskazujac kliknieciami 2 punkty odniesienia;

szyk zostanie wyrysowany.

6. Stworz szyk 3D (3D Array)
Funkcja ta umozliwia tworzenie szykow w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy innymi
przy rysowaniu Scianek z luksferéw. Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

SNV
<
Y

Szyk polarny
Wskazany kat 180 stopni

OO0
YOV
OO0

Szyk prostokatny

Rys. 147 - przyktady szykéw 2D

po wybraniu ikony i »Stworz szyk 3D” wskazac element i zatwierdzi¢ klawiszem

[Enter];

na pasku Command Bar wpisa¢ komende Polar (okragty) lub Rectangular (prosto-

katny) w zaleznosci od potrzeb;

potem postepowac analogicznie do procedury opisanej w poprzednim punkcie
(uwaga: oprdcz wierszy i kolumn trzeba w tym przypadku podac liczbe poziomow).
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ROZDZIAt 11
Tworzenie i wykorzystanie stupdow i $cianek

1. Uwagi wstepne

lkona | »Stupy i scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw
lub ostrostupdw o réznych podstawach) bez koniecznosci rysowania ich szablonu.
Obiekty te tworzone sg jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w uruchomionym
oknie dialogowym ,,Stupy i $cianki” oraz o wybrany punkt, w ktéorym maja sie pojawic
w projekcie (nalezy go wskazaé bezposrednio po wybraniu ikony ,,Stupy i $cianki”).

Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju ko-
lumn, podestéw, skosdw, stupkdw, scianek tukowych oraz innych obiektéw dekoracyj-
nych. Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla stupdw réwniez dostepna
jest mozliwos¢ utozenia na nich ptytek oraz podziatu elementéw obtych na segmenty.
W tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od preferencji,
,dopasowanie do promieni” lub , podziat na segmenty”. Opcjonalnie istnieje mozli-
wos¢ wykluczenia stupdw z wyceny - przy pomocy zaznaczenia opcji ,brak wyceny”
(stup nie zostanie wtedy uwzgledniony w kosztorysie projektu).

2. Wstawianie stupow

Stupy wstawia sie poprzez wykonanie nastepujgcych czynnosci:

= wybranie z paska ,,CAD-Kuchnie” ikony ,,Stupy i Scianki” 2l 5 nastepnie klikniecie
w miejscu, gdzie bryta ma sie pojawi¢ w projekcie;

= podanie w nowo uruchomionym oknie parametréw stupa, wybranie typu ksztattu
podstawy oraz rodzaju bryty (prostopadtoscian lub ostrostup);

= po wprowadzeniu wszystkich parametrow, zaakceptowanie ich poprzez klikniecie
przycisku ,,Rysuj”.

3. Rodzaje stupow

Przekroje bryt dostepnych w oknie ,,Stupy i $cianki” oraz ich definiowalne parametry
wyszczegdlniono w ponizszej tabeli, natomiast przyktad widoku bryt przedstawia po-
nizszy rysunek (Rys. 129). Podczas okreslania parametrow bryty mozna podaé poziom,
na ktédrym ma sie pojawi¢ podstawa obiektu. Dla utatwienia dodano przycisk ,,Wskaz”.
Po jego wybraniu okno ,,Stupy i Scianki” znika, a uzytkownik znajduje sie w projekcie,
gdzie ma wskaza¢ punkt o takim poziomie, na jakim ma sie znalez¢ nowy element, np.
na wstawionym wczesniej blacie kuchennym. Po wskazaniu poziomu w projekcie, okno
,»,Stupy i Scianki” pojawia sie na nowo z wpisanym juz poziomem.
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Stupy moga przyjmowacé forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podsta-
wie (Rys. 148). W przypadku ostrostupéw nie sa dostepne opcje ,,ptytki” oraz ,brak
wyceny”.

Okragty poziom, wysokos¢, podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokos¢ rowna
szerokosc sie Srednicy podstawy;

Tréjkatny poziom, wysokosé,  dostepne sg 3 warianty (w zaleznosci od wariantu, mozne

(réwnoboczny, szerokosc, definiowa¢ rdéine parametry): podstawa o przekroju

3 boki, 2 bokii dtugosci 3 lub 2 tréjkata rownobocznego (podawana szerokosé to dtugosé

kat) bokéw, wartos¢ boku tréjkata), a takze trdjkat dla ktérego mozna podad
kata dtugosé 3 bokow, oraz taki, w ktérym dodatkowo mozna

podac dtugosé dwadch bokdw oraz kat miedzy nimi.

Kwadratowy poziom, wysokos¢, podstawa o przekroju kwadratu, podawana szerokos¢ to
szerokosc dtugosé¢ boku kwadratu;

Prostokatny poziom, wysokos¢, podstawa o przekroju prostokata; bryta doskonale spraw-

szerokos¢, dtugosc

dza sie przy tworzeniu $cianek dziatowych oraz sufitow
podwieszanych;

Szesciokatny

poziom, wysokos¢,
szerokosc

podstawa o przekroju szesciokata, podawana szerokos¢ to
dtugos¢ przekatnej figury;

tukowy

poziom, wysokos¢,
szerokosc

podstawg tej bryly jest wycinek % kota, wpisany w %
kwadratu; stuzy do tworzenia wklestych scian tukowych; dzieki
swojej konstrukcji dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika
$ciany; szeroko$¢ podawane w tym oknie odpowiada promie-
niowi wycinka kota;

Scianka
tukowa

poziom, wysokos¢,
promien, grubos¢,
kat

tukowych, umieszczanych réwniez pomiedzy naroznikami,

podstawe tworzg potgczone ze soba dwa wycinki kota o
réznych promieniach, ale o tych samych katach rozwarcia,
utozone réwnolegle wzgledem siebie; bryta stosowana
podczas rysowania wklestych lub wypuktych $cian

ktoérych kat jest rézny od 90°.
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ROZDZIAL 12
Wstawianie szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Po kliknigciu na ikone B »Szafki” znajdujacej sie na pasku ikonowym ,,CAD-Kuchnie”,
uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu wstawiania szafek kuchennych (Rys. 149).

f al
E® Wstawianie szafek [1822] = = g

Uniwrersaing 2009 | Baza usptkownika)

Zestaw
5 e
m

Uchuyty
Galka_ -|

[X
] el * () P | 8

Zawiasy
Lewe

Prawe

Q

BH-10 [100 x 580 « 2010]

Odsunigria szafek

BHH-10 [100 % 580 % 2215]

[y 0 -
B E 0 -
BJ-10 [100 1 320 % 720) S
Wymiay robocze BOA0
K100 v 580 2720 | 10 v pogomimm] |
Dostaw Wataw
ag| (] (2]

Rys. 149 - wyglad okna ,,Szafki”

2. Podglad zestawu

W oknie dialogowym ,,Wstawianie szafek” (Rys. 150) mozna jeszcze raz obejrze¢ lub
zmienic¢ zestaw, ktory zostat wybrany dla danego projektu. W tym celu nalezy klikngé
na ikone- ,Podglad zestawu” a nastepnie rozwingc¢ liste dostepnych zestawow.

Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw

[amBER ~J|E | [FarmER v B || | [sIMPLE_FALA ~ B | | [sowe ~) & | | [oRors - B

Rys. 150 - podglad zestawu
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Uwaga! Wymiany catego zestawu kuchennego lub tylko jego poszczegdlnych elementéw mozna

dokona¢ takze przy pomocy ikony ,Wymiana zestawow” i otwierajgcej okno ,Zmiana
kolorystyki” (Rys. 151). Wymiana zestawow aktualizuje réwniez wycene projektu.

,,
Zmiana kolorystyki

Kolorystyka szafki

Zestaw Korpuss - Dokl
! ANTYK .]@ [ bracza 1 vl [ brasza 1 .
Front: Ushwt: [ brak uchwty Rodzai szkta

Ehamnusa v] I * Gakat vl@l

Wypstrisrie Obraezs 2

[ ] g Satoz

Kolorystyka blaty - Sekto 3

Kolor blatu : Kolor obrzeza: akbod

[ blat 1 v] [ doklefka 1 vl Sokbo5

Kolorystyka listuy - Sekta 6

Profil listwuy gérne Proi listwy dolnej Profi listwiy preyécienne) -
- Listwa gérna 17 v] I | Listwadoba 1 vl n Listwa prayicienna LP v]
Kolor istwy gémei Kol lstuy dolnei - Kolor listwy preysiciennei

brzoza 1 v] I brzoza 1 vl [ listwa 1 v]

Zapisz jako domysine

Rys. 151 - okno ,,Zmiana kolorystyki”

3. Podglad szafek w zestawie
Szafki mozna przeglgdac na dwa sposoby. By zmieni¢ widok z jednego na drugi nalezy

wybra¢ ikone ¥= lub % - ,Zmiana widoku”. Pierwszy z nich to galeria podgladu
wszystkich szafek bez opisdw (Rys. 152).

-
E3 Wstawianie szafek [138]
KUCHNIE MINI 2006 |

r - @
* ) * () 2 () |1 | =

D-1.5/K05Z2 D1 D5 /10 D-EZLEW

10 D12/2LEW D45 D-5/ZLEW DAZLEW |5
founieia szafek.

(=R 0 -

- . . . E - . ! .

D 1 O/ZLEW D-45/Z7LEw D6 D-B/PIEKARNIE  D-BAZLEW DF-4. E/ZM
——

me.a.y obocze: D6/ 1D/ZLE

KB oy 880 770 | 100 v pggam i | Wibér sprzgtu AGD
Dostay
( o | @ 9 “ Wkaz punkt Do naroznika ‘ Al

Rys. 152- galeria szafek
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Drugi rodzaj podgladu szafek polega na wyswietleniu szafek wraz z opisami (Rys. 153):

-
E¥ wstawianie szafek [138]

KUCHMIE MINI 2006 |

|1 |

. DF-E/LODOWKA [BO0 » 580 « 720]
. DF-B/PRALKA [600 % 580« 720]

S Lo
Colst-100 mm

~Ddsunigcia szafek

0 0 -
BE

Wymiary 1oborze: DF -4.5/ZF-
[x 40 50z 7

[ -

| Wybér sprzgtu AGD

~ Paziom [mm]

Dosta 1
’V o ﬂ ﬂ wskaz purkt Do raroznika

Rys. 153 - podglad szafek wraz z ich opisami

4. Wybor szafek
4.1. Filtry

Dzieki filtrowi gtéwnemu (Rys. 154) mozna wybra¢ szafki z konkretnej grupy, na ktére
zostat podzielony wybrany zestaw. Gtowny filtr znajduje sie na gérze okna i pozwala na
wybdr miedzy innymi szafek dolnych, wiszacych, srednich, regatéw itd. Mozna takze

zastosowac filtr, aby w oknie pokazaty sie tylko ,szafki dolne” E, ,,gorne"I: lub

»szafki podstawowe” @J

r
E# Wstawianie szafek [17]

KUCHNIE MINI 2008 ‘

catuchouaide

Fronty maskuiace

- Szafki dolne h- 720
52alki dolne narozne

Szalki wiszaoe

Szalki wiszace narozne

Sealki viszgce palczowe

H3528-6/M340 [B00 » 520 » 2010]
+ KUCHENEA MIKROFALOWA,: M/ 2224

H3528-6/M430 [600 « 520 % 2010]
+ KUCHENKA MIKROFALDWAA, Abw20BE

Wymlary oboczs: DF-4 5/ZF——

H3528-6/M4E0 [600 « 530 % 2010]

/-
Cokdt-100 mm hd
—Ddsuniecia szalek
L
EE -

><450 0 zTa | 10 -

| ‘Wybir sprzetu AGD

~ Pogiom [mm]

Dosta
lrg-f <& £ “ “Wskaz punkt Do naoznika ‘

Arli

Rys. 154 - filtrowanie szafek wg rodzajow
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Uwaga! Funkcje podglqdu szafek oraz filtrowania zestawu mozna tqgczyc. W ten sposob szybciej i
tatwiej mozna odnaleZ¢ konkretnq szafke w bazie.

4.2. Wyszukiwanie szafek wg wymiarow

Szafki mozna rowniez sortowac wedtug okreslonych wymiaréw, stuzg do tego wspot-

rzedne widoczne na ilustracjach 155 i 156.

= w gornej czesci okna ,Wstawianie szafek” znajdujg sie wspoétrzedne, w oparciu o
ktére mozna wyszukiwac szafki o okreslonych wymiarach;

nalezy wybra¢ w polach X, Y, Z wymiary poszukiwanych szafek, a w oknie pojawig
sie ich podglady;

[ Wstawianie szafek [17] [ESEENSC=)
KUCHNIE MINI 2006 |
[ 52afy dalne wysokie 3 Testaw
=
" el ¥ () ? (]| A1

0 =
0

3 H-3 [300 » 580 » 2010]

L

b

H3528-6/M340 [B00 = 580 » 2010]
+ KUCHEMKA MIKROFALDWA: Miw2224

Odsunigcia szafek
H3528-6/M430 [600 = 580« 2010] =
+ KUCHEMKA MIKROFALOWA: AMWZ20BE | d

BE 0 -

Nl Ll

k H3528-6/M460 [B00 = 580 » 2010]
Wymiary robocze: DF-4.5/2P
w450y sz 7 100~ Pogiom ] wiyhir sprzetu AGD
Dostawr wstaw
af| @] ¢ whapi | conswns | [ amis |

Rys. 155 - filtrowanie szafek wg wymiaréow

E¥ Wstawianie szafek [5]
Uwaga! Wymiary szafek w osiach KUCHNIE MINT 2006 |
X, Y, Z mogq by¢ zmieniane pod- [Gaalki wiszgee Bpe)
czas wstawiania - dany model Rlao Y[ <) 7 o) T ER | Bl
wstawi sie ze zmienionymi wy- J— g =
miarami. Nie powoduje to jednak | - e ———
zadnych zmian w bazie.

Rys. 156 - filtrowanie szafek wg okreslonych wymiaréw

4.3. Wyszukiwanie konkretnego modelu szafki
Jesli uzytkownik zna symbol szafki, ktdrg chce szybko wyszukaé mozna skorzystaé z
funkcji wyszukiwania elementéw po nazwie p lub uzy¢ skrétu klawiszowego [Ctrl +F]
(Rys. 157). W polu ,,Znajdz” nalezy wpisa¢ poczatkowe litery kodu szukanego elementu
lub caty kod (opcja ,,Uwzglednij tylko cate wyrazy”) aby szafka zostata znaleziona.
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K ] ¥ ] 2 )| |

E¥ Wstawianie szafek [32] [ B % |
KUCHNIE MINI 2006 |
[Szalki dolne h - 720 N e

B

Wyszukiwanie

D-1.5/K —
Znaids: dew [ Znaidi nastepry_|
T

D12 [1200 » 580% 720]

>

ey
[ Cokar-100 mmn

~

' Odsunigoia seafek

mH
BB

0

0

%1000 ¢ BM Zz70 | 10 -

™ Poziom [mm]

"Wym\aw rabocze: D-10/ZLE!

| \wybér sprzetu AGD
Dostar

( ElE] H el

Anul

Rys. 157 - wyszukiwanie szafek po nazwie

4.4. Wybor i przeglad dodatkowych elementow szafki
W trakcie pracy nad projektem okno ,Wstawianie szafek”

umozliwia réwniez przeglad

i dostawianie dodatkowych elementéw szafki, takich jak: uchwyty oraz dobdr dla
konkretnej szafki zawiasow (lewych lub prawych); cokoty; fronty; nogi (jedynie w przy-

padku wybranych baz producenckich).

Aby dostawi¢ dodatkowy cokét lub front do wstawianej szafki nalezy klikngé przycisk

»Fronty” lub ,,Cokoty”, wybra¢ odpowiedni i zaznaczy¢ (Rys. 158).
(B8 Wtewianie szafek [138] [E=EE)
FUCHNIE MINI 2006 ‘
F o p [
o L o =l =] e —
Ushwy——
0
' D-1.5/K052 [150 & 580 « 7200 ? Zawiasy
Lewe
(3 Prawe
D10 [1000 « 5800« 720]
Foty | Cokely
[Eot 1) 7]y
[ Lewy
Tylny
Przedni

D-12 [1200 » 580 & 7201

"Wym\avy roboczs: D10/ZLE

% 1000 v 580z 7 | 100 v

| “wiybér sprzetu AGD

¥ Paoziom [mm]

Anuli

Rys. 158 - wstawianie dodatkowego cokotu
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W przypadku uchwytéw procedura postepowania wyglada analogicznie (Rys. 159).

r M
E# Wstawianie szafek [138] =
KUCHHMIE MINI 2006 |
[x _] p Zesta
Dol | s oL ROMB -8
ad COE g el e (1= == [ 5
a0 Uchwyt
A
D-1.6/K0S5Z [150x 580 » 720]
Reling G-pion
Reling G-poz
D-10 [1000 » 580 = 720]
Fronty | Cokoty
Cokgb-100 mm =
- B-TG odwracalny kamor
_ D-12 [1200 » 580 » 720] -
W’pmiau{ roboczg: I;J-TU.{ZLE - — -
lrx 1000 4 580 z 720 | 100~ Pogion [mm] | ‘wiybor spraetu AGD ‘

Rys. 159 - Wstawianie uchwytéw

Uwaga! Mozliwos¢ wstawienia uchwytéw jest zalezna od bazy szafek posiadanej przez uzytkow-
nika. W niektdrych modelach szafek nie ma mozliwosci zamontowania uchwytu.

5. Wstawianie szafek dolnych

,Wstawianie szafek” (Rys. 159 powyzej) odbywa sie zgodnie z czterema zasadami:
»,Wskaz punkt” (bedzie to okreslony, nieprecyzyjny punkt, w ktérym zostang wsta-
wione szafki), ,,Do naroznika” (wskazujemy naroznik Sciany przy ktérej ma stanagé
wybrana przez nas szafka), ,Dostaw do ostatniej” oraz ,Dostaw do lewej/prawej”.

5.1. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje 'Wskaz punkt'

= nalezy wybra¢ odpowiednia szafke,

= ustali¢ jej parametry (szerokos¢, gtebokos¢ i wysokosé) w przypadku, gdy widoczne
pod szafka wymagaja korekty:

Wymiary robocze: D-10/ZLE .
w1000+ 580 z 720 | 100+ Pegiom from] I Wiybir sprzgtu AGD
e

fan |i| il “wiskaz punkt | Do harozhika |

= ustali¢ wysokos$¢ cokotu w polu ,,Poziom”,
= nacisng¢ przycisk ,Wskaz punkt”;
104




@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Wymiary robocze: D-10/ZLEwW

¥ 1000+ 580 z 720 100~ Poziom [mm] wiybidr spregtu AGD

Dostaw b stz

o i L wiskaz punkt Do naroznika

= |lewym przyciskiem myszy wskazaé¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma zostaé
wstawiona szafka oraz ustali¢ kat obrotu szafki,
= |ewym klawiszem myszy potwierdzi¢ miejsce wstawienia szafki.

5.2. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”

= nalezy wybrac¢ odpowiednig szafke i ustali¢ jej parametry;

= ustali¢ wysokos$é cokotu w polu ,,Poziom”,

= nacisng¢ przycisk ,,Do naroznika”:

= to, przy ktdrej scianie szafka zostanie wstawiona, zalezy od tego, ktdérg sciane
wskaze uzytkownik (Rys. 160):

‘wymiary robocze: D-10/ZLE'W"

% 1000y B0z 720 ([T ——, Wiybir sprzetu AGD

Dostaw ol sk

Dﬁ; i L Wiskaz punkt Do naroznika

Rys. 160 - wstawianie szafki w oparciu o funkcje ‘Do naroznika'
5.3. Dostawianie kolejnych szafek - metoda pierwsza
= nadole okna ,Wstawianie szafek” znajduje sie pasek zadan:

\wymiarg robocze: D-10/ZLEW
w 1000y 580 7 720 100

¥ Poziom [mm] ‘wiybdr sprzetu AGD
Dactaur ‘wistawr
| ﬁ: el o Wskaz punkt | Do naroznika |

= nalezy wybrac opcje [T ,Dostaw do ostatniej”,
= jesli kolejna szafka ma zosta¢ wstawiona z prawej strony szafki juz wstawio-
nej, nalezy klikngé przycisk = | ,z prawej”, w celu wstawienia szafki z lewej
strony nalezy wybra¢ przycisk _© |,z lewej”.
= szafka zostanie dostawiona z wybranej strony szafki ostatnio wstawionej.
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Uwaga! Metoda opisana na poprzedniej stronie dziata tylko wtedy, gdy Zadna z wstawionych
wczesniej szafek nie zostanie usunieta, gdyz system zapamietuje jedynie ostatnio wstawiony
obiekt. Poza tym po wstawieniu szafek z prawej strony, nie mozna skorzystac z funkcji ,dostaw do
ostatniej z lewej strony”, poniewaz program za ostatniq szafke uznaje te, ktora zostata wstawiona
po stronie prawej. W obu tych przypadkach nalezy postepowac zgodnie z drugqg metod (patrz 5.4.).

5.4. Dostawianie kolejnych szafek - metoda druga

& S

nalezy klikng¢ na przycisk »Z2 lewej” lub »Z prawej” w zaleznosci od tego
po ktorej stronie juz wstawionej szafki ma by¢ dostawiona kolejna:

“wiymiary robocze: D-10/ZLEW

w1000 v 580z 720 100

Wbdr sprzetu AGD

¥ Poziom [mm]

Dostaw Witaws

- OE

klikngé na krawedz wstawionej szafki, do ktérej nowa ma zosta¢ dostawiona;
kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejacej w projekcie ze wskazanej
strzatkami strony.

Wiskaz punkl | Do naroénika |

5.5. Wstawianie szafek ze sprzetem AGD

Niektore z szafek przeznaczone wstawienia w nich sprzetu AGD do zabudowy. Kazda z
takich szafek posiada specjalne oznaczenie informujgce o tym, do jakiego typu sprzetu
zostata przeznaczona (np. ZLEW) a takze pojawia sie przy nich przycisk ,,Wybor sprzetu
AGD”. Po jego wybraniu otwiera sie okno dialogowe ,Wybdér AGD do zabudowy w
szafce...”, zawierajace liste urzadzen przewidzianych do danego modelu szafki (dla szaf
wysokich moze ich by¢ kilka, np. piekarnik i mikrofala) (Rys. 161).

¥ Watawianie szafek [32] 8| =
KUCHHIE MINI 2006 |
[52sfii domeh- 720 2o | 2 |
R =] " [_+] Z [~ ~]| wybér AGD do zabudowy w szafce: D-6/PIEKARNIK IF
Sprast montowary w s2afce: & wibierz | Usun 3
opa
Producent Nardi o
Lewe
Prave
05 D60
| ok
f
m ]
DSELEW  DSADZLEW g
i -
0 -
06 D8/ZLEW D015 D53 D55 DSEPIEKAR.
‘ I__ n 7: *
- Wimiary robocze. D-E/PIEKARNIK :
WEN S0z 70| 0 v pogenm ||| Wybi spraglu AGD
Dostaw i stawr == . I
o« 5 Wskaz punkt Do naroznika Al |

Rys. 161 - wybdr sprzetu AGD dla szafki wstawianej do projektu

106




(@ CAD PROJEKT K&A

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

- kuchnia elekliyczna do whudowania- z phyla a
ceramiczng (PYF 4E] - 4 pola elekirpczne [ramka
inox);- piekamik elekbiyczny B-funkeyiny 2
termoobiegiem;- idealnie oradkie, emaliowans
wnglize piekainika, Fatwe do  cayszczenia;- potrdina
hartawana szpba dizwiczek izolowana temicznie.-
zewnglrzne chiodzenie obudowy - oswietlenie
wewnetrzne- wkacznik czasowy z sygnakem kofica
pieczenia;- opiekacz [gomy, dolng]:- gill - nawiew
zimnega powietrza (1ozmrazanie]:- phynna regulacia
temperatury - sterowanie phyla ceramiczng z
piekarnika;- pojemnosd 52 fity.

= dwukrotne klikniecie na wybranej pozycje na liscie powoduje przejscie do modutu
AGD, w ktérym mozna dokonac selekcji modelu;
= taki sam rezultat da naci$niecie przycisku ,,Wybierz” ) Wybierz
= nalezy teraz sposrdod oferty producentéw wyszuka¢ odpowiedni model (trzeba
zwraca¢ uwage na dopasowanie wymiardw szafki i urzadzenia - mozna je sprawdzic¢
w opisie z lewej strony okna modutu AGD lub na schemacie montazowym);
= klikng¢ przycisk ,,Wstaw” (Rys. 162);
Modut AGD e
Producent Fotagrafie Podglad ’W Dodatki
l Mardi [Wypasazenie kuchni] -
Typ elementu
[KUCHNIA CERAMICZNA -
Nazwa elementu
[HEB83BX -
Kalar
stal nierdzewina 2
Cena netto Wat Cena butto
280187 7 24938.00

Rys. 162 - sprawdzanie wymiaréw wybranego modelu na schemacie montazowym

program powrdci do okna ,,Wybér AGD do zabudowy w szafce...”, w ktérym bedzie
widoczny podglad nowego modelu (Rys. 163);
aby zatwierdzi¢ wybdr, nalezy klikng¢ ,,0k”;
mozna tez usungé¢ obiekt z listy do
wstawienia lub anulowad operacje;

po zatwierdzeniu uzytkownik jest prze-
noszony z powrotem do okna ,WSsta-

Wybér AGD do zabudowy w szafce: D-6/PIEKARNIK =]

Sprzet montowany w szafce: & wybierz X Usui

Producent: Nardi

wianie szafek” - po wybraniu sposobu ptc
wstawienia, szafka zostanie umieszczo-
na w projekcie z wybranym sprzetem
AGD.
HE BB3 B
(] wyswietls] parametry wstawiania
Uwaga! Wstawianie sprzetu AGD zosta-
0K Anuluj
to szczegétowo opisane w Rozdziale 18 ot
na stronie 151. Rys. 163 - zatwierdzanie wyboru sprzetu AGD do
zabudowy
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6. Wstawianie szafek gornych

Szafki gérne wybierane sa w ten sam sposéb i z tego samego zestawu, co szafki dolne
(Rys. 145). -

= nalezy klikng¢ na ikone B »Szafki”;

= pojawi sie okno dialogowe ,,Wstawianie szafek”;

= zfiltra nalezy wybra¢ kategorie szafek wiszacych (w pierwszej kolejnosci naroznych)
= nastepnie wybraé szafke;

= wybraé uchwyt szafki oraz typ zawiasow - lewe lub prawe (Rys. 164);

I’ bl
¥ Wstawianie szafek [7] [
KUCHNIE MINI 2006 | |
iﬁiifl ﬁiiﬁi narazne =| p Zesta
. ROMB ~| &

Fronty maskujace
- Szafkidolne h - 720

Szafki dolhe naroine | Uchiayt

Szafki wiszace Galka_ 1 -
5 e

Szafki wiszace pawlaczowe Zawiazy

Szafy dalne wysokie ? @ Lene

g ) Prawe

Fronty Cokoly |
Cokak-150 mm hd

T

Odsunigcia s2afek;
wiN-6/6/RA1 [600 x 600 & 720] my 0 =
3 EE 0 -
I WH-B/6/RAZ [B00 x 600« 720] -
Wy[niary roboczﬂV’E!B#K -
’7>< B0y B0 z7A0 2110 v puompmm | ‘

tawy

Dostaw
lrﬁ el o | ‘wiskaz punkt | Do naroénika | Anuluj

Rys. 164 - szafki gérne

= wyznaczy¢ poziom wstawienia obiektu:

Wiymiary robocze: D-10/ZLEW

’7>< 1000 v 580 z 720 ' Peziom [mm ‘ Wiybor sprzgtu AGD |
Dot sta 12%
E @ o | 1965 Do naroin| a |

= rozwijana lista posiada kilka wysokosci standardowych do wyboru - uzytkownik
moze rowniez samodzielnie okresli¢ wysokos¢ - w tym celu nalezy wpisaé zadana
wartos$é w polu edycyjnym ,,Poziom (mm)”;
= mozna takze zmieni¢ wymiary w osiach X, Y i Z, jesli zajdzie taka potrzeba,
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= po ustaleniu wszystkich parametréw wybrac¢ opcje wstawiania - ,,Do naroznika”
albo ,,Wskaz punkt”;

= w zaleznosci od wybranej opcji - wskazaé kursorem naroznik $ciany, na ktdrej chce-
my zawiesi¢ szafke lub punkt wstawienia i ustali¢ kat obrotu szafki (zarys szafki
widoczny w projekcie zmienia swoje potozenie analogicznie do ruchu myszy);

= gdy szafka znajduje sie we wiasciwym potozeniu, nalezy dla potwierdzenia klikngc
lewym klawiszem myszy;

= szafka zostanie zawieszona na wysokosci, ktora wczesniej zostata ustalona przez
uzytkownika.

L] ACAD 6 by CAD Prjed KA demo Z5cing] L _

£ Pl Rysowanie Widok Informacje
D& @F ||[FRAGGHE LTS XY BN PYPYY FFOF 000 0 |»=F
trEs v B Gl w0is @ DR [ AN AE # s | [FNOX0 L0080 R <| %
HMEAARMEOE| &NZ

‘r-.a orid spacing is too small to display in this view.

FE[ 9z Lm0 - | O eser = BYLAYER - | 0.00mm - | [[e¥coioR

Ukrywacz warstw =
Ukryi/Pokaz

[
= Bhy

/I L P IS Listwy
. Z A e B

Korpusy

Froniy
Cokaly
Uchwgty
AGD

Lirie techn.

Wyniary

M B|F &0 |F &

Opisy

B Pokaz weaystko
S Uknyjwszystko

14| «| » [ i\ MODEL £ LAYOUTT
Ready. 31152720 SNAP GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 165 - Szafki kuchenne wstawione w projekcie

6.1. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda pierwsza

Wstawianie kolejnych szafek wiszgcych przebiega na analogicznej zasadzie jak w przy-

padku szafek dolnych, dostawianych do ostatnio wstawionej.

= w oknie ,Wstawianie szafek” nalezy wskaza¢ wybrang szafke wiszacg;

= system zapamietuje poziom zawieszenia poprzedniej szafki - nie trzeba go wiec
definiowac za kazdym razem;

= klikng¢ na przycisk nn »,Dostaw do ostatniej”;

= w zaleznosci, czy szafka ma zosta¢ wstawiona z lewej czy z prawej strony poprze-
dniej, nalezy klikng¢ na przycisk oznaczony strzatkami zwréconymi w lewo lub w

prawo.
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6.2. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda druga

Szafki mozna réwniez wstawia¢ za pomocg przyciskow | ,z lewej” lub % | ,z
prawej”. Aby to zrobi¢, nalezy:

= wskaza¢ kursorem szafke, do ktérej ma zosta¢ dostawiona nastepna;

= wybrana szafka zostanie do niej dostawiona;

= podobnie nalezy postepowac przy kolejnych elementach umeblowania.

7. Dodatkowe parametry wstawiania szafek

Podczas wstawiania szafek dowolng metodq istnieje mozli- Odsuricia sealek
wosc zdefiniowania okreslonej wartosci odsuniecia szafki od Bl a
sciany, jak réwniez odsuniecia jej od sgsiadujacej szafki. Aby
ustali¢ warto$¢ odsuniecia nalezy klikng¢ na pole edycji
odsuniecia, ktére znajduje sie pod przyciskiem wyboru Rys. 15‘:;3‘:::”"‘““
cokotu (Rys. 166).

-

BE i -

Pierwsze pole edycji wartosci odsuniecia definiuje odsunie- Odsurigcia szafek

cie od sciany, drugie - od poprzedniej szafki. Ustalajgc odsu- &4
niecie mozna skorzystaé¢ z gotowych wartosci jak réwniez B8
wprowadzi¢ wtasne parametry, klikajagc w pole edycji i wpi-
sujgc wybrang wartos¢. Przyktadowo, jesli uzytkownik chce,
zeby szafki byly odsuniete od sciany o 100 mm, powinien

Rys. 167 - odsuniecie od
wybra¢ odpowiednig wartos¢ z rozwijanej listy (Rys. 167). sciany - 100mm

Nastepnie wstawic¢ szafke przy uzyciu dowolnej z metod omdéwionych powyzej. Szafka
zostanie wstawiona w odlegtosci 100 mm od sciany (Rys. 168).

100

[ - -

Rys. 168 - szafki wstawione w odlegtosci 100mm od $ciany - kazda kolejna szafka ma te samg wartos¢ odsuniecia

Przy wstawianiu kolejnych szafek, program bedzie ustawiat je w takiej samej odlegtosci
od $ciany jak pierwsza szafke - o ile uzytkownik nie zmieni wartosci odsuniecia. Na tej
samej zasadzie opiera sie wstawianie szafek z okreslong wartoscig odsuniecia od
poprzedniej szafki.

7. Automatyczne wymiarowanie pomocnicze
Podczas wstawiania szafek dowolng metoda program automatycznie generuje wymia-

rowanie pomocnicze (Rys. 169 na nastepnej stronie).
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2850 850

Rys. 169 - wymiarowanie pomocnicze

Naniesione przez program wymiary pomocnicze utatwiajg uzytkownikowi
wstawianie kolejnych szafek. Obliczane sg w oparciu o aktualnie wstawiang szafke i
znikajg po odswiezeniu projektu. Kazdy z wymiarow przedstawiony jest za pomoca
innego koloru i tak:

= niebieski - okresla odlegtos¢ od biezgcej szafki do $ciany w strone przeciwng do
strony w ktdrg sg wstawiane szafki;

= zielony - okresla odlegtos¢ jaka pozostata do wstawienia kolejnych szafek

= czerwony - okresla tg sama odlegtosc co zielony jednakze zamiana_koloru zielonego
na czerwony oznacza ze szafka ktdrg zamierzamy wstawic jako nastepna nie zmiesci
sie (Rys. 170).

4000 850 ‘

Rys. 170 - brak miejsca na wstawienie szafki szerokosci przekraczajacej 850mm

Automatyczne wymiarowanie pomocnicze pojawia sie réwniez podczas edycji szafek.

8. Edycja szafek
Kazda ze wstawionych szafek mozna poddaé edycji. Aby to e 2y
zrobié, nalezy: ng;utj
= zaznaczy¢ kliknieciem lub obszarem szafke przeznaczong ObréaID
do edyciji; Lustre
= klikngé prawym przyciskiem myszy, by wywotaé menu .
podreczne; B
= wybraé funkcje ,,Edycja” (Rys. 171); Whaéciwoéci..
= pojawi sie okno dialogowe ,Edycja szafki” (Rys. 172 na Rys. 171 - rozwijane menu

nastepnej stronie);

= w oknie tym mozna zmieni¢ podstawowe parametry szafki - jej szerokos¢, gtebo-
kos$¢, wysokosé, poziom wstawienia oraz potozenie zawiasow (lewe lub prawe);

= jesli zmiany majg zosta¢ wprowadzone, nalezy je zatwierdzié przyciskiem ,,0k”.
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Edycja szafki: D-10 =
W pmiary: Poziom:
w 1000 =y 530 = 7 70 = 100 -

Wivbdr cokohu dla szafek dalnych

Cokdb-100 mm hd
Zawiasy

Lewe Frawme
[ 0K ] [Zaawansnwana] l Uchwyty ] [ Anulu ]

Rys. 172 - Edycja szafki

W oknie ,Edycja szafki” (Rys. 172) mozna réwniez przejs¢ do zaawansowane]j edycji
elementéw. W tym celu nalezy wybra¢ przycisk ,Zaawansowane”, ktéry wywota
okno ,,Wstawianie szafek”, w ktorym mozna dokona¢ nastepujgcych zmian:

= modyfikacji szerokosci, gtebokosci i wysokosci szafki;

= zmiany poziomu wstawienia szafki;

= zamienienia zawiasow lewych lub prawych;

= wymiany uchwytéw na inne;

= dodania lub odjecia cokotéw;

= dodania lub odjecia frontow;

= zamiany szafki w ramach jednego zestawu;

= zamiany szafki w ramach dwdch réznych zestawdw.

Jesli uzytkownik zyczy sobie, aby zmiany zostaty wprowadzone nalezy je zatwierdzi¢
poprzez klikniecie na przycisk ,,Zmien”.

Z pozycji edycji szafki mozna ro-

wniez dokona¢ edycji uchwytéw, ’f;i::"'::““‘m‘“ _ =
stuzy do tego przycisk ,,Uchwyty”, W:mm — o o - ek

po kliknieciu pojawi sie nastepujace s [ S uDstaw:

okno (Rys. 173). W oknie ,Edycja )

uchwytéw” nalezy wybra¢ uchwyt e

ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany i =)zt i (wnlissiscinet )]
(wybrany uchwyt podswietli sie na
zielono na podgladzie w projekcie), : Rys. 173 - Edycja uchwytow

a nastepnie:

= mozna przesungc¢ uchwyt - w poziomie lub w pionie;
= mozna obrdci¢ uchwyt - o wielokrotnos¢ 90° lub o dowolnie zdefiniowany kat;

Po dokonaniu zmian w potozeniu i obrocie uchwytu nalezy je zatwierdzi¢ klikajac na
przycisk ,,Zatwierdz zmiany”.
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CAD PROJEKT K&A

ROZDZIAL 13
Modut Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek

1. Uwagi wstepne

Klikniecie na ikone ,Edytor szafek” @ na pasku ,,CAD-Kuchnie” uruchamia Modut
Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek umozliwiajgcy modyfikacje istniejacych i proje-
ktowanie nowych szafek. Jest to modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie 6.X w
wersji standard, a dostepny w pakiecie w programie CAD Kuchnie MAX 6.X.

Po wybraniu ikony @ w nowo otwartym sie
oknie dialogowym ,Edycja danych” do wyboru
sg dwie opcje (Rys. 174):

Edycja danych @

d

Edytor szafek uzptkownika ‘ l

Edytor bazy szafek kuchennych ‘

= Edytor bazy szafek kuchennych” pozwalajg-
cy na edycje szafek z bazy;

= Edytor szafek uzytkownika”, umozliwiajacy
stworzenie projektu dowolnej szafki.

Rys. 174 - okno edytora szafek

»Edytor szafek uzytkownika” umozliwia elastyczne modelowanie 3D w zakresie two-
rzenia dowolnych witasnych szafek przy uzyciu bardzo prostej metody parametrycznej.
Polega ona na wyborze typu szafki i podaniu wszystkich jej parametréw - model zostaje
wygenerowany automatycznie. W ten sposéb mozna w bardzo krétkim czasie zaproje-

ktowac dowolng liczbe nietypowych szafek, nieobecnych w bazach producentéw.

2. Edytor bazy szafek kuchennych

Umozliwia edycje istnie-
jacych szafek z baz
danych zainstalowanych
wraz z programem CAD

f [# DO-1.5 15 56 72
Kuchnie lub pobranych B Do TR T
. . _ [ DO3 30 56 ]
z naszej strony interne e T
i i [ Ds4 40 58 2 [
towej. Dostepne funkcje - i
i i - [¥] Ds-5 50 58 n
tO'prZyp|5YW3n|e lub o @056 “ 22 L) Lista zestawd w bazie
dejmowanie szafek z ze- 7] Ds-7pGs LI I T
72
stawdw w bazie, zmiana @ DsLs o o (M
. . v R FR RN | rove
parametréow i danych @3 o % || e
. (V] H3828-6/M340 60 58 201 7
szafek, przywracanie < G

domysinych wymiaréw
w catej bazie i edycja
nazw zestawow.

B Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006

=) [ |

Edycja  Qpje globalng zmiany  Eiltr

Podglad seafki DELS

Dastepne szafki (18]

Nazrwa

DS-6/FIEK ARNIK

v

i
»

hr

[ =

]| [ Edveia nozwp zestavs

Rys. 175 - Edytor baz szafek kuchennych
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2.1. Menu gérne B Edytor baz szafek. Baza danych: Uniwersaina 2009 B =
Opcje globalnej zmiany  Filtr
edytora baz Szafek Wyszukiwanie CtrieF | Dostepne szafki (2070) Podglad szafki: D_F25-4 L
IC -]
Zaktadka ,Edycja” - x v |u =
f’ y J .« . 10 38 72 [
dostepna jest w niej o os m
. . 10 38 215
jedna opcja: ,Wys- W o p
zukiwanie”, pozwa- i
. . Znaidi: D_A Znajdi nastepny
lajgca o na szyb'kle R —— || o
znalezienie szafki w £ E
bazie po wpisaniu T
. . 10 32 515
jej symbolu (RYS. TS S X SEBAMDN
176). Funkcja ta jest o v o W s [ueal oo
dostepna  réwniez Ep s - L i
, . < . | < M
pod skrétem klawia- : :
( S | [ Edciansemy zestaw
turowym [Ctrl + F].
Rys. 176 - wyszukiwanie szafki po symbolu
Zaktadka , Opcje globalnej zmiany” #AP Praypisz szafii do zestanén el S
= ,Zaznacz / Odznacz wszystkie zesta- S:;*:;a’k‘ = S,ZLEEJW =
wy dla wszystkich szafek” - przypisuje Eamn EME -
. . . . BHH-10 BLOE
lub odejmuje wszystkie szafki z bazy z [ 8010 ] CoRAMEL B
. , [[1 el-10 CARDAMON
wszystkich zestawow. ] BMA10 ] CARD
. . . PR BN CASIND
= ,Szybkie przypisania” - przypisuje zaz- BNADZS [ CINNAMON
. BN-10/145 [T coFFeE
naczone szafki do wskazanych zesta- i 510 i coNcerT
A H [] BPN-10 [] CONTRAST
wow (Rys. 177). Po wprowadzeniu e, et
przypisan nalezy zatwierdzi¢ zmiany Egm&d
przyciskiem ,,Wprowadz zmiany”. DIAMDND
i , . ( 7] DOMING
= ,Przywré6¢ domyslne wymiary sza- orFsaL - |/ 1 oroes o
fek” - przywraca fabryczne parametry - |
szafkom w catej bazie.

Rys. 177 - przypisywanie szafek do zestawu

Zaktadka ,,Filtr” - dostepna jest w niej funkcja ,,Pokazuj nieuzywane szafki” - jesli opcja
jest zaznaczona, nieuzywane szafki sg wyswietlane.

2.2. Pozostate funkcje edytora baz szafek

Pole ,,Dostepne szafki” - zawiera wszystkie szafki za-

warte w wybranej bazie danych.

Filtr szafek - dzieki filtrowi mozna wybra¢ do wyswie-
tlania konkretng grupe szafek, np. tylko fronty masku-

jace, szafki wiszace itp. (Rys. 178);

Dostepne szafki

[138)

Fronty maskujace
Szatki dal

Szafki wiszace narozne
Szafki wiszace pawlaczowe
Szaly dolne wysokie

Rys. 178 - szafki dostepne w bazie

Podglad - zaznaczenie kliknieciem wybranej szafki na liscie wywotuje jej podglad w
prawym gérnym rogu okna ,,Edytora baz szafek” (Rys. 179 na nastepnej stronie).
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-
B} Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006
Edycja  Opcje globalnej zmiany  Filtr
Dostgpne szatki [138]
X ¥
30 38
40 38
D543 43 38
D35 30 38
D56 60 38
D3-6PGS 60 38
D5-6/PIEKARNIK 60 38
60 8 rsla zestawow w bazie
80 38 2
30 38 201 EgEHUEA
H3828-6/M340 60 38 201 PROWANSJA
H3828-6/M430 201 ROME
2] 13528-6/1460 E- SIMPLE
m H35-6PIEKARNIK 38 201 o
g i ]
[ Edycia szafki ] [ Edycia nazvy zestawu
L .

Rys. 179 - podglad szafki

Przycisk ,,Edycja szafki” [ Edyciseaic 05

Nazwa szafki

Dostepne funkcje to: 05
* zmiana nazwy szafki; — .
= przypisanie szafki do innej grupy szafek dostep-

Szafka z gupy podstawone]

nej w ﬁltrze; |~Zmiana wyriard
. . . . . % 500 v 580 H 720 |
= dodanie lub odjecie szafki z grupy podstawowej; T ———— -
= zmiana parametréw szafki; e g [
L] prZypiSanie szafki do Wybr‘anych zestawow (Rys Ddznaca wezysikie asstany (s2afka niswzpwanal |
180). —
Przycisk ,,Edycja nazwy zestawu” 2&:2&

Kazdg z nazw zestawdw bazy szafek wyswietlonych
a ,Liscie zestawow w bazie” mozna zmieni¢ w ‘ I
oknie przedstawionym na rysunku obok (Rys. 181).

Aby to zrobié, w pierwszej kolejnosci nalezy kliknaé (| werowec zmiery | [ aomi ]

na nazwe przeznaczong do zmiany, a nastepnie na Rys. 180 - okno edycji pojedynczej szafki

przycisk ,Edycja nazwy zestawu”. Po podaniu i .
. . Edycja nazwy zestawu: PROWANSIA

nowej nazwy zestawu w polu edycyjnym ,Nazwa N

zestawu” nalezy nacisng¢ przycisk ,Wprowadz AUSTYKALNY
zmiany” aby zatwierdzi¢ modyfikacje. ‘ ‘

Rys. 181 - okno edycji nazwy zestawu

3. Edytor szafek uzytkownika
Dzieki temu modutowi uzytkownik moze tworzy¢ wtasne dowolne szafki, korzystajac z
prostej metody parametrycznego modelowania 3D. Szafki te mozna nastepnie dodac

do witasnej bazy danych i korzysta¢ z nich podczas tworzenia projektow, a takze w
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szybki sposéb tworzyé zestawienia ich elementéw konstrukcyjnych dla aplikacji CAD
Rozkréj, w ktdérej mozna uzyskaé optymalne wzorce ciecia materiatu.

r - M

[B Edytor szafek [CACadProjekt\CadDecor Pro\BNS_USER\szafkiamdb] [E=REE ™™
-

Bazadanych Edyca Informacje

EIEEEIERL R T TR
I Baza danych / Mowy model  Podglad

MHowa szalka ‘

Regak standardowy prosty
Reagat standardowy hukowy
Regat trdjkatny

Regat bukowy

Szalka narozna katowa prosta
Szafka narozna katowa scista

a2t
Szalka narozna doigta
Szafka prosta

Szafki w bazie danych

] ] 7 ]

—
P00 [600 % 560 % 720]
e
|
3 regalik-finezja [560 x 560 x
o Bl
|
! ragalik-futuryzm [725x 560 _

¥, Usun z bazy

Rys. 182 - okno ,Edytora szafek uzytkownika”

3.1. Menu gtéwne - zaktadka ,,Baza danych”

Po kliknieciu na przycisk ,Baza danych” pojawi sie rozwijane podmenu z dostepnymi
nastepujgcymi funkcjami: ,Zapisz zmiany w szafce” [Ctrl + S], ,Zapisz szafke jako...” i
»Edycja zestawdw”. Pierwsza z nich pozwala na zapisanie modyfikacji wprowadzonych
dla zapisanej wczesniej w bazie uzytkownika szafce. Druga umozliwia dodanie szafki do
bazy pod nowa nazwg. Funkcja trzecia otwiera okno ,Zestawy” (Rys. 164), w ktérym
mozna dodaé¢ nowy zestaw do Bazy Uzytkownika (przycisk ,,Utwdrz nowy”), zmienic
parametry istniejgcego zestawu (przycisk ,,Edytuj” - obie te opcje otwierajg takie same
okno - Rys. 183) lub usungé¢ wybrany zestaw z bazy (przycisk ,,Usui”).

Zestawy [5]| | Wasciwosci zestawu
(23 by 73 Nazwa zestawu
Utwirz nowy  Edptug Usui KARO
AMBER ~
ég;:& F Fodzai fontow
COFFEE G - [Sofifaming
DDE%EDN Ddleghasé uchuptéw od kiawedzi
Bgmmgﬂ w poziomie
DREWNIANY 50 =
R
ELEGANT 0 EX
ELIPSA
FARMER

Rys. 183 - edycja zestawu w bazie szafek uzytkownika
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Funkcja ,,Edycji zestawdw” pozwala na zmiane nazwy zestawu, wymienienie frontu na
inny, ustalenie nowej odlegtosci uchwytéw od krawedzi szafki - w pionie i w poziomie.
Aby tego dokonaé, po wybraniu opcji ,Edycja zestawéw” nalezy na liscie zestawow
wskazac kliknieciem zestaw, ktéry ma by¢é poddany edycji, a nastepnie w nowo
otwartym oknie ,Wiasciwosci zestawu” zmieni¢ wybrane parametry (Rys. 183 na
poprzedniej stronie).

Edycja Informacje

3.2. Menu gtéwne - Zaktadka ,,Edycja” (5 Edycja korpusu F2
& Edycja potek 3
Klikniecie na druga zaktadke menu gtéwnego okna £ Edycja frontow R

. . . .e Wid s el ow ki keyjnych

»Edytora szafek uzytkownika” wywotuje ponizsze e e
. . . o Pokaz cokoty 3

podmenu (Rys. 184). Po wybraniu pierwszej opcji - WySwietlsjfronty prey edycji potek
»Edycja korpusu” (dostepnej rowniez pod ikong ) Cofnij Cirl-Z
i klawiszem [F2]) otwiera sie okno ,Parametry Rys- 184 - funkcle Hosmgone w raldadce

korpusu”, w ktérym mozna dobraé¢ dowolne wy-
miary (zaktadka ,Wymiary” - Rys. 185 - ilustracja z lewej), a takze dobrania
parametrow dodatkowych (zaktadka , Parametry dodatkowe” - Rys. 185 - ilustracja
$rodkowa) oraz gtebokosci $cie¢ (zaktadka ,,Sciecia” - Rys. 185 - z prawej). Mozliwe jest
rowniez zdefiniowanie szafki jako dolnej lub wiszgcej, a takze okreslenie odlegtosci
korpusu od Sciany - w polu ,,Odsuniecie od Sciany”.

Parametry korpusu \E‘ Parametry korpusu \E‘ Parametry korpusu \E‘
‘wymiary | Parametry dodatkowe | Sciscia Wyrniary | Parametry dodatkowe | Scigcia Wymiary | Parametry dodatkowe | | Sciecia
wymiary szafki Parametry Grebokoét fciecia
Szerokost Ghebokodt Wysokodc Obnizenie phuty gérmej DOdsunigeie cokotu " Prawy naoznik
EEEREEE R E= 0 | ;0 =l
= = = | a = & Lewynacenk |0 El
Grubose phyty - Plecy do prandu Skidcenie plecdw
1 | s =l [0 |
[ Brak plecdw
Potozenie szatki
% Szafka dolna " Szafka wiszaca Otwarta gora - szerokosé wspornik v
Odsurigcie od éciany ] 100 =
] =]
=1
oK ok [ oK Al

Rys. 185 - ustalanie parametrow korpusu

Druga funkcja dostepna w zaktadce ,,Edycja” to , Edycja potek”, dostepna réwniez pod
ikong = oraz klawiszem [F3] (Rys. 186 na nastepnej stronie). Dzieki niej mozna
dodawac potki - poziome i pionowe, usuwac je oraz edytowaé, zmieniajgc potozenie,
cofniecie, grubos$¢ i rodzaj materiatu (ptyta lub szkto) (Rys. 187 na nast. str.). Przy
pierwszym otwarciu okna ,,Edycji pétek” lista bedzie pusta - aby dodac pétki nalezy
klikng¢ przycisk = i uzupetni¢ wymagane pola w oknie ,,Dodaj” (Rys. 188 na nast. str.).

Dla regatéw istnieje mozliwos$¢ dodania wiekszej ilosci pdtek jednoczesnie (domysinie
trzech naraz). Po kazdym dodaniu pétek pojawig sie one na liscie. Po kliknieciu na
pozycje na liscie odpowiadajaca jej pétka podswietli sie na czerwono (Rys. 186).
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[ Edytor szafek [DACadMeble v. 5.6\BNS_USER\szafkimdb] =B8]
Bazadanych Edycja Informacje
EIEEEIEL Y- IRE

Baza danych ¢ Nowy model  Podalad

Nowa szatka Edycja potek

Fegat standardowy prosty A

Regat standardory Fukowy |

Regat réjkatny

Regat fukony = Peki 3)

Szafka narozna katowa prosta Pétka pionowa

5zalka narozna kalowa sciela 5 Pétka pionowa (3]
5zaika narozna prosta i
Fétks pozioma
- Pétka pozioma
3 pionowa (3)

Szalka prosta

Szafki w bazie danych

= Dodaj
& Edytuj
B Usui wskazana polke

: =l
o I O - O |

‘. EMILIA [900 x 800 x 720]
P-450 [450 x 560 x 720]

P-500 600 x 560 x 720]

| R Umizba |

Aktualna szafka: P-450 A

Rys. 186 - edycja poétek - dodawanie, usuwanie, edytowanie

Aby doda¢ lub usungé poétke mozna korzystac z przyciskow = i E S3 one dostepne
rowniez pod prawym przyciskiem myszy (po zaznaczeniu pozycji na liscie) - podobnie
jak funkcja ,,Edycja”. Mozna wstawia¢ dowolng ilos¢ poétek naraz. Orientacja - pozioma
lub pionowa - zalezy od zaznaczonej opcji w polu ,,Rodzaj”.

Edytuj | [Dodaj J ] 1 [ wybierz front do edycji =]
Fiodzaj Rodzai Lp. | Nazwa Womary —|
€ pozioma & ponowa & pozioma £ pionowa
2 Fronlbiny 4554720
[ Potozenie Parametr [~ Pobozenie Paramety 3 Front lewy SE0720
& waere o - © ol ilose _l
€ wddt potazenis [mm] 1 po prawe| potozsnis [%]
=il i) Aktywnsfonty | | Potozenie zawissow |
I Lk | R - )
wiskonanie——— | coieci Ciskonanie | colnigcie ¥ Przedni Nieckredlane
\ i =l 0 =l W Tyly
@ pyd . | = @ Odlewei
guubosé gubosé W Lewy
(| =1
 sakin I LI = | I~ Fraw © Od pravei
13 aruki | oK Al | Edui | P
&
Rys. 186 - edycja potki Rys. 187 - dodawanie pétek Rys. 188 - wybdr frontu do edycji

Trzecig funkcjg jest ,Edycja frontéw”, dostepna pod ikong = i klawiszem [F4]. W
pierwszym oknie dialogowym ,Wybierz front do edycji” mozna zaznaczy¢ dodatkowe
fronty dla szafki (oprdcz przedniego) - w polu ,,Aktywne fronty” (przedni, tylny, lewy i
prawy), oraz zdefiniowac potozenie zawiaséw (nieokreslone - odpowiednie np. w przy-
padku szuflad, od lewej lub od prawej). W celu przejscia do wtasciwe]j edycji frontéw,
nalezy wskazac kliknieciem front na liscie, ktéry ma by¢ edytowany (Rys. 188 powyzej) i
klikng¢ przycisk ,,Edytuj”, ktéry sie wtedy uaktywni.
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Spowoduje to przejscie do kolejnego okna ,,Edycja frontéw” (Rys. 189).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Edycja frontéw

[ Podzaly frartéw | Paramsty dodatkowe | Roarmissazsrie uchastow |

HES P

FTephonte—————
" Brak

¥ Front petry

™ ityna

 Kratka

" Sauflada

" Ramka aluminium 1
" Ramka aluminium 2
" AGD

dpmiary frontu———————
Szerokodd
wipsokodé

[~ Odwiéé front

a9 Anuluj

Rys. 189 - edycja frontu

Aby moc dokona¢ modyfikacji dla frontu, nalezy zaznaczy¢ go kliknieciem na liscie.
Pierwszg czynnoscig jest podziat frontu - pionowy lub poziomy - pod przyciskami Eiub

oraz w rozwijanym menu pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 190).

v Pokazuj grupy frontéw

oy S =
[ Podziaty romw | Parametty dodatkome | Rlozmisszcaenis uchustén |
M X
CTepfen
Podziel frent pionowo £ Brak,
| Podziel front poziomo @ Frant petry
I Usu podziat ?z:ir;a
Zmier typ sprzetu AGD
© Szauflada

" FRamka aluminium 1
 Ramka aluminium 2
 AGD

[Wmiary frontu——————
Szerckodé
Wiysokose

I Odwridé front

i o | e |

Rys. 190 - funkcje podziatéw frontéw

Wybranie ktérejs z tych opcji wywotuje nowe okno, w ktérym nalezy:

119

ustali¢ iloé¢ podziatéw (dwie lub wiecej czesci - przy wiekszej ilosci nalezy ja okresli¢
poprzez wpisanie wartosci w polu edycyjnym);
w przypadku podziatu na dwie czesci - wskaza¢ miejsce podziatu frontu - w procen-
tach lub w milimetrach;
dla wiekszej ilosci podziatéw wskazanie miejsca podziatu jest niemozliwe - zostaje
ono ustalone przez program automatycznie;
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= dlatego jesli uzytkownik chce podzieli¢ front na kilka czesci o réznych wymiarach,
musi dokonywaé podziatéw jeden po drugim (Rys. 191 i Rys. 192);
= efekty podziatéw bedg widoczne na podglgdzie w centralnej czesci okna;

Edycja frontow @

IF‘odzwah,l frontéw | Parametry dodatkowe | Rozmieszezenie uchwptdv |

1 4 X |

= Frant petny H

~Typfrontu——————————
" Brak

Parametry podziatu @ &+ Front pekny

= Witnna

i Kratka
Rys. 191 - parametry podziatu frontéw

~Liczba czeder
o dwie O okredl |2 j‘

~Podziat pojedynczy Podglad

Miejsce podziahu
=2
=]

i procentowo

i w milimetrach

Anulu|

 Szuflada

" Ramka aluminium 1

" Ramka aluminium 2
" AGD

—Wymiany frontu———————

Szerokodt

Wysokadd

[ Ddwdé front

ak | Anuluj |

Edycja frontow @

I Podziaty frontdw | Parametry dodatkowe Rozmieszczenie uchwptdw

HEERS
""_-f Grupa fronkaw —Tpphonty—————————
sl Girupa frontdu " Biak
sl Girupa frontdw & Front petny
] Grupa frontde  Wilgna
Parametry podziatu  Kiatka
Liczba czedci " Szuflada

." @ dwie O oked |2 =

¢ Ramka aluminium 1

" Ramka aluminium 2

—Podziat pojedunczy Paodglad  AGD
Migjsce podzistu —Wwymiary fronby——————
j Szerokodd
(* piocentowo T
Wisokodd
 w milimetrach 166.6
I~ Odwréé front

Anuluj |

aK | Anuluj |

Rys. 192 - podziaty frontu

= aby usung¢ podziat frontéw nalezy zaznaczy¢ na liscie dang grupe frontow, klikngé
prawym przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybra¢ przycisk ,Usunn podziat”
(Rys. 193) a nastepnie wybra¢ ,, Tak” w okienku komunikatu, zgdajgcym potwierdze-
nia usuniecia podziatéw frontdw we wskazanej grupie (Rys. 194 na nast. stronie).
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e romen =
[ Packioty fortéw | Parametuy dodatkone | Rozmieszczenie uchwpt |
|
wef Grupa frantdw rTyp frontu————————
| Grupa frontan  Brak
| Girupa frontén ot s,
| v Grupa frontén e
I 1] Grupa fronl o
M Frontp 8]
M Frontp © Sauflada

" Ramka aluminium 1

= Podziel frent pionowo  Ramka aluminium 2
Podziel front poziomo
W Fontp B Sy
Usur podziat
2 F-m:;:: ”pyel'ny — f’ — —wlymiany front——————
IRt SR B Sasrokodd
e T
i e
0K Anulu)
— _——————)

Rys. 193 - usuwanie podziatu frontu

Po dokonaniu podziatéw dla kazdej
@&mmmchmmunac‘wwkiewdzia'vwsmpiﬂ czesci frontu mozna zdefiniowaé jego
rodzaj, klikajac na dang czesc¢ i zazna-
Ne ||| czajgc wybrany typ w polu w prawej
czesci okna (Rys. 195).

Rys. 194 - komunikat pojawiajacy sie podczas
usuwania podziatu frontu

e 5
| Podziaty fioniéw ‘ Parametry dodatkowe ‘ Rozmisszczenis uchwytéw |
=R
| Girupa frontéw FTepfonte————
el Gtupas frontém © Brak
4 Giupa frontéw e Rt
| = Girupa frontém € winna
(%] Grupa fronl =
B Krotha (2
l B Krstka
_| Brak £ Ramka sluminium 1
: o2ulada  Ramka aluninium 2
= Sauflada Z
# Saiflada AGD
CWomiagforty |
I Szerokosé
Wysckodé
BES
[ —T—— ) s it
I oK. Anul

Rys. 195 - wybér typu frontu dla poszczegélnych czesci frontu przedniego szafki

Do wyboru s3 nastepujace typu frontéw: brak (pusty), front I
petny, witryna, kratka, szuflada, ramka aluminiowa 1 i 2, E:\{‘kﬂl"‘ym

AGD (przystosowany do wstawiania urzadzen). Po zdefinio- P

waniu danej czesci frontu jako przystosowanej pod zabudo- et 2 sty panelem
we AGD, uzytkownik zostanie poproszony o okreslenie typu x| |
sprzetu, jaki jest dla danej szafki przewidziany (Rys. 196). Rys. 196 - wybér rodzaju

sprzetu AGD
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W oknie ,Edycji frontéw” s3
dostepne jeszcze 2 zaktadki -
,Parametry dodatkowe” i
,Rozmieszczenie uchwytow”
(Rys. 197 obok oraz 198 po-
nizej).

Zaktadka ,,Parametry doda-
tkowe” jest przeznaczona do
ustawiania wielkosci margi-
nesow ptaszczyzny frontu i
ustalania odlegtosci miedzy
frontami w grupie (Rys. 197).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Edycja frontéw
Fodziaty frontiw | [ Paramsty dodatkone | Rozmieszczerie uchupté |
~Margines praszczyzny frontu
i =
=
= E =
i |
2 =
~Ddiegrost miedzy rontami
)
f |
1] Anuluj ‘

Rys. 197 - zaktadka ,Parametry dodatkowe”

Zaktadka ,,Rozmieszczenie uchwytéw” (Rys. 198 ponizej) umozliwia:

= definiowanie ilosci oraz lokalizacji uchwytéw na froncie;

= zapisanie rozmieszczenia uchwytéw w formie trzech schematéow, ktére mozna
wykorzystywac jako rézne opcje dla tej samej szafki podczas pdzniejszej pracy z

projektem;

= definiowanie potozenia zawiaséw.

Uchwyty umieszcza sie na siatce frontu poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w
wybranym polu oznaczonym linig przerywang (Rys. 198). W polu ,,Parametry uchwytu”

okredla sie:
= kat obrotu uchwytu;

= potozenie uchwytu - pionowe lub poziome;
= rodzaj uchwytu (staty lub wymienny);
= mozna réwniez usungc juz wstawiony uchwyt przy uzyciu przycisku ,,Usun uchwyt”.

Edycja frontdw

Podzisty fonéw | Patamatiy dodstkone | [ Roamieszczenie uchmpton |

Schemat rzmieszceenia

PR Wiyczyié

chemat 2
| Schemat 3

Schemat 1

Parametry uchwytu
Katobrotuy———————

PS5

I[| | * Poziomo ¢~ Pionowso

Rodzaj uchwytu————

© Uchuyt staky

@ Uchuyt wymienny

Uzt uchwt

akK | Anulu

Rys. 198 - definiowanie schematéw uchwytéw
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Po zakonczeniu edycji frontu, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Wybierz front do edycji”, w ktérym moze wskazac kolejny front do edyc;ji. Jesli jednak
zakonczyt juz edytowanie frontéow, powinien wybraé przycisk ,,Zamknij”, co bedzie
jednoznaczne z zatwierdzeniem wprowadzonych ustawien.

3.3. Menu gtéwne - zaktadka , Informacje”
Opcja ,,0 programie” - wyswietla informacje na temat aktualnej wersji modutu;

Opcja ,Zestawienie elementow konstrukcyjnych” - uzytkownik moze wygenerowac
zestawienie elementdéw konstrukcyjnych wtasnie utworzonej szafki i zapisa¢ je do
formatu pliku odczytywanego przez program CAD Rozkrdj, w ktérym nastepnie mozna
uzyskaé liste formatek dla danej szafki i przeprowadzi¢ optymalizacje ich rozkroju na
dostepnych arkuszach (wiecej na temat aplikacji CAD Rozkrd] moga sie Panstwo
dowiedzie¢ z oddzielnej instrukcji obstugi do tego modutu, oraz na naszej stronie
internetowej: www.cadprojekt.com.pl). Zestawienie zawiera dane dotyczgce czesci
sktadowych korpusu (boki, ptyty dolne i gdrne, plecy i pétki) oraz rodzajéw frontow
(Rys. 199).

Informacje te pogrupowane sg od- Zestawienie elementéy konelboTiC] =]
dzielnie, gdyz zestawienie dotyczgce SIS .

frontéw nie jest uzywane przez CAD Heama I:;;rum'c‘ ID";w:y;wkos'é \féubus'e
Rozkrdj (fronty nie podlegajg roz- Bk oy B0 e 12
krojowi). Poszczegdlne elementy na rspr et i
zestawieniu mozna usuwac (np. jesli e " v "
wytwdérca nie przewiduje ptyty Nazwa T

gérnej lub plecow) lub dodawacé (np. E’”Tim Eg% %iEE

wsporniki). St i 1053

Poszczegdlne elementy mozna edy- —
towac: zmienia¢ ich nazwy, wymia-

. . . . Rys. 199 - zestawienie el téw konstrukcyjnych szafki
ry, dodawaé Ok|EII’lQ, podac materiat ys. zestawienie elementéw konstrukcyjnych szafki

oraz opcjonalnie poming¢ podczas \

Wiaiciwoici elementu

eksportu do pliku odczytywanego e
przez modut CAD Rozkréj (Rys. 200). Plecy
Wymiary
Aby zapisa¢ zestawienie do formatu ;‘:ﬂkm l”;’;;“k“é E';‘m

odczytywanego przez CAD Rozkrdj, T

nalezy wybraé przycisk T8 ,Zapisz - i S B T -l
zestawienie do pliku CAD Rozkréj”. Mateiisk

Plik mozna ten nastepnie zaimpor- Jakika roiska

towac¢ do programu CAD Rozkrdj i
szybko uzyska¢ optymalny wzor cie- oK ol
cia materiatu niezbednego do zbu-
dowania danej szafki.

[V Eksport do ozkioju

Rys. 200 - wtasciwosci elementu konstrukcyjnego
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3.4. Zaktadka , Nowy model/Baza danych”

Zakfadka ta umozliwia rozpoczecie tworzenie nowe;j

szafki. Aby to zrobi¢, nalezy: UWAGA ] ==

w polu ,Nowe szafki” wybrac¢ poprzez dwukrotne ‘@' o oy o e
klikniecie typ szafki;
pojawi sie komunikat (Rys. 201) a po kliknieciu na

przycisk , Tak” zostanie utworzona nowa szafka,

ktéra mozna dowolnie uksztattowaé przy uzyciu Rys. 201 - okno komunikatu przy
. .. .. . tworzeniu nowej szafki

opisanych powyzej funkcji edycyjnych.

aby zapisa¢ nowg szafke w bazie uzy- UWAGA E

tkownika, nalezy klikngé¢ przycisk .

"Zapisz zmiany w Szafce” (funkcja dos_ IQI Czy napewno zapisac zmiany w szafce: P-450 7

tepna réwniez pod kombinacjg klawiszy

[Ctrl + S]), a nastepnie zatwierdzi¢ chec Tak ne |

zapisania szafki wybierajgc ,Tak” w
oknie komunikatu (Rys. 202).

szafka zostanie dodana do bazy uzytkownika z domysinymi ustawieniami;

aby je zmodyfikowaé¢ wedtug wiasnych preferencji nalezy wybra¢ opcje ,Zapisz
szafke jako” z zaktadki ,Baza danych” menu gtéwnego;

spowoduje to otwarcie okna ,Zapisz szafke w bazie”, w ktéorym mozna uzupetnic¢
podstawowe dane dotyczace szafki (podac jej nazwe, przypisac j3 do odpowiedniej
grupy, opcjonalnie podac¢ poziom i przypisa¢ do szafek podstawowych, a takze
wybra¢ domyslne uchwyty) (zaktadka ,,Dane podstawowe” - Rys. 203);

w zaktadce , Typoszereg” (Rys. 204) przypisuje sie szafke do odpowiednich grup
pod wzgledem szerokosci, w ktérych jest dostepna;

w przypadku zapisania do kilku typoszeregdw, do bazy zostang dodane szafki
proporcjonalnie rozciggniete (np. przy wybraniu szerokosci 500, 1000 i 1500 dla
tego samego modelu, zostang dodane trzy szafki o takiej samej konfiguracji
frontéw i innych elementodw, lecz o réznych szerokosciach);

w zaktadce ,Zestawy” (Rys. 205) mozna przypisa¢ dang szafke do okreslonych
zestawOw w bazie (np. o odpowiednich zdobieniach frontéw) a takze ustali¢ cene
dla szafki - jednakowg dla wszystkich zestawdw lub indywidualnie, dla kazdego z
osobna (Rys. 206);

po zakonczeniu wprowadzania ustawien, aby zatwierdzi¢, wybrac przycisk ,Zapisz”.

Rys. 202 - okno komunikatu przy zapisywaniu szafki

Uwaga! Kazda nowo utworzona szafka musi by¢ dopisana do chocby jednego zestawu, poniewaz
w przeciwnym razie nie bedzie widoczna w bazie programu CAD Kuchnie.

Po zapisaniu szafki w bazie mozna jg modyfikowa¢ - dwukrotne klikniecie na szafke na
liscie ,,Szafki w bazie danych” spowoduje jej aktywacje - wyswietli sie w polu podgladu
i bedzie mozna poddac jg edycji, a nastepnie zapisa¢ w niej zmiany lub doda¢ nowa
szafke, utworzong w ten sposéb, do bazy (opcje: ,,Zapisz zmiany w szafce” oraz ,, Zapisz
szafke jako”).
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Zapisz szafke w bazie B Zapt =)
[Dane podstawawe. | Zestawy | Typoseereg | Dane podstawawe | Zestany || Typoszeteg |
= Nazwa szafki Saerokosé |460 o M| g K
saullefy_witnki 15
Grupa Poziom [mm] [ 100
s
Szafki done ~] [0 = =300
mp
¥ Sealka 2 onipy pordstaworei (/500
600
1800
| Domyéine uchwsty 1900
11000
Womienny Staty 1200
me |
3 Gaka_1 j |§ Gaka 1 j
L4 e
Gaka 10
® Gaka 11
=
L Gaks 12 [
EE Howorz o

Rys. 203 - wprowadzanie podstawowych danych

Rys. 204 - ustalanie typoszeregu

Zapisz szafke w bazie

Zapisz szafks w bazie [=]

Dane padslanawe | [Zestawy | Typoszsie |

Dans podstawons | [Zestany | Typoszeren |
E P

Nazwa zestawu

|_Cena seaki ]

Mazwa zestanu | Cena szatki |~

335.00 2

i KORMER:
a
ﬁ DREWNIANY 3300 2+
a

1 ELeGanT

] i ] v

Al

Rys. 205 - przypisywanie szafki do zestawéw w bazie

Rys. 206 - ustalanie ceny dla szafki

Szafki mozna réwniez z bazy usuwaé - stuzy do tego przycisk PX Usufizbazy

3.5. Zaktadka ,,Podglad”

Zaktadka ta stuzy do prze-
gladania powstatych sza-
fek z réznymi rzezbienia-
mi frontéw w zaleznosci
od wskazanego zestawu
(Rys. 207).

W zakfadce tej istnieje tez
mozliwo$¢ zmiany uchwy-
tu domyslnego na inny
sposrod dostepnych w
bazie (Rys. 208 na naste-
pnej stronie), a takze po-
tozenia zawiaséw (prawe
lub lewe).

[ Edytor seafek [DACadMeble v. 56\BN5_USER\szafkimdb] !

| )

Bazadanych Edycja [nformacie

BfsFE - 900 BRD =

Baza derych ¢ Howy model | [ Fodglad

Zastaw

| E [ - B
I L ]
% RETRO :
% RONDO

—

RUSTYRALNY

K TREND
o
— _

Rys. 207 - podglad zestawow
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[ Edytor szafek [D:\CadMeble v. 5.61BNS, UISER\szafki.malb] i . -
Bazadanych  Edycjs  Informacie

B AES <~ 0T RE[] |~

Baza danych 7 Nov mod! | [ Podgled

Zestaw

I mamka -
-
U

Sehemat ubodenia uchwplier
(Schematt ]

ol oS

sy
& Lewa " Prawe
Doyt uchwply

‘Wiymisrry

— oot <]
= Modem_10

—— Moder_11

£~ Modem_12

Aty T Modem_13

Rys. 208 - wymiana uchwytu

3.6. Inne funkcje , Edytora szafek uzytkownika”

K

ikona ,»,Cofnij”- cofa ostatnig operacje.

ikony @ @ O ,Model cieniowany z teksturami”, ,Model siatkowy”, ,Model
siatkowy z cieniowaniem” - determinujg sposéb wyswietlania modelu (Rys. 209);
ikony ..i ,Zmiana tfa” - zmienia kolor tta na czarny, szary lub biaty (Rys. 209);

ikona *'| ,Ustaw widok na $rodek szafki” - kieruje kamere na centrum modelu
(réwniez klawisz [F5]).

Rys. 209 - rézne sposoby wyswietlania modelu w modul
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14

Blaty typowe

b |
Po wybraniu ikony == , Blaty” na pasku ikonowym CAD-Kuchnie uruchamia sie modut
rysowania blatéw typowych (Rys. 210).

Stuzy on do szybkiego au- ["ataty typowe
- Rodzaj phyly Poziom Orientacia Profil
tomatycznego generowa eadoin__ 0 B e | o
nia blatéw na szafkach Wiy et Dponns 0P
X , anbosé szerckoid dhugosc ﬁ S © zackragony
kuchennych, a takze pé- S - e o« Elmo - G © scigy
tek i paneli owietlenio- Gpercie e e

wych (w przypadku pracy
z uniwersalng bazg sza-
fek) lub innych ptyt, prze-
widzianych przez produ-
centdw mebli. Schemat
rysowania wszystkich ele-

Utwére blat wskazuiae:

[ brak dokumentaci

Autogeneraca blatéw

mentéw ptytowych jest [Lodegost | @ratpoy [vogmrct ] [[Umsic _Froa
taki sam, niezaleznie od ) Rys. 210 - okno dialogowe ,,Blaty”
rodzaju elementu. ——
Rodzal phty Paziom Diertaciz Pr;:\dza_
W przypadku wybranych —— MCEES j;jj'ijjw S
baz producenckich jest [ ) ek w5
dostepna opcja automa- ‘ e
tycznej wyceny blatow. i,‘gw 1
W takim przypadku w
oknie ,,Blaty” pojawi sie
dodatkowa opcja ,Kolor
ptyty”, pozwalajaca uzy-
tkownikowi na samodzie-
Ine dowolne dobranie ko-
loru blatu sposrdd doste- e bt ks -
pnych w bazie (Rys. 211). [ degrott | Wikatposy | Dwesaaki | [ Autogenerssie | [ Uswhauiotlaty | P

Rys. 211 - okno ,,Blaty” w przypadku bazy z automatyczng wyceng

2. Rysowanie blatéw za pomoca funkcji ,,Autogeneracja”

Aby wyrysowac¢ blaty w projekcie przy uzyciu funkcji ,Autogeneracji”, ktéra powoduje
pojawienie sie blatéw na wszystkich powierzchniach, ktére program rozpozna jako
przystosowane do tego, nalezy:
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= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ ikone i »Blaty”;

= w nowo otwartym oknie ,Blaty typowe” w razie potrzeby ustawi¢ grubosc¢ blatu,
ktéory ma zosta¢ wstawiony, wpisujgc okreslong wartos¢ w odpowiednim polu
edycyjnym (Rys. 212):

= wstawiajac blaty na szafki dolne nie trzeba zmienia¢ poziomu wstawienia, poniewaz
jest on juz standardowo ustawiony;

= klikna¢ na przycisk ,,Autogeneracja” w dolnej czesci okna,

= system samo-
dzielnie wstawi Sy Vo

Fiodzai phyly Poziom Oriertacia Frafi
— - - - Rodzaj
blaty na wszyst Blet obocey e poina N [ podweiie
. . . Wymiary R © pionowa _ .
kie szafki stoja- gqubogé Lzerokodt dhugosé RREHC © zackraglony  Promiert

wlewo - 15

S - e - E0 Gl © soigy mm

nie wiekszej niz A o

ce o wysokosci
‘ O Opcie
1700 m m, Rys. 212 - edycja blatu

Uwaga! Blaty rysowane za pomocq funkcji ,Autogeneracji” mozna poddawac edycji, by np.
zmienic ich grubos¢. W takim przypadku jednak blat nie jest juz zdefiniowany jako automatyczny
(nie dziata m.in. funkcja ,Usuri autoblaty”). Dla blatéw rysowanych metodq autogeneracji nie
mozna stosowac funkcii ciecia i tgczenia.

3. Rysowanie blatéw poprzez wskazanie odlegtosci

Metode te stosuje sie miedzy innymi wtedy, gdy powierzchnia, na ktérg ma by¢ nato-
zony blat nie jest réwna dtugosci kilku petnych szafek (np. gdy miedzy szafkami jest
luka). Najbardziej odpowiednim widokiem dla wskazania dtugosci blatu jest ptaski rzut
z gory (Rys. 213). Aby narysowac blat za pomoca metody ,, Odlegto$¢” nalezy:

= po wstawieniu szafek do projektu klikngé na ikone il ,Blaty”;
= w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk , Odlegtosc”;
= nastepnie wskaza¢ kliknieciami
punkt poczatkowy (oznaczony
na rysunku cyfrg 1) i koncowy !
(2) rysowanego blatu; o
= jesli konieczne, w oknie ,Blaty
typowe” skorygowaé poziom
wstawienia, grubos¢ oraz inne x =
parametry blatu;
= nastepnie klikng¢ ,,Rysuj”.

Rys. 213 - rysowanie blatu przez wskazanie odlegtosci - rzut z
gory

4. Rysowanie blatéw metoda ,,Dwie szafki”
Metode te mozna stosowad, gdy krance blatu lezg na skrajnych krawedziach szafek
(Rys. 214 na nastepnej stronie). Aby to zrobi¢, nalezy:

T
= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ na ikone == ,,Blaty”;
= w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,Dwie szafki”;
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= w projekcie wskazac
kursorem krawedz pier-
wszej i ostatniej szafki w
ciggu (oznaczone na ry-
sunku cyframi 1i 2), na
ktérych (oraz pomiedzy
ktorymi) blat ma zostaé
wstawiony;

= jesli zajdzie taka potrze-
ba, mozna zmieni¢ para-
metry blatu (np. gru-
bos¢, poziom wstawie-
nia,) w oknie ,Blaty
typowe”;

= nastepnie klikngé przy-
cisk ,,Rysuj”.

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Rys. 214 - rysowanie blatéw metodg ,,Dwie szafki”

Uwaga! Mozna sprawic, by rysowany blat nie zostat dodany do wyceny projektu oraz do doku-
mentacji (np. gdy blaty sq uzywane do rysowania elementow wtasnych, nie istniejgcych w bazie) -
przed wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,brak wyceny” lub ,brak dokumentacji”.

5. Operacje na blatach
5. 1. Wydtuzanie

Blaty typowe mozna wydtuzaé w dowolng strone. Aby to zrobi¢ nalezy:

= wskazac blat, ktéry ma by¢ wydtuzony,
= w oknie ,Blaty typowe” zaznaczyc
strone, w ktorg blat ma zosta¢ wydtu-

zony (,w lewo”/,,w prawo”):

Wym\a‘uf e . ‘whydbuzanie
grubadé szerakodd dhugosé ] v lewo
=38 > =600 v 000w By prawe

= w polu ,dtugos¢” przyciskami wyregulowac¢ wielkos¢ blatu do pozadanej (Rys. 215),

= w projekcie widoczny jest pro-
ces zmiany parametréw edyto-
wanego blatu;

= po uzyskaniu pozadanej dtugo-
Sci blatu, kliknac ,,Rysuj”;

5.2. taczenie blatow typowych

Fodzaj phyly Poziom Orientacja
Bllat roboczy - L8 v () pozioma
oy = (&) pionowa
ymla’u’J mn A Wydtuzanie
grubodé szerokodd dhugodé I e
3’ | [f600 v JIHET v [7] w prawa

Operacie
Cigcie taczenie
Rys. 215 - wydtuzanie blatu

Blaty lezace na jednym ciggu szafek mozna zespala¢ w jeden blat. By dokona¢ taczenia

blatow nalezy:

= wskazac blat, by poddac go edycji;
= w oknie ,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,taczenie”:

Operacie

Ciecie | taceenie |

= wskazac w projekcie blat, ktéry ma zostac¢ dotaczony do wskazanego wczesniej;

= blaty zostang potaczone.
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[neracis

5.3. Ciecie blatéw typowych

Aby podzieli¢ blat na dwa odcinki nalezy:

= wskaza¢ blat do podziatu i
wyedytowac go;

= w oknie ,Blaty typowe” wy-
bra¢ opcje ,,Ciecie”;

= w projekcie widoczny jest
podglad ciecia blatéw i okno,
w ktérym mozna wprowadzié¢
dtugos¢ jednego z blatow
(Rys. 216);

= dtugosé zatwierdzic ,,OK”.

|

Ciecie

Wprowadz dlugosé

5. 4. Edycja naroznikow blatu

Po wywotaniu ,Edycji” blatu mo-
zna zdefiniowaé¢ kazdy z jego
naroznikéw. W tym celu nalezy:

NI
Rys. 216 - ciecie blatéw typowych - widok w projekcie

= w oknie ,Blaty typowe”

Blaty typowe
Fiodzsi phty
[Biat robacay

wskaza¢ naroznik, dla
ktérego ma by¢ zdefi-
niowane ktores z doste-
pnych podcie¢ technicz-
nych (Rys. 217);

= dostepne s3 cztery ro-
dzaje obrébki narozni-
kéw: prosty, zaokraglo-
ny, Sciety i podciety.

Prafil
Rodzaj

@ prosty

Poziom
e -

Drientacia
@ pozioma

Wymiary () pisnawa
grubagé

B

Wiydhuzanie
[l wlewa

e praw

Dperacie

Cigcie taczenie

szerokost () zaokigglony

DT

dhugadc
1m0 - © sciety
Opcie

[ brak. wwceny
[ brak dak

Rys. 217 - edycja naroznikéw blatu

Rodzaj naroznika

= po kliknieciu na naroznik uzytkownik
zostaje przeniesiony do okna, w kto-

Flodzai naratnika

rym ma mozliwos$¢ wyboru typu pod-
ciecia (Rys. 218).

=  szczegotowy przeglad poszczegdlnych
typow naroznikéw zamieszczono w
kolejnych podpunktach.

5.5. Przeglad rodzajow naroznikéw - zaokraglenia

= aby uzyskac zaokraglenie wybranego naroznika blatu, nalezy wyedytowac blat, kli-

@ prosty

(7 zackiaglony
) scigty

) podcigty

[ zacksaglenie catego boku

Rys. 218 - rodzaje obroébki naroznika

kng¢ w naroznik i wybraé drugi rodzaj naroznika na liscie, czyli ,,zaokraglony”;

= w odpowiednim polu edycyjnym wpisa¢ warto$¢ promienia zaokraglenia (Rys. 219

na nastepnej stronie);

= dzieki podgladowi mozna na biezgco korygowac efekt zaokraglenia az do momentu

130



(@ CAD PROJEKT K&A

uzyskania odpo-
wiednich parame-
trow;

= wtedy nalezy klik-
nac¢ ,,0K”, aby je
zatwierdzi¢, a po-
tem ,,Rysuj”;

= spowoduje to za-
okraglenie naroz-
nika w projekcie.

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Rodzaj naroznika

Flodza naraznika
prosty

@ zackraglony

) 4cigly
padeicty

[T zacksaglenie catego boku

>
=

5.6. Przeglad rodzajow naroznikéw - sciecia
= wybrad trzeci rodzaj naroznika, czyli ,$ciety” (Rys. 220);
= w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ wartosci scie¢ (w przypadku, gdy obie war-

tosci maja by¢ ré-
wne nalezy zazna-
czy¢ ,x=y”);

= dzieki podgladowi
mozna na biezgco
korygowac efekty
sciecia az do uzys-
kania odpowied-
nich parametréw;

= wtedy nalezy wyb-
ra¢ ,,OK”, a naste-
pnie ,,Rysuj”.

Rys. 219 - naroznik zaokraglony

Rodzaj naroznika

Rodzaj narzrika
*) prosty

_) zackrgglony
@ dcigty

) podcigty

%=y
[ zackraglenie catego boku

= 1o

5.7. Przeglad rodzajéw naroznikéw - podciecia
= wybraé czwarty rodzaj naroznika, czyli ,podciety” (Rys. 221);
= w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ parametry podciecia (w przypadku, gdy

wartosci podciecia
majg by¢ réwne
zaznaczy¢ x=y);

= dzieki podgladowi
mozna korygowad
efekty podciecia az
do uzyskania pozg-
danego ksztattu;

= nastepnie klikngé
przycisk ,0OK”, a
potem ,,Rysuj”.

Rys. 220 - naroznik Sciety

Rodzaj naroznika

Flodzaj naroznika
prosty
zaokigglony
Sciely

@ podeigly

[ zackraglenie catego boku

= 110

BED -y

Rys. 221 - naroznik podciety
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5.8. Przeglad rodzajow naroznikow - zaokraglanie catego boku

= wybraé ostatni typ
obrobki naroznika,

CZyIl Rodzaj naroznika

»Zaokraglenie

calego boku” ( Rys. Rodeai nacerika
@ prosty

2 2 2 ) ; zackizalary

Sciety

= dzieki podgladowi
mozna sprawdzi¢
efekt zaokraglenia;
= jesli jest odpowie-

podeiety

zaokigglenie catego boku

dni, nalezy klikng¢
przycisk ,0K”, a
nastepnie ,,Rysuj”.

5.9. Zmiana wymiaréw blatéow

Rys. 222 - Zaokraglenie catego boku

Opcja ,Edycja” pozwala réwniez na dowolne modyfikowanie wymiarow blatu. Przy
przekroczeniu przewidzianych przez producenta rozmiardw, uzytkownik zostanie o tym

poinformowany ponizszym komunikatem (
kolory blatu i jego wycenienie (opcja dost

Rys. 223). Sytuacja ta uniemozliwi wybranie
epna jedynie dla wybranych baz z automa-

tyczng wyceng blatéw) (Rys. 224).

S S

\ Uwaga! Rozmiar blatu preekracza wymiary plyty wybranego rodzaj
P Wymiary blatu: 4500 x 600 mm, wymiary phyty: 4000 x 00 mm.

Kontynuowa rysewanie blatu?

u..

) Nie wybrano koloru piyty.
Y/ Blat nie zostanie wyceniony.

Kontynuowaé rysowanie blatu?

Rys. 223 - Komunikat informujacy o przekroczeniu Rys. 224 - Komunikat o braku mozliwosci

przewidzianych wymiaréw blatu

nadania koloru blatu i wycenienia go
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ROZDZIAL 15
Blaty nietypowe

1. Uwagi wstepne

Blaty o dowolnych ksztattach sg tworzone przez uzytkownikdw programu, wiec to
wtasnie od nich i od ich umiejetnosci rysunkowych bedzie zalezato, jak blaty te beda
wygladaty. Rysowanie kazdego blatu nietypowego rozpoczyna sie od narysowania
4ciezki, ktéra postuzy za jego profil. Sciezke najlepiej rysowaé w widoku z géry, a zatem
przed przystgpieniem do rysowania polilinii nalezy wybra¢ widok ptaski z gory,

oznaczony ikong 7 .

2. Rysowanie Sciezki dla blatow nietypowych

* wybraé ikone * / »Rysuj Sciezke”;

= klikng¢ w miejscu, w ktdrym chcemy rozpoczac¢ rysowanie Sciezki;

= wybraé ktéras z podstawowych komend, niezbednych podczas tej operac;ji:
A+ENTER - rysowanie tuku, opartego na 2 punktach (poczatkowym i korncowym);
S+ENTER - rysowanie tuku, opartego 3 punktach (poczagtkowym, sSrodkowym i

korncowym) (dostepne tylko w trybie rysowania tukéw);

L+ENTER - rysowanie linii prostej;
U+ENTER - cofanie ostatniej czynnosci;

Komendy te mozna tgczy¢, tworzac tym samym profil blatu o dowolnych, nietypowych
ksztattach.

Uwaga!

= Sciezke rysuje sie tak, by jej koniec tgczyt sie z poczqtkiem (musi to by¢ profil zamkniety)
= nie nalezy klika¢ wiecej niz jeden raz w jednym punkcie,

= odcinki proste nie nogq zawierac punktow posrednich.

3. Rysowanie $ciezki pod blat nietypowy - krok po kroku

1. w pierwszej kolejnosci nalezy wybra¢ funkcje rysowania $ciezki — pod ikong 4y

2. punkt 1 - punkt poczatkowy Sciezki (Rys. 225 na nastepnej stronie);

3. punkty 1-2 - rysowanie linii (L +ENTER),

4. punkty 2-4 - rysowanie tuku (A +ENTER - 2, S +ENTER - 3, koniec tuku - 4),

5. punkty 4-5 - rysowanie linii (L +ENTER),

6. punkty 5-7 - rysowanie fuku (A +ENTER - 5, S +ENTER - 6, koniec tuku - 7),

7. punkt 7 - punkt koncowy S$ciezki (bedgcy w tym samym miejscu co punkt
poczatkowy 1).

8. ztak przygotowanego profilu mozna wygenerowac blat nietypowy (Rys. 225).

133



CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Szablony dla blatow nietypowych mozna réwniez tworzy¢ przy uzyciu innych narzedzi
rysunkowych, pamietajac o tym, ze zawsze muszg to byc figury zamkniete. Na ponizszej
ilustracji pokazano rysowanie sciezki dla blatu nietypowego (Rys. 239);

e x el % x| x x| 3 z |is

v
T

b,

Rys. 225 - rysowanie $ciezki dla blatéw nietypowych - widok w projekcie

Uwaga! Od wersji programu CAD Kuchnie 5.1 obrys blatu moze by¢ wyrysowany liniami oraz
tukami niepowigzanymi w Sciezke. Najwazniejsze jest, by punkty sie ze sobq tgczyty oraz by w
trakcie wskazywania szkieletu blatu wskazac caty obszar a nie linie, z ktdrych on sie sktada.

4. Rysowanie blatéw nietypowych

T
klikng¢ na ikone ,,Blaty nietypowe” =;
wskazac wyrysowany wczesniej (Sciezkg lub liniami i tukami) szablon blatu;
= otworzy sie okno dialogowe ,,Blaty nietypowe” z wczytang juz Sciezkg dla blatu
(Rys. 226).

T e )
Fiodzaj phyty Orientacia Prafil Opcje
[Biatroboczy - © poziama Rodzai Kistunek ustojernia
- @ prasty -
Parametry blatu () pionowa i ‘Wskaz kierunsk.
gruboéd poziom (2 zaokraglory
=l33 - =n - ©) dcigly [ brak vy s
= = [ brak dokumentacii

Rys. 226 - okno dialogowe ,Blaty nietypowe”
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5. Dodatkowe informacje dla blatu
= mozna podac grubo$¢ oraz poziom wstawienia blatu nietypowego w polach
,Parametry blatu”;

Parametry blatu
aruboic poziom
et} - =0 -

= mozna ustali¢ kierunek ustojenia ptyty meblowej, z ktérej zostanie wyciety blat; w
tym celu: nacisngé przycisk ,,Wskaz kierunek” i na rysunku odpowiednio wskaza¢ o$

ustojenia blatu;
Opcie
Fierunek ustojenia

‘wiskaz kiemunek.

= mozna sprawi¢, by rysowany blat nie przeszedt do wyceny projektu (m.in. w
przypadku, gdy wykorzystujemy blaty do rysowania elementéw witasnych nie
istniejgcych w bazie) - przed wygenerowaniem blatu zaznaczamy opcje ,brak

wyceny” ;
= zaktadka ,,Profil” - krawedz blatu moze by¢ wykonczona jednym z dwdch rodzajéw
profili - nalezy podczas rysowania lub edycji blatu wskaza¢ typ profilu

(,,zaokraglony”/,sciety”) oraz parametry (,,promien” lub ,wartos¢ sciecia”), by blat
narysowany byt wraz z obrzezem:
Profil

Rodzg) .
) prosty [ podwéinie

@) zaokraglony  Promier

") dcisty 15 mm

= po wprowadzeniu niezbednych informacji, klikng¢ przycisk ,,Rysuj”.

6. Rysowanie obrzezy

Obrzeza mozna rysowac zaréwno dla blatéw typowych jak i nietypowych. Obydwa
przypadki rzadzg sie tymi samymi prawami, poza tym obrzeze mozna narysowaé na
gotowych blatach (w czasie edycji) lub w trakcie przygotowywania ich do wstawienia:

= w oknie przeznaczonym do tworzenia i edycji blatéw nalezy wskazac¢ krawedzie, na
ktére ma zostac natozona doklejka;

= w gdrnej czesci okna definiuje sie profil obrzeza (,$ciety” / ,zaokraglony” + ,pro-
mien zaokraglenia”);

= po ustawieniu wszystkich parametréw nalezy wybra¢ przycisk ,,Rysuj”.

Uwaga! W celu unikniecia wyrysowania doklejki na wybranej krawedzi sposrod uprzednio
wskazanych, nalezy jq odznaczy¢ klikajgc kursorem myszy przed wyrysowaniem doklejki.

Ilustracje na kolejnej stronie prezentujg ustawienia obrzezy blatu nietypowego w oknie
edycji, ich graficzne przedstawienie w srodowisku CAD oraz w trybie wizualizacji (Rys.
227,228 oraz 229).
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e . L ]

Rodzaj phyty Qrientacia Profil Opcie

@ pozi Fiodzaj Ki k ustojenia
Blat 1ob = @ ierunek ushe
(Blsoboszs | o R |
Paramety blatu () piohava i . ‘Wskaz kierunek
grubogé poziom zaokraglony  Promier
=] - =11030 - () scigty 15 mm [T brak wyceny

[ brak dokumentacii

[ Ay [ e

L ————

Rys. 227 - obrzeza - edycja i widok schematyczny w oknie edycji

Ly

Rys. 228 - obrzeza - widok w Srodowiski dot4CAD Rys. 229 - obrzeza widok w wizualizacji
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ROZDZIAL 16
Edycja dokumentacji blatow

1. Uwagi wstepne

=
Po wybraniu ikony == , Dokumentacja blatéw” otwiera sie ponizsze okno (Rys. 230)
Mozna w nim tworzy¢ i edytowac rysunki techniczne wyrysowanych w projekcie

blatow, ktére moga by¢ dotgczone do catosciowej dokumentacji technicznej projektu.

Edycja dokumentacji blatéw
Wiyber blatéw do edyci | Edyeia blatonn i kravedai | Edycja wymiaréw opisow | Edycia tsunku
E dycia blatcw Edyoia krawedzi i Faczen
Rodzaj phyly Grbosc Fodzsj kawedzi Flodzaj baczenia
Profil prosty Brak Faczenia
Profil zackiaglony &uba baczaca 65 mm
o s e Prafil $ciety Smba taczaca 150 mm
Listwa alu szczslinowa
Listwa alu katowa
Dznaczenie kierunku uskojenia
‘sz kisrunek Usuf oznaczenie
200
600 2600
o
=]
=]
=
=1
&
2
s
i
9
&
&
600
Aby dokonad echyoji blatdw, krawgdzi lub lgczeh najpiery naledy zaznaceytte elementy na rysunku [iF]
e nulu
Opcie

Rys. 230 - wyglad okna ,,Edycji dokumentacji blatow”
w przypadku baz producenckich z dostepng automatyczng wyceng blatéw

W przypadku wybranych baz producenckich ilo$¢ opcji dostepnych w oknie ,,Dokumen-
tacji blatéw” jest rézna. W przypadku baz producenckich, w ktdrych nie jest dostepna
automatyczna wycena blatow, nie jest rowniez dostepna opcja ,,Kolor ptyty” (Rys.231).

‘winbdr blatéw do edyeji| Edweia blatdw i krawedzl | Edpcja “wpbir blatdw do edycji| Edwcia blatéw i kiawedzi | Edycja

Edycia blatéw Edycia blatéw
Fodzaj phyty Grubodé Rodzaj phyty Grubogé
[Blat roboczy I [Piyta robacza P/3g- ~®’
] brak wyseny 7] brak dokumentaci foolo piyty
[D-1624 Drzech -

Dznaczenis kisturku ustojeria [ brak vwcery ] brok dakumentaci

Dznaczenie kisunku ustojenia

[ wekazkionnek, | [ Usut oenaczenie |

[ wikaskiewnek | [ Usuf canaczene |

Rys. 231 - baza bez mozliwosci automatycznej wyceny blatéw i z taka opcja - mozliwos¢ wybrania koloru blatu
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Blat wybrany do podgladu wyswietla sie w nastepujgcy sposob:

= obrys blatu pojawia sie na prostopadle siatkowanym tle rozmiar pojedynczej kratki
to 100 mm szerokosci i 100 mm wysokosci);

= niezaznaczony blat jest wyswietlany na biato, po zaznaczeniu zas poprzez klikniecie
lewym przyciskiem myszy pojawia sie na nim granatowe ukosne kratkowanie;

= krawedzie blatdw po zaznaczeniu wyswietlajg sie na czerwono, natomiast taczenia
miedzy blatami sg oznaczone kolorem zielonym (Rys. 232);

Edycja dokumentacii blatéw

Wybér blatéw do edycii| Edvcia blatdw i kiawedz \ Edycja wymiaraw i opiséw | Edycia msunku

Edycia blatdw Edycia krawgdzi i baozefi
Fiodzaj phyty Grubosé Rodzaj krawedzi Rodzaj baczenia
I | Bt oboczy - ® - 10fl prasty M
kraal Smbaraczaca E5 rim
- Profil scigty ruba faczgea 150 mm
Lty Lt o] PLPRUNS /D Listwa alu szczelnona
PLSSW/NS/D Listwa alu katows
Dznaczenic kierunku ustaienia REENSZD
[ wskazkiennek | [ Usun cznaczenic
JZUU

600 2600

600

1200

1520

920

600

Opcie

Zaznaczenie elementu rysunku z woidnighm klawiszerm Shift powoduje wybranie wszystkich elamentiw tego typu g- ‘]
e s nulu

Rys. 232 - okno ,,Edytora blatéow” - podglad blatéw, krawedzi i taczen

Dzieki modutowi ,,Dokumentacji blatéw” uzytkownik ma mozliwos¢ wykonania opera-
cji opisanych w kolejnych podrozdziatach.

2. Zaktadka ,,Wybor blatow do edycji”

Dzieki zaktadce ,,Wybor blatéw” uzytkownik moze sortowac blaty wedtug ich utozenia
(wybierajgc do podgladu blaty poziome lub blaty pionowe i skosne). Istnieje tez
mozliwosc filtrowania blatéw pod wzgledem poziomu na ktérym sie znajdujg (opcja
,Filtruj po wysokosci” Rys. 233 na nastepnej stronie).

Mozna réwniez ukrywa¢ dowolne blaty po ich uprzednim zaznaczeniu (przycisk ,,Ukryj
zaznaczone blaty”) lub je przywracaé (przycisk ,Pokaz ukryte blaty”) w zaktadce
,Ukrywanie blatow”.
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W oknie tym zawarta jest rowniez funkcja dodawania lub usuwania rysunkéw blatéw,
ktére majg zosta¢ zawarte w dokumentacji technicznej projektu - mozna zamiescic¢
dowolng ilo$¢ rysunkéw wybranych blatéw na ,, Liscie rysunkéw do dokumentacji”.

Edycja dokumentacji blatéw

wybi blatdw do edyci | Edycia blatéw i krawedzi | Edycia wymiaréw i opiséw | Edpcia ysunku

Wiphen blatéw Ukrymarie blatdn Dakumentacia

@) Blaty poziome Lista rysunkdwr do dokumentacii

!l Blaty pionawe b ukasne Pokas ukiyte blaty Rysunek 3 blalgw | Poziom: 820
[ Filtruj po wysokosci Ukayj zaznaczone blaty

B
1030
Dods] aktualny sunek

[ Dodawaj wsunki automatycznie

3200

I Vvoor blatow

600 2600

600

1200

800

1520

-

600

1817
1617 1

Aby pokazad wszystkie blaty ze sceny naledy wlgozye filt wysokosci h";‘
s nuluj

Opcie

Rys. 233 - Sortowanie wedtug poziomu wstawienia blatéw wytaczone - widoczne wszystkie blaty w projekcie

W momencie. gdy po zastosowaniu kolejnego filtru pojawi sie rysunek nowej configu-
racji blatéw, na panelu ,,Dokumentacja” pojawi sie automatycznie przycisk ,Dodaj
nowy rysunek”. Po jego kliknieciu kolejny rysunek doda sie do listy (Rys. 234). Aby
kazdy kolejny nowy rysunek blatéw byt automatycznie dodawany do listy na panelu
»,Dokumentacja” nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Dodawaj rysunki automatycznie”.

Edycja dokumentacji blatéw

"wiybidr blatow do edycii | Edycia blatow i krawedzi | Edycia wymiardw i opisow | Edycia ysunku

“Wyhdr blatdw Ukrywanie blatdw Dokumentacia

T Lista rysunkéw do dokumentaci

§ Fokaz ukiyte blal Rysunek 3 blatéw | Poziom: 820
- El penee b ukcine [&] Fipsunek 1 blatéw | Poziom : 1030
] Filtnuj po wysokadci Ukryj zaznaczane blaty

az0
1030
[

Dodaj aktualng ysunek

[T Dodawai ysunki automatycznie

Rys. 234 - dodawanie nowego rysunku do listy

Aby usuniecie rysunku jest mozliwe po wskazaniu rysunku do usuniecia i kliknieciu na
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przycisk ,,Usun aktualny rysunek”, ktéry pojawia sie automatycznie na miejscu przycis-
ku ,,Dodaj...” po dodaniu biezgcego rysunku do listy (Rys. 235).

-
Edycja dokumentacji blatow

“wiybiir blatdw do edveii | Edycia blatéw | krawedzi | Edycia wymiardw i opiséw | Edycia msunku

‘Wiybdr blatdw Ulkrpwanie blatdw Dokumentacia
e — Lista wsurkéw do dokumentaci
() Blaty pionowe lub ukosne I Pokaz ukyte blaty l 5“”5 blatdw
[l o cpes’ass I Ukiyj zaznaczone blaty I

620

[ s aktualry tysunek

[ Dodawai rysunki automatycznie

Rys. 235 - usuwanie rysunku z listy ,,Dokumentacja”

3. Zaktadka ,,Edycja blatéw i krawedzi”
Zaktadka pozwala na edytowanie blatow, ich krawedzi i faczen miedzy nimi (Rys. 236).

-
Edycja dokumentacji blatéw

‘wiubir blatdw do edpcji| Edvcia blatdw | krawgdzi ‘ E dycja wymiardw i opisow | Edycia iysunku

Edycia blatow Edycia krawedzi i aczen
Rodza) phuty Grubofe Rodzaj krawedzi Rodzaj baczenia
M| | [Blat oboczy B Profi prosty

Birak kqczenia
Prafil zaokrgalony gruba taczaea 69 mm
Profil $cigty ruba baczaca 150 mm
[ brak myceny [ brak cokumertaci PLPP/NS/D Listina aly szczelinows
PLS5V/NS/D Listwa alu katowa

] )

Oznaczenie kiennku ustojenia

[ wikazkiounsk | | Usufoznaceenie |

Rys. 236- zaktadka , Edycja blatéw i krawedzi”

Zaktadka ,,Edycja blatéow” umozliwia dokonanie wyboru rodzaju ptyty, z ktérej blat ma
by¢ wykonany, oraz ustalenie jego grubosci. W tym samym miejscu znajduje sie
mozliwos¢ wytgczenia blatu z wyceny lub dokumentacji (Rys. 237).

-
Edycja dokumentacji blatéw

‘Wybcr blatdw do edycii| Edvcia blatdw i krawegdzi \ E dycia wymiard i opiscw | Edycja tsunku
Edycia blatow

Edycia kiawedzi i aczen
FRodzaj phyty Grubasd Rodzaj kiawedzi

Blat roboczy ~| |8 Profil prosty
[ ] :B Prafil zackraglony

Rodzaj baczenia

Brak Fqozenia
Suba kaczaea B8 mm

% 2
brsk wycery brsk dlokumeEETN Do et Suuba raczaea 150 mm

PLSSWV/NS/D

Listwa aly szczelinows

Listwa alu katowa
Dznaczenie kieunku ustojenia

[ wekazkionnek | [ Usurioanaczene |

Rys. 237 - edycja blatéw - wybor ptyty i jej grubosci

Dodatkowo dla wybranych baz producenckich istnieje mozliwos¢ wyboru koloru blatu
(Rys. 238).

Jezeli wybrana dtugos¢ blatu przekracza dopuszczalne wymiary ustalone przez danego

producenta, uzytkownik zostanie o tym poinformowany komunikatem, ktory wyswietli
sie w dezaktywowanej zaktadce , Kolor ptyty” (Rys. 239).
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Edycia blatdw ‘wiphdr blatéw do edycji| Edveia blatdw i krawedzi | Edycja
Rodzaj phyty Grubodé Edycja blatéw
[Ptvta robocza PY38-... '] I - Rodzai phyly Grabose
F.ol b
ot Pyl [Phta ioboczs P/38-... P
D-1624 Orzech A Kalor phoh
olar pryty
D-1938 Jablor rertaci Brak kolom dla phyty o danpch wymiar
D-254 Granit Rogal
D-280 Pietra Szara = |7 brak wyceny || brak dokumentacii
D-283 Pietra
[-288 Granit Antracyt L4 E (Oznaczenie kiemnku ustojenia
D-381 Buk
~ D-685 Dlcha - [ ‘wiskaz kismunek ] [ Usurh nznaczenie ]

Rys. 238 - aktywna zaktadka ,Kolor ptyty” Rys. 239 - Komunikat , brak koloru dla ptyty
o danych wymiarach”

Opcja ,,Rodzaj krawedzi” w zaktadce , Edycja krawedzi i taczen” pozwala na wybranie
dowolnej krawedzi - do dyspozycji uzytkownika s krawedzie o profilu prostym,
zaokraglonym i $cietym oraz laminaty. W zaleznosci od dokonanego wyboru program
dostosuje krawedz blatu, a efekt bedzie widoczny po przejSciu do wizualizacji. Na
poziomie rysunku wybrana krawedz bedzie odpowiednio opisana (Rys. 240).

B e
Wbt blatées do edyci | Edbcia blatéw i krawedz | Edycia wymiard | opiscur | Edyeie ysunku
Edlycia blatewe Edlpeia krawadi | Faczen
Rodza) phyty Gruboié Rodzaj krawedzi Rodzaj baczenia
Fiofi zaokrgglon Subo aezaca S5
ruba Fgczgea 150 mm
e R FLFP/MNS/D Uit ala szczelinona
PLSSVNS/D Gt alu katowa
Danaczzrie kietunky ushajeria RLLNSD
[ wikstkiennek | [ usuoznaczenis | ot et pectil

podwéinie | promiefi 18 mm

Sciecie

Sciecie

1617
1617

£

s
=

st

e
o
e

800
scigcie

Aby dodac oznaczenie kierunku ustojenia nalezy zaznaczyt blaty i woisngt prycisk "Wskaz kierunek”

i

Opcie

Rys. 240 - wybér krawedzi

Opcja ,,Rodzaj taczenia” pozwala na modyfikowanie sposobu potgczenia blatéw. Blaty
mogg by¢ tgczone na wiele sposobdw - na przyktad poprzez uzycie sruby taczacej, za
pomocy listwy aluminiowe] szczelinowej lub katowej, przez ztacze ZPN proste lub z
zacieciem.
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W zaleznosci od uzywanej bazy dostepne sg rézne rodzaje taczen. Przy zastosowaniu
Sruby na rysunku pojawi sie przypisany jej symbol graficzny (Rys. 241), natomiast jesli
zostanie wybrana listwa, faczenie bedzie opisane za pomocg strzatki z opisem (Rys.
242). W przypadku braku taczenia miejsce taczenia bedzie zaznaczone zielona linig.

Wyhdr blatow do edycii| Edpeia blatw i kiawedzi \ Edycja wpmiardu i opiséu | Edycja ,ysunku\

Edyoia blslow Edycia kiamedi  Faczett
Frodzai plyty Grubodé Rodzai kiangdzi Riodz¢j Faozenia
Frofl procty Brak baczer
Profi 2askrgglony Suba bacages 65 nm
Prof éciety 2 1
brag==my s eRmet=] FLPP/NS/D Listw ol szczelinows
PLSSV/NS/D Listwa alu kgtows
Doy e PLLNS/D
wiskaz kierunek Usur aznaczenie (EENE DR
5200
500 2600
[
ato 2
[eS N
g8 g9
= L
o
g
g
<
g
=]
: 600

Rys. 241 - wybdr taczen - przyktad 1.

“Wybé blatdw do edycii| Edycia blatéw ikrawedzi | Edycja wyriarder i apiséw | Edpoia ysurku|

Edpeja blatdw Edpeja krawedzi i Faczen
Frodeai pryty Grubosé Flodzaj krawedzi Flodzai taczenia
Profil prosty Brak baczenia
Profil zackraglony gvuba Faczqca 65 mm
. Prolfil scigy 1uba baczqea 150 mm
gz e PLPP/NS/D Listwa alu szczelinowa
PLSSV/NS/D
Dznaczenie kiennku ustojenia PLLNSD
Wiskaz kieunek Usuri cenaczenie
3200
600 2600
listwa katowa o
aEm— listwa katowa |2
o
g
&
I
S
o
o
8
5
: 600

Rys. 242- wybor taczen - przyktad 2.

Zaktadka ,,Edycja blatéw i krawedzi” umozliwia rowniez oznaczanie kierunku ustojenia
ptyty blatu (Rys. 199). Aby nanies¢ kierunek ustojenia nalezy:
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= zaznaczy¢ kliknieciem wybrany blat (lub blaty) i wybra¢ przycisk ,Wskaz kierunek”

= ustawic kierunek przy uzyciu busoli (Rys. 243) a potem zatwierdzi¢ go, klikajac
ponownie lewym przyciskiem myszy;

= na wybranych blatach pojawi sie symbol ustojenia, czyli potréjna falista linia, ktorej
ustawienie (poziome, ukosne lub pionowe) wskazuje kierunek przebiegania stojow.

Edycja dokumentacji blatéw
| Wb blatéw do edycii| Edveia blstéw i kiawedzi | Edycja wymiaréw | apiséw | Edyeia ysunku
Edycia blatdw Edpcja krawedzi i Fyczer
Rodzaj phyty Grubosd Rodzaj krawedzi Rodzaj baczenia
| I Profil prosty Brak baczenia
Profil 2ckraglory gruba barzgea 65 mm
Profil iciety niba baczaca 150 mn
] brak wyeeny [ brak dokumentaci iy
PLSSY/MNS/D
Oznaczenie kierunku uskojeria
[ wiskazkiennek | [ Usur oznaceenic
200
600 2600
listwa katowa o
listwa katowa (=]
=)
=1
: ARZ
=1
S
laminat {'\(‘ '/l/ )j 0
laminat R
ki laminat
¢ =]
/ =
@
£
laminat
laminat |~ ARy
H 600 :
-
laminat
laminat
Pran rzycisk myszy odznaczawszystkie elementy rysunku i
ek ey yobeclementy &
Opcje

Rys. 243 - oznaczanie kierunku ustojenia blatu

4. Zaktadla ,,Edycja wymiardéw i opisow”

W zaktadce tej mozna dokonac zmian w opisie technicznym rysunku - rozmieszczenia i
ilosci wymiardéw i opiséw, oraz na zmiane czcionki uzytej przy ich opisywaniu. Pozwala
to na indywidualne opracowanie dokumentacji technicznej przez uzytkownika.

Zaznaczony poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy wymiar wyswietla sie jako
pogrubiona granatowa linia, a zaznaczony opis wyswietla sie w kolorze czerwonym
(Rys. 244 na nastepnej stronie). Jesli zaznaczony jest pojedynczy wymiar - mozliwa jest
zZmiana jego opisu i przesuniecie go. W przypadku zaznaczonych opiséw mozna zmienic
ich styl, przetaczajac sie miedzy opcjami strzatka + tekst, strzatka i brak opisu.

A
Po wybraniu ikony w polach ,,Edycja wymiaréw” lub ,,Edycja opiséw”, uzytkownik
ma mozliwos¢ zmiany rodzaju czcionki, jej stylu i rozmiaru, a takze wybrania efektéw
dodatkowych (pogrubienia, podkreslenia) i koloru wymiaréw i opisow, wyswietlanych
sie na rysunku (Rys. 244).
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Edycja dokumentacji blatow

Edycia ymisrdw

Wbt blatéw do edycii | Ecycja blatéw i kianedzi| Edycia wmiaiow i opiséw | Edyciarysunkul

Czcionka
Edycia opisdw

| [ Resetiwszstie wymiany |

Caciorka:

Sty eacionk:

Dodaj wymiary

Whadciwosci opisu
tatka + tekst
tastka

brak opisu

| |Powaska Kursywa

Patwaska

[powaska

Kursywa
[Zwykia

Pétwaska Pogrubiona | 20

FResetuj zaznaczone opisy

pisrwotnego

1200

[ Prekredlenie

[ Podireslenie

listwa katowa

Prayklad

eaions

Srodkowoeuropejski -

o
=
// N Czerwony
[ Limonowy
S zsity
laminat I Niebieski

Tami B Fuksja
=] Mewamanyna
Bl

laminat

laminat

Resetowanie wymiartw i opisw polega.na wygenerowaniu ich od nowa | preywraceniu ich wiadciwosc do stanu

=1
8
.
laminat
// §
2
s
600
laminat
laminat

‘ b
Opcie

5. Zaktadka ,,Edycja rysunku”
Ostatnia zaktadka okna ,Edycji dokumentacji blatow” umozliwia zmiane wygladu
rysunku blatéw w dokumentacji. Uzytkownik ma do wyboru rézne zakresy margine-
sow, tta (wyswietlanie lub ukrycie linii pomocniczych oraz dostosowanie jednostki
podziatu), i wypetnienia blatéw (kreskowanie lub dowolny kolor) (Rys. 245 i 246).

Rys. 244 - edycja wymiarow i opiséw - wybdr czcionki i koloru opisu

Edycja dokumentacji blatéw

Wyt bletéw do e | Edycia botow i kiawedzi | Echeia wymiasém opisér | Edyeia eunku |

Edycia sunku

Mirimalne margiesy (o)

Edycia tabelki
Tho tsunku

Rysui tabelke

Gémy 25 = Lirie pamocricze wtle
Doy 25 = itk i i) Potozenis tabeki EEE
“wypekienis blatdr L B 0
= EEN
Py 25 O Kolar wypenienia m-E
mEEN
TEr
.
o 600 2600 Kolory riestandardone:
grosst- | ssmm
obrsze | s EEEEEEEN
e EEEEEEEN |
e |21

listwa kCtowa

1200

Defini kolory nisstandardowe >>

laminat

Iaminat

laminat

laminat

“Wymiar mona preesuwat klikajac na.nim i przeciagajac do nowego punkiu

1520

laminat

920

600

laminat

laminat.

.

‘ )

Opcie

Rys. 245 - opcje zaktadki ,,Edycja rysunku” - zmiana koloru kreskowania
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Zaktadka ta umozliwia réwniez edytowanie tabeli, ktéra zawiera podstawowe
informacje o wyrysowanych blatach (typ, kolor i grubos¢ blatu, rodzaj i kolor obrzeza
oraz sposéb tagczenia blatow). Tabelke mozna umiesci¢ w lewym gérnym rogu (Rys. 245
na poprzedniej stronie) lub jako pasek u gory rysunku (Rys. 246).

Edygja dokumentacji blatéw

Wbt blaw do edycil | Edyoja blakow | kiawedzi | Edvcia wymiaron i opissw | Ecyeia tpsurku |
Edycia rysunku Edycja tobelki
Minimahe marginesy (om)  Tho ysunku &l
Ryt tabelks A4
M Gemy 5 = [¥/] Linie pemacnicze w tle =
Dalry 2 = Jednostka podziahu (mm) Potozenie tabelki iczha wierszy
Wipstistis ieton
w2 L2 —
Prany 25 | Kolot wypetrienia H-E Cacionka
Caciorka Sty czcionk
L] [ [ orubosé [£36mm o] Péiwaska Pogrubiona
holor | [ taczenie: [ 2 7 BPotvasta Pogrutiona NS
\Arial Rounded MT || |Povaska Pogrubiona Ki
32 . o
Old Face Pogrubiona ‘ j
600 Bauhaus 95 Pogrubiona Kursyw!
Bell MT - | |Ciemna hd
Efekty Prayiclad
] Przekreslenie A
listwa K_towa Fl Fodkeedienie AaBbAs0a
Kolor
I Caamy v Skt
Srodkowoeuropeiski -
laminat
laminat
laminat
< 600
lamin:
laminat
5 2
s oz preesuwac Kikajgc na nim | przeciqgajac do nowego punkiu il
Opcie

Rys. 246 - - opcje zaktadki ,Edycja rysunku” - zmiana potozenia i wielkosci czcionki tabelki

6. Opcje dodatkowe , Edytora blatéw”.

&
Po kliknieciu na ikone oee  wy-

'E Opdje blatéw =)
P ! P
swietli si¢ okno ,Opcje blatéw e
(RyS. 247), pozwa Iajacych na dos- Moliwodé wyeeny obrzezy dodatkonych
tOSOWa n ie d Od atkowych UStaWi eﬁ Ushugi ciec?a naroznikow f:luliczan{e do cen blatdw . ‘
. , Ustugi nawiercania otwordw pod by baczeniowe doliczane do cen blatdw
,Dokumentacji blatéw”. W przy- Zarigeia doliczane do chugose blaté przy wycenie
pa d kU Wyb ra nych ba z p rod ucen- Baza his umazlivia automatyczne] wyceny blatdw
ckich jest mozliwe ustawienie B
} ) . || Zaciecia uwzgledniane przy wymiarowaniu blatéw
parametrow wyceny blatow i I Dotk o et i ik
a kcesorlo'w. Pakazuj otwory w blatach
Parametry interfsjsu
Jeie | i u iywa naw d a nym p roje kCi e Pokazuj pasek podpowiedzi w ghdwnym oknie edpci
baza nie pozwala na przepro- | Zamistodca ustavier
wadzenia automatycznej wyceny, Zapisz jaka domyshne l [ Frzpnnte domysine l
w oknlfa wySW|etI|15|e odeW|ec_In|
komunikat, a opcje te bedag nie- L —
Rys. 247 - okno ,,Opcje blatow”
aktywne (Rys. 247).
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W oknie tym mozna takze regulowac parametry rysunku (uwzglednianie zacie¢ przy
wymiarowaniu, wyswietlanie opisow katéw, Scie¢ i doklejek) oraz parametry interfejsu
(wyswietlanie paska podpowiedzi w dolnej czesci okna ,,Dokumentacji blatow”).

6. Zakonczenie pracy z ,,Edytorem blatéow”

W momencie zakonczenia pracy z ,,Edytorem blatéw” i w celu dodania utworzonych
rysunkéw blatéw do dokumentacji technicznej projektu, klikna¢ przycisk ,Rysuj”. W
przypadku wybrania przycisku ,,Anuluj” ustawienia uzytkownika nie zostang zapisane.

Nacisniecie przycisku ,Rysuj” spowoduje, ze zapisana lista rysunkdw pojawi sie w
dokumentacji. Aby zostata wyswietlona, nalezy po wybraniu ikony i »,Dokumentacja”
zaznaczy¢ w nowo otwartym oknie ,Konfiguracja dokumentacji projektu” pozycje
»Rzuty z dokumentacji blatow” (Rys. 248). W tym miejscu mozna zdecydowaé o
dodaniu kolejnych rysunkéw blatow (przycisk ,,Dodaj rysunki...” przenosi uzytkownika
do modutu , Dokumentacji blatow”, gdzie moze on stworzy¢ kolejne rysunki),
wyedytowacd istniejacy rysunek lub usungé go. Po kliknieciu na pozycje na liscie
uzytkownik zobaczy podglad danego rysunku, utworzonego w module ,,Dokumentacji
blatow” (Rys. 248).

a Konfiguracja dokumentacji projektu =
Zawarto$t Opcie ‘
4| & Lista rysunkdw blatéw p =
) Podglad =N X

| Shiona tytuboves
‘Wizualizacjs
Rizut porieszezenia
Rzut pomieszezenia 2 wyposasenien g St J
Fizut z géry V] Hosf blal?w 4
] Raut pr V1 llogé blatdw : 2
Fiaut wsch
| Rzut pd
| Raut zach
Rzuty na dciany lub szafki
Fizuty prapkgez {
i2u L fi
Blaty razem
Elaty typowe
Elaty nietypowe
"1 Blaty pogrupawane wa typdw Diodaj msunki.. ] [ Edyhuj ysunek... l l Usufi rysunek ] L.
| ‘wycena elementdw
Elementy dodatkowe
Umowsa - zamdwienie

1520

Magtdwek
:
- |

Rys. 248 - okno , Konfiguracja dokumentacji projektu”

Po wybraniu pozycji ktére maja by¢ zawarte w dokumentac;ji projektu i wybraniu przy-
cisku ,,Dalej >>” rysunki z listy zostang dodane do dokumentacji technicznej projektu.
W odpowiednim miejscu w dokumentacji pojawia sie ,,Podglady rysunkéw blatéw”.

Funkcja ,,Dokumentacja techniczna projektu” zostata szczegétowo opisana w Rozdzia-
le 23 na stronie 193.
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ROZDZIAL 17
Rysowanie listew

1. Uwagi wstepne

Opcja ,Listwy” pozwala na efektowne wykonczenie projektu kuchni. W programie
istnieje mozliwosé wyboru sposrdd listew gdrnych, dolnych i przysciennych, oraz coko-
téw, doklejek, relingdw, cokotéw aluminiowych i profili uzytkownika.

2. Rysowanie listew w oparciu o funkcje ,Autogenerac;ji”

Autogeneracja listew goérnych, dolnych i przysciennych przebiega w oparciu o juz
wstawione szafki, blaty i panele oswietleniowe. Aby je nanies¢ w ten szybki sposdb
nalezy:

= uruchomi¢ okno dialogowe ,Listwy” [t

Aulogeneracia stew | Rysowanie listew

za pomocy ikony Llé’ /b sty do aulogeneraci
= w oknie ,Listwy” (Rys. 250) na pa- [ome | e | oo
Gener list
nelu z jego prawej strony nalezy Eﬁ | Egome
wybraé typy listew, ktére majg by¢ Lstwa gima 31
[¥] dolne
narysowane; /a y
= jedli zaznaczone sg wszystkie typy Biifalsonayl 2 prapicionme
listew dostepne beda réwniez wszy- ﬁ
. . . Listwa géma 18 |
stkie zaktadki z lewej strony okna z
profilami przeznaczonymi dla odpo-
wiednich rodzajow (Rys. 250);
= w poszczegdlnych zaktadkach nalezy 0
wybraé¢ profile dla poszczegdlnych ‘

E— ] [ e ] |

typc’>w listew (,,gérne", ,,dolne", Rys. 249 - okno dialogowe — ,Listwy”

»przyscienne”), a nastepnie klikngc e

przycisk ,,Generuj”; Autesenerstie ey | Byouarielslow |

= |istwy zostaja automatycznie rozto- '
gére jolhe | przyécienne

zone na wszystkich szafkach. w; Geenley |
[¥] géime

dolne

Uwaga! Listwy rysowane automaty- e
cznie mozna usungc¢ za pomocq przy-
cisku ,Usun auto-listwy”. Mozna je
rowniez edytowac zmieniajgc ich pro-
file, lecz w tym przypadku nie bedq juz e

definiowane jako elementy genero- T -
wane automatycznie.

Listwa dalna 2

‘ [ e ] Al ] ‘

Rys. 250 - Wybor listwy do autogeneracji
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3. Reczne rysowanie listew

Aby wstawi¢ do projektu listwe rysowang odrecznie nalezy Ukrywacz warstw =

najpierw narysowac $ciezke (poliginie), na ktdrej zostanie N

pdzniej osadzony konkretny profil listwy. Aby narysowac Uknyi/Pokaz

Sciezke nalezy: tE  Sciany

= przygotowaé rysunek tak, by elementy przestaniajgce ;B'atﬂ’i
widok zostaty ukryte, a w przypadku listew gérnych, by z LLE] :ftwy
szafek zostaty usuniete fronty; E K:ppisy

= w tym celu nalezy klikng¢ na ikone = »Pokaz/ ukryj O Frony
element” z paska ,,CAD-Kuchnie”, a nastepnie w oknie z et
»Ukrywacz warstw” wybraé¢ sposrédd opcji przycisk B :;;ww
»Fronty” (Rys. 251); Bl Linie techn.

= nastepnie nalezy ustawié taki rzut aksonometryczny, w fH Womiary
ktérym rysowanie polilinii bedzie najbardziej wygodne; Dpisy

= w kolejnym kroku nalezy wybrac ikone ,Rysuj $ciezke” a & Resats
nastepnie obrysowa¢ po kolei wszystkie szafki, klikajgc le- B Pokas wezpstks
wym przyciskiem myszy na kazde zatamanie ciggu szafek m
(Rys. 252) (na ponizszym rysunku punkt 1 to poczatkowy —

Rys. 252 - ukrywacz
warstw

punkt rysowanej Sciezki, kolejne punkty (2, 3, 4, 5) to
punkty zatamania ciggu szafek, punkt 6 jest punktem
koncowym polilinii);

Ukrywacz warstw =

&
Ukyi/Pokat
2 Sciary
X By
I Listuw
3 Shupy
Bs  Korpusy
O  Fronty
Cokoty
Uschipty
AGD
Linie techn.
Wymiary
Opisy

(% || £ 2| (&

Reszta

B Pokazwszpstka
= Ukayj wszpstio

Rys. 252 - obrysowanie szafek sciezka

= nastepnie nalezy przejs¢ do okna , Listwy” poprzez wybor ikony &, 3 w nim do
zaktadki ,,Rysowanie listew”;
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= 7 rozwijanej listy typdéw listew wy-

[ E

bra¢ odpowiedni rodzaj (wybor —
H z . , . }M iysowarie listew |—
JednEgo z typowl np' lIStWy gorne] Wb listwy Podglad profils

. . . Top lihwy . -
powoduje filtrowanie dostepnych Listwa géma 17

dla tego typu profili);
= wskazac wybrany profil listwy;
= klikng¢ przycisk ,Z polilinii” w

Kﬁ

lewym dolnym rogu okna ,,Listwy” EagERR
(Rys. 253); =

= wskaza¢ kliknieciem wczeéniej na- Litwa géma 15 e =
rysowang na szafkach sciezke; =2 ST | = T—

= klikngé przycisk ,,Rysuj”; L ginaz |

= listwa o wskazanej Sciezce i wybra- i
nym profilu zostanie wyrysowana L
W projekcie (Rys. 254). Rys. 253 - okno , Listwy” - opcja ,,Z polilinii”

Rys. 254 - wyrysowanie w oparciu o sciezke listwy gorne

4. Rysowanie profili listew uzytkownika

Funkcja ,Edytor profili” umozliwia uzytkownikowi stworzenie
listew o dowolnym profilu i dodanie ich do bazy. Tworzenie
wtasnego profilu listwy za pomocg edytora wymaga wczesniej-
szego wyrysowania ksztattu profilu przy uzyciu polilinii (Sciezki)
(Rys. 255). Profil rysuje sie korzystajgc naprzemiennie z ko-
mend [A + Enter] (przejscie do rysowania tuku), [S + Enter]
(rysowanie tuku z punktem $rodkowym) oraz [L + Enter] (po-
wrét do trybu rysowania linii prostej). Ksztatt wyrysowanego
profilu mozna modyfikowaé, po zaznaczeniu go kliknieciem,

. . ) R;S. 155 -warysow:;my
przeciggajac zielone punkty. profil dla listwy
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Nastepnie nalezy:

= w oknie , Listwy” wybra¢ zaktadke ,Rysowanie listew”, w ktérej nalezy wybrac
przycisk ,,Edytor profili” (Rys. 256);
= wybraé przycisk ,Ze $ciezki” (Rys. 257);
= wskaza¢ wczesniej wyrysowang polilinie w punkcie kliknieciem lewym przyciskiem
myszy;
= na pasku Command Bar pojawi sie komunikat o koniecznosci wskazania punktu
styku listwy - nalezy ponownie klikng¢ na profil w miejscu, w ktérym ma stykac z
szafkg lub $ciang;
= teraz profil jest gotowy do dodania na liste profili uzytkownika - mozna w tym
momencie zmieni¢ jego nazwe lub ustali¢ dtugos¢ odcinkéw w ktorych bedzie
wyceniany (domyslnie jest to 1000 mm);
= nastepnie klikngé¢ przycisk ,,Dodaj profil <<” (Rys. 258);
= profil po dodaniu mozna wyedytowa¢ w celu zmiany punktu styku (zaznaczonego
na czerwono na podgladzie z prawej strony okna) lub usung¢ (Rys. 259).
sy ] profile uzytkownika A
Autogeneracia istew Fysananie fistew Ayt list T ——
wpbir lsh ~Podglad profils
TL’: :Sv;im Listwa goma 17
= D
Listwa géma 15 : :‘WE‘ B — . Nazwa proflu
'fmmz © 2 lewej [ brak vyoeny ‘ o : [')3&[4091:;;-
S i sufi profil % | | Dodaj profil << 1000;
| [z (oo )| [ e | o ]|
) Rys. 256 - przejscie do edytora profili ) rys 257 - wskazanie Sciezki dla profilu
[ Profile uzytkownika [ Profile uzytkownika
[ Wybar list [ Nowy profit [ Wybor list [ Nowy profit

-

Nazwa proflu
prodil_1|
Dhugadc

Usur profil = Dodaj priofil << 1000;

-

Zmier punkt

MNazwa proflu

profil_1

Dbugosci
Usud profil 2 Dodaj profil << 1000;

rys 258 - dodawanie profilu

rys 259 - dodany profil
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1. Uwagi wstepne

lkona J@_: »Sprzet AGD”
znajduje sie na pasku
CAD-Kuchnie, i urucha-
mia modut AGD (Rys.
260), ktéry umozliwia
wstawianie do projektu
modeli 3D sprzetu do
zabudowy Ilub wolno-
stojgcego, dostepnych
w bazach producentéw
AGD, dotgczonych do
programu lub pobra-
nych z naszej strony in-
ternetowej.

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Modut AGD

Produsert [ Fomgate | Podalad Schemat Dodatki
’ 055 B (Urastastis oo asbudowy) vl
Tup elemertu f | ’j | r]

LN . s
[Okapy kominowe 30 cm -] .
o Diwia 052050 Dwit 035550 DWB 01451
[Dw nssss0 -]
Kelor Kod produsrts
D v |

e
Ce th Wat C bruatt
enanetio E atnts .
247006 2 30000 [
waaictis 2
- Stal szlachetna [, i |
Parametry technicare: i 4 £ 7;77
- Makspmalna wdainose wentylators SE0T3/h — ) .
- Maksymalna ofosnos (obieg otwarty} 53 B 2], DK 93850 DwK 03650 DwK 096750
acpoviiada B5 o (121 ]
Mo oiwistlsnia: 220
\yrmiai [W/XGHG ) M ‘ u
- Sbieg ohwarly: §32-113243004500 - f
- obieg zamkriety. £22.112243004500 mm L J ¢ .
|

Wypnssasrie dodsthowe Dk 095751 Dww 03651
< DHZ5175 - sssta stantowsy s pracy v obisgu
aamkrigtym 4

Rys. 260 - wyglad okna modutu AGD

Bazy sg dotgczane do programu na ptycie DVD lub mogg by¢ pobierane z naszej strony
internetowej: www.cadprojekt.com.pl. Znajdg wsrdd nich Panstwo oferty katalogowe
wielu znanych marek, wraz z podglagdami, opisami technicznymi, schematami montazo-
wymi i cenami sugerowanymi, a takze - opcjonalnie - dostepnymi dla danego produktu
dodatkami (np. baterie do zlewozmywakdw). Modele sprzetu AGD wykorzystane w
projekcie zostajg automatycznie dodane do dokumentacji i wyceny.

2. Konstrukcja modutu AGD

W polu ,,Producent” mozna wybraé
marke sposréd wszystkich produ-
centéw dostepnych w bibliotekach
programu CAD Kuchnie (Rys. 261).
Pole ,Typ elementu” przeznaczone
jest selekcji okreslonej grupy modeli,
np. tylko zlewozmywakéw lub tylko
okapow kuchennych (Rys. 262).

Producent

Producent

@7 Abveus (Spraet kucheni)

el

Ttret Whirpool czerwiec’2005 [Sprzgt do zab_

s Faimes [Pachbaniacze]

Franke [Technka kuchenna)
Narci[wyposazenie kuchni]

&I Samsung [AGD)

simens Sizmens (Lrzadzenia do zabudamy.)

iel«:r Teka 2008 (Sprzgt kuchenny)

I Samsung [AGD] -

Typ slementu

KUCHEMEI MIKROFALDWE -

KUCHENKI MIKROFALOWE
LODCWE COMBI
LODOWKI NAWIND
LODGWK] SIDE BY SIDE
DKAPY

PIEKARNIKI GEO

PIEKARNIKI GED KOMPAKT
g PIEKARNIKI METRO
PIERARMIKI METRO K

PLYTY CERAMICZME
PLYTY GAZOWE
PLYTY INDUKCYJNE
ZMTWARKI

Rys. 261 - wybdr producenta

Rys. 262 - wybér typu

Po wybraniu producenta oraz typu elementu, nalezy wskazaé¢ konkretny model
(wybierajgc go w polu ,,Nazwa elementu” lub w oparciu o fotografie, umieszczone po
prawej stronie okna dialogowego - poprzez klikniecie na nie (Rys. 263 na nast. stronie).
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r 5
Modut AGD
Producent [ Foogafie Podglad Schemat Dodatki
Mardi [Wypozazenie kuchni - l o
l B @+ .
Typ elementu PEES PR |
9 H$) : |12
[PerTa GAzOWA -] - e 3
Mazwa elementu BH 40 & CH 31 A CH 40ADT 1.4
[cH 40 80 -]
F.olor .
- e,
L B ¥
Cena netta Wat Cena brutto TS A0 AN AT ARA
64353 7 £95,00 &
- phyta arzewcza gazowa; * -
- 4 palniki gazowe (1 palnik szpbkiego gotowania z ‘F;‘ 5|
potidjngm  wiericem); =%% H
- automatycziy zapalnik (elekimczny); it b
- ekologiczne spalanie gazu; =
- zabezpieczenie przeciwwyphywowe na zamowienie, CH 40ARC CH 40ARE CH 40ARH
b

Rys. 263 - wybor elementu z bazy

Kazdy model posiada:

= odpowiednig kolorystyke (pokazang pod fotografig sprzetu i w polu ,,Kolor”);

= kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy;

= podglad (umozliwiajacy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci - Rys. 264);
= schemat montazowy urzadzenia (Rys. 265);

= dodatki (opcjonalnie) ktére mozna wstawiac razem ze sprzetem (Rys. 266).

Modut AGD

Froducent Fatagrafie Padglad Schemat Dodatki

Mardi [wypozazenie kuchni] - l

Typ elementu

[PerTa GAzOwW -
Mazwa elementu

[cH 404D% -

Kaolar
stal nierdzewna &

Cena netto Wat Cena brutto
64353 7 635,00 I_EMJ

- phyta grewcza gazowa; -
- 4 palniki gazowe [1 palnik szybkiego gotowania z
potidjnpm  wieficem;

- automatyczny zapalnik [elekipczng];

- ekologiczne spalanie gazu;

- zabezpieczenie przeciwapphiwowe na zamdwienie.

Frzedstawiciele

Rys. 264 - podglad elementu
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s ~
Maodut AGD
Producent Fotagrafie Podglad Schemat Dodatki
l Mardi [W'yposazenie kuchni] -
Tup elementu
[KUCHNIA CERAMICZNA ~|
Mazwa elementu
[HE B53BK -
Kaolor
Cena netto at Cena brutta
28087 7 23938,00 [
- kuchnia elekbiyczna do whudawania;- z phyta -

ceramiczng [PYF 4E] - 4 pola elektyczne [ramka
inox];- piekamik elektycziy B-funkoying 2
termonbiegiem;- idealnie gradkie, emaliowane =l
whgtrze piekamika, batwe do  cayszczenia;- potrdjna|
hartawana szyba drzwiczek izolowana termicznie;-
zewngtizne chkodzenie obudowy - ofwietlenie
wewnetizne:- wibacznik czazowy 2 syanatem kofica
pieczenia;- opiekacz [gomy, dolny):- grill- nawiew -

Przedstaviciele

Rys. 265 - Schemat montazowy urzadzenia

r ~
Modut AGD

leducent Fotografie Podglad Schemat Dodatki

Mardi fwypozazenie kuchni] -

Typ elementu -
IKUEHNIA CERAMICZMA v]

PEYTA CERAMICZNA DO
Nazwa elementu HE BE3 B
[HE eg2Ex )

Kaolor
stal rierdzewna -

Cena netto Wt Cena brutta
280187 7 2838.00 W

- kuchnia elektryczna do whudowania;- z phyta -
ceramiczng [PYF 4E] - 4 pala elektyczne [ramka
inox] - piekarnik elektypczny B-funkoying 2
temoaobiegiem;- idealnie ghadkie, emaliowane
whetize piekarnika, batwe do  czyszczenia;- potdin
hartowana szuba drzwiczek izolowana termicznie;-
zewnetrzne chtodzenie obudowy:- odwietlenie
wewnetrzne:- wikacznik czasowy z syanakem korfica
pieczenia;- opiekacz (gdmy. dolw]- gl nawiew -

Rys. 266 - dodatki do sprzetu AGD

3. Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych
Aby wstawic sprzety tego typu, nalezy:
= wybraé¢ model zlewozmywaka lub ptyty grzejnej;
= w przypadku gdy dla modelu dostepnych jest wiecej niz jeden kolor, mozna wska-
zac jeden z nich - wstawiony zlewozmywak bedzie miat wybrany kolor;
mozna dobraé dodatki, ktére majg zosta¢ wstawione wraz ze sprzetem, jesli produ-
cent je przewidziat;
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nastepnie klikng¢ przycisk ,,Wstaw”;

pojawi sie okno dialogowe ,Element na blacie”

ustawi¢ parametry wstawienia elementu:

X, Yy - odsuniecie od boku/plecéw szafki;
»Centruj poziomo” - program wstawia model
doktadnie na srodku szafki;

»Automatyczny poziom” - wysokos¢, na kto-
rej zostanie umieszczony element jest Mie-
rzona przez program, uzytkownik nie musi
wykonywaé zadnych dodatkowych operacji;
poziom mozna jednak zmieni¢ podajgc nowg

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

(Rys. 267), w ktérym mozna

Element na blacie \

Xy ;.KET

[ Centiu poziomo

Poziomn [rm]
@ Automatyczny poziom 861
[7] Ustaw kat obrotu

[] Pod blatern

wartosci (w mm) w polu edycyjnym ,Poziom”; [
- ,Ustaw kat obrotu” - funkcja przydatna dla
elementéw wstawianych na szafki narozne,
-, Pod blatem” - funkcja przydatna w przypad-
ku zlewozmywakdw podblatowych.
po zdefiniowaniu wszystkich parametrow w oknie , Element na blacie”, nalezy na-
cisngé przycisk ,,Wstaw”, a nastepnie wskazac kliknieciem front szafki, na ktérg ma
zostac nadstawiony element;
zlewozmywak /ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.

‘Wistaw ] [ Anuluj

Rys. 267 - okno ustawiania parametrow
elementu na blacie

4. Wstawianie sprzetu wolnostojacego
Mechanizm wyboru elementéw wolnostojgcych jest taki sam jak opisany powyze;.

5

po dokonaniu wyboru sprzetu klikng¢ ,,Wstaw”;

w oknie ,Elementy réine” ustali¢ poziom wsta-
wienia modelu (Rys. 268):

jesli obiekt ma byé ustawiony w narozniku po-
mieszczenia, nalezy wybra¢ opcje ,Ustaw kat
obrotu” i podac kat.

po ustawieniu parametrow modelu klikngé przy-
cisk ,,Wstaw”;

kliknieciem wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma sie znalez¢ obiekt;
element zostaje wstawiony.

Elementy rézne

.

Poziom [mm] 0 -

[Z] Ustaw kat abrotu
E '3 4 (

Rys. 268 - okno ,,Elementy rézne”

. Wstawianie baterii do zlewozmywakoéw

Jesli uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktéra jest przewidziana w komplecie ze
zlewozmywakiem, moze zrobi¢ to pdzniej, na przyktad wybierajgc baterie dostepng w
bazie innego producenta. W tym celu nalezy:

wyszukac baterie wedtug schematu opisanego powyzej;

wybraé klawisz ,,Wstaw”,

wskazac kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zosta¢ umieszczona;
bateria zostaje wstawiona.
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6. Wstawianie sprzetu do zabudowy

Niektére z szafek w bazach mebli zostaty przygotowane do tego, by wstawia¢ do nich
modele sprzetéw AGD konkretnych producentéw. Kazda z takich szafek posiada
specjalne oznaczenie informujace o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przeznaczona.
Dodatkowo pojawia sie przycisk ,, Wybor sprzetu AGD” (Rys. 269).

Wstawianie szafek [123] - - . - r— =
KUCHNIE MINI 2006 |
[x '] p —Zesta
e EUROFA - B
2] ) ? ]| P £ &
Uchwpty——
Zawiasy
H35- E!PIEKAH H-5 H-| EfLDDEIWKAZ H-E/PIEKARNIK PU-10/R&2 PU-12/R&1
N
Cokdk-100 mm -
-6 H- BfLDDDWKAS H-E/Ph340 - PL-10/5 PL-12/RA2 e
&4 0 =
I I E == - D BE&E 0 il
H-E/LDODOMW/KATH- BfLDDDWKAd H B/PM430 PL-10/R41 P12, PLU-12/5%
Y

W’}lmlary robocze: H-B/PMABD
lrx EO0 v 580 Z 2mo | 10~ Poziom [mm] l “wiybdr sprzgtu AGD I ‘
Dosta Wt
(ij | “wskaz punkt | Do naroznika |‘ Al
- — 2 — o

Rys. 269 - okno ,,Wyposazenie szafek”

Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy
(Rys. 270 na nastepnej stronie).

Aby to zrobi¢ nalezy:

= wybraé producenta, typ elementu i model (trzeba zwracaé¢ uwage na dopasowanie
wymiaréw szafki i urzadzenia - wymiary urzadzenia mozna sprawdzi¢ na opisie z
lewej strony okna dialogowego lub na schemacie montazowym) (Rys. 270);

= klikna¢ przycisk ,Wstaw”;

= w projekcie wskaza¢ kliknieciem front szafki, do ktérej ma zosta¢ wstawiony model,
np. piekarnik lub mikrofala;

= sprzet zostaje wstawiony do szafki.

Uwaga! W przypadku piekarnikow przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, ptyty
wstawiamy metodq opisanqg w punkcie ,,Wstawianie zlewozmywakdw i ptyt grzejnych”.
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Modut AGD .
- - B

Producent Fotografie Podglad

lm’ Samsung [AGD) -

Typ elementu

[KUCHENKI MIEROFALDWE -]
Nazwa elementu

[PwezkUST -]
Kolor Kod prochicenta

Pt

Cena netto Wat Cena brutto
0.00 1} 0.00

Cechy pradukiu: ~
~ mikrofale: (850 ),

- nichieski wydwietlacz LED,

- sterowarie elektroniczne,

Schemat Dodatki

- pojemnodéé komary 28 L, ‘
- B stopni mocy mikrofal, L
- programy automatycznega gotowania na parze,
podarzewania i rozmrazania,

- wentylacia kamory kuchenki.

- blok ada bezpisczehstwa. -
- naczpnie do golowania na parze Power Steam

Bowl, 2 podstawki do gotowania na 2 poziomach,

Przedstawicisle

Rys. 270 - wybdr sprzetu AGD do zabudowy

7. Wstawianie okapéw

Aby wstawi¢ do projektu okap, nalezy:

= w module AGD wyszuka¢ odpowiedni model
okapu;

= klikng¢ na przycisk ,,Wstaw”;

= pojawi sie okno ,,Okap” (Rys. 271);

= domyslna wysokos¢ wstawiania okapdéw to
1540 mm (mierzona od podtogi do dolnej
krawedzi modelu);

= uzytkownik moze zmieni¢ poziom poprzez wpisanie wartosci w pole edycyjne;

Okap

[ ‘Wika? szatke ] l Wiskaz punkt ] [ Anuluj

I

Rys. 271 - okno dialogowe: ,Okap”

= nastepnie wstawi¢ model do projektu przy wyborze jednej z nastepujacych opcji:

»Wskaz szafke”/ ,Wskaz punkt”;

= w pierwszym przypadku nalezy wskazaé kliknieciem szafke, nad ktérag ma zostaé

zawieszony pochtaniacz;

= okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang szafkg;
= w przypadku uzycia drugiej metody nalezy wskaza¢ kursorem pierwszy i ostatni

punkt na szafce, miedzy ktérymi ma zostac zawieszony pochtaniacz;
= okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang w ten sposéb szafka.
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ROZDZIAL 19
Elementy wyposazenia wnetrz
i baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagl wstepne rﬂ Elementy kuchenne - . [E=SET==)

(L] CAD PROJEKT -84 DODAT! [Elementy | Cennik

H o}
Program CAD Kuchnie - E,..ﬁc,:nrjl; i 2008 KUCHMIE MINI 2006 / polki ozdabne [2)

[2) kelumny pzdobne

zostat zaopatrzony w ba- 2] oy v b R vy
.. {[3 meble
ze akcesoriéow kuchen- P o H
¢ e o -

nych i bazy dodatkéw

Péka ozdobna szer.  Pékka ozdobna szer.

producenckich. Aby umie- G aiem
Sci¢ w projekcie elementy Wt <
dodatkowe, nalezy wy- Kol

Opis:

brac ikone @ »Elementy
kuchenne” z paska CAD-
Kuchnie, ktéra otwiera al Smhw’;’wm L& — -
okno, w ktérym mozna | Cpyscarie @ puridika o Huazeny
przejrzeé i wybrac obiekty
do wstawienia, przewi-
dziane przez producenta I8 Sty mnetrsie [ [ il
danej bazy szafek kuchen- Slll SR L e B PR

12 stoby, stolicibawy

[ zeaey

CAD_WNETRZA_2010 / 2astony, iranki rolty (1)
B sy =
[2) seaty
Roletaraumska szer.  Fioleta faymskaszer.  Roleta ymska seer.
13005 13006 6003

wispébczpnnik skali % 1 ¥ 1 zZ1

Rys. 272 - okno dialogowe: ,Elementy kuchenne”

nych (Rys. 272). 5 st e e [1 N E
B vieszaki ‘ i ; ‘

2 spregt v
Anal ogicznie dziata ikona 4] zastory. ianki. rolely Fiarka1  Furka? Fierka 3 Felts o "

B zestaw moden
@ »Elementy wnetrza- B
- = % zss:awy Duknmwek
rSkIe 7’ dOStepna na paSku a MD,ZLE\/YWD;:AW&AKLZMD
ﬂj DEANTE 2011

ikonowym CAD-Wnetrza, (1 trapecon

-] FERRO
H H 4 () Koo \wiybrany elemert: Foleta rzymska szer. 16002 Y

otwierajagca okno w kto- 1 Laren

Jq b POOLSPA Kod producsnta:

Cena: 0,00 2+

rym d OSte |3 ne Sa WSZySt' H EDUfDAMEBLE Opis: Element bazy danyeh programu CAD Wrighza

. (1 SPOTLINE
kie wgrane do programu H\I\/EDRPECGTEEHNDLDGIE

(] Z0BAL il Wymiary obiskt X 1600 v 19 z 538

bazy dodatkéw wnetrzar- < 200 | .
skich (Rys. 273). X zZarksi ) by finis ® prkl 200 -

Rys. 273 - okno dialogowe: ,Elementy wnetrzarskie”

i

2. Wyglad okna dialogowego , Elementy wnetrzarskie”

Po lewej stronie okna znajduje sie lista poszczegdlnych baz i

typéw dostepnych w nich elementéw. Uzytkownik moze [F.Prf::f:::ffy 2
zmieniac sposdb sortowania obiektéw w bazach, zmieniajac
ustawienia filtra w lewym gérnym rogu okna:
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Do wyboru konkretnych modeli stuzg podglady umieszczone w centralnej czesci okna.
U dotu okna znajduja sie niezbedne parametry stuzgce okreslaniu metody wstawiania
obiektéw. Po zaznaczeniu elementu wywotywane sg podstawowe informacje na jego
temat: nazwa, kod producenta, cena, opis, wymiary w mm/wspétczynnik skali.

3. Wybor elementéw wyposazenia wnetrz

W prawej gornej czesci okna ,Elementy wyposazenia wnetrz” znajdujg sie przyciski
,Elementy”, ,Wycena”, ,Cennik”, ,Dane producenta” oraz ,Baza uzytkownika”,
pozwalajace przetgczaé sie miedzy opcjami.

W zaktadce ,Elementy” mozna wybiera¢ obiekty do wstawienia. Uzytkownik ma do
dyspozycji podglad modelu - w postaci zdjecia oraz ruchomej wizualizacji 3D (ta
ostatnia uaktywnia sie po przytrzymaniu kursora myszy na podgladzie bez klikania
przez kilka sekund), kod producenta (stosowany w ewidencji) oraz nazwe, opis i cene
produktu (zgodng z cennikiem udostepnionym przez producenta).

W zaktadce ,,Dane producenta” znajdujg sie dane teleadresowe firmy, ktérej elementy
wyposazenia sg wykorzystywane na biezgco w procesie projektowania (Rys. 274).

-
E¥ glementy wnetrzarskie = ||
Elementy | Wycena | Cennik Dane producenta | Baza uzptkownka

[Producent Shp

> -[],] CAD PROJEKT - BE_INTERIORS - Mazwa: ELFA Manufacturing Poland Sp. 2 0.0,

> -] CAD PROJEKT - BS_WNETRZA_2009 [ Ulica: Brukowa 4

> 1] ELFA DECOR_ENG Misjscowosd: §1-341 kads

> -] FABRYKA MEBLI'WUTEH G.4. Telefon: 0426116401

4] KOLO_ENG Fawx: 0426116401

[=] bathroom furmiture E-mai: elffa@ela.pl
[ bathraom mirrars Kantakt

~[2) bathtubes

[=] bidets

2] hydromassages

~[2] pedestals

-] shelfs

shower enclosures

shower traps

I

L
Sposdb wetawiania Poziom wstawienia o
K Zarkrii @ pray oianie () purkt i kat 0 B o Wataw

Rys. 274 - zaktadka ,,Dane producenta”

Szczegotowy opis zaktadek ,,Wycena” oraz ,,Cennik” znajdg Panstwo w podrozdziale 5
tego rozdziatu na nastepnej stronie. Natomiast zaktadka ,Baza Uzytkownika” zostata
opisana w podrozdziale 6 na stronie 163.

4. Wstawianie elementow wyposazenia do projektu

4.1. Wprowadzenie poziomu wstawienia
Gdy uzytkownik zdecyduje sie na uzycie ktérego$ modelu w projekcie, w pierwszej
kolejnosci powinien ustali¢ poziom wstawienia (czyli wysokos$¢ na ktérej pojawi sie
punkt bazowy wstawianego elementu). Mozna to zrobi¢ to na kilka sposobdw:
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* w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na Pasiom wstauienia =
ktérej element ma by¢ wstawiony w projekcie; - (e et

= zaznaczy¢ pozycje ,wskazany” - aby wskaza¢ poziom wstawienia obiektu, gdy ma
on zostac¢ ustawiony na innym obiekcie; przydatne moze by¢ wybranie rzutu asko-
nometrycznego (skosnego), gdyz wstawienie nastgpi w oparciu o wskazany
kliknieciem przez uzytkownika punkt w projekcie, co wymaga precyzji;

= zaznaczy¢ pozycje ,automatyczny” - gdy ma by¢ wykorzystany poziom wstawienia
zdefiniowany jako domyslny (poziom zapisany w bazie). Jest to poziom wstawienia
charakterystyczny dla pewnych obiektow, np. umywalek, zawieszanych sedesow i

innych.

4.2. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

Aby wstawic¢ obiekt pod dowolnym katem i w dowolnym miejscu projektu (np. stét po-
Srodku pomieszczenia), w polu ,,.Sposob wstawienia” nalezy zaznaczy¢ pozycje ,,punkt i
kat”. Natomiast elementy, ktdre majg by¢ dosuniete do Sciany (np. kanapy, obrazy,
regaty), wygodniej jest wstawiaé przy uzyciu opcji ,przy Scianie”. Pozwala ona na
zawieszenie obiektu na wybranej $cianie lub dosuniecie go do niej, z zachowaniem
wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (jak okresla sie ten poziom opisano w
poprzednim punkcie). Najkorzystniejszym widokiem do wstawiania elementow jest
widok z géry - w nim mozna wygodnie ustali¢ kursorem kat obrotu wstawianego
obiektu oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sgsiadujace. Po wybraniu poziomu oraz
sposobu wstawienia nalezy klikng¢ przycisk ,,Wstaw”.

Aby wyjs¢ z okna bez wstawiania nowego elementu, Sposib wstaviania
, . . Sciani ) kb i kgt
trzeba wybra¢ przycisk ,Zamknij” w lewym dolnym rogu. - ravseEne 8 R

4.3. Wymiary obiektu i wspétczynnik skali

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspot-
czynnik skali. Dla wtasnych celéw uzytkownik moze dowolnie modyfikowa¢ te wartosci.
Do tego celu stuzy pozycja, znajdujgca sie pod polem z opisem obiektu w prawym
dolnym narozniku okna , Elementy wyposazenia wnetrz”. W zaleznosci od elementu

mozna modyfikowa¢ jego wielkosci poprzez skalowanie lub przez zmiane domysinego

wymiaru: “Wrniary obiekiu % 1794 Y1238 £ |B87

5. Wycena wstawionych obiektéw i cennik
5. 1. Informacje ogdlne

Z poziomu zaktadki ,,Cennik” w oknie ,, Elementy wnetrzarskie” uzytkownik zyskuje do-
step do cennika wybranego producenta, natomiast w zaktadce ,,Wycena” prezentowa-
ne s3 tylko informacje na temat elementéw uzytych w danym projekcie.

Takze wybranie ostatniej ikony paska CAD-Wnetrza: = ,Zestawienie elementéow”
wywotuje okno , Elementy wnetrzarskie”, otwarte na zaktadce ,,Wycena” (Rys. 275 na
nastepnej stronie). Zestawienie to jest na biezgco aktualizowane w projekcie.
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Dzieki zestawieniu uzytkownicy majg mozliwo$¢ natychmiastowego podgladu i zmiany
cen poszczegolnych elementdow uzytych w projekcie.

W zaktadce ,Wycena” dostepne sg opcje edycji ceny i stawki podatku VAT oraz funkcja
generacji raportéw uzytych elementéw. W zaktadce ,,Cennik” natomiast dostepne sa
opcje edycji cen (indywidualnej i globalnej) oraz ,Przelicznik cen”, pozwalajacy na
zmiane waluty i automatyczne przeliczenie cen w bazie (Rys. 276).

P Elementy wnetrzarskie B =T s
Elementy | [‘wycena | Cennik | Daneproducenta | Bazausptkownika
Producent / typ -
[ [ Edycia I ] Raport

> ] AOUAFORM 5.4

> BAZA UZYTHOWNIKA Wswistlal lementy producenta: [= =

> CAD_LAMPY_2009

> (] CAD_WNETRZA_2007

»-(] CAD_WNETRZA_2010

»-([] CAD_ZLEWOZMYwAKI_201

> (] DEANTE 2011

> (] DEFTRANS MEBLE EAZIEN

»-(] ELF& DECOR

> -] FERRD

> -] KERMI

> KoLo

»[] LAUFEN

> (] POOLSPA

»(] ROCA

> SPOTLINE

> ] TERMATECHNOLOGIE

> WOMAT _

> ZOBAL

> Z00M Razem neto
7 [PT— 0 Razem brutta:

Spisth wetawiaria Poziom wtawienia T

Rys. 275 - wycena elementéw wyposazenia wnetrz

¢ 1
CADWnetiza_0M Niezdefiniowany 1
CAD Projekt - B5_Wrelrza | Akcesaria kuch zestaw éniadan CAD‘Winetiza_001 Niszdefiniowany 1
CAD Projekt - B5_Wretrza | Krzesta hoker & CADWnetiza_0M Niezdefiniowary  1/0,00
1
1
1

n

CAD Projekt - BS_Wnetiza | Akcesoria kuch gamek 17 CAD-Wngtiza_ 001 Niezdefiniowany
CAD Projekt - BS_Wnetrza | Akcesoria kuch owoce - cukinis CAD-Wnetiza_001 Niezdefiniowany
CAD Projekt - BS_Wnetrza | Akcesoria kuch pomidory w kos CAD-Wnetiza_001 | Niezdefiniowany

=
=1
=
EICICICICIC] -

ﬂ Elementy wnetrzarskie o x|
Elementy \Wycena Cennik | Dane producenta Baza uzptkownika
[Pruducenl Ayp ']
[ |;|/ Edycia “ L: Edycija globalna | ﬂ Przelicznik ]
> -] CAD PROJEKT - BEINTERIORS =
‘"El.j CAD PROJEKT - BE_WNETRZA_2009 | Prnducar‘ﬁrupa |Typ |Nazwa |Knd pmdl Cena ‘VAT |Ma|2a ‘Upu -
> -] ELFADECOR_ENG _ |ROLO_EICLARISS Bathtube assymetri $w/A086 0 0 ] o [
> -] FABRYKA MEBLIWUTEH 5.4 _|ROLO_EICLARISS Bathtube assymetri <Xwa086 0 o 0 o
4[] KOLOEWG _[KOLO_EIELIPSD |Bathtube assymebii /4085 0 a il a
&l KOLO_EIELIPSO | Bathtube assymeti »w/a085 0 1] 0 1]
=[] bathroom mirors |
. Ij iy 12 | KOLO_EIGED Bathtube| assymeti Xwia084 0 o 0 o
(2 bidets 17 EOLO_EIGED Bathtube assymeti >a084 0 1) 0 1)
[0 hydromassages I k0L FIEGD ikiietjo o jo__ 0]
-2 pedestals _[ROLO_EIENCORE Sinks | assymetri K31781 10 1} 0 1}
Ij shelfs ] KOLO_EIEGO Sinks assymeti K11180 |0 o 0 o
= Ij shower enclosures | KOLO_EIEMCORE Sinks assymeti k31780 10 a 0 a
= Sh”“‘er trays | |_|KOLO_EINOWA Sinks  bathroom 25005 0 1] 0 1]
% f'”lkf KOLO_EINOWA | Sinks | bathroom 29008 |0 0 0 0
oilets — -
[E] urinals < [ 3
] L AKMBS EMG X :
Sposdb wstawiania Poziom wstawienia 5
@ przy écianie () punkt i kat 1} & :jloan:aa;j::zny Wwistam

Rys. 276 - cennik wybranego producenta

5. 2. Zaktadka ,,Wycena” - edycja pozycji wyceny elementéw wnetrzarskich
Ceny elementdéw uzytych w projekcie mozna dowolnie modyfikowa¢. W celu poddania
wybranego obiektu edycji, nalezy dwukrotnie klikng¢ na wybranej pozycji lub po jej

podswietleniu wybrac przycisk , Edycja” T
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Pojawi sie wtedy kolejne okno (Rys. 277), w ktérym o —— a
mozna dokonaé zmiany ceny, wysokosci podatku VAT, v [T
a takze ustali¢ upust i marze dla przypisanego do Tun [Totet
danego zestawu elementu. W dolnej czesci zaktadki Cens 020
»Wycena” widoczne s3 ceny koricowe brutto i netto -
wyposazenia wstawionego do projektu. Marza 0,00

[t ] [ oo |
5. 3. Zakfadka ,,Wycena” - generacja raportéow Rys. 277 - okno zmiany ceny

elementéw wnetrzarskich
Zestawienie uzytych elementéw moze zostac¢ przedstawione w formie raportu, ktéry
mozna wydrukowaé. Zestawienie takie jest generowane poprzez wybdr przycisku

»Raport” __[lRspon |

PO jego naciénieciu pOjaWi S:n:liardury;purtelemeniéwdcrdalkuwy(h =]
. . 2 | 5
sie lista dostepnych rapor- B
téW (RyS 278) PO zazna- ‘Zestawmmeelemenléw |
czeniu wybranej pozycji z Nazwa Zestaw KO i Kolor llos¢ Cena VWattos¢ - Wartosc
listy i nacidnieciu przycisku i
¥ & przy EmomeluL S i 202512 chrome [chrom] 1
Dalej>>" raport zostanie 120 cm Llassic
” Warto&¢ netto: 0.00
wygenerowany (Rys. 279). Wartosé bruto: 0.00
WUTEH 1
v E— E HolderPD-1 ~ OTHERS PD-1 ?g‘whs’]ac“E[RAL 1 98 98 120,54
Zastawienie produktdw firmy Kala Warto$c netto: 98
Standardowy raport elementow dodatkowych Warto$¢ brutto: 120,54
Zestawienie produktaw firmy Koto
Elementy wyposazenia wnetrz Zobal
llosé: 2
—_— —— Wartos¢ netto: 98
A Dale >» Wartosé brutto: 120,54

Rys. 278 - lista raportow

Rys. 279 - standardowy raport elementéw dodatkowych

5. 4. Zaktadka ,,Cennik” - edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen wszystkich
elementéw w bazie wybranego producenta. Elementy dodawane sg do cennika z
chwilg wprowadzenia ich do bazy. Poszczegdlne pozycje cennika mogg podlegac edycji
- indywidualnej (Rys. 280) lub globalnej (Rys. 281 na nastepnej stronie).

Zmiana danych dla pojedynczego elementu cennika Edyejz ]
. . . . Swietlowka 60
(edycja indywidualna) polega na zaznaczeniu go,
kliknieciu na przycisk ,Edycja”, uzupetnianiu lub e
zaktualizowaniu danych (ceny, VAT-u, upustu lub o
marzy) i zatwierdzeniu zmian przyciskiem , Dodaj” var 0
Upust 0,00

(RYS 280) Marza 0,00

[ A \ Doda |

Rys. 280 - edycja jednego elementu
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Istnieje réwniez mozliwos¢ globalnej zmiany VAT-u, Edyeis globalig &
upustu i marzy dla poszczegdlnych zestawéw i o ]
typow elementéw. W tym celu nalezy wybrac e "

akcesoria biuowe

przycisk ,,Edycja globalna” i w nowym oknie okresli¢ koot kucherns

VAT akcesoria bazienkowe
akcesoiia bazienkowe-seri

zestaw lub typ elementéw przeznaczonych do edycji Ut e
zbiorczej (Rys. 281). Nastepnie w odpowiednich e ke -
polach poda¢ nowg wartos¢ upustu, marzy lub

podatku VAT (Rys. 282). Wprowadzone zmiany
zatwierdzi¢ nalezy ,,Dodaj”. Program upewni sig, ze

B

Rys. 281 - edycja globalna - wybor typu

zmiany majg zostac zapisane w bazie (Rys. 283). Edyga globana &
2
Fo =
. 5
'9! Czy napewno zmieni¢ pola: VAT, marza i upust w catym cenniku 7 U:j:t .
Marza  500|

Tak | [ N

— — [ ana | [ Dodsi J

Rys. 283 - zadanie potwierdzenia zmiany VAT-u, marzy i upustu w bazie

Rys. 282 - edycja globalna - zmiana marzy

5.5. Zaktada ,,Cennik” - przelicznik cen
Pod przyciskiem ,,Przelicznik” ukryta jest funkcja szybkiego przeliczania
cen w catej bazie w celu zmienienia uzywanej w danej chwili waluty (Rys. 284).

Przelicznik cen @

1,0000 G| &G Przelicznik cen

1.0000 Eura

=)

MNazwa: PLN

Podai kurs waluty : 45000 %3] [ Ddwiotnosz |

Przyktad dziatania

1 default

31.79% 45000 = 143.06

[ Cena z bazy danych » Przelicznik = Wynik w nowe] walucie
| I

Rys. 284 - ustalanie przelicznika dla bazy z cenami podanymi w Euro)

Po zmianie przelicznika, ceny w bazie zostang przez niego przemnozone. Ceny
oryginalne sg przez program pamietane, tak wiec po zmianie przelicznika na 1 zostang
one przywrécone.

Niektoére bazy mogg miec predefiniowane przeliczniki - i tak np. dla bazy w ktérej ceny
podane sg w walucie Euro, w oknie ,Przelicznik cen” przy jego pierwszym otwarciu
bedy juz dostepne wpisy: EUR=1, PLN=4,45. Informacja o tym, ktéra waluta jest
obecnie uzywana, wyswietli sie przy cenie elementu po kliknieciu na pozycje
konkretnego modelu w postaci napisu (EUR) lub (PLN) w zaleznosci od tego, ktory
przelicznik (a co za tym idzie - ktéra waluta) jest w danym momencie wybrany.
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6. Baza modeli 3D uzytkownika
6. 1. Ogdlne informacje o bazie uzytkownika

Uzytkownik programu moze stworzy¢ wtasng biblioteke dowolnych elementéw wypo-
sazenia wnetrz, ktérej pozycje mogga by¢ nastepnie edytowane. Funkcjonalnosc¢ ta jest
dostepna w module CAD Whnetrza, ktéry do stycznia 2011 roku byt dostepny jako
osobny program, a w chwili obecnej stanowi integralng czes¢ programéw CAD Decor,
CAD Kuchnie i CAD Decor PRO. W nowych wersjach naszych programoéw (CAD Decor 2 i
CAD Kuchnie 6) baza modeli 3D uzytkownika powigzana jest Scisle z modutem
,Konwerter 3D” (opisanym w nastepnym rozdziale na stronie 169). Dostep do bazy
uzyskuje sie w oknie ,,Elementy wnetrzarskie” (w zaktadce ,,Baza uzytkownika”) oraz
w module ,,Konwerter 3D”. Modele dodawane do bazy musza by¢ zapisane w formacie
DWHX, czyli autorskim formacie firmy CAD Projekt K&A.

6. 2. Tworzenie bazy uzytkownika
Dostep do bazy modeli uzytkownika mozna uzyskaé¢ na dwa sposoby:

= klikng¢ ikone ,,Elementy wnetrzarskie” & na pasku narzedziowym CAD-Wnetrza,
otwierajgcg okno o tej samej nazwie;

= klikajac ikone , Konwerter 3D” 5 ns tym samym pasku, otwierajgcg okno kon-
wertera;

W przypadku pierwszym funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementéw z bazy
sg dostepne w zaktadce ,,Baza uzytkownika” (Rys. 285). Po kliknieciu przycisku ,,Dodaj”
uzytkownik zostanie przeniesiony do okna modutu , Konwerter 3D”. Jedli lista plikdw
do konwers;ji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu programu lub przy kolejnym
uruchomieniu bez wtaczonej opcji zapamietywania listy), automatycznie otworzy sie
réowniez okno dodawania plikow do konwersji (Rys. 286 na nastepnej stronie). W przy-
padku drugim aktualna zawartos¢ bazy jest wyswietlona w polu ,,Baza uzytkownika” w
lewym dolnym rogu okna konwertera.

¥ Elementy wnetrzarskie of X
Elementy | Cennik | Dane producents || | Baza usytkownika
[Producent / typ -
% Dodd 7y Edyhuj & Usui Impart bazy Ekspott bazy
»-(] CAD PROJEKT - BS_INTERIDRS [ I = L= I
»-(] CAD PROJEKT - BS_WNETRZA_ 2009 T [x -
» (] ELFADECOR
(] FABRYICA MEBLI WUITEH 5.4 Nazwa Froducent Typ Zestan Cens
-] kaLo
> LAMPS

» (] BAZA UZYTKOWNIKA
> -] Z0BAL

Wybrany element elica_star 5

Fiik podgladis elica_starl.jog =

( ™
Sposéh wsltaniania Poziom wstawienia

& [ wsk.

Rys. 285 - okno ,,Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka ,Baza uzytkownika”
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# Konverter 2 =%
- %
[ Dodajpiki > | B
¥ Pl o onersi I L .
Y Dodsj modele do konwersji | 2 piku...
CJU [0 « inne » pliki_do_konwersii ki_do for e
P—— Nowy foldex - 0 @ b
(8 Dokumenty  *  Nazwa B Data modyfikac % 1
b Muzyk -
o Muzia Y 3ds0lid T :
] Obrazy ) 4 %
] Armehair Unitalia N270910 305 2010/05/21 202|
B Wideo S o | -
| Armehsic_Unitalia N270310.305 2010/05/21 202 -
_ 1 BOHEMA ARC 1000500 201040819 142 1
1% Komputer _ =
£ o akaing (cy | L SOMEMIA ARC 1000500305 LT |
3 sk lokalny (C: Wybierz plik
L ny oo 4 /= L Carkia Picanto n240310.205 2010/07/30 181" e o EE
= kyS it "5:( d || Chandelier N270910.3DS 2010/05/21 20:4: podgladu. || e -
— it et u -
= Tk :T(:\Ed(\d: ’ | chlopakskp 2009/10/08 1251 b
- i install (\ dvelfarm =
mﬁ_‘l = e \ng_ ] Cosmo120x20.3ds 2010/03/09 10:4: | SRS
Dodaj obiekt z projektu 2 ka a‘ng (\\ || Cosmo160:203ds 2010/03/09 10:4: i
ogolny (\\netsen - ”
s & ogolny I ] Cosmo 200x20.3ds 2010/03/09 104 =
v = || 4 upload (\\DVDFA
|| Dressing toble 4 N190910.305 2010407429 08:11 ~
- plii_po_komwersj - ] v I_
> - standard -
Nazwa pliku: | ~ | All supported files. - bt
Wymiary (mm
= xo0
o m T 3 E|a v o
Z 1,00 = zo

&

Opie

Rys. 286 - Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

Uwaga! Nie wszystkie pliki dodawane do bazy uzytkownika muszq by¢ konwertowane — dotyczy to
modeli pobranych z naszej strony, ktore sq w formacie DWX, oraz insertow, czyli blokéw
wstawionych do projektu, ktére rowniez mogq by¢ dodawane do bazy.

Aby doda¢ plik w formacie innym niz DWX nalezy:

uruchomi¢ modut , Konwerter 3D” (poprzez wyboér ikony s lub przycisk ,,Dodaj”
w zaktadce ,Baza uzytkownika” w oknie , Elementy wnetrzarskie”);

w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,,Dodaj” automatycznie pojawi
sie okno dodawania plikow - jesli nie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;

w uruchomionym oknie ,,Dodaj modele do konwersji” wskaza¢ plik modelu w
formacie podlegajgcym konwersji (np. DWG, DXF, 3DS, SKP, DAE, STL, PLY, CTM);
mozna wskaza¢ dowolng liczbe modeli do konwersji;

zostang one dodane na liste ,,Pliki do konwersji” w lewej czesci okna konwertera;
przed zapisaniem pliku w bazie uzytkownika, nalezy do przekonwertowac, i jesli
tego wymaga, przeskalowaé lub zmniejszy¢ gestos¢ siatki (dla modeli o bardzo
duzej ilosci powierzchni);

powyzsze procedury zostaty opisane szczegétowo w Rozdziale 20 dotyczgacym
modutu standardowego ,,Konwerter 3D” na stronie 169;

nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu z prawej strony okna konwer-
tera (nazwa, producent, typ, zestaw, opis, poziom wstawienia, kolor, cena, marza,
VAT i upust) i klikna¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;
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informacje mozna rowniez uzupetni¢ pdézniej, edytujgc dany element;

obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - nalezy zamkna¢ konwerter,
otworzy¢ okno ,,Elementy wnetrzarskie” na zaktadce , Elementy”, wybrac na liscie
z lewej strony baze uzytkownika, odszuka¢ dany model, klikngé na niego, ustali¢
sposéb wstawienia i klikngé przycisk ,,Wstaw” (procedure umieszczania elementéw
wyposazenia W projekcie opisano powyzej, w podrozdziale 4).

Aby doda¢ plik w formacie DWX, pobrany ze strony www.cadprojekt.com.pl nalezy:

pobrac plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku (np. na pulpicie);

uruchomi¢ i ,Konwerter 3D” w oknie ,,Dodaj modele...” wskaza¢ plik DWX pobrany
z naszej strony;

gdy plik wyswietli sie na liscie nalezy uzupetnic¢ dane i klikna¢ ,,Dodaj do bazy”;
model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby doda¢ obiekt wstawiony do projektu (np. zmodyfikowany model z bazy produ-
cenckiej, np. wanna z usunietg baterig), nalezy:

uruchomié¢ modut ,,Konwerter 3D”;

klikng¢ przycisk ,,Dodaj obiekt z projektu”;

okno konwertera zostanie zamkniete, a uzytkownik zostanie poproszony o wska-
zanie modelu znajdujgcego sie w projekcie (moze to by¢ kazdy tréjwymiarowy
obiekt, np.: stworzony samodzielnie element dowolny, wstawiony stup lub Scianka
dziatowa, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej);

wskazany obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa taka, jakg ma dodawany plik;
mozna zmieni¢ nazwe i

uzupetni¢ lub zmieni¢ B8 Eementy wmetmarsice [

pozosta{e d a n e _ Zosta- m Elementy VBV:;ZHSZYTE;:;I:IKA f?a‘nﬁ Dr::du:e:ta Ea[: uzytkownik
T — clmenty_dskoracyne

na one od razu zakutali- 5 b KT a5 W T 29 W e
-] ELFA DECOR L

Zzowane, -] FABFYKA MEBLI WUTEH S.A, ;3‘1

y - S o
a by WStaWIc mOdel Od ) -] BAZA U2 TKOWNIEA Menora Toy rNT7UﬂU dur;'zka,z,kvzewem
. [ desktop
razu do projektu, na- €1 shmenty_ckorscyia =
) , () meble e
|ezy Zamknac konwer- [0 nostacis lutbkie

- z08AL

ter i otworzy¢ okno
,Elementy wyposaie-

kioliczek S W tort

“w/ybrany element: perkusia 5

2 ”
- FKod producenta:
nia wnetrz” na zaktad ey
v/ HF4 Olpis: zestaw perkusyiny. 7 elementdw. producent nieznany
ce ,Elementy” i na lis-
Wadpmiary obiektu % B040 v 4136 Z 4343
cie z lewej strony wy- b ETE (EETrr—
) proy dsisnie (@ punkikat 0 ;_J e,

bra¢ ,Baze uzytkowni-
ka” (Rys. 287). Rys. 287 - przyktadowe elementy dodane do bazy uzytkownika

6. 3. Edycja i usuwanie elementow z bazy uzytkownika

Wszystkie elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w celu
uzupetnienia lub zmieniania ich danych. Po kliknieciu przycisku ,,Edytuj”
otworzy sie okno , Konwertera 3D”, w ktérego prawej czesci mozna dokonac¢ modyfi-
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kacji informacji o modelu (zmieni¢ nazwe, producenta, katalog typu i zestawu, opis,
cene itd.), a takze przeskalowaé model lub zmniejszy¢ gestos¢ siatki face’dw, z ktdrych
jest zbudowany. Wprowadzane zmiany sg na biezgco zapisywane.

Wybrane elementy mogg réwniez by¢ z bazy usuwane - poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy na odpowiadajgcej im pozycji na liscie w celu jej zaznaczenia, a

nastepnie wybranie opcji ,,Usui” (Rys. 288).

¥ Elementy wnetrzarskie Ef x|
Elomenty | Cennik | Dans pioducenta | [ Baza uzytkownika
[Produucent / wp -
[ % Dodai Il % Edbhi Il & Usun I ®impotbazy | m Ekspotbam |
»-[] CAD PROJEKT - BS_INTERIORS
-] CAD PROJEKT - B5_WNETRZA_2003 T [ -
> -] ELF DECOR
.1 FABRYKA MEBLIWUTEH G4, Nazwa Producent Tup Zestan Cens
-] KoLo Zyrandal elementy_dodatkowe odwietlenie
> -] LAMPS elica_star Standard Standard
> ([ BAZA UZYTKOWNIKA KRZESLO_S Standard Standard
>~ Z0BAL lampa-4 Standard Standard
ekspres 2 Standard Standard
ekspres-2 Standard Standard
elica_star Standad Standard
lampa-4 Standaid Standard
Wihiany element; zyrandal LY
Plik podaladu: Chandelier N270310.jpg
Sposéb wstawiania Podiom wstavienia -
ani 5 1 wskazany
Rys. 288 - usuwanie modelu z bazy uzytkownika
Program upewni sig, czy wskazany INFO ——

element na pewno ma by¢ usuniety z
bazy, wyswietlajgc komunikat przed-
stawiony na rysunku obok (Rys. 289). Tk | [ e

| Czy chcesz usunaé element: doniczka_z_krzewem ?

Rys. 289 - zadanie potwierdzenie usuniecia modelu

6. 4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,Elementy wnetrzarskie”
Baze modeli dodatkow uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimporto-
wac przy uzyciu przyciskéw ,Import bazy” i ,Eksport bazy”

w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”.

Podczas eksportu baza zostaje skopiowana i spakowana i zapisana we wskazanej przez
uzytkownika lokalizacji. Podczas importowania bazy procedura ta zostaje odwrécona -
nalezy wskazac lokalizacje spakowanej bazy i klikngé ,,Otwérz” - poszczegdlne pliki
zapisane w importowanej bazie zostang rozpakowane i zapisane w bazie uzytkownika.
W przypadku jesli program natrafi na plik w bazie o nazwie identycznej z plikiem
importowanym, poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy plik ma zosta¢ nadpisany,
czy pominiety. Szczegdtowy opis procedur znajduje sie w Rozdziale 20 na stronie 169.
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6. 5. Definiowanie koloru i wtasciwosci - nadawanie palety
Aby wstawiony do projektu obiekt z bazy uzytkownika posiadat w wizualizacji Kon-
kretng, zdefiniowang palete, nalezy kolejno:

wstawi¢ element dowolng technikg do projektu i przejs¢ do trybu wizualizacji -

Klawisz [F12] lub ikona '&;

metodg ,,przeciggnij i upusc” naniesc _ |
na obiekt odpowiednie tekstury i ko-
lorystyke, korzystajgc z materiatow
dostarczonych z programem lub
wgranych samodzielnie w zaktadce
,Materiaty”;

nada¢ poszczegélnym warstwom o-
biektu odpowiednie wtasciwosci (np.
potysk, odbicia) w tym celu nalezy
dwukrotnie klikng¢ wybrany obiekt
lewym przyciskiem myszy a nastepne
prawym. Spowoduje to rozwiniecie
menu, w ktérym nalezy wybrac¢ po-
zycje ,Wtasciwosci” (Rys. 290);

w nowym oknie zdefiniowac cechy obiektu przy uzyciu suwakow opcji (Rys. 291);

Wiatciwoéci
Storice wieci na obiekt
| —

Rys. 290 - obiekt bez tekstur w wizualizacji -
wywotanie menu podrecznego

aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ $wiatta przyciskiem @ lub klawiszem [F1]
(wszystkie nadane wtasciwosci stang sie wtedy widoczne);

-
po ustaleniu wtasciwosci nalezy zapisac¢ palete klikajac przycisk ,Zapisz palete” ﬁ
w prawym dolnym narozniku okna ,,Wtasciwosci materiatu” (Rys. 291);

dzieki powyzszym zabiegom przy kazdym kolejnym uzyciu tego modelu bedzie on
posiadat zdefiniowane kolory i wiasciwosci.

Wisiciwoici materiztu =]

Whasciwosci | Kolor i tekstura | Zaawansowane|

emisja 1}

pokysk i
szklo I}

adbicia )

Dogie  @lpsiond O pisnone
rozmycie [J

=
53

[ zmiert globalnis

Q [ Zankni [ AnuuZopisz pelete

Rys. 291 - obiekt z naniesionymi teksturami, definiowanie wtasciwosci i zapis palety

7. Skalowanie elementéw

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Aby element
uzyskat odpowiednie wymiary, konieczne jest niekiedy jego przeskalowanie, czyli
powiekszenie lub zmniejszenie.
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Aby przeskalowac obiekt wstawiony do projektu nalezy:

klikng¢ na obiekt lewym, a potem prawym przyciskiem myszy i z rozwinietego menu
wybrac pozycje ,,Wtasciwosci”;

w oknie ,Entity Properties”, w zaktadce , Insert” zmieni¢ wartosci skal X, Y i Z i
zatwierdzi¢ przyciskiem ,,OK” (Rys. 292) (skale mozna zmienia¢ niezaleznie w kazdej
z osi - Rys. 293);

wprowadzajgc wartosci dziesietne nalezy uzywac kropek, poniewaz program .4CAD
nie rozpoznaje przecinkdw;

w oknie tym mozna réwniez zmienié potozenie punktu wstawienia obiektu.

Entity Properties =
Al Selected Entiies
Laver:  [AESZTAD ~| Lineoe:  [ByLayer v| Thickness: 0

Cokr.  [BYLAYER) | Select Color.. | Linewsight

Print stple: | EVCOLOR

000mm v Lietype scale: 1

Hyperlink

D e plonNoce [EditHypeink |
et |
Inssrt Coordinatss
Insertion point: 3 630 < Yo S = Select > I
Scalefactor: ¥ 1 =% U = 1 =
Positioning
Columrs: 1 2 Fows: 1 =
Column spacing: 0 = Row spacing: 0 =
Eotation angle: 130 =
Handle:  BO416FC28 Insert name;  zestaw_pude|_961
2 [ Emporer. | [ oK [ caneal

Rys. 292 - okno dialogowe ,Wtasciwosci elementu”

Rys. 293 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi Z
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ROZDZIAL 20
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Modut Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikdw zapisanych w wielu formatach
nie uzywanych przez program CAD Kuchnie oraz w formacie DWG (uzywanym przez
AutoCAD i odczytywanym przez CAD Kuchnie) do autorskiego formatu firmy CAD
Projekt K&A - DWX. Dzieki tej opcji uzytkownicy programu CAD Kuchnie v. 6.1 majg
wiekszg swobode w wykorzystywaniu modeli powstatych przy uzyciu innych aplikacji
do tworzenia indywidualnej biblioteki modeli uzytkownika.

-
Konwerter jest dostepny pod ikong s ,Konwerter 3D” na pasku ikonowym ,,CAD-
Whnetrza”. Mozna go rowniez uruchomic wpisujac polecenie konw z klawiatury na pas-
ku Command Bar i zatwierdzajac klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko.4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikow zapisanych w
formacie DWG AC2010, ktéry dotqgd nie byt obstugiwany przez nasze programy (ostatnia obstugi-
wana wersja to DWG 2007). W instalatorze srodowiska .4CAD umieszczono plik IntelliConvert.exe,
ktéry pozwala na konwersje rysunkéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji i otwieranie ich
w naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem Konwertera
3D. Wiecej informacji w Rozdziale 1, punkcie 4 na stronie 33.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z konwerterem jest zatadowanie plikoéw przezna-
czonych do konwersji na liste. W tym celu nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki” w
lewym gérnym rogu okna konwertera i wskazaé lokalizacje wybranych plikéw na dysku
komputera (Rys. 294 na nastepnej stronie).

Konwerter umozliwia konwertowanie plikdw w nastepujacych formatach:

= DWG - format programu AutoCAD; format ten byt dotychczas odczytywany przez
program CAD Kuchnie, jednak jedynie w wersji 3DFace; obecnie istnieje mozliwos¢
odczytywania i konwertowania rowniez modeli 3DSolid, ktérych do tej pory progra-
my firmy CAD Projekt K&A nie obstugiwaty - warunkiem przeprowadzenia konwersji
pliku 3DSolid na 3DFace jest praca w Srodowisku.4CAD (nie dziata w $rodowisku
BricsCAD);

= DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez pro-
gram AutoCAD i 3D Studio oraz wiele innych aplikacji;

= 3DS - format pliku programu 3D Studio Max i wielu innych;

= SKP - format pliku programu Google Sketch Up;
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= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty wykorzystywane w wielu
programach do tworzenia grafiki tréjwymiarowej;
= CTM - format programu OpenCTM.

E8 Konwerter g =

[ Dodaj pid ] > =
[ Konwertuj ][ podajdobazy |

S 2r6b adjacie

-
] Lokt el A Dodsj modele do konwersi [
- \atarzynayinne plii_do_}
—
if:ﬁiif:ﬁf;m ) uua‘ <« inne b pliki_do_konwersji -\4,” Przeszukoj: pliki do_konwersii |
[ 3dSolid.dwg - —
[ Armchair Unitalia Nz7oaaf | 0192124 Mowrydolder & 8 @ |
[ Armchair_Unitalia N2709 [ Obrazy = r— e Data modyfikac * N240910
[ BOHEMA ARC 1000500, B Wideo | E
[] BOHEMIA ARC 1000x50 Y 2dsclid 2009-07-24 14:2(= e
= -
[} Car Kia Picanto N240310 || Armchair Unitalia N270910 305 2010-05-21 20:2|_ iBersi =
)
«[] Chandelier N270910.3D5 18 Komputer =
[ chiopak.sip || Armchair Unitslia N270910.305 2010-05-21 20:2 E—
; &L, Dysk lokalny (C:) versji -
[0 Cosmo 130x20.3ds e 1 BOHEMA ARC 1000X500 LRSI —
sk lokalny (D7) | = Vybierz
% E“m“ ;g“ﬁ-zs I s’t (\’( L || BOHEMIA ARC 1000x500.3D5 2010-06-11 083, do =
‘osmo 200x20. 3ds atsrzyna (Vinets|
[ Oressing table 4N1909:4 = ? v || CarKia Picanto N240810.3D5 2010-07-30181°  Podgladu. B coior
@ 4
B —— = L" al (\(\\LE:;Z || Chandelier N270810.3D5 2010-05-21 204
atalo =
[ fotel.skp T katalog ) chilopak sk 2009-10-09 12:51 WVAT 0 5
™ =nAn ere annnunan o 59 ogalny (Vnetsen,
osmo .3ds -03- 24 0,00
< w e ] Cosmo 120x20.3¢! 2010-03-09 10:4 wUpust 0,00 =
uplos
= | | Cosmo 160x20.3ds 2010-03-09 10:4 ~
AT I A F—— ' T
it | \ Nazwa pliku:  EITERERRAR + [ Al supported files, - (F
» () instrumenty -
(] plii_do_konwersji_2Austrian Otwérz
Praeskaiuj

Wymiary (mm)
Wymiary : | —~
X 100 = X 0
11:08:55 [3dSold.dwa] : Brak podgiadu. Obiekt nie jest przekonwertowany. v 00 = davo
11:09:57 [3dSolid.dwg] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. " — L4
11:09:58 [Car Kia Picanto N240310.305] : Brak podaladu. Obiskt nie jest przeko i = =
11:10:09 [Car Kia Picanto N240910.3D5] : Brak podgladu. Cbiekt nie jest przeko i 3

R—
< i | e oL —

.
o ‘ —
& e
Rys. 294 - dodawanie plikdw modeli do listy

Po dodaniu na liste pliki s3 oznaczone tak, jak (68 onserr
to prezentuje ilustracja obok (Rys. 295). Drze- [ Dodaj ki ]
wko listy (z lewej strony okna modutu) podzie- Konmertui | Dodawanie piikéw z modelami na lts|
lone jest na takie same katalogi, w jakich pliki i

. . .z . . 4 -] U:\katarzynaYjnne\pliki_da_konwersii\ -
sg zapisane na dysku. Pod listg plikéw znajduje 03 Seiing ” 7

. s s . . s D Car Kia Picanto N240910.305

sie pole w ktédrym wyswietlana jest zawartos¢ 7 Chandeier N270910. 705

. . <[] Dressing table 4M130910.3D5
bazy uzytkownika. [ fotslskp

] komoda.skp
[ kosiarka.skp
. L hL . L Yarnge

Aby zarzgdzad listg nalezy klikngé na ktéras z b )
jej pozycji lewym przyciskiem myszy, a po pod- B s Gy S NISos .3
$wietleniu jej na grantowo - prawym. Rozwinie iy
sie wtedy menu kontekstowe, umozliwiajace IR e o
wyczyszczenie listy, usuniecie z niej wybranej Lol e
pozycji oraz zapamietanie stanu listy przy b, .
ponownym otwarciu programu (Rys. 296 na e -
naStepneJ Stornie)- Rys. 295 - lista plikéw do konwersji
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E¥ Konwerter

[ Dadaj plid J

[ Konwertuj | [ Dodejdobszy |

+ Pliki do konwersii

4 -] UKatarzyna\nne pliki_do_korwersii\ -~
----- [} LUDWIGDR.3DS |
[} saxophone N161009.3ds |
[ 3dsolid.dwg 4
[ Armchair Unitalia N270910.305
[ Armchair_Unitalia N270910.305
----- [ ] BOHEMA ARC 1000X500.DWG
[ ] BOHEMIA ARC 1000x500.305
Car Kia Picanto N240910.3D5
L] Chandelier N270210.30]

Usuri z listy Del

----- [ chlopak.skp
[] Cosmo 120%20.3ds Wyczyéé liste ShiftsDel |
[} Cosmo 160,20, 3¢ Opcje listy » | v | Pamietaj stan listy |

[] Cosmo 200x20.3ds L

[ ] Dressing table 4N190910.305
[ dziewczyna.skp
..... [ fotel.skp

i [ inene ore ananeann ane
ok m | »

- —

Rys. 296 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje okna modutu Konwerter 3D

Jak juz wspomniano, w lewej czesci okna konwertera wyswietlane sg dwie listy plikow -
przeznaczonych do konwersji (w gornej czesci) oraz zapisanych w bazie uzytkownika (w
dolnej).

W s$rodkowej czesci okna dialogowego ,,Konwertera 3D” wyswietlana jest wizualizacja
przekonwertowanego modelu. Mozna sie w niej poruszac i obraca¢ model, analogicz-
nie do wizualizacji catego projektu. Na wizualizacji widoczne sg osie wymiaréw szero-
kosci, dtugosci i wysokosci: X, Y i Z, z ktérych kazda ma 1 m dtugosci, co pozwala szybko
oceni¢, czy obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowaé. Poczgtek
uktadu wspétrzednych wskazuje natomiast punkt wstawienia obiektu.

W centralnej dolnej czesci okna wyswietlane sa:

= informacje o ostatnich czynnosciach i ich efektach;

= informacje na temat aktualnie konwertowanego modelu (jego nazwa, liczba powie-
rzchni z ktdrych sie sktada oraz wymiary);

= opcje uwzgledniania (lub nie) transformacji plikdéw 3DS.

Uwaga! W przypadku niektérych plikéw 3DS korzystne jest uwzglednianie transformacji pod-czas
konwersji, zas w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajgc je - uzytkownik musi sam
zdecydowad, ktore rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje nalezy
przetqczy¢ jesli fragmenty przekonwertowanego modelu 3DS sq nieprawidtowo przesuniete
wzgledem siebie.

W prawej czesci okna konwertera znajdujg sie panele, opisane w tabeli na nastepnej
stronie.
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Panel

Podglad

Dane

Skala

Obroti
odbicie
lustrzane

Punkt
wstawienia

Funkcje

w tym panelu mozna w zrobic¢ zdjecie aktualnie ustawionego widoku wizualni-
zacji przekonwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,Zréb zdjecie” lub
przez dwuklik na podgladzie modelu) lub wgraé plik obrazkowy z pliku, np.
pobranego z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);

podglad moze rowniez zosta¢ wczytany automatycznie: jesli plik obrazkowy
znajduje sie w tym samym katalogu, co przekonwertowany plik modelu 3D,
i ma taka sama nazwe oraz rozszerzenie JPG lub BMP;

podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika;

na podgladzie mozna pokaza¢ warstwy modelu w réznych kolorach - dzieki
opcji ,Wyswietl warstwy w réznych kolorach” dostepnej pod podgladem
(Rys. 298 na stronie 174).

tutaj mozna uzupetni¢ informacje o modelu podczas dodawania go do bazy
uzytkownika lub jego edycji;
zagadnienie to opisano szczegdétowo w punkcie 6 tego rozdziatu;

stuzy do zmiany skali modelu jesli zmiana jego gabarytdw jest wskazana (czyli
jest zbyt duzy lub zbyt maty w stosunku do rzeczywistosci);

panel ,,Skala” jest domyslnie ukryty przy pierwszym uruchomieniu konwerter-
ra - aby go otworzy¢, kliknaé przycisk # obok jego nazwy;

stuzy do obracania przekonwertowanego modelu w osiach X, Y i Z o zadany
kat, lub do tworzenia odbi¢ lustrzanych modeli w oparciu o wybrang os;

w tym panelu dostepne s3g 4 przyciski: ,,0bré¢”, ,,0dbij lustrzanie”, ,,Cofnij” i
»Przywroc oryginat”;

dla funkcji ,,0bré¢” mozna ustawic¢ dowolny kat i wskazaé o$ obrotu;

dla funkcji ,,0dbij lustrz.” mozna wskazac o$, wyznaczajaca kierunek odbicia
(zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

obrot obiektu jest prawoskretny, czyli jesli zostanie podana wartos¢ dodatnia
kata np. 90°, to obiekt obrdci sie w prawo wokét wybranej osi;

aby to sobie fatwo zobrazowa¢, mozna zacisna¢ prawa reke w piesc i wysta-
wi¢ kciuk do gory - przyjmujac, ze kciuk wskazuje nam kierunek osi, to utoze-
nie pozostatych palcéw wskazuje kierunek obrotu;

obrét mozna cofngé - opcja ,,Cofnij” (jeden krok w tyt) lub powrdci¢ do orygi-
nalnego potozenia modelu - opcja ,,Przywroc€ oryginat”;

panel ten jest domyslnie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy klikngé ##;

stuzy do wskazywania punktu w oparciu o ktéry bedzie przebiegato
wstawianie danego modelu do projektu;

jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzywania
metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;

punkt wstawienia pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (moz-
na go podaé w panelu ,Dane” - domysiny poziom to 0);

dostepnych jest 7 typow punktow - oryginalny z obiektu, dolny i gérny, naro-
zny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i gérny brzegowy;

punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony pierwotnie dla danego modelu
przez jego tworce (przydatny w sytuacji nietypowych punktéw wstawienia,
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Gestos¢
siatki

czyli takich, ktére nie naleza do zadnej z opisanych nizej kategorii punktow);
pozostate punkty znajdujg sie w punktach charakterystycznych hipotetyczne-
go prostopadtoscianu, wyznaczajgcego obrys obiektu;

= punkty narozne umiejscowione sg w lewych punktach koncowych bokéw
(rogach) prostokata, bedacego tylna $ciang hipotetycznego obrysu;

= punkty centralne to punkty wyznaczajgce o$ symetrii modelu patrzac z
dotu lub z gory (przebiegajacej w miejscu przeciecia hipotetycznych prze-
katnych prostokata, bedgcego podstawg lub wierzchem obrysu modelu);

= punkty brzegowe to punkty doktadnie w potowie boku prostokata,
stanowigcego tylng sciane hipotetycznego obrysu modelu;

= przyktady uzycia: dolny narozny: wanny prostokatne, szafki dolne; gérny
narozny: szafki gérne, dolny centralny: lampy stotowe, postacie ludzkie,
gorny centralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy i bidety
stojace, gérny brzegowy: umywalki, lustra, sedesy i bidety podwieszane;

panel ,,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierwszym urucho-
mieniu konwertera - aby go otworzy¢ nalezy kliknaé przycisk #;

jesli konwertowany lub dodawany do bazy uzytkownika model ma btednie
przypisany punkt wstawienia (znacznie oddalony od modelu), konwerter
informuje o tym fakcie w specjalnym komunikacie, sugerujgcym samodzielng
zmiane tego ustawienia.

w tym panelu mozna zminimalizowac siatke modelu, jesli sktada sie on ze zbyt
duzej ilosci powierzchni (face’ow);

graniczna ilo$¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu w dolnej czesci
posrodku modutu wyswietli sie komunikat o zalecanej minimalizacji siatki;
warto maksymalnie zmniejsza¢ gestos¢ siatki konwertowanych modeli, do
momentu w ktérym nie zacznie to negatywnie wptywac na ich wyglad, ponie-
waz im wieksza jest liczba powierzchni w projekcie, tym wieksze obcigzenie
dla programu, co negatywnie wptywa na tempo jego pracy;

jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilos¢ powierzchni siatki az o 70%, zaleca sie
jednak zaczg¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybraé przycisk ,,Przywrdoc¢”, ktéry
spowoduje powrot modelu do postaci wyjsciowej;

panel ten jest domysinie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu -
aby go otworzy¢ nalezy kliknaé przycisk 2 obok jego nazwy;

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadzeniu
konwersji modelu;

Opisane w tabeli panele mozna dowolnie zwijaé i rozwijac (przyktady na ilustracji - Rys.
297). Podczas pierwszego uruchomienia modutu jedynie panele ,Podglad” i ,Dane” s3g
rozwiniete. Aby rozwing¢ panel, nalezy klikngé na przycisk # umieszczony obok jego
nazwy. Aby go zwing¢, klikng¢ ten sam przycisk, ktory dla odkrytego panelu wyglada
tak: .. Mozna tez catkowicie zamkna¢ catg prawa cze$¢ okna, poszerzajgc tym samym
cze$¢ przeznaczong na wizualizacje modelu. Wszystkie czesci okna mozna dowolnie
przesuwacé w zaleznosci od zapotrzebowania (Rys. 298 i 299 na kolejnych stronach).
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e e
Nazwa R e R
Producent - je [doine v] [ Prasshaky Skalowarie. [dowcine v] [ Praeskans |
Typ - Wisp. skali Wymiary [mm] Wisp. skali Wymiary [mm]
= =
Zestaw - X 400 5 X 183 x[L00 [ X 56 ]
=] = = =
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[ J I ][] o 1 1] — |
e | : 3 | | [erczmydainy -]
R | Orvoiainy 2 cbicktu —
iNarozny doiny [ hs L —
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Centralny doln [ zmriejsz estosé satkio ss®e | | e |
Brzegowy dolny [ 8]
Brzegowy gérny

| & & || ]
Opcje Opcje Opgje

Rys. 297 - rézne konfiguracje paneli w prawej czesci Konwertera (z lewej strony widok po pierwszym uruchomieniu)

r
2 Konwerter = |8

l st l &
[ kowertns  |[  oodaydobazy | Z
pie -
4 -] U:Katarzyna\Models\ -
----- £ sofa duza.DWG
4 -] U:\Katarzyna\Models\files_for_conver
----- [ 30-4871133-real.skp
[[] 30-48711332.5kp
----- [] Bamboo2.skp
----- & Books3.skp
[} capitonne_3_2_branco.skp
..... [ ca4068.skp
[ complements3.skp
----- [ Eames Molded Plastic Rocking Chai
[} flowers_3_2.skp
----- [ Hanging Light Cluster.skp
[ kare lamp.skp
..... O ktap.skp "

n b

m

[ Dodaj obiekt z projektu J

Typ ‘ Zestaw |

] Downloads Nazwa pliku :flowers_3_2.skp
(1] files_for_conversion-01082012 Liczba powierzchni : 150895

I3
b
» 1§ furniture Wymiary 11542 x 1038 x 11 mm
» - lighting Wyswietl warstwy w réznych kolorach
& -] musical instruments
» -] people 13:40:28 [sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietiony prawidtowo. x
» -] standard elements 13:41:53 [kare lamp.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
standard elemen 13:41:54 [flowers_3_2.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. a
13:42:07 [flowers_3_2.5ko] : Plk przekormertowany do formatu DWVX,
13:42:54 [flowers_3_2.sko] : Obiekt wyswietiony prawidiowo. 2
< n ] b
&
Opgie

Rys. 298 - zamkniety prawa czes$¢ okna, zwinigta cze$¢ zawierajaca drzewko modeli dodanych do bazy uzytkownika
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(B
e —

r
E2 xonwerter

4 \Katarzyna\Models|,  ~

sofa duza.DWG B
4 Uz \Katarzyna\Models\fil

>

-] complements3.skp

Wyswietl warstwy w réznych kolorach

[] 30-4871133-real.sk ¥ Dane
--[] 30-48711332skp |

[ Bamboo2.skp Nazwa flowers_3_2
- Books3.skp Nazwa pliku :flowers_3_2.skp

[} capitonne_3_2_brai Liczba powierzchni 150895 Producent >
{8 et o B[] V¥yrmiary : 1542 x 1038 x 11 mm Typ fles_for_conversion-01082012 v  |=

[ Eames Molded Plast Zestaw files_for_conversion-01082012 -
-] flowers_3_2.skp 13:33:45 [sofa duza.DWG] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonmertowany, =

[[] Hanging Light Cluste :33:45 [sofa duza,DWE] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. | OF&
-0 kare lamp.skp 14 [sofa duza.DWG] : Plik przekonwertowany do formatu DWX, )

0 Ktap.skp :34:14 [sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietiony prawidiowo. Poziom 8 Kolor

= b 13:37:08 [sofa duza.DWGE] : Plik zostat dodany do bazy uzytkownika.

Typ : "Models”. Zestaw : "Models” -
[30-4871133real.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwer towany. Cena 0,00 % VAT 0 <
30-4871133-real.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany., — —
sofa duza,DWG] : Obiekt wyswietlony prawidiowa, % Marza 0,00 = %Upust 0,00 =

capitonne_3_2_branco.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwerte

13:37:16
13:37:16

m

capitonne_3_2_branco.skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
capitonne_3_2_branco.skp] : Obiekt wyswietlony prawidtowa,

Whlej
sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietiony prawidiowo.

Zestaw

3
&
&

> -] Downloads k przekonwertowany do formatu DWX, b
> -] files. for_conversion-01083 biekt wyswietlony prawidiowo, L
b 5 = Books 3.sip] : Pik zostat dodany do bazy uzytonnika. Skalowarie [dowo\ne v][ Przeskaluj ]
Typ : “files_for_conversion-01082012", Zestaw : "files_for_
> -] lighting sofa duza.DVWG] : Obiekt wySnietiony pranidiowo. Wsp. skal Wymiary [mm]
D> U musical instruments Books3.skp] : Obiekt wyswietiony prawidiowo. T .
» -] people sofa duza.DWG] : Obiekt wySwietiony prawidiowo. X 1300 < X 1542 =
» -] standard elements sofa duza.DWG] : Obiekt wywietiony prawidiowo. = =
complements2.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. ¥ 13,00 = - Y 1038 =
sofa duza.DWG] : Obiekt wySwietlony prawidiowo. = =
T sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietiony prawidiowo. = z 1300 = z (1 D
< LI} | 1 | 3 .
i
&
Opge

Rys. 299 - otwarta prawa czesc¢ okna, rozsuniete pole z informacjami o wykonanych czynnosciach

4. Konwertowanie modeli

Do wyboru sg dwie procedury prze- (3 opdje konnertera

prowadzania konwersji modeli 3D.
Po pierwsze, pliki mozna najpierw
doda¢ na liste, a nastepnie w do-
wolnej kolejnosci poddawac je kon-
wersji, wskazujgc wybrang pozycje
na liscie i klikajac przycisk
,Konwertuj”. Po drugie, mozna
ustawi¢ automatyczng konwersje 7] wéygtadzanis krawec na podaladsie

kazdego dodawanego modelu w

momencie tadowania gona |IStQ. Rys. 300 - dodatkowe opcje konwertera

o . .,
Funkcja ta jest dostepna pod przyciskiem ,Opcje” o= w prawym dolnym rogu okna,
ktory otwiera powyzsze okno dialogowe (Rys. 300).

Parametry konwers|i

[7] Automatyczrie korwertu) dodawane pliki

Parametry zapisu do bazy
il Pabieraj nazwe madelu z nazwy plku

Pobieraj nazwg kategori 2 nazwy katalogu

Pobieraj nazwe zestawu 2 nazwy katalogy

Parametiy interfejsu

Pokazuj pravy panel z danymi modaiu [

Pamigtaj stan listy przy ponovwnym otwarciu okna I

W trakcie konwersji w dole okna Konwertera pojawiajg sie paski postepu poszczegdl-
nych operacji, przeprowadzanych przez modut (Rys. 301 na nastepnej stronie).
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TERRAE SRS AT W%

By

Dodaj pliki

[
o E
b
8
>

2ynaljnne\pli
- ] 3d50|\d dwg

[ Armchair Unitalia N270910
~[ 3} Armchair_Unitalia N27091
(] BOHEMA ARC 1000X500.D|
[T BOHEMIA ARC 1000x500.
~[ ] Car Kia Picanto N240910.3
[} Chandelier N270910.3D5
[} chlopak.skp

~[] Cosmo 120x20.3ds

[} Cosmo 160x20.3ds

[ Cosmo 200x20.3ds

~f[) Dressing table N10910.
[ daiewczyna.skp

[ fotel.skp o

n

Typ | Zestaw

1> -] Standard

>

216b zdjedie

Nazwa
Producent -
v -
Konwerter unzglednia transformacie obiektdw 305 Z‘B
Konwerter nie unzdlgdnia transformacy obiektdw DS estan =
Nazwa piku : &2
Liczba powierzchni : Foras 0 % Kalor
Wymiary :
e —
11:28:23 [Schody N270910.30S] : Obiekt zbudowany jest z duzej loid powierzchni, wstawiony do pro; L || Cena 0,00 %VAT 0 =
Proponowane jest mniejszenie gestosd siatk p— =
11:28:24 [Star NZ70310.905) : Okt wyiwietoy pramidone, %Marza 000  Z| %lpust 0,00 3
11:28:24 [Stair N270910.3D5] jest 2 duzej ilodci wstawiony do projek
roponowane jest zmnigjszenie gestosd siatki
[Table Zaha Hadid N].GUBJ.U 305 : Obiekt wyswietlony prawidiowo. [ — ] [ wwe | [ o ]

[Toy LNL70410. 3ds] : Erak podgladu. Obiekt rie jest praekonwertowany.
Brak Ppodaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
towany do formatu DWX
Dh\ekt wyswietiony
+ Obiekt wyswietlony prawidiowa.
Pk towany do formatu DWX.
: Obiekt wyswietlony
: Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany
: Pik przekormver towany do formatu DWX,
wawudmwn

: Obiekt

Obigkt
Dressing table 4N130910. 305] Brak wdg\adu Obiekt nie jest przekonwertowany.

Przywrc

[ amniejsz gestos¢ siatia 0 34% | |

Wezytywanie podgladu...

—

11:28:48
< m ] o [ 0] |
Korwersja : Dressing table 4N190910.30

‘ &

Opce

|

Rys. 301 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna pojawi sie wizualizacja modelu, a ponizej
pojawi sie potwierdzenie: czas: [nazwa pliku]: Plik przekonwertowany do formatu
DWHX. oraz czas: [nazwa pliku]: Obiekt wyswietlony prawidtowo (Rys. 302).

[Bromener © T RSN & FEW

TERESA SR AT W%

ey

Dodaj pliki

Dodaj do bazy

|

Menora.skp -
[] Phone Crosley Antique Cot
[ 23 Projector N130810.305
[+ saxophone N151009,3ds
[ scale.3DS
[ Schody N270910.305
~[J} Stair N270910.3DS
[ stol. 305
[ Table Zaha Hadid N16031C
[ tort.308
«[7] Toy 1N170410,3ds
[] vase 6 N160910.305
[ zestaw_z_biurkiem.skp
[} zyrandol.skp
+[23 wiolonczela,skp =
Ll . 3

.

Dodaj obiekt z projektu
Tp | Zestaw
b standard

5 »

X

Nazwa plku :wiolonczela.skp
Liczba powierzchri :47022
Wymiary :455 x 1116 x 1049 mm

J ==
Nazwa  wiclonczela
Producent -
v plii_do_konwersi -
Zestaw  piki_do_korwersj -
Opis
Podom 0 Kolor
Cena 0,00 %vAT 0 =
%Marza 0,00 5] %lpst 000 5]
[ wopui | [ wie | [ ey |

e —— |

RFCE 40 [iolonczela. skp] : Brak podglgau. ODIEKE e Jest przekonwer lowany. 7
: pilk towany do formatu DX,
: Obiekt wydwietony prawidiono E
Obiekt

: Obiekt wyswietony pramidion -
m

Skalowarie
Wsp. skai Wymiary [rm]
x50 5 x a5 2]
v50 EH-ar s =
zs50 2- zoe [

Rys. 302 - przyktadowy model po konwersji
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W przypadku niektérych plikéw moze pojawic¢ sie komunikat o zalecanej zmianie skali
lub minimalizacji siatki obiektu (Rys. 303) - jesli uzyskany po konwersji model zostat
rozpoznany przez program jako za duzy lub za maty lub jesli sktada sie z bardzo duzej
ilosci face’éw (powierzchni).

Warto zwraca¢ uwage na te komunikaty i postepowac zgodnie z zaleceniami, ponie-
waz uzycie w projekcie modelu o zbyt gestej siatce (zbyt duzej liczbie powierzchni)
powoduje znaczne spowolnienie pracy programu, co wynika z koniecznosci przetwo-
rzenia znacznej liczby powierzchni i znacznie wydtuza czas pracy.

(B8 Konwerter [E=SEER=)
[ Doda pks J <

[ kowerni | [ Dodsicobezy |

-] U Katarzynainne \pliki_do_konwers, ~
[ 3dSolid.dwg E
~[} Car Kia Picanto N240810,3DS
[ Chandelier N270910.3D5
[] Dressing table 4N190910.305
[ fotel.skp
[ komoda.skp
[ kosiarka.skp
O} kroli.ctm
[] lozko.305
~[] Phone Crosley Antique Country |
[ Projector N130810.3D5
~[ ] saxophone N161008.3ds
[ Schody N270910.3DS
[} wiolonczela.skp
[ zestaw_z_biurkiem.skp

il

[ zyrandol.skp
-] C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktop) ||
[ ekspres-2.dwx
[ elica_star.dwx “
- lamna_a sy %
4 n L3

| Bam umonnia i | | Nazwa plik sCar Kia Picanto N240910.3D5

l Dodaj obiekt z projekiu ] Liczba powierzchni :342232
Wymiary :77635 x 38075 x 39687 mm

e | e ® Konwerter uwzglednia transformacie obiektgw 305
i -] Desktop () Konwerter nie uwzglednia transformac obiektdw 308
1+ (] elementy_dekoracyjne
& -] meble 12:38:33 [Car Kia Picanto M240910.305] : Plik przekonwertowany do formatu D, -
) postade_ludzkie 12:38:35 [Car Kia Picanto N240910.3DS] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skaii,

12:36:35 [Car Kia Picanto N240910.305] : Obiekt zoudawany jest z duzej ilosci pawierzchni, wstawiony da projektu moze spowalnié prace programu. El
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siathi. -

&

Opgje

Rys. 303 - informacja o zalecanej zmianie skali i minimalizacji siatki face’éw

Uwaga! Jesli przy probie konwersji pliku pojawi sie komunikat , Polecenie _INSERT dla pliku
<nazwa pliku> nie zostato wykonane prawidtowo. Zmien nazwe pliku tak, aby réznita sie od nazwy
bloku, ktéry jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest
identyczna z nazwq bloku, ktory w tym pliku zapisano, a to uniemozliwia programowi prawidtowe
wykonanie polecenia ,,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzic¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same,
nalezy otworzyc¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczyc
blok, wpisa¢ komende ,LIST” i zatwierdzi¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrod rdéznych
informacji o bloku, bedzie podana rowniez jego nazwa.

Przy pliku, ktéry pomysinie przeszedt konwersje, pojawi sie na liscie symbol D
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Wizualizacje modelu mozna zapisa¢ jako podglad danego elementu, aby nastepnie
wykorzysta¢ go w bazie modeli uzytkownika jako ilustracje obiektu (opcja dostepna
pod przyciskiem ,Zréb zdjecie” w prawym gérnym rogu okna). Osie
wymiardw X, Y, Z wyswietlajgce sie w wizualizacji nie bedg widoczne na zdjeciu.

Jako podglad w bazie mozna réwniez wykorzysta¢ dowolny plik JPG lub BMP, na
przyktad pobrany z Internetu razem z plikiem 3D do konwersji. W tym przypadku

nalezy skorzystac z opcji »Z pliku...”.

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w
geometrii zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i
rozbije przekonwertowany model na osobne warstwy, zgodnie z tymi oryginalnymi
kolorami. Réznym warstwom mozna przypisac rozne tekstury i wtasciwosci w wizuali-
zacji, np. podczas nadawania palety dla modelu (procedura opisana w poprzednim
Rozdziale 19 na stronie 157). Tak wiec obiekt w wizualizacji moze mie¢ elementy drew-
niane, metalowe i szklane, o ile model wyjsciowy byt odpowiednio narysowany.

5. Skalowanie konwertowanych modeli

Modele poddawane konwersji moga by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb
uzytkownika. Jesli zadna z dostepnych skal nie zostanie wybrana, program automa-
tycznie wybierze skalowanie domysine.

Skale mozna okresli¢ przed konwertowaniem lub juz po jego przeprowadzeniu, jesli
okaze sie, ze wymiary obiektu po konwersji nie sg odpowiednie. Jesli wymiary sg za
mate, aby wyswietli¢ wizualizacje obiektu, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do
projektowanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany przez program w
stosownym komunikacie (Rys. 304). W przypadku modeli zbyt matych, aby byto moz-
liwe ich wyswietlenie, skala zostanie automatycznie zwiekszona o 100 jednostek.
Wymiary modelu sg podane ponizej listy dostepnych skal oraz pod polem w ktérym
wyswietlana jest wizualizacja modelu.

¥ Skala

Skalowanie | dowolne v Przeskaluj

Wiy miary

Mazwa pliku :Cosmo 200x20.3ds
Liczba powierzchni : 17752
Wiymiary 10 8 0 X 2 i

%0

4 £ 43

14:27:18 [Cosmo 200xZ0,5ds] : Brak pogladu. Obiekt nie jest przekonwertomwany . ~
14:27:21 [Cosma 200x20,3ds] ¢ Plik przekonwertowany do formatu die,
14:27:21 [Cosmo 200x20,3ds] : Obiekt 2a maty by go wyswiethé, Proponowane jest zwiekszeniz skali,

e

Rys. 304 - komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybor skali

Domyslnym ustawieniem modutu jest tryb, w ktorym wszystkie wymiary obiektu zmie-
niaja sie w proporcjonalnym stopniu (Rys. 305 na nastepnej stronie).
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Jesli uzytkownik chce zrezygnowad z tej opcji i ko
zmienia¢ wymiary niezaleznie od siebie (tj. usta- Sialowznie |dowolne v
lic wartosci X, Y i Z osobno), powinien wybrac ey el TRy
. ” - 10,00 |5 %1477 2
pozycje ,dowolne” na lisScie dostepnych skal, a P
v o0 |2 ¥ 869 —
nastepnie klikngé na symbol ktédki & (ukryta 2[om = 2o =
. . . . -
JESt pOd nim funkqa nzaChowaJ proporcje ) Rys. 305 - panel ,Skala” - wtaczone
umieszczony przy ,,Wspétczynnikach skali”. zachowywanie proporcji podczas skalowania
¥ Skala
Na ilustracjach obok przedstawiono tryb zacho-

. ) .. P . ¥ . . Skalowanie | dowolne w
wywania proporcji oraz nie uwzgledniajacy e, s pr—
utrzymania réwnego stosunku wszystkich trzech il |2 e
wymiaréw (Rys. 305 i 306). Aby przeprowadzi¢ vls |- vioo |4

. s . o - —
operacje, nalezy klikng¢ przycisk ,,Przeskaluj”. 2[1350 |8 uamarmerorcs]

Rys. 306 - wytaczone zachowywania proporcji

Jesli uzytkownik ustawi nowe

wspotczynniki skali dla modelu, ale — P — 5

nie kliknie przycisku ,Przeskaluj” i

bedzie prébowat przejsé do innego (@) visvotcasmnie st zostatyzmienione. Cay cheesz prasskaiowat obiek?
modelu na liscie, program zapyta,
czy ma przeskalowac obiekt, dla | [ Anu
ktérego zostaty zmienione usta-

o ] Rys. 307 - prosba o potwierdzenie przeprowadzenia
wienia skali (Rys. 307). skalowania obiektu

6. Dodawanie przekonwertowanych modeli do bazy uzytkownika

Po dokonaniu konwersji wybranych modeli, mozna je w prosty i szybki sposéb dodac
do bazy uzytkownika, wybierajgc przycisk ,Dodaj do bazy” w lewym
goérnym rogu okna ,, Konwertera 3D”. Dodane modele beda od razu dostepne do uzycia
w biezagcym projekcie. Przy pozycji na liscie plikdbw do konwersji, odpowiadajacej

modelowi zapisanemu w bazie, pojawi sie symbol 5?5, i jednoczesnie zostanie dodana
nowa pozycja na drzewie modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu okna.
Dodajgc model do wtasnej biblioteki modeli nalezy uzupetnié¢ podstawowe informacje
na jego temat w panelu ,,Dane” w prawej czesci okna konwertera:

= ,nazwa modelu” moze by¢ skopiowana z nazwy pliku, poddawanego konwersji
(aby wytaczyé te funkcje, nalezy klikna¢ przycisk ,,Opcje” i odznaczy¢ pozycje
,Pobieraj nazwe modelu z nazwy pliku”);

= modelowi mozna nadaé¢ dowolng wtasng nazwe, a takze mozna zmieni¢ nazwe juz
nadang podczas edycji elementu;

= w polu ,producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy, z oferty ktdrej pochodzi model;

* w polach ,Typ” i ,Zestaw” wyswietla sie domy$lnie nazwa folderu, w ktérym plik

byt zlokalizowany na dysku (aby wytaczyé te funkcje, nalezy klikngé przycisk cf'séfé i
odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj nazwe kategorii /zestawu z nazwy katalogu”);
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= typizestaw mozna ustali¢ samodzielnie; RS
= kazda nowo wpisana pozycja w polach ,Produ- ez
cent”, ,Typ” i ,Zestaw” jest dodawana do roz- Produceit|riemany -
Typ postade_ludzkie -

wijanej listy, z ktérej w przysztosci mozna ja

. . L Zestan
wybraé, zamiast od nowa wprowadzac jej naz- o abie -
pis e —|
YVQ .(Rys. .308); . sosiom ;zfni\;;w
= jedli typ i zestaw nie zostang podane, program . sl 3
. . ena i
automatycznie utworzy w bazie folder ,Stan- Loy 2 el El
” . . % Marza U000 = e UpLsSt U U0
dard”, do ktdorego beda dodawane wszystkie
. . Rys. 308 - rozwijana lista zestaws
modele bez okreélonego typu i zestawu; . rozwijanafista zestawow

= mozna podac krétka charakterystyke produktu - do 70 znakéw - w oplu ,,Opis”;

= dla niektdrych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia w projekcie (np.
dla luster, umywalek, podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

=  domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

= mozna réwniez podac kolorystyke, w ktérej dany model bedzie dostepny w polu
,Kolor”; wpisane tu oznaczenie nie ma jednak rzeczywistego wptywu na wyglad
(kolorystyke) modelu, a jedynie zostanie dodane jako informacja w zestawieniu
uzytych elementdw, oznaczajgca, ze model jest dostepny w okreslonych kolorach;

= modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak na state przypisa¢ palete zgodng z
podang kolorystyka - procedura zostata opisana w Rozdziale 19;

= w tym miejscu podaje sie rowniez cene elementu, a takze procentowg wartosé
podatku VAT, upustu oraz marzy.

Modyfikacje danych nie wymagajg potwierdzenia, zmiany sg na biezgco zapisywane do
bazy uzytkownika. Jesli uzytkownik chce uzupetni¢ czes¢ danych pdzniej, bedzie to mo-
zliwe po poddaniu danego elementu edycji z poziomu bazy uzytkownika.

Wywofa to otwarcie okna konwertera, w ktérym nalezy w panelu , Dane” zmienic
wybrane wpisy. Aby informacje w bazie zostaty zaktualizowane wystarczy klikngé w In-
nym polu panelu ,,Dane”. Spowoduje to modyfikacje na liscie w polu ,,Baza uzytkowni-
ka” w lewym dolnym rogu (np. przy dodaniu nowego typu elementu na liscie pojawi sie
nowy folder, a przy zmianie nazwy modelu - wyswietli sie nowa jego nazwa).

7. Usuwanie obiektow z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Aby usung¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika z poziomu konwertera, nalezy
klikngé na wybrang pozycje na liscie najpierw lewym, a potem prawym przyciskiem
myszy i z rozwijanego menu wybrac¢ opcje ,,Usun z bazy” (lub klawisz [Delete]).

Aby usungc kilka wybranych obiektéw, nalezy przytrzymaé klawisz [Ctrl] (wybidrcze
zaznaczanie kilku pozycji) lub [Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzad poprzez kli-
kniecie na pierwszej i ostatniej), klikngé na wybrane pozycje na liscie lewym przycis-
kiem, aby je zaznaczy¢, a nastepnie prawym, aby rozwing¢ menu kontekstowe i wybra¢
z niego opcje ,Usun z bazy” (lub [Delete] z klawiatury).
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Aby usungc¢ wszystkie obiekty z bazy nalezy klikngé prawym przyciskiem w dowolnym
miejscu listy i wybraé opcje ,,Wyczys$¢ baze uzytkownika” (lub klawisze [Shift + Del]).

W kazdym z opisanych powyzej —— .
przypadkéw wybrane obiekty zosta-
ng usuniete. Kazdorazowo po wy-
braniu opcji ,,Wyczysé...” konieczne

jest potwierdzenie, ze elementy
majg byc¢ usuniete (Rys. 309).

% Wyczyszczenie bazy uzytkownika spowoduje usuniecie wszystkich
Y plikéw modeli. Czy cheesz kontynuowaé?

Rys. 309 - prosba o potwierdzenie wyczyszczenia bazy

8. Importowanie i eksportowanie bazy uzytkownika w Konwerterze 3D
Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowa¢ lub zaimportowac z konwertera.

Aby to zrobi¢, nalezy klikngé

prawym przyciskiem w polu TW e

»Baza uzytkownika” i wybraé [ 0 Zestaw
odpowiednig opcje: ,Eksport | E‘Em:yrr‘;rjdoﬁz::nv:ealierNZ?DQID‘ Usufz bazy Del
bazy” lub ,import bazy” (tak- S e | TCimionie S0
ze pod klawiszami [Ctrl+I] i e rarea o) | Ekapert bazy s
[CtrI+E]) (Rys. 310). Rys. 310 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

Po wybraniu opcji ,,Eksport bazy” otwiera sie okno ,,Eksport bazy” w ktorym nalezy
wskazac lokalizacje zapisu spakowanej kopii bazy (w formacie 7Z). Domyslnie program
wskaze c:\CadProjekt\CadDecorPro\dodatki\B_USER\EXPORT\ jako proponowang
lokalizacje zapisu, mozna jg jednak zmieni¢ na dowolng inng (Rys. 311).

Eksport bazy [ =)
\/\/ [T5+ Biblicteki » Dokumenty » + [4 | [ Preeszuraj: Dokumenty 2|
Organizuj v Nowy folder - @

i I B‘b“meka Dokgmenty Rozmieé¢ wedhug:  Folder *
| Ostatnie migjsca Zawiera: Lokalizagi—
. Fobrane Nazwa Moje dokumenty Dasmoditeg || T
B pulpit L Dokumenty publiczne
s Color Books V1301111354 Folder pliks
5 Biblioteki Print Styles V1301111354 Folder pliks
[& Dokumenty
o Muzyka =
/&) Obrazy
B wideo
8 Komputer
&, Dysklokalny (C:
& opseokay ©) < : -
Nazwa pliku:
Zapisz jako typ: [ 72 - Spakewana baza uzytkownika -

Rys. 311 - eksportowanie bazy uzytkownika

Po wybraniu funkcji ,Import bazy” uruchamia sie okno o tej samej nazwie, w ktérym
nalezy wskazac¢ spakowang baze uzytkownika i klikng¢ przycisk ,,Otwérz” (Rys. 312).
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[ import bazy

=)

i ‘

<« dodatki » B_USER » EXPORT

[ 43| [ Preeszukaj: ExPORT P2

Organizuj v Nowy folder

 Ulubione Nazwa

L Ostatnie miejsca
8 Pobrane
B Pulpit

L,

3 Biblioteki
[5 Dokumenty
& Muzyka
/=) Obrazy
B wideo

™ Komputer
&, Dysk lokalny (C)
(s Dysk lokalny (D:)
S ktarzyna (nets

B b_user?z

=~ 0 @

Data modyfikacji  Typ

2013-01-1612:59 Archiwum W

it 3

WEELEY TP ORT\b_user.7z|

v [%72- Spakowana baza uzytkow ~

Rys. 312 - importowanie bazy uzytkownika

Pliki istniejgce w bazie uzytkownika,
réznigce sie nazwg od plikéw impor-
towanych, pozostajg bez zmian. Na-
tomiast jesli program natrafi na plik
o tej samej nazwie, poprosi o zdecy-
dowanie, czy ma nadpisa¢ nowy plik,
zastepujac istniejacy (,, Tak”), czy Mo-
ze ma pozostawi¢ oryginat bez zmian
(,Nie”), czy tez zapisac oba pliki (,,Za-
chowaj oba”) (Rys. 313). W tym osta-
tnim przypadku beda one miaty w
programie takg samg nazwe. Aby po-
nowié¢ powyzszy wybér w przypadku
wystgpienia kolejnych plikéw o tej
samej nazwie w importowanej bazie,

9 Potwierdzanie importu pliku S| B )
Baza zawiera juz plik o nazwie 30-4871133.dwx
Cay cheesz zmienié istnicjacy model
Nazwaplku  30-4871133.dwx
Nazwa 304871133
] Ll roscent
Tye Downloads
Zestaw Downloads
na nastepujacy?
Nazwaplku  30-4871133.dwx
Nazwa 304871133
| o T
Typ Downloads
Zestaw Downloads
[ Wykonaj dia nastepnych konfliktéw
[ Tak ] [ Nie | [ zachowsjoba | | Anuij |

Rys. 313 - potwierdzenie importu pliku identycznego z juz
zapisanym w bazie

nalezy zaznaczy¢ opcje ,Wykonaj dla nastepnych konfliktow”.

Opcje importu i eksportu bazy modeli uzytkownika sg réwniez dostepne w oknie ,,Ele-

menty wnetrzarskie”, dostepnym pod ikonag & (Rys. 314). Procedura postepowania

jest analogiczna do opisanej powyzej.

E# Elementy wnetrzarsiie of X
Elementy | Cennik | Danepoducenta | [ Baza uzptkownika |
[Fmducent Jp V]
% Dodsi 5 Edyluj A& Usai =, Import bazy %, Eksport bazy
>~ CAD FROJEKT - B5_INTERIORS [ I I [ I ]
+- (] CAD PROJEKT - BS_WNETRZ4_2003 w | =
>~ (] ELFA DECOR_ENG
] FABRYKA MEBLIWUTEH S 4 Nazwa Producent Top Zestaw Cena
>~ KOLO_ENG lampard Standard Standard
s LAMPS_ENG Cosmo 120520 Standard Standard
>+ USER DATABASE ekspres:2 Standard Standard
(] ZOBAL_ENG slica_star Standerd Stardsrd
KAZESLO_& Standard Standard

Rys. 314 - przyciski ,Import bazy” i ,Eksport bazy” w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”
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ROZDZIAL 21
Wycena projektu kuchni

1. Uwagi wstepne

Modut wyceny szafek i innych elementéw wystroju wnetrz kuchennych umozliwia:

= kompleksows i szczegdétowg wycene oraz zestawienie wszystkich elementéw skta-
dajacych sie na projekt kuchni;

= dodawanie wiasnych elementéw i opisow;

= zestawienie wymiarow obiektdw znajdujgcych sie w projekcie

= wycene projektu oraz ceny szczegdétowe podane w kwotach netto i brutto, z
mozliwoscig upustéw i marz;

= zapisywanie projektu w postaci pliku XLS lub CSV;

= wydrukowanie raportu z logo producenta.

2. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena”

Aby uruchomi¢ wycene, klikng¢ na ikone B »Wycena” na pasku narzedziowym CAD-
Kuchnie. Otworzy sie ponizsze okno (Rys. 315):

E¥ Wycena (5.7.30.246) e
= I =2 = =7 2 —]
BEE ER - e e =W
~
| Nr Mazwa Zestaw k. fro.. k. kor... Szkio T ‘Wymiarg [. Whso.. Zawiaz llof¢é  Cenan.. Cenabr. ‘wWartodé
| ||| 1 Dbz EUROPA  grana. brzoz. T 120:58:72 00 LR 1 1.00 1.00 1.00
71| 2 DNE-3/9/K05Z EUROPA  grana. brzoz. - T 90290472 00 L 1 1.00 1.00 1.00
| 3 e [ O O T N 0 o0 100
| 4 D-E/PIEKARNIE EUROPA  grana. brzoz. - T B0x58:72 00 LR 1 1.00 1.00 1.00
5 W-B/RAAZ EURDPA brzoz.. T GOx32a72 -|L 1 1.00 1.00 1.00
6 W-0/RAZ EURDPA brzoz.. T 100x32472 - P 1 1.00 1.00 1.00
7 OWH-G/ERAT EUROPA brzoz.. T GO:60x72 - L 1 1.00 1.00 1.00
Korpusy 8 [ = T R 0 o0 100
0=
L\J Opis Upust netto:  biutto:
Front < przed: 8,00 8.00
5 -2 po: 8.0 &00

netto brutto :
Cabosé: 282087  3017.00 @

Rys. 315 - okno dialogowe ,Wycena”

2.1. Poruszanie sie po module ,Wycena”

Lewa strona okna dialogowego przeznaczona jest do wyboru elementéw wyceny.
Klikajgc na nazwe poszczegdlnych grup przechodzi sie do konkretnych zaktadek z
wyceng poszczegdlnych elementow (np. korpuséw, frontdw, uchwytéw). Gtéwna czesc
okna zawiera zestawienie elementéw w poszczegdlnych zaktadkach. Elementy te
mozna sortowac. Po zaznaczeniu konkretnego wybranych modelu kliknieciem, w polu
u dotu okna mozliwe jest dodanie jego opisu (Rys. 316 na nastepnej stronie). W
prawym dolnym narozniku okna znajdujg sie dwa rodzaje cen: sume cen netto i brutto

okreslonej grupy elementdw oraz sume netto i brutto catego projektu.
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Opis

szalka dolna naroina z patkami obrotowymi,
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Upust  netto brutta :
s preed | 25000 307.50
- po: 280,00 30750

nietta : brutta :
Catogé . 250,00 307.50 @)

Rys. 316 - pole edycji opisu elementu

2.2. Ikony okna dialogowego ,,Wycena”

lkona

L=—=1
=T Dodaj element

Zmien element

Usun element

Bl e

£ Zmiana ceny w
aktualnej wycenie

&0

Grupowanie elementéow

Pokaz ceny z bazy

= pokaz ceny studia

ﬂﬁ' Pokaz ceny dla klienta

B
Lﬂd‘ Pokaz cene bez VAT

&

Przelicznik walutowy

44

Drukuj raport

U

Zapisz raport XLS/ CSV

Zmiana upustu dla klienta

Funkcja

- umozliwia dodanie nowego elementu (z cennika) do stwo-
rzonej wyceny - dodawanie jest opcjonalne, zalezne od
bazy producenta, ktéra zostata wybrana do tworzenia
danego projektu;

- powoduje przejscie do okna edycji szafki lub edytora
cennika, umozliwia zmiany elementéw lub ich obrébke;

- usuwa zaznaczony element z wyceny projektu

- umozliwia zmiane ceny elementu tylko dla biezgcego
projektu;
- funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F2];

- umozliwia zmiane upustu dla wybranego elementu w
biezgcej wycenie;
- funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F3];

- umozliwia grupowanie elementéw jednego typu;
- funkcja wywotywana réwniez przy uzyciu skréotu kla-
wiaturowego [Ctrl + G];

- wyswietla ceny zapisane w bazie producenta;

- wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustow;

- wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem marz i upustow;
- wyswietla ceny bez dodanego podatku VAT (netto)

- umozliwia wprowadzenie nowej waluty, w ktorej bedzie
wyceniany projekt;

- umozliwia wydruk raportu zestawienia aktualnej - takze
pod komenda [Ctrl + P];

- umozliwia zapisanie raportu cenowego do pliku w forma-
cie XLS (arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel) lub CSV (for-
mat przechowywania danych w plikach tekstowych, obstu-
giwany przez wiekszos¢ arkuszy kalkulacyjnych iprogra-
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mdw bazodanowych); (w réznych arkuszach mogg by¢ uzy-
wane rdzne separatory, wiec pozwala sie na konfiguro-
wanie ich - MS Office uzywa przecinka, a Excell i Access -
srednika, zgodnie z ustawieniami regionalnymi dla Polski).

3. Wycena poszczegolnych elementéw - wycena szafek

3.1. Edycja szafek w wycenie

Podczas edycji szafek mozna skorzystac z aktywnych T )
ikon wyceny, m.in.: Conapstto: EEOEN | Zwisnacenyo:
i . Cena brutta - 47076 i %
= [E]  zmiana ceny elementu w aktualnej wyce- |
Jednostka szt
[ .
nie (Rys' 317)’ Stawka VAT : 22 =
] zmiany upustu dla klienta” (Rys. 318);
] »Zmiany parametrow szafki”(Rys. 319); .
Rys. 317 - zmiana ceny elementu
¥ Edycja szafi o] 5 S
Zestaw:  AGATA_D-B995 Grupa: Szalkidolhe b - 720 do v
-~ Mazwa: DGM-6/T Uchwyt:  G-01_pion
> Kolorfy] korpusu: 6758
Kolorly] frontdw : 198
[¥] <brak. szkkay
Obrobka \ Dodatkowe wyposazenie
Zmiana upustu dla klienta &J e Syrnbol Kolor 7
Cenapetto: 385,87 Upust dia klienta : Korpus DGEM-6/T E758 £
: _ —_. Korpugs gdra DGM-E/T 6758
SRR | K e H * waitodé netta - 503,04 Korpus dat DGM6/T 6758
©) wartoéé butto 0,00 . e GG _E7ER —
Stawka VT © 22 P Zmiana kolon kerpusu : Zrmiana koloru frontu -
B " I 6758 vl [ 198 v]
-
Rys. 318 - zmiana upustu dla klienta Rys. 319 - edycja szafki

3.2. Funkcje okna dialogowego , Edycja szafki”

»Zmiana ceny” - zmienia cene szafki w aktualnej wycenie,

»Zmiana koloru korpusu lub frontu” - opcje dostepne w zaktadce ,Zawartosé
szafki” (Rys. 320 na nastepnej stronie);

,Zawartos¢ szafki” - wyswietla elementy sktadowe konkretnej szafki (Rys. 321 na
nastepnej stronie);

»,Obrdbka szafki” - druga zaktadka okna ,,Edycja szafki”, w ktérej mozna dodac ele-
menty szafki lub przypisac jej obrdobke (funkcje te opisano w kolejnym podpunkcie);

,Dodatkowe wyposazenie” - wybranie tej zaktadki i przycisku "ill ,Dodaj wypo-
sazenie” otwiera ,,Edytor cennika”, w ktérym mozna wskazac elementy, ktore maja
by¢ dodane do aktualnie edytowanej pozycji wyceny.
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¥ edycia szafki SRACH X |
Zestaw: AGATA_D-5335 Grupa: Szafki dolne h- 720 dat
i Mazwa: DGM-5/T Uchwwt: G-01_pion
=~ Kolorly) korpusu: 6758 Zawarlogé szalki Dbrébka Dodatkowe wyposazerie
= Kalorly) hrontén ;198
Nazwa Symbel Kolar
V|
B ok ek Korpis FIEHET E75
= Sekto Korpus géra DGM-ET 5758
g Korpus dat DGM-E/T 6758
Zawaitose sealki Obrébka | Dodatkone wyposazerie Korpus lewy DGME/T 6758
Kerpus prawiy DGMET 6758
Nazwa Symbol Kolor 2 Front Przedni 198
Korpus DGM-8/T 6758 = 146-01_pion G-01_pion
Korpus géra DGM-E/T 6758 N ; .
R T Korpuis de DT 758 Rys. 321 - lista elementéw sktadowych szafki
K nenuis lemn NEM-RT R7R8 = 5 73 i
butta: 61371 < i i w zakfadce ,Zawartos¢ szafki
Zrmiana kolon karpusu Zrmiana kolon fiantu
= - .
U1z
09420

m

D-3460
D1912
D-3483 -

Rys. 320 - zmiana koloru korpusu

3.3. Zawartos¢ okna dialogo- Zawatoiszalki [T Obébka  Dodatkowe wyposaderie

wego IIObrébka SzafEkl ‘E MNazwa / Caynnosc Cena llose Wartose

= ,Dodaj pozycje obrébki” By | — co: !
umozliwia dodanie nowej pozy- 0 e ey
cji do obrobki szafki w oknie @|| Twe: vewiercerie awon Sposéb wyceny :
zilustrowanym obok (Rys. 322); @- Nazwa :  olwér-20mm Cona: bazowy [2]

= ,Zmien zaznaczong pozycje” P llose :"ZED?M
- umozliwia edycje istniejgcej Watosé . D

pozycji obrobki szafki;

B . - oK Anuluj
= ,Usun zaznaczong pozycje” =

- usuwa obrdbke z wyceny, Rys. 322 - dodawanie obrébki szafki do wyceny

=, Przenies pozycje w gére/w dot” 0O - przenosi element w gére lub w dét listy;
= ,Zapisz do bazy jako domysine dla tego elementu” & - pozycja obrobki bedzie
dodawana zawsze do tego elementu w kazdym projekcie.

3.4. Zawartos¢ okna dialogowego ,,Dodatkowe wyposazenie”

,Dodatkowe wyposazenie” - pozwala na przypisanie szafce dodatkowych elementéw,
(np. akcesoria), albo operacji (np. przyciecia, zmiany gabarytéw itp.), ktore znajdujg sie
w bazie. Podobnie jak to byto w przypadku zaktadki ,,Obrébka”, tutaj rowniez mozna
dodawac, zmienia¢, usuwac i dopisywac na state elementy wyposazenia.

Uwaga! W analogiczny sposob nalezy sie postugiwac atrybutami ,,Wyceny” w przypadku pozosta-
tych elementdw, ktérych ceny pobierane sq bezposrednio z gotowego cennika: uchwytdw, listew,
stupéw oraz innych.
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4. Wycena poszczegdlnych elementéw - wycena blatéow

W przypadku niektérych bazach producenckich wycena blatéw przebiega automaty-
cznie (Rys. 323). Jesli jednak pola z cenami blatéw s3 puste, oznacza to, ze konieczne
jest samodzielne wycenienie blatow (Rys. 335 na nastepnej stronie).

r Wycena (6.0.32.250) =)
T
BE2EER| wunye¢ HW
(S |
sty Ni Mazwa Ked  Twp  Kolr  Obwe. Typowy Okfmm] Grlmml Seerl.  llos¢ Jedn Cena.. Cena.. Waro..
12 PEYTARDBOCZAMAROZNAPD. PMN.. BLATY DJ6. DIB. THK 300 3| &0 1 st 46BE0 57153 57159
13 PLYTAROBOCZAMAROZMAFD.. PMN.. BLATY D16. DI6. THK 00 |90 1 sat 48BE0 57169 57159
14 PLYTAROBOCZAPROSTAPOS. P/38-. BLATY D46, DIB. THK 1700 3% B0 170 mb 20933 28638 43415
15 PLYTAROBOCZAPROSTAPOS. P/8.. BLATY DJ6. DIB.  THK 1000 % B0 100 mp 20933 25538 25538
Opis: Upust  netta brutto
+| przed: 150233 183292
- po: 150239 183232
netto brutto
Catofé: 10576.95 12903.88
L ———
Rys. 323 - wycena blatéw - baza producencka z automatyczng wyceng blatow
'E Wycena (6.032.250) o 0 ] |
sEEEa ] wilw e =W
=2 = |
o Nr Nazwa Ked  Tup Kalor Obrzete  Typowy Dblmm| Grlnm] Szer[. llodé Jedn Cena.. Cens.. Waro..
17 Blatricboczy  blat123  doklekal T 00 3% B00 3100 MaW | 000 000 000
18 Blatroboczy  blat123  doklekal T 0 3 900 %00 MaN 000 000 000
19 Blatroboczy  blat123  dokleikal T M0 3@ B0 30 MaN 000 000 000
Opis Upust netto:  brutto:
A przed: 000 000
- po:000 000
X netto : brutta
Catodé 130916 1599,00
. S

Rys. 324 - wycena blatéw - baza bez automatycznej wyceny, niezbedne samodzielne wycenienie blatow

Aby wycenié blaty nalezy:
= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blat przeznaczony do wyceny -
uzytkownik zostanie przeniesiony do skréconego cennika blatdw producenta

(Rys. 325) (dostepnego rowniez dostepnego pod ikong = po zaznaczeniu wybrane;j
pozycji na liscie blatéw pojedynczym kliknieciem);

r A
E# Wycena - Edytor cennika E‘E‘g
[
Typ elementu Blokuj ||| ¢ | Nazwa e ‘

] b ] a
39 BLAT 38 mb Elat roboczy gr. 38 mm, cena za mb 1.00 0 mb

(72—

INNE

LISTWY

SZAFK

e e 40|BLAT20_POWEDD | Bl robocay a1, 28 mm o szerckosci powy2e) 600 mm 100 0mb

Filr 41 BLAT38_POWEDN | Blal robocay ar. 38 mm o saerokosoi powpzsi B00 mm 100 0/mb

PLYTA 42 PLYTA_KORP Phyta korpusowa laminowana 1.00 0 m2

POLKA 43 POLKA Pétka o gr. 16-19 mm 1.00 0 m2 I

sl oAy 4735 | BLAT38_m2 Blat roboczy gr. 38 mm, cena za m2 100 0m2 f
4736 BLAT28 m2 Blal robanzy gr. 28 mm, cena 2a m2 100 0m2 [

Rys. 325 - edytor cennika
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= w cenniku nalezy wyszuka¢ odpowiednig pozycje i klikngé ,,0K”;
= spowoduje to przejscie do okna ,,Edycja blatu” (Rys. 326);
= w nowo otwartym oknie mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:
- zmieni¢ parametry blatu (w
polach ,,Wymiary blatu”), RS

- zamieni¢ element z cennika MNazwa blatu: P/38-.. (PEYTA ROBOCZA PROSTA POSTFORMING
(,,O0twarz cennik”),
- doda¢ wyposazenie dla bla-

tu (w polu ,Dodatkowe wy- Dokieka: (D524 Oz
posazenie”), |

- doda¢ obrébke dla blatu (w O
polu ,,Obrébki blatu”), e u‘u

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

=SNG X

Paramelry blatu

Typbiatu: BLATY

Otwirz cennik

Wymiary blatu
drugosé: 1000 2 mm

szerokode . BOD mm

otor: [ 01628 0zecn

l gubadé: 38 mm

- zmieni¢ cene (za pomocy -

przycisku ,Zmiana ceny”).

Dodatkowe wyposazenie Obrébki blatu

Nazwa / Czpnnosc: Cena llosé: o

E ) F—— ] v

Rys. 326 - edycja blatu

5. Wycena poszczegoélnych elementéw -, AGD i armatura” oraz ,,Inne”

Elementy znajdujace sie w zaktadce ,AGD i armatura” zazwyczaj posiadajg domysine
ceny producenta (Rys. 327). Istnieje jednak mozliwos¢ edycji i zmiany tych cen, na
takiej samej zasadzie jak w poprzednich opisywanych grupach elementéw. Mozna
réowniez dodad upust dla klienta (Rys. 328).

¥ Wycena (6.032.250) ) [
EERER- ER=
Namwa  Typ Kod Kelor llosé Jd  Cenanelto Cemabntlo  ‘warost
A ZLEWOZMYWAK Ablug 10 50-pisskony |1 sal 84553 104000 104000
A BATERIA Abluo SH 10 50-piaskowy 1 st 41463 510,00 51000
B Automat do kawy TCC 78K780 Kompaktowy berveruty stal 1 st 75365 87300 679300
B MawiCook-Okapy korinows S0em DA 095551 stal 1 st e N - R =11
s KUCHENKI MIKROFALOWE FRETKUST stal nierdzemna 1 sat [} [} 000
5 LODOWK SIDE BY SIDE FIS20CRHS siebiny 1 sal fili} fili} 000

Rys. 327 - wycena projektu kuchni - zaktadka ,,AGD i armatura”

Wszystkie elementy z zaktadki ,Inne”, ktdre zostaty wpisane do cennika powinny by¢
automatycznie wycenione.

¥ Wycena (60322500 ialifs =
— . B
=  HEsEE g urlwe HW
| Hazwa Top Kod  Kelor llosé Jd Cens.. Cens.. Wato
HE Kemplet & ndzek wys. 10 cla szalkio seet, Mem  NOZKI Ni0n. 1 @ 1m 10 W
v Krzesto rustykane MEBLE [ 1 o 100 100 100
Shpy Listwa n buleki seer. 30 cm. pasuie do szafek DSL-.  LISTWY NABUTELKI WKL 1 s 10 100 1m
NKT8D, nézka kwactatona wys. 160 ran NOZKI NK180 4 2 10 100 40
] Fétkaoadobna szet. 60 cm FOLKI 0ZDOBNE FOL 1 @ 100 1 1m0
| Sték stk st 10 100 10
: Zmizna cany ===
AGD | amatura Cenapelto: 700.00 Zrisna cenpo
Cens bruto: 861,00 B0 %
Jednostka: st
"oy
pis S [ = 1 Upust netto brutto
~ ped:S00 900
- pe:3O0 9o
Cafosé: 1143453 14127.00

Rys. 328 - wycena projektu kuchni - zaktadka ,,Inne”
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6. Zarzadca wycen

Okno ,Zarzadcy wycen” dostepne pod el i bl
ikong "= (Rys. 329) zawiera wszystkie -, 9 X . % ‘ =)
wykonane wyceny projektéw - "aktyw- M Daa Walosén., Watoicb., Staws  Upis

” . . .. 0 2011-12-2910:50:27 1219353 1498700  rnieaklywna
ng-, CZy|I ostatnio UtWOI"ZOI’]a, blezacq 1 201112:29105503 1150053 1413300 skipwna
wycene, oraz ,nieaktywne” - zapisane
poprzednio, po ktérych nastapity nowe

Wyce'ny 'tEgO sa m,ego prOJektu, np. po Rys. 329 - okno dialogowe ,,Zarzgdcy wycen”
wymianie zestawow:

6.1. Funkcje okna dialogowego ,Zarzagdca wycen”
= anl%m »,Nowa wycena” - zapisuje ,,Zarzadcy wycen” nowy plik wyceny projektu;

2 . . - .
= e Aktywna” - uaktywnia nieaktywng wycene (domysinie aktywna jest zawsze
ostatnia wycena projektu);

= i ,,UsSun” - usuwa wyceny - pojedynczo lub wszystkie wczesniej zapisane;
= e ,,Opcje” - otwiera okno dialogowe umozliwiajgce konfiguracje wyceny;
. c%k »Cennik” - umozliwia przejscie do cennika bazy danych;

. »Otworz wycene” - otwiera zaznaczong wycene projektu;
] »Zamknij” - zamyka okno ,,Zarzadcy wycen”.

6.2. Funkcje okna dialogowego ,,Opcje wyceny”

W oknie ,Opcje wyceny” (dostepnym pod ikong == ,Opcje” w oknie ,Zarzadcy
wycen”) (Rys. 330 na nastepnej stronie) istnieje mozliwos¢ wpisania danych studia
(nazwy, danych teleadresowych, numeru NIP) i wybrania parametrow wyceny, ktdre
majg by¢ uwzglednione przy tworzeniu kosztorysu, poprzez postawienie v w odpowie-
dnim polu.

Dane i ustawienia mozna zapisa¢ jako domysine (poprzez wybranie przycisku ,Zapisz
jako domysine”) - w takim wypadku bedg obowigzywac przy kazdej nastepnej wycenie
projektu. W przysztosci po wprowadzeniu zmian, mozna je przywrécic¢ poprzez wybra-
nie przycisku ,,Domysine”.

Parametry, ktére mozna dodac¢ do wyceny to:

= wigczenie uchwytéw w cene szafki;

= wigczenie uchwytéw pretowych w cene szafki;
= dodanie ceny cokotu do ceny szafki;

= osobna wycena cokotéw bocznych;

= optymalizacja listew;

= optymalizacja cokotow (wycena na sztuki);

= wycenianie frontéw na m’.
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. .
¥ Opcie wyceny b= [z

Dane studia :
Nazwa :
oo 194 tel. - 8071-000-263
ul. : Kmieca fax
kod i miasto : 1 654 e-mail
MNIP: 779-00-34-266 v © cadprojektcom. pl
Zapisz jako domysine ] [ Diompdlne

Parametry wpceny
[ Uchwty w cenie szafki |
[ Uchwpty pretowe w cenie szalki
] Cokét w cenie szafki
[T wiyces cokoby hoczne
Optymalizacia listew
Optymalizacia cokokdw [wycena na szt.)

[T Fronty wyceniane na m2

Zapisz jako domyéine ][ Domysine ]

Rys. 330 - okno ,,Opcje wyceny”

190



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

ROZDZIAL 22
Cennik bazy szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Aby uzyskac¢ dostep do cennika bazy szafek kuchennych nalezy klikng¢ na ikone
»Cennik” na pasku narzedziowym CAD-Kuchnie. Otworzy sie wtedy okno dialogowe
»Wycena” - ,Edytor cennika” (Rys. 331).

E”_ Wycena - Edytor cennika =NACA X
Typ elementu : "%‘l & | = | ’~ Zmief upust ¥ Zmiefi marge ¥ Zmien ceng ¥ | Zmief WaT v
BLATY
IMME D kod |nazwa |c:ena |upust |marza |stawke| -
b COK100_1000 | Cokdb-100 rarn, db. 1000 mm 0 0 [IED
e | 2/RELING_1000 | Reling, d. 1000 mm w0 0 0
I 3/ COK150_1000  Cokék-150 mem, db. 1000 mm 1.00 0 0 0
| 4 LP_1000 Listwa przyécienna LP, dt. 1000 mm 1.00 0 0 0
| 5 LPS_1000 Listwa przyécienna szeroka LPS, dk 1000 mm 1.00 0 0 0
| 6 MDF36_1000 Liztwa garma 3, dr. 1000 mm 1.00 1] 0 1]
| 7 LPw 1000 Listwa przyécienna waska LFw, dt. 1000 mm 1.00 0 0 i}
M 8 DOK28_1000 Doklejka 28 mm, db. 1000 mm 1.00 0 0 0
| 9 DOK38_1000 Dokleika 38 mm, db. 1000 mm 1.00 1] 0 1]
Filtr : | 10 DREWMOS 1000 Listwa dalna 1. dk. 1000 mm 1.00 1] 0 1]
CokOL | 11 DREWMOZ1_100 Listwa dalna 15, dk. 1000 mm 1.00 1] ] 1]
DASK i | 12 DREWND23 100 Listwa dolna 2, & 1000 mm 0 0 o
PROFIL ALUMIMIOWY _| 13/ PCv25_1000 Liztwa dolna 3, db. 1000 mm 1.00 1] 0 1]
BRI ENHA | 14/ DREWND27_10( Listwa dolna 4, d. 1000 mm w0 0 0 0
WIENCZACA | 15/PCv29.1000 |Listwa dolna 5, db. 1000 mm 10 0 o0 0
_| 16 DREWNO3D_100 Listwa dalna &, dk. 1000 mm 1.00 0 0 0
| 17/ DREWNO32_100 Listwa dolna 7., dt. 1000 mm 1.00 0 0 0
_| 18 MDF11_1000 Lizhwa dolna 10, dk. 1000 mm 1.00 1] 0 1]
_| 19 DREWMO13_100 Listwa dalna 11, dk. 1000 mm 1.00 1] ] 1]
| 20 DREWMO15_100 Listwa dalna 12, dk. 1000 mm 1.00 0 0 0
| 21 DREWMOT7_100 Listwa dalna 13, dk. 1000 mm 1.00 0 0 0
] G
Ll ok | [ A

Rys. 331 - okno dialogowe ,Wycena - Edytor cennika”

2. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena - Edytor cennika”

Pole ,Typ elementu” - umozliwia wyswietlanie réznych elementéw, ktére zostaty
uwzglednione w wycenie danej bazy danych, np.: szafek, blatow, frontéw, korpusow,
listew, uchwytow, wyposazenia oraz innych elementéw.

Aby przenie$¢ sie do odpowiedniej czesci cennika nalezy zaznaczy¢ konkretny typ ele-
mentu. Po wskazaniu interesujacej uzytkownika grupy moze on réwniez zatgczy¢ do-
datkowy filtr (np. po wyborze typu: listwy, wskazac filtr ,,cokét giety” lub , korncéwka”).
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3. lkony i funkcje okna ,,Wycena - Edytor cennika”
= Lh— dodaje nowg pozycje do cennika (Rys. 332);
- umozliwia edycje zaznaczonego elementu w cenniku (Rys. 333);

2 . .
= ¥ . uyusuwa zaznaczong pozycje z cennika;

r 2 "
E¥ Dodawanie elementu @ E¥ Edyqa elementu - - Léj
Typ elementu: [INNE - Typ elementu: | BLATY
Grupa cenowa:  KOLUMNY DZDOBME - Grupa cencwa : -
Kod producenta: Kod producenta: BLAT28 POWEDD
Nazwa - Nazwa: Blat ioboczy gr. 38 mm o szerokogc powyze) BD0 mm
Cena: Cena: BG5.00
Upust : % Upust =
Marza: Fe Marza: 40 %
Wi b4 WAT: 23 %
Jednostia: [:] Jednostia s
NaN

kpl

—

it st I
Rys. 332 - dodawanie elementu do cennika Rys. 333 - edycja elementu

4. Zmiana upustéw, marzy, ceny i VAT-u

Opcje Zmiefiupust ~ Zmief marze ™ Zmief ceng ™ | Zmied YAT = dziatajg analogicznie do siebie. Sg
dostepne pod zaprezentowanymi powyzej przyciskami oraz pod klawiszami funkcyj-
nymi [F6], [F7], [F8], [F9] (Rys. 334 i 335).

B (5= [ pep— =

. prapkbad ugycia
Zmien upust Zmien ceng +15 %
a .00] lg D[zweksza cenyo 15%)

[odejmuie od kazdej ceny 10)
5.99

" xik
[ [dodaje do kazdej ceny 35.99)

Rys. 334 - zmiana upustu Rys. 335 - zmiana ceny
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ROZDZIAL 23
Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Program CAD Kuchnie oferuje funkcje automatycznej generacji profesjonalnej doku-
mentacji technicznej projektu. Dokumentacja ta zawiera¢ moze strone tytutowa, przy-
ktadowg wizualizacje projektu, wybrane rzuty pomieszczenia z wyposazeniem lub bez,
rysunki blatéw utworzone w module ,,Dokumentacji blatéw”, wycene projektu i zesta-
wienie elementdw dodatkowych oraz formularz ,,Umowy - zlecenia”. Wyboru tych
elementéw uzytkownik dokonuje w konfiguratorze dokumentacji, opisanym ponizej.
Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowac i dostosowaé do wtasnych potrzeb.

2. Wyglad okna , Konfiguracja...”
Aby przejs¢ do modutu dokumentacji technicznej projektu nalezy:

= wybrad ikone ﬁ »,Dokumentacja” na pasku CAD-Kuchnie - spowoduje to otwar-
cie okna dialogowego ,, Konfiguracja dokumentacji projektu” (Rys. 336):

-
ﬁ Konfiguracja dokumentacji projektu @
Zawartodd Opcie
|| 58 =01} = Wislkost cacionki wymiarowe]

| Strona tytubowa -

| Wizualizacia 60 =1 Wwielkogé strzabek wymiarovych
/| Rzut pomieszczenia

/| Fizut pomieszczenia z wyposaZenism

] Azut z gdr

7 Aktualizuj rzut ze zmianami uzytkownika
W] Rzut wsch

/| Fizut pd .

] Rzut zach Rysuj dodatkowy raut prapbaczy

Rizuty na sciary lub szafki
/| Fizuty praytgczy
/| Rizuty 2z dokumentacii blataw
/| Blaty razem

/! Blaty lwpowe

/| Blaty nietypowe :

/! Blaty pogrupowane wg typdw Dompéine logo:  logo_bez_napisu.ipg
W Whcena elementdm ’ '

| Elementy dodatkawe Wwiczytaj loge... Usuri loga
W1 Umowa - zamawienie

@ Praywrdé dompdlne ustawienia

Maghdmek

-1kd
-1

Rys. 336 - konfigurator dokumentacji projektu

= w oknie tym nalezy okresli¢ zawartos¢ generowanej dokumentacji;

= wskaza¢, czy ma zosta¢ wygenerowana strona tytutowa dokumentacji;

= dotaczyé (opcjonalnie) rysunek projektu (kolorowy lub czarno-biaty) zapisany w
wizualizacji w formacie JPG, BMP, EMF lub WMF - poprzez wskazanie pliku rysunku;

= okresli¢ rodzaj wygenerowanych rzutéw (np. rzuty na sciany lub szafki, rzuty przy-

taczy);
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= okresli¢, czy majg zosta¢ wygenerowane rysunki blatéw, oraz czy blaty majg by¢
pogrupowane wg typoéw;

= dotaczy¢ (opcjonalnie) wycene zlecenia (powinna zostac¢ wczesniej przygotowana);

= okresli¢, czy elementy dodatkowe rowniez majg byc¢ ujete w dokumentacji

= dotaczy¢ (opcjonalnie) ,,Umowe - zamowienie”.

W oknie tym nalezy réwniez okresli¢ opcje dodatkowe:

= wielkos$¢ czcionki wymiarowej,

= wielkos$¢ strzatek wymiarowych,

= wskazac Sciezke do pliku z firmowym logo (lub, opcjonalnie - usungc je),
= wpisac informacje, ktore majg sie znalez¢ w nagtéwku dokumentacji.

Uwaga! Uzytkownik moze powrdci¢ do ustawien fabrycznych kreatora dokumentacji:
wybrac opcje ,,Przywréc¢ domysine ustawienia aplikacji”.

nalezy

Po wprowadzeniu niezbednych informacji nacisng¢ przycisk ,Dalej >>"”. Zostanie
wtgczony generator rzutdw, a po chwili uzytkownik zostanie przeniesiony do podgladu

dokumentacji technicznej projektu (Rys. 337).

[ PODGLAD: STRONA TYTUEOWA (1/12) i i _— a a — — Lol
Plik  Opcje )
Bim«| Al|Fd
@ wasciwosci elementom
1aixi

PROJEKT KUCHNI:

KLIENT
WYKONANY PRZEZ
PROJEKTANT

Kuchnia rustykaina - 2
Marlena Forbich
CAD Projekt K&A
Katarzyna Lisiak

DANE PROJEKTU:

Numer zlecenia
Zestaw

Kolor frontu
Uchwyt

Kolor korpusu
Cokot

Blat

Listwa gorna
Listwa dolna
Listwa przyscienna
Doklejka

Kuchnia rustykalna - 2
21
RUSTYKALNY
bambus 1

: Galka_1

:brzoza 1

:brzoza 1

- blat 1

‘brzoza 1

‘olcha 3
olcha 3

- doklejka 1

Data

Projektant

Przedstawiciel

Zatwierdzam do realizacji

201212011

Fospis: Katarzyna Lisak

Pocpis: Katarzyna Lisiak

Potsis Zamawiaiaoego:

V] Tabela rowa ‘

abela 2 danim\ g jekiu
T

(k) [Cwstoee ] [ Dok (1] [ Zamki

Rys. 337 - okno dialogowe ,,Podglad...”
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Na pierwszej stronie dokumentacji znajduje
sie tabelka w ktorej jest miejsce na podpisy
Mozna réwniez umiesci¢ na niej logo studia -
w prawej gdrnej czesci strony.

Dodatkowo mozna doda¢ zdjecie projektu
wykonane w wizualizacji (jak rowniez kazdg
dowolng grafike zapisang w formacie BMP
lub JPG) - zostato na to przeznaczone miejsce
w prawej dolnej czesci strony tytutowej.

Aby doda¢ logo lub zdjecie nalezy zaznaczy¢
obszar kliknieciem lewym przyciskiem myszy
(obszar zostanie otoczony czerwong ramka)
a nastepnie wywofa¢ menu pod prawym
przyciskiem i wybra¢ opcje ,,Pokaz wtasciwo-
Sci elementu”. Pojawi sie okno ,,Wtasciwosci
elementu”, w ktérym nalezy wskazac sciezke
do pliku (pojawi sie podglad grafiki), dodac
opis, ramke (i wybrac jej kolor) oraz ustawié
pionowy uktad obrazkéw, a nastepnie dodac
logo do strony tytutowej dokumentacji, klika-
jac na przycisk ,,OK”. (Rys. 338).

3. Funkcje okna ,,Podglad...”
3.1. Menu ,,Plik”

= Zapisz” . funkcja zapisywania doku-
mentacji w celach archiwizacyjnych; w
czasie zapisu powstaje plik EXE lub PDF
(zapisuje sie w wybranym przez uzytko-
whnika miejscu na dysku) (Rys. 339);

= Wyslij” = - umozliwia wystanie doku-
mentacji drogg mailowg (Rys. 340);

= ,Ustawienia strony” ¥ - otwiera okno,
w ktérym mozna ustawic parametry stron
generowanej dokumentacji Rys. 341);

» ,Drukuj” "# - drukuje dokumentacje
(opcja dostepna takie pod kombinacjg
przyciskéw [CTRL+P]);

= ,Zamknij” - zamyka podglad dokumenta-
cji (funkcja dostepna takze pod klawisza-

mi [CTRL+Q]).
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Wiasciwosci elementu (=]

B | X | Skala. =100%

ool

-l -

Rys. 338 - okno ,,Wtasciwosci elementu” -
dodawanie logo

T} Zapis dokumentacii =nel X
Rozdzielczost ston
[ ) Zapis do pliu FDF fowooka] -
Szerokodd Wysokodd
&4, Zapis do pliku EXE 2263 1600
f ] wiygtadzanie lini

B Mazwa pliku
dokumentacia_20111223_113642

Zapis plikw do folderu £ Ustawjako domyiny

c:\CadPiojektCadkuchnie v. 6.0.0\DOKUMENTACIE

Rys. 339 - zapis dokumentacji do pliku PDF

= [ 5 e |

Rozdzielczo$e ston

M| Zapis do pliku PDF] wysoka =

Szerokost Wiysokose

€1, Zapis do pliku EXE 2283 1600

‘wipghadzanie fini

T) Zapis dokumentagji

Mazwa pliku
f dokumentacia_20111229_113655
‘wiystanie pliku na adres e-mail Ustaw jaka domyding

Il marlenaf@amail con

\

Rys. 340 - wysytanie dokumentacji e-mailem

Ustawienia strony [

Marginesy Orientacia

10 2 Ly (©) Pionawa

(@ Pozioma

=1 Frawp Papier
10 < Gemy a1 -
i -
" = Dok a0 k(2 | om

Rys. 341 - okno ,,Ustawienia strony”
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3.2. Menu ,,Opcje”
,Pokaz panel wiasciwosci” - pokazuje po prawej stronie
ekranu panel elementéw z mozliwoscig ich edycji (Rys. 342);

& Wadciwodc elementdw
& x|

| Tabela tytukowa
/| Tabela z danymi prajektu
u]

3.3. Inne funkcje okna ,Podglad...” Sk
»Wybér powiekszenia widoku” - zmiana ustawienia w polu 7| Podpisy )
kal deladu” Rys. 342-pane|,,}lvlasuwosu
»Skala podgigdu (Rys. 343). elementow”
Wstawianie nowego tekstu na strone: g — A
| -100 -|% "
= nalezy klikng¢ na symbol A, a nastepnie na odpowie- S
dnie pole w podgladzie dokumentacji (wybor miejsca jest Sl g}
dowolny, poniewaz tekst mozna przesungc); ik on
ik Lpce

= w oknie ,Wtasciwosci elementu” ustawi¢ parametry | A
tekstu: czcionke, ramke, kolor obramowania, kolor tta; 50 =

= zatwierdzi¢ parametry tekstu przyciskiem , OK". _

= aby wyjs¢ z okna nie wprowadzajac tekstu do doku- Rys. 343 - zmiana skali podgladu
mentacji wybrac ,,Anuluj”. strony dokumentacji

Przesuwanie dodanego tekstu

= aby przesungé¢ wprowadzony tekst dodatkowy nalezy klikngé na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy (zostanie obwiedziony czerwong ramka);

= nastepnie przytrzymujac lewy przycisk myszy przesungé tekst w wybrane miejsce,
po czym puscic przycisk.

Edycja dodanego tekstu

= aby wyedytowac¢ dodany tekst, nalezy zazna-
czy¢ go dwukrotnym klikniecie lewym przy-
ciskiem myszy, a potem klikngé prawym - rozwinie sie menu podreczne, z ktérego
nalezy wybra¢ pozycje ,,Pokaz wiasciwosci...”

= mozna tez klikng¢ na pozycje ,, Tekst” na liscie ,Wtasciwosci elementow” z prawej

[erziBtowry et @ Pokaz wdatciwosci elementu
X Usuri: Tekst Del

strony ekranu i wybrac przycisk @ ,Pokaz wtasciwosci elementu”;
= w nowym oknie zmieni¢ dostepne parametry (tres¢, czcionke, kolor ramki lub tfa);
= zmiany zatwierdzi¢ przyciskiem ,,OK”.

3.4. Ustawienia strony tytutowej

Nastepng ikong w oknie podglgdu strony tytutowej jest ,Ustawienia strony
tytutowej”. Po kliknieciu pojawi sie nowe okno (Rys. 344 na nastepnej stronie), w kto-
rym mozne ustali¢ wyglad strony tytutowej. W tym celu nalezy wybra¢ jedng z szesciu
dostepnych mozliwosci w lewej czesci okna. W prawej czes¢ sg dostepne opcje wczyta-
nia logo oraz zdjecia projektu. Rdwniez w prawej dolnej czesci okna znajduja sie doda-
tkowe opcje:
= Linie podziatu strony” - umieszczenie linii oddzielajacej tabele tytutowa od tabeli
zawierajacej dane projektu,
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»Mozliwosé przesuwania elementéw” - umozliwienie dowolnego przesuwania
elementdw na stronach dokumentacji (metoda ,, przeciggnij i upusc”).

3.5. Edycja elementéw B o L N el
. — - 4. Elementy na stronie: o
strony tytutowej = » ?age:fw:jmtwa )
s = - Tabela z danpmi projektu
Aby poddaé element stro- E e -
ny tytutowej edycji, nale- =
. s . e B 5. Elemanty na stranie: =
7y zaznaczyé go dwukli- Taddons
. . . , e 1 = - Tabela z danymi projektu
kiem, a nastepnie klikng¢ =
prawym przyciskiem aby | [ v vy
X , o [y E. Elementy na stronie: =
rozwing¢ menu podrecz- Ll ET——
ne, z ktorego nalezy wy- == R 0. (7] L peciau tery
7 . . 7 . = - Podpisy [V Modliwodé praesuwania elementdu
bra¢ opcje ,,Pokaz wtasci- E ) z
wosci elementu”. Mozna Ak
tez k“knqé na OdeWied' Rys. 344 - ustawienia strony tytutowej
nig pozycje na liscie ,,Wta-
$ciwosci elementéw” i na pekchioRe dements =]
Nazwa Wartodc i oo e e
praycisk @ Pokat wasci- | e own -
wosci elementu”. Otwo- izz?:mu ::WSJU\;I:ALNY Zrmiana rozmiar czcionki w kombrce
rzy sig nowe okno (Rys. i = T E
345). W oknie tym mozna | okt Bizozai
X Blat blat 1 Dodanie wiersza 2 danymi
- Listwa gdina brzoza 1
edytowac kolumny ,naz 1o e sk sk
wa” i ,wartos¢”. Zmiana Listwa prayécisnna oloha 3
. Doklejka doklejks 1
dowolnego wiersza w ko-
. ” . .
lumnie ,nazwa” zostanie »\4 Bt O
zachowana po ponownym
. . -EIK -Anulu
uruchomieniu programu. -‘_

Rys. 345 - edycja tabeli danych projektu

Tu réwniez zmienia sie rozmiar czcionki w komérce oraz dodaje lub usuwa wiersze z
danymi w kolumnie ,,nazwa”. Istnieje rowniez mozliwo$¢ usuniecia danych z kolumny
,wartosci” - w tym celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Wypetniaj kolumne wartosci”. Dodat-
kowo mozna zdecydowad czy pola pozostang puste czy tez wykropkowane. Aby powro-

ci¢ do ustawiern domyslnych nalezy klikng¢ przycisk | © Prywrcé dare 2 proiktu |

4. Panel ,,Wtasciwosci elementow”
Okno podgladu dokumentacji technicznej zaopatrzone zostato w panel ,,Wtasciwosci
elementéw”. Znajduje sie on w prawym gdérnym rogu ekranu. Mozna go wytaczy¢ za

pomocy ikony a »Ukryj panel wiasciwosci”. Kazdy z elementéw dokumentacji jest
wyszczegdlniony na liscie obiektéw. W zaleznos$ci od strony podgladu, ktéra jest
aktualnie otwarta, na liscie wyswietlane sg dostepne w danym momencie warstwy
dokumentacji (np. ,,Dane projektu”, ,Lista blatéow” i ,Rzut blatéw” - Rys. 346 na
naste-pnej stronie).
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A Whadcinosai demenlow

IENRS]

™
™

BE &8 &

= B

&1

an

) Diane projekiy
 Lista s2afek
¥ Raut z giry

Rautz géry Numer Zlecenia

Skala: 1:39 1

Podris Zamsaiaizcgo:

i

[ witecz | [ Daki ][ e

Rys. 346 - panel ,,Wtasciwosci elementéw” - po prawej stronie ekranu

kazdy z obiektéw mozna pokazywac lub ukry-
wac, zgodnie z potrzebami;

w tym celu nalezy zaznaczyé V (dla pokazania)
lub odznaczy¢ (w celu ukrycia) wybrany obiekt
ma liscie elementéw (Rys. 347).

M| Whadciwodol elementdw
& x|
I Dane projekiu

JI|Rzut z gary
Rys. 347 - panel ,,Wtasciwosci elementow”
- ukryta pozycja ,Lista szafek”

Kazdy z obiektéw w dokumentacji mozna poddac edycji. Aby to zrobié nalezy:

zaznaczy¢ odpowiednig warstwe obiektéw -

poprzez jednorazowe klikniecie na wybrang
pozycje na liscie w panelu ,Witasciwosci
elementow” i wybranie ikony ] ;

lub poprzez dwukrotne klikniecie lewym
przyciskiem myszy na stronie na wybranym
obiekcie i wybér opcji ,Pokaz wtasciwosci
elementu” z menu kontekstowego;

otworzy sie okno (Rys. 348), w ktéorym mozna
zmieni¢ dane, wtaczaé lub wytgcza¢ warstwy
obiektu, zmieni¢ wielko$¢ czcionki i strzatek
lub przeskalowac rzut itp.
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Warstiy Wielkesé czcionki
Ere
| DODATKI .
| PODESTY Wiekatt stasfek
7 SZBFK] e

] SZAFKI DOLNE - NUMERACJA
I SZAFKI DOLNE - WWMIARY =
] SZAFKI GORNE - NUMERACA 3 =] Girubosé fini
I SZAFK] GORNE - WYMIARY i
©) Brak wypeknienia

CIANY - WYMISRY .
SCIANY Z PLYTEAMI O koo |[] : E
7 ZNAK POLNOCY © kreskondl -
ey
O
skals [Auwe v[] FZawszecenni [ -
1

Rys. 348 - przyktadowe okno edycji
wiasciwosci obiektu - edycja rzutu z gory
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5. Dokumentacja w programie IntelliCAD

W trakcie generowania dokumentacji, po kliknieciu ikony ICAD %l uzytkownik
zostanie przeniesiony do widoku w srodowisku IntelliCAD, gdzie moze wybrac¢ miejsce
w ktdrym zostanie zapisany rzut z ktérym w danej chwili pracuje (Rys. 349). Obok
widoku szafek znajduje sie tabela wraz z ich opisem oraz symbolami (Rys. 350).

00 30
f

5. B 5 B E &=

Rys. 349 - rzut z dokumentacji w sSrodowisku IntelliCAD
Natomiast po kliknieciu na ikone & zwymiarowany rzut zostanie przeniesiony do
widoku w s$rodowisku .4CAD, w ktéorym mozna edytowa¢ wymiary elementow na
rysunku oraz dodawac lub usuwac poszczegdlne obiekty na wybranym rzucie. Po
dokonaniu zmian, aby powrdci¢ do dokumentacji, nalezy postuzy¢ sie pojawiajacym sie
automatycznie oknem dialogowym (Rys. 351).

Nr [Nazwa |Typowa |Wymlary [Zawias
[Bottom cupboards h - 720
1D WAVEZS-8 P T[800x580x720 - - =
2 [D-10/8INK T[1000x580x720 Zamykanie trybu edygji - [E]
3[D-10/CHEST OF DRAWERS|T|[1000x580x720 Opcie powroty
4[DCW-7/EINK P T[700x580x720
Low wall cupboards
5 [wNZU-6/15 T[600x%320%575
6 |FNZU-¢/TRAZ = [600x320%575
7 [WNZU-6/1RAL T[600x320%575
g [WN-5/K [T 500x320=575 |L
Rys. 350 - tabela z opisem uzytych szafek Rys. 351 - okno ,Zamykanie trybu edycji”

W oknie tym uzytkownik ma mozliwos¢ zaakceptowania badz odrzucenia wprowadzo-
nych zmian. Jesli zaakceptuje zmiany, zostang one uwzglednione w dokumentacji.
Opisane narzedzie edycji jest bardzo pomocne w sytuacji gdy uzytkownik chce usungé
pojedynczy element z danej grupy badz gdy potrzebne jest dodanie dodatkowych
wymiaréw w dokumentacji.

6. Wycena w dokumentacji oraz ,Umowa- Zamdéwienie”

Ostatnich kilka stron w dokumentacji (w zaleznosci od wybranych opcji) to strony po-
Swiecone wycenie elementdow znajdujgcych sie w projekcie. Podobnie jak na pozosta-
tych stronach dokumentacji uzytkownik ma mozliwos¢ edytowania elementéw znajdu-
jacych sie na stronie wyceny. Kazda tabela zawiera dane wyceny jednego rodzaju
elementéw np.: szafek, uchwytéw, cokotéw i listew, blatéw i elementéw ptytowych
(Rys. 352 na nastepnej stronie). W oknie ,,Wtasciwosci elementu”, ktére uruchamia sie
za pomocg menu ukrytego pod prawym przyciskiem myszy, istnieje mozliwos¢ wskaza-
nia, ktdre tabele majg by¢ zawarte w dokumentacji, a ktére z niej wykluczone.
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Nazwa [Kod  [Nazwa szafki [llosé [Cena netto [Cena brutto [Wartosé

Galka_1 |Galka_| ‘<wielesznfek> |22 |1‘uo ‘1.00 |22.ou

Wartos¢ brutto: 22,00 z¢

Cokoly i listwy
HNazwa ‘Typ [mnr |Pmﬁ| ‘Iluéf: |Jedm]xllm [wys.[mm] |(}dcinki ‘Cem netto I(Iena brutto [wmm‘;é
Cokét-100 mm ‘Eakéﬂ przedni ‘hrznzn1 |cn><mn_3nnn ‘1 |szt |1nn |3nnn ‘mm ||‘nn ‘mm

Szafki

Nr [Mazwa Zestaw |k, frontu | k. korpusu | Szklo | Typowa |Wymiary [em] |Wysoko3é podstawy | Zawias |llosé | Cena netto |Cena brutto | Wartosé

1 |p2sess TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 Szko 1 |T 45x58x72 100 LR 1 1,00 1,00 1,00

2 |o-asmat TRAPEZ brzoza 1 Szkio 1 |T 45x58x72 100 [ 1 1,00 1,00 1,00

3 [p-aszEW TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 - T 45x58x72 100 L 1 1,00 1,00 1,00

4 |D25-3RA2 TRAPEZ brzoza 1 Szko 1 |T I0x5EXT2 100 uP 1 1,00 1,00 1,00

§ [D-10/KOMODA/S TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 Szkio 1 T 100x58x72 100 upP 1 1,00 1,00 1,00

& |D-1.5K0SZ TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 T 15x5ExT2 100 P 1 1,00 1,00 1.00

7 |DsS-3 TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 - T 30x58x72 100 upP 1 1,00 1,00 1,00

8 |DNR-GSZALUZIA |TRAPEZ brzoza 1 - T 50x30x72 100 L 1 1,00 1,00 1,00

s |pGRzsa TRAPEZ brzoza 1 = T 20x58x72 2 P 1 1,00 1,00 1,00

10 |W-B/Siwnd TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 szl 1 [NR 70x32x72 - LP 1 1,00 1,00 1,00
Wartos¢ brutto: 16,00 z¢

Uchwyty

MNumer zZlecenia
Wycena v Fospis
B .\ m

Rys. 352 - strona z dokumentacji przedstawiajgca wycene

Ostatnig strong dokumentac;ji jest ,,Umowa - zamoéwienie”. Tak jak pozostate strony
dokumentacji, moze by¢ poddana edycji. W oknie edycji ,Umowy-zamoéwienia” nalezy
uzupetni¢ niezbedne dane. W lewej gbrnej czesci strony mozna umiesci¢ logo firmy

(Rys. 353).

-

.
UMOWA - ZAMOWIENIE et
] PRIDRYTET OWY NUMER TELEFONU DO AWIZOWANIA DOSTAWY
(3] LoGo @) X |
— | g Nazwisko: | | pata  zoiiazzs -
ADRES ZAMIESZKANIA
MIEJSCE DOSTAWY
} ' FITel
N —
Numer zampieria Rodzai zestanu Termin realizacii (g ] Zatgoeniki
[ | [ROSTvRALNY | [ | [ |
(] WARUNKI UMDWY b 4 |
MONTAZMEBLE W [ o, 1 M @
CENA MEBLI ol B ol R CEMAWYPOSAZENIA  CEMA..
38002t pINESn Copliiso 15.00 2
Emh o ya — 1 | ] |
CENAZESTAWL 56 78 91011 CENAZESTAWU PO UPUSCIE
T4 733,002 1213 14 15 16 17 18 ] INEES
ZAUCZKA /ZADRTER || 2 éég 25 [@lgotwka  WPLATADO DNIA o (7] gotiwka
[ 2345678 | [ przsten | N &
WPLATAPRZED ROZLADL. L [ DHE20II1229 | popyarasy DL DOSTAWY DO DA ... ... [ gotéwka
T —
UWAGI . .
Wyéniet! kalendarz

Rys. 353 - okno edycji strony ,,Umowa - zamdwienie”
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ROZDZIAL 24
Drukowanie projektu ze Srodowiska

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie istnieje mozliwos¢ wydrukowania projektu wprost ze
srodowiska CAD.

2. Ustawienia drukowania

Aby wydrukowaé projekt pod postacig rysunku linearnego nalezy zastosowac sie do
ponizszej procedury:

przejs¢ do widoku projektu w Srodowisku i wybrac rzut,
do wydrukowania;

z menu goérnego ,,Plik” wybra¢ polecenie ,,Drukuj rysu- gtondarg E
=

nek” lub klikng¢ na ikone =] »Drukuj” na pasku ikono- beE&

wym Standard (Rys. 354); Rys. 354 - pasek ,Standard”

zostanie otwarte okno dialogowe ,,Print” (Rys. 356 na

nastepnej stronie);

w zaktadce ,,Scale/View”, w polu ,Print area” (pl.: obszar wydruku) nalezy wybraé
opcje ,,Window” (pl.: okno) (Rys. 356);

w prawej gérnej czesci okna mozna zaznaczy¢ opcje ,,Save changes to layout” (pl.:
zapisz zmiany w uktadzie), by zapisa¢ ustawienia drukowania do ponownego uzytku
(Rys. 355 ponizej);

w tym miejscu mozna rowniez wskazaé, czy majg by¢ wyswietlane ustawienia
poprzedniego, czy obecnego wydruku:

Use Seftings:  [{ Use Settings:
Save Ch t ut Save Changem e MEtI e
ave Changes to Layol ave LNange Preyious Print

Rys. 355 - wybor uktadu wydruku - obecnego lub poprzedniego

aby wskaza¢ obszar do wydrukowania w projekcie, nalezy klikng¢ na przycisk
»Select Print Area” (pl.: wybierz obszar wydruku) i po przeniesieniu do projektu,
zaznaczy¢ od lewej do prawej obszar obejmujgcy caty projekt;
w polu ,Print Scale” (pl.: skala wydruku) powinna by¢ wybrana pozycja ,Scale to
fit” (pl.: skala dopasowana) - jest ona domyslnie ustawiona (Rys. 356);
w polu ,,User Defined Scale” wybrac jednostke ,,Milimetres” (pl.: milimetry);
nastepnie nalezy przej$¢ do drugiej zaktadki okna ,,Print”: ,,Advanded” (pl.: zaawan-
sowane) (Rys. 357 na nastepnej stronie).

201



CAD PROJEKT K&A

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

indow

Windowed Print Area

Fom: % 0 Yy 0
To: X |0 Y. |0
Select Print Area >

| [¥]{Print only area within speciied window! |

r B
Print ﬂ
Save Changes to Layout
ScaleMView | Advanced

Print Area Enttties to Prirt

@ Currert vi .

i @) All ertities within print area

Saved view

Selected entities within print area

Frirt Scale
| [Scaletn Fit v] |
User Defined Scale
Printed Milimeters  Drawing units
1 = |0
Paper size Inches

ez

(2] [ foply | [ Pont Preview | [ Pt Setup |

[ Beset

J

Frirt

J [

Close ]

Rys. 356 - okno dialogowe ,,Print”

= w tej zaktadce nalezy w polu ,,Print Offset” (pl.: wyréwnanie wydruku) zaznaczy¢
opcje ,Center on page” (pl.: centruj na stronie) (Rys. 341) aby wycentrowaé
wydruk;
["print \A =)
[¥] Save Changes to Layout
ScalaMed Advanced |
Prirt Style Table (Pen Assignments)
Mame: [ None (uses Defau) - Edt
Printer Corfiguration File Prirt Offset P
[ Open i [ Save ] | [ Carter on page | '
Print Qptions % 0 inches
[ Print upside dawn y 0 inches
[ Print lineweights
[] Seale lineweights (Layouts only)
Number of copies
TE
E] [ Apply I [ Print Preview ] I Prirt Setup ] [ Beset ] [ Print ] [ Close I
Rys. 357 - zaktadka ,Zaawansowane” - centrowanie wydruku

nastepnie nalezy klikng¢ na przycisk ,,Print Setup” (pl.: ustawienia wydruku) i
wybra¢ drukarke, rozmiar (np. A4, A3) oraz orientacje strony (poziomg lub

pionow3a) (Rys. 358 na nastepnej stronie).

mozna rozpoczgé¢ drukowanie - wybierz przycisk ,,Print”.
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Print = ]
- [¥] Save Changes to | avout
m Ustawienia wydruku
Print Drukarka
Nam | Mazwa:  [F Laseriet B2015 LG v |[ Wizsciwosci . | b
Stan Offline; Czeka dokumentdw: 0
Printes Typ HP LaserJet P2015 PCL6
[ Gdzie: 192.168.0.10
| Komentarz
s | Papier Orientacja
) ] 4
| Bozmiar:  |Ad - | @) Fionowa
a
Numb|
1] [ set. | [spooing. | [ Rest |[ ok [ Ay |
(2) [ ooy | [Pepven [ Pinseup || Besm ][ Bm [ oo

Rys. 358 - ustawienia wydruku

3. Definiowanie parametrow linii dla systemu IntelliCAD 6
W niektoérych przypadkach wymagana jest zmiana grubosci lub koloru linii na wydruku
(np. aby spetni¢ wymogi rysunku technicznego lub gdy linie sg wyrysowane jasnymi
kolorami i nie s widoczne po wydrukowaniu). W tym celu nalezy:

w oknie dialogowym ,,Print”, w zaktadce ,, Advanced” w polu ,,Print style table (Pen

Assignments)” wybrac¢ z rozwijanego menu opcji ,Name” pozycje: ,default.ctb”

(Rys. 359);

nastepnie wybrac ,, Tak” w oknie .4CAD i klikng¢ na przycisk ,,Edit”;

Print L= |
[¥] Save Changes to Layout
Scale/View | Advanced
Prirt Style Table (Pen Assignments)
Mame: [defaultctb <) | [ Ege ]| [ Mew
Printer Configuration =
ACAD e S|
- L
: P
Prirt Options @ Assign print style table to all layouts?
[ Prirt upside d L2
[] Print ineweight
2 gin >
[[] Seale lineweigl [ == ] I =
Number of copies
T E
(2] [ ey | [PoiPreview | [ PrtSetvp | [ Beset [ P ][ Cose

Rys. 359 - wybér funkcji: ,Print style table”
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= w nowo otwartym oknie o nazwie ,Print Style Table Editor - default.ctb” (pl.:
tabela edytora stylu wydruku) (Rys. 360), a doktadnie w polu ,Print styles”, klikng¢
na pierwszg pozycje zawierajacg kolor, a nastepnie na ostatnig jednoczesnie przy-
trzymujac klawisz [Shift], tak aby wszystkie pozycje na liscie zostaty naraz zazna-
czone (Rys. 361);
= w czesci ,Style Properties”, w polu ,,Color” nalezy wybraé kolor czarny (,,Black”), a
w polu ,,Lineweight” grubos¢ linii 0.100 mm;
= ustawienia nalezy potwierdzi¢ przyciskiem ,Save & Close”, co spowoduje, ze bedg
one zachowane dopdki uzytkownik nie zmieni ich ponownie;
Use entity linewsight
—— 0000 mm
—— 0060 mm
Y Print Style Table Editor - default.ctb =) [ i sty Tl Eotor - ettt @
Froperties 70.500 m b
Print Styles: Style Propetiss PrintStes: SblePropetties 0.530 mm
WEE 5| o [Jueewen - < e —osmm
Emnrs L Diter [0n ] D#her | 700 mm
Dcois 4 e TR o
Mcoos Penth Automatic |+ Pentt 1 000 mm
=Ezg: Vituslpen # Automatic |+ T :lggsm
Ecoiors Screening: 100 ~E SN g 1,400 mm1
ggzg?u Linetype: Use entity ntype + breliee :;‘ggg :2
[Heolr 11 Adaptive: [On bk | APV 2110 1
=E:::;E 3 e ereion: Use ety Inewisight = - e Linessight: Lise entity ineweight j
Description Line end styler == Ussentityendsile = i Lineendstyle: == Lse enlity endsiple =
a . Lnejoinstle 3 Use entity join style - o Lineionstle 3 Uss entiy join siyls M
Fill tyle: Use entity fil style: - N Fill style: Use entity fil style -
IntefiCAD does not yet use the variables that are marked with an asterisk() IrteliCAD does not yet use the wariables that are marked with an asterisk(*]
Add Stk Delete Style EdiLinewsights.. | [ Saveds. | fdd Style Delete Syle EditLineweights.. | [ Saveds.. |
I 1
[2] [ coma ]| (2
Rys. 360 - okno ,Print style table...” Rys. 361 - zaznaczenie listy koloréw i wyboér grubosci linii

Uwaga! Dla scian mozna opcjonalnie ustawic¢ wiekszq grubosc linii, np. 0.200mm. W tym celu
nalezy odszukac pozycje Color_31 (zostata ona zdefiniowana dla warstwy Scian) i przypisac jej
nowgq grubosc.

Uwaga! Ustawienia powyzsze mozna opcjonalnie zapisac na dysku (przy uzyciu opcji ,,Save as”)
w pliku CTB i wczytywac je przy kolejnym drukowaniu projektu w formacie DWG.
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ROZDZIAL 25
Wizualizacja - informacje ogdlne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja (inaczej: Srodowisko wizjera, modut renderujacy) jest tg czescig programu
CAD Kuchnie, w ktorej uzyskuje sie rzeczywisty obraz projektu. W tym module maja
miejsce procesy najwazniejsze dla realistycznego wyglagdu pomieszczenia: nanoszenie
tekstur oraz farb na rézne powierzchnie, nadawanie wybranym obiektom réznych wta-
$ciwosci (np. dowolnej kolorystyki, efektu szkta, lustra, metalu), projektowanie aranza-
cji ptytek ceramicznych (funkcjonalno$¢ dostepna z dodatkowym modutem Projekto-
wania Ptytek Ceramicznych, opisanym w Rozdziale 28 na stronie 221), ustawienia para-
metréw zrédet Swiatta oraz parametréw renderingu.

We wczesniejszym etapie projektowania uwaga uzytkownika skupiata sie gtéwnie na
ksztattach i precyzji wzajemnego rozmieszczenia modeli w projekcie. W tej czesci
natomiast akcent jest ktadziony gtéwnie na uzyte w projekcie kolory i materiaty, na
odpowiednie dobranie oswietlenia, ktérego wptyw na wyglad i nastréj wnetrza jest nie
do przecenienia, a takze na dobdr odpowiednich ustawien funkcji rendera tak, aby
uzyskac¢ optymalne efekty wizualizacji.

Uruchomienie wizualizacji nastepuje poprzez wybodr ikony @ »Wizualizacja” lub
nacisniecie klawisza [F12].

Aby przenies¢ sie do prostego widoku wizualizacji - czyli przestrzeni ujetej w jednym
ktadzie (rzucie), bez mozliwosci obracania sie w niej, nalezy wybra¢ opcje ,Szybki

podglad”, dostepna pod ikona @ i klawiszem [F11].

Uwaga! Przed pierwszym uruchomieniem wizualizacji wyswietla sie okno dialogowe, w ktérym
nalezy zdefiniowac poziom wygtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w wizu-
alizacji. Wysoki poziom wygtadzania zalecany jest dla komputerow wyposazonych w szybkq karte
graficzng.

W oknie wizualizacji znajduja sie trzy paski narzedziowe - pasek ikon na gornej krawe-
dzi ekranu, panel boczny z trzema zaktadkami po lewej stronie, oraz pasek z funkcjami
ptytkarskimi w dole ekranu (ta ostatnia funkcjonalno$é dostepna jest wytgcznie z doda-
tkowym modutem Projektowania Ptytek Ceramicznych).

Z prawej strony paska CAD-Kuchnie, znajdujacego sie na gornej krawedzi ekranu w
wizualizacji, znajduje sie etykieta z numerem wersji programu (Rys. 362 na nast. str.).
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2. Czesci

Rys. 362 - wyglad okna ,,Wizualizacja” (widok bez Modutu Projektowania Ptytek Ceramicznych)

okna wizualizacji i dostepne funkcje

2.1. Pasek ikon

W gérne;j

czesci okna wizualizacji znajduje sie pasek menu ikonowego programu CAD

Kuchnie 6.1. Funkcje ikon zaprezentowano w ponizszej tabeli.

- ,Zaznacz element” - opcja ta stuzy zaznaczaniu wiecej niz jednej powierzchni
przeznaczonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze
czerwonym. Klikajagc nim na wybranym obszarze uzyskuje sie dostep do menu
podrecznego pod prawym przyciskiem myszy (menu dostepne dla tekstur oraz obszaru
ptytek posiadajg znacznie rdéznigce sie funkcje);

- ,Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajacych widok. Ikona po
wyborze zmienia swdj kolor. Ukrywanie polega na wyborze ikony ,Ukryj element” i
klikaniu kolejno na elementy, ktére majg by¢ niewidoczne w projekcie Przycisk wymaga
wytgczenia poprzez ponowne klikniecie, co zakoriczy ukrywanie.

- ,Pokaz ukryte” - stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementéw;

- ,,Cofnij” - cofa czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna réwniez pod
klawiszami [Ctrl + Z];

- ,Ponéw” - ponawia czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja dostepna
rowniez pod klawiszami [Ctrl + Y];
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l:l -

,Eksport sceny” - pozwala zapisa¢ zdjecie w postaci pliku JPG, PNG, 3DE oraz JPS
(Stereo 3D JPS). Po wyborze tego przycisku pojawi sie okno, w ktérym nalezy podaé
miejsce zapisania piku. Po zatwierdzeniu lokalizacji uruchomi sie kolejne okno, w
ktérym mozna wybraé rozdzielczo$¢ (od rozdzielczosci ekranu do FHD) i dodaé
znak autorski. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ operacje wybierajac przycisk
,Zapisz”. Procedura zostata opisana szerzej w Rozdziale 34 niniejszej instrukcji
,Prezentacja projektu - tworzenie ilustracji i animacji” na stronie 291.

Uwaga! Zapis sceny do pliku obrazkowego lub animacji powinien odbywac sie po zapaleniu
Swiatet w projekcie, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje foto-realistyczny wyglqd.

s a0 3

g

,Galeria” - uruchamia przegladarke plikéw graficznych - obrazkowych oraz filmow.
Dzieki tej funkcji moina prezentowa¢ wykonane wczesniej ilustracje i animacje
projektu, pracujac jednoczesnie w trybie wizualizacji, np. wprowadzajac na biezaco
przy kliencie dalsze modyfikacje.

,Drukuj aktualny widok” - drukuje bezposrednio z programu biezacy widok
pomieszczenia.

»Wyswietl bez koloréw i tekstur” - prezentuje projekt w trybie czarno-biatym, bez
koloréw, z zaznaczonym jedynie konturami bryt oraz ptytek. Przetgczenie sie ponownie
do trybu kolorowego nastepuje poprzez ponowne wybranie tej ikony;

»Wyswietl bez koloréw i tekstur - w trybie szarosci” - dziata podobnie do wyzej
opisanego przycisku. W tym trybie dodano kolor szary, dzieki ktéremu
niewidzialne w poprzednim widoku ptaszczyzny stajg sie widoczne;

,Pokaz swiatta” - pozwala wywotac foto-realistyczny obraz projektu prezentujacy
Swiatta, cienie, odbicia oraz pozostate zdefiniowane w wizualizacji efekty. Opcja doste-
pna réwniez pod klawiszem funkcyjnym [F1].

2.2. Zaktadki panelu bocznego
Z lewej strony okna wizualizacji znajduje sie panel z trzema zaktadkami:

Zaktadka

Materiaty

Funkcje

- umozliwia uzytkownikowi wybor farb i tekstur do nanoszenia na wybrane
powierzchnie w projekcie;

- podzielona jest na 4 czesci: ,,Farby”, ,,Grupy materiatéw”, ,,Materiaty” i widoki;

- ,Farby” - przycisk ,Tikkurila” otwierajgcy modut farbiarski, w ktérym mozna
wyszukac i wykorzysta¢ w projekcie odpowiednig farbe lub inng powtoke w do-
wolnym kolorze;

- ,Grupy materiatow” - w tej czesci wyswietlane sg drzewa katalogow tekstur
dostepnych w programie oraz uzytkownika, miedzy ktérymi mozna sie przeta-
cza¢ w poszukiwaniu odpowiedniego materiatu;

- ,Materiaty” - tutaj wyswietlane sg podglady tekstur zawarte w aktualnie
wskazanym katalogu;

- lkony widokéw - przedstawione w tabeli w punkcie 4 niniejszego rozdziatu,
pozwalajg na przetgczanie sie miedzy réznymi rzutami;
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Scena - umozliwia uzytkownikowi edycje parametrow oswietlenia i podstawowych
wtasciwosci rendera;

- ,Swiatta” - panel edycji $wiatet: halogendw, $wietldwek, $wiatta punktowego i
stonecznego (wifaczanie/wytaczanie widocznosci i $wiecenia poszczegdlnych
zrédet Swiatta, zmiana koloru, natezenia, zakresu i stozka $wiatta oraz wybér
stylu, czyli ksztattu generowanej przez dane zrédto plamy swietlnej)

- ,Render - parametry” - ustawienia rendera na poziomie podstawowym (pokazy-
wanie nadanych obiektom efektéw luster, metalu, emisji, wybdér poziomu
uproszczonego rendera lub wysokiej jakosci oraz funkcja Ambient Occlusion -
globalnego cieniowania - wskazanie zakresu, intensywnosci i jasnosci);

- ,Scena” - w tym miejscu wyswietlana jest informacja na temat catkowitej ilosci
powierzchni (face’d6w) w projekcie, oraz mozliwa jest zmiana koloru tta ekranu w
wizualizacji;

- ,Kamera” - umieszczone tu suwaki pozwalaja na zmiane kata nachylenia oraz
predkosci poruszania sie kamery;

- ,Widoki” - sterowanie wyswietlaniem obrazu, funkcje opisane szczegétowo w
punkcie 4 biezgcego rozdziatuy;

Render - umozliwia uzytkownikowi modyfikacje zaawansowanych ustawien rendera oraz
Pro nagrywanie animacji (filmu AVI);

- dostep do panelu mozliwy tylko z wykupionym dodatkowym modutem Rende-
ringu Profesjonalnego (nie dotyczy funkcji tworzenia filméw wideo - informacje
szczegdtowe dostepne w Rozdziale 33);

- zaktadka ,RenderPro” podzielona na dwie czesci - ,,Render” i ,,Prezentacja”;

- w zaktadce Render dostepne sg nastepujace grupy funkgc;ji: ,,Radiosity”, ,,Parame-
try GI”, ,Final Gathering” ,Raytracing”, ,,Opcje zaawansowane”, , Diagnostyka”
oraz ,,Statystyka”;

- sg to zaawansowane algorytmy renderingu, umozliwiajace szybkie uzyskiwanie
prawdziwie fotorealistycznych wizualizacji;

- funkcje te zostaty szczegétowo zaprezentowane i opisane w Rozdziale 33 ,Wizu-
alizacja - rendering na poziomie zaawansowany” na stronie 265;

- w zakfadce ,Prezentacja” dostepne sg opcje tworzenia, zapisywania oraz odtwa-
rzania animacji;

- szczegotowy opis tych funkcji znajdg Panstwo w Rozdziale 34 ,Prezentacja pro-
jektu...” na stronie 291.

3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji

Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W
ponizszej tabeli opisano postugiwanie sie opcjami perspektywy:

Rodzaj ruchu Wymagane czynnosci

Obrét - uzyskiwany przy jednoczesnym wcisnieciu lewego klawisza myszy oraz ruchu
mysza w prawo/lewo lub géra/dét;
- nacisniecie strzatki < lub — na klawiaturze powoduje obrét w lewo lub w
prawo;
- naciéniecie strzatki T lub 4 powoduje przesuniecie kamery w gére lub w dét;
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- nacisniecie klawisza [Ctrl] powoduje przetgczenie z trybu obrotowego na
przesuniecie;

Uwaga: Aby obréci¢ kamere dookota jej wtasnej osi (w miejscu, a nie po
okregu) nalezy jednorazowo nacisngc litere ,H” na klawiaturze — od
angielskiego ,head” (pl: ,gtowa”). Kamera bedzie obracata sie tak, jakby
uzytkownik stojgcy w pomieszczeniu krecit glowg. Ponowny wybdr klawisza
,H” wytgcza ten sposob obracania.

Zblizenie / - przytrzymanie klawisza [Shift] i lewego przycisku myszy oraz ruch myszg w
Oddalenie kierunku géra/dét;

Przesuniecie - wcisniecie tylko prawego przycisku myszy i ruch kursora w dowolnym
kierunki powoduje przesuniecie widoku;
- przesuwac mozna sie rowniez za pomoca strzatek: T oraz « i —
- przejscie miedzy przesuwaniem a obracaniem nastepuje przez nacisniecie
klawisza [Ctrl];

Zmiana kata - w zakfadce ,Scena” na panelu ,Kamera” uzytkownik moze regulowac kat
kamery ustawienia kamery, i tym samym odsuniecie jej od projektu;

Zmiana - W tym samym miejscu uzytkownik moze modyfikowac predkos¢ z jaka
szybkosci kamera sie porusza (przesuwa i obraca);

kamery

4. Widoki pomieszczenia w wizualizacji

Z funkcji tej korzysta sie gtoéwnie podczas generacji dokumentacji dla glazurnikéw.
Pozwala ona przetgczaé sie pomiedzy trybem orbitalnym - w ktérym mozna dowolnie
obraca¢ pomieszczeniem - a widokami ptaskimi, pod katem prostym, na podtoge i
Sciany. Stuzg do tego ikony zaprezentowane w ponizszej tabeli

lkona Funkcja

a @ g @ — widok orbitalny - mozliwe jest w nim dowolne

manewrowanie kamerg;

RO RBARRE, - wisoprostopady zgory;

B R AL widokprostopadty zachodni (z lewej);
.ﬂ.@.@.@.@.@. — widok prostopadty wschodni (z prawej);
B AR - widokprostopadiy potnocny (z tytu);
BRI LAY - widokprostopady potuniowy (z przodu;
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Uzytkownik ma réwniez mozliwo$¢ ustawienia i zapisania czterech wybranych, szcze-
gblnie mu przydatnych widokdéw, tak, aby moéc szybko przechodzi¢ do nich podczas
swobodnego poruszania sie po projekcie w wizualizacji.

Procedura ta przebiega nastepujgco:

= nalezy wybra¢ kliknieciem pozycje na liscie (np. ,,Widok - 1”) (Rys. 363 na nast. str.);
= ustawi¢ kamere w wybranej lokalizacji i pod zadanym katem i klikng¢ (] ,Zapisz”;

= ustawiony widok zostaje zapisany i mozna do niego powrdci¢ w czasie dalszej

pracy, klikajgc na przypisang mu pozycje na liscie (np. ,,Widok - 1”);
= dodatkowo na liscie widokdéw znajduje sie ,,Widok

domysiny” - ukazujgcy pomieszczenie widziane z
gory, ustawione lekko pod katem.

Ponizsza tabela zawiera charakterystyke pozostatych
ikon, znajdujacych sie w tej czesci zaktadki ,,Scena”:

Opcja

Zapisz

(|

Sciany
przezroczyste

ey
i
—

Pokaz
pomieszczenie z
wyposazeniem

Sufit pokaz/ukryj

A Widoki

Widok - 1
Widok -2
Widok - 3
Widok -4
Widokdomyslny

Rys. 363 - funkcje panelu
»Widoki”

Opis

przycisk ten zwigzany jest ze wspomniang listg widokdw, znajdujacg sie
ponizej (,Widok 1”, ,Widok 2” itd.) i powoduje zapisanie wybranego
ustawienia widoku tak, aby mozna byto do niego powréci¢ w dowolnym
momencie w przysztosci;

funkcja ta jest przydatna do tworzenia ilustracji alternatywnych wersji
kolorystycznych projektu, np. po wymianie uzytych kolekcji ptytek.

Sciany pomieszczenia, ktére znajdujg sie ,,pomiedzy” widzem a wnetrzem
(ktore mogtyby zastania¢ wnetrze), domyslnie podlegajg automa-
tycznemu ukrywaniu. Rozwigzanie do stuzy temu, aby uzytkownik
mogt Sledzic to, co dzieje sie w Srodku;

omawiany przycisk pozwala na kontrolowane wiaczanie i wytgczanie
ukrywania Scian.

pozwala na szybkie ukrycie wszystkich wstawionych do projektu
elementédw wyposazenia bez koniecznosci wskazywania ich pojedynczo;
nie ukrywa obiektdw z nadang emisjg zaawansowang, dzieki czemu
mozna szybciej ustali¢ odpowiednie natezenie $wiatta dla obiektow
emisyjnych poprzez eliminacje obiektéw ktdre spowalniajg obliczenia;

pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit pomieszczenia,
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ROZDZIAL 26
Wizualizacja - nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpocza¢ od pokrycia wybranych powierzchni odpo-
wiednimi materiatami wykonczeniowymi. Odpowiednio dobrane faktury i kolorystyka
stanowig klucz do satysfakcjonujacego efektu koncowego. Oprécz materiatow zawar-
tych w bazie dodawanej do programu i dowolnych tekstur wtasnych, podczas wykan-
czania pomieszczenia uzytkownik ma do dyspozycji farby i ptytki ceramiczne, ktérych
wykorzystanie zostato omoéwione w dalszych rozdziatach (Rozdziaty 27 i 29 na stronach
2151 229) (Uwaga! bazy ptytek sg dostepne tylko z dodatkowym Modutem Projektowa-
nia Ptytek Ceramicznych). Oferujemy rowniez bazy tekstur do pobrania z naszej strony
www.cadprojekt.com.pl/strefa-projektantow/bazy_plytek.html lub zakupienia.

2. Zaktadka ,,Materiaty”

Tekstury znajduja sie w zakfadce ,,Materiaty” w panelu z lewej strony okna wizualizacji.
W polu ,,Grupy materiatéw” znajduja sie dwa katalogi gtdwne: ,,Materiaty standardo-
we” i ,,Materiaty uzytkownika”. W pierwszym katalogu zawarte sg tekstury dystrybuo-
wane razem z programem, natomiast do drugiego uzytkownik moze wgrywaé swoje
wtasne tekstury (dowolne zdjecia w formatach JPG, BMP i PNG, najlepiej w wysokiej
rozdzielczosci, bez cieni lub potyskéw, i w ustawieniu prostopadtym).

Drzewo katalogéw Materiatdw nie jest ograniczone na gtebokosé, co daje mozliwosé

podczytywania podkatalogdéw. Dzieki temu mozna tworzy¢ szczegétowe podziaty kate-

gorii wtasnych materiatéw. Aby dodac¢ wtasne obrazki do bazy tekstur, nalezy:

= nacisngé¢ przycisk ,Dodaj” i wskazac lokalizacje folderu na dysku, zawierajgcego
obrazki do dodania (Rys. 364 na nastepnej stronie - przyktadowe zdjecia zaprezen-
towane na ilustracji sg wtasnoscig autorki tej instrukcji);

= zaznaczy¢ katalog gtéwny i klikngc ,,Otworz”;

= wszystkie pliki i podkatalogi zapisane we wskazanym katalogu zostang dodane na
liste ,,Materiatow uzytkownika” w nowym katalogu o takiej samej nazwie;

= obrazki s od razu dostepne do uzycia w projekcie;

= jlos¢ dodanych katalogéw i plikéw jest dowolna;

= aby usung¢ katalog z wtasnymi teksturami, nalezy klikngé na niego lewym przycis-
kiem myszy i wybraé przycisk ,,Usun”.

Poza katalogami tekstur w zaktadce ,Materiaty” znajduje sie réwniez przycisk , Tikku-
rila” uruchamiajgcy modut farbiarski (w polu ,,Farby” - opisany w Rozdziale 29 na stro-
nie 229), a takze pole ,Materiaty” w ktérym wyswietlajg sie podglady tekstur z aktual-
nie wybranego katalogu, a w dolnej czesci panelu - ikony przetgczania widokéw sceny.
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S Grupy materiatdw

M Materiaty standardowe
B Materialy uzytkownika
B mysianora.blogspotom
abstrakt
migjsca
przyroda
rowery

Wybierz katalog przez wskazanie piiku obrazu.

. net+

. obrazky

4

. parada

4| | mysianora.blogspot.com |
|| abstrakt

| miejsca
| przyroda
| rowery

| obrazki_demo_aktuslizacja_06_12_

. okolicznosciowe

]

il m

Materiaty

Dodaj |

[ zmien globalnie

(:0:

| Kolumny

3”

Rys. 364 - dodawanie tekstur uzytkownika i nowa pozycja na liscie materiatow uzytkownika

Podglady mozna wyswietla¢ w réznej ilosci kolumn - od 1 do 6 - w zaleznosci od biezg-
cego zapotrzebowania (czy uzytkownik chce widzie¢ maksymalnie duze obrazki, czy tez
wygodniej mu jest wyswietli¢ jak najwiecej podgladéw naraz, zeby szybko wyszukac

teksture, ktorej potrzebuje).

Pola z katalogami i podglagdami tekstur mozna dowolnie rozsuwaé, chwytajac za maty
okragty przycisk pomiedzy przyciskami ,,Dodaj” i ,,Usuin” (Rys. 365). Na ilustracji poka-
zano takze mozliwos¢ zmiany ilosci kolumn wyswietlanych podgladéw. Zmiana tych
ustawien pozwala na wygodnie i szybkie wyszukiwanie odpowiednich tekstur.

[‘Materialy [ Scena | RenderPro | | | Materialy [ Scena | RenderPro | | Materialy [ Scena | Renderfro |
[~ Farby 1 [~ Farby I} [a Farby
A& Grupy materiatdw B B Grupy materiatow i S Grupy materiatéw |
Terma_Technologie Terma_Technologie obrazki
tla_ca tla_cad podlog
tynki_cad tynki_cad il el
vitrosilicon vitrosilicon sciany
vinetrza winetrza tapety
vykladziny wykladziny tapety_cad
B Materialy uzytkownika B Materialy uzytkownika Terma_Technologie
Sample Pictures Sample Pictures tla_cad
Dodaj Usuii Dodaj [ Usuri Dodaj

Materialy

Materialy

Materialy

(3 zmied globalnie

(@ zmie glabalnie

0ooon.| 9588 |

ob-1jpg

D zmien globalnie

Rys. 365 - rézne ustawienia pdl w zaktadce ,Materiaty”
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Tekstury mozna réwniez szybko wyszukiwac po nazwie: po kliknieciu na dowolny pod-
glad i wpisaniu z klawiatury pierwszej litery lub nazwy szukanego materiatu, zaznacze-
nie automatycznie przesunie sie na podglad tego materiatu. Dodatkowo, po najechaniu
kursorem myszy na dowolny poglad, wyswietli sie etykieta z jego nazwa.

3. Nanoszenie tekstur

Nakfadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i przy-
jemne. Aby nanies¢ wybrany materiat na dowolng inng powierzchnie, nalezy:

= zrozwijanej listy materiatéw w zaktadce ,,Materiaty” wybra¢ odpowiedni katalog i
wyszuka¢ odpowiednig teksture wsrdd podgladow;

= klikng¢ na podglad tekstury lewym przyciskiem myszy i - przytrzymujac przycisk -
przesung¢ kursor nad powierzchnie, na ktérg dana tekstura ma zostac naniesiona, a
nastepnie zwolnié przycisk (metoda ,przeciggnij i upusc”);

= materiat zostanie naniesiony na wskazany w ten sposdéb obiekt;

= jesli ten sam materiat ma zostac natozony na wszystkie elementy tego same typu w
catym projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”.

4. Edycja naniesionych tekstur

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowac w celu:

= zmiany wymiaréw pojedynczego segmentu tekstury w osi X lub Y;

= przesuniecia wzoru w osi X lub Y;

= obrécenia tekstury o dowolny kat;

= dopasowania tekstury, czyli rozciggniecia jej na catg powierzchnie obiektu;

= wybrania dowolnego koloru zamiast tekstury (wskazania barwy z palety);

= dostepna jest takze opcja ,,Zmien globalnie”, stuzgca do jednoczesnej zmiany usta-
wien tekstur dla wszystkich elementow tego samego typu w catym projekcie.

Operacji tych mozna dokonac¢ w oknie ,,Wtasciwosci materiatu”, w zaktadce , Kolor i

tekstura”. W tym celu nalezy:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na obiekcie przeznaczonym do edycji
(wokét obiektu pojawi sie rézowy prostopadtoscienny obrys);

= klikng¢ prawym przyciskiem w dowolnym miejscu aby rozwingé menu podreczne;

= jedli klikanie na wybrany obiekt nie przynosi spodziewanego rezultatu, nalezy

wybrac pierwszg ikone z paska w gérnej czesci okna wizualizacji: m ,Zaznacz”, a
nastepnie klikng¢ jednorazowo na wybrany obiekt lewym, a zaraz potem prawym
przyciskiem myszy;

= z menu podrecznego wybrac opcje ,Wthasciwosci” - otworzy sie nowe okno dialo-
gowe ,,Wtasciwosci materiatu”;

= w zaktadce ,Kolor i tekstura” ustawi¢ wybrane parametry zgodnie z wiasnymi
preferencjami, korzystajgc z suwakdw, zaznaczajac wybrane opcje i wpisujac dane
liczbowe w przeznaczonych do tego polach;
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= aby uzyskac ostateczny podglad sceny mozna uzy¢ przycisku 3 »Pokaz swiatta”;

= jesli wymagane s dalsze zmiany, kontynuowa¢ wprowadzanie modyfikacji;

= aby wybra¢ dowolny kolor zamiast tekstury nalezy klikngé na przycisk &>, Kolor” i
wskazac na nowo otwarte] palecie zgdany odcien;

= jedli zmiany majg zosta¢ wprowadzone jednoczesnie dla kilku obiektéw tego
samego typu, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”;

= jesli wprowadzone zmiany sg optymalne i uzytkownik chce je zatwierdzi¢ i przejs¢
do dalszej pracy, nalezy wybrac przycisk ,,Zamknij”;

= aby anulowad catg operacje nalezy wybrac przycisk ,,Anuluj”.

Mozliwe kombinacje ustawien tekstury przedstawiajg ponizsze ilustracje (Rys. 366).

o [ ]

Rlem] 60 [

Kleml B0 %

e |60 = Y [em] B0 B
wj wskazane obiekty

dopasi

ket obrotutekstuy 0 kat abrotu tekstuy ¥
at obrolu tkstury

[ amiers glabakrie

Rys. 366 - rézne ustawienia tekstury na obiekcie

5. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych

W programie CAD Kuchnie poza teksturami dotgczonymi w standardzie dostepne sg tez
tekstury dla bazy szafek kuchennych, przewidziane przez producenta. Aby przetg-czy¢
sie na ten katalog, nalezy klikng¢ przycisk Lﬂ@m znajdujacy sie ponizej pola
,Grupy materiatow”.

Tekstury przygotowane dla bazy szafek kuchennych sg podzielone wedtug elementéw
sktadowych szafek - osobno dla korpuséw, frontéw, listew, cokotéw itd. Przetgczanie
sie miedzy nimi jest mozliwe dzieki przyciskom: (@ & &l DI & T &),

Korzystajac z tych tekstur uzytkownik moze zmienié¢ kolorystyke projektu kuchni
bezposrednio w wizualizacji. W tym samym miejscu jest rowniez dostepna funkcja
,Wymiany zestawéw” - pod przyciskiem | Wymianazestandw I Wymiane zestawu mo-
zna rowniez przeprowadzi¢ w srodowisku CAD.

Aby wrdci¢ do bazy tekstur standardowych, nalezy klikngé przycisk L aaoog.
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ROZDZIAL 27
Wizualizacja - definiowanie wtasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprdécz nanoszenia tekstur, dokonuje sie réwniez innych, bardzo
istotnych dla ostatecznego wygladu wnetrza operacji - nadawania i modyfikacji wtasci-
wosci poszczegdlnych obiektéw i powierzchni. Kazdy element wystroju moze by¢ edy-
towany w celu przypisania mu okreslonych efektéw podstawowych: emisji wiasnego
Swiatta, potyskéw, efektu szkta, lustra lub metalu (przy uzyciu funkcji odbic), a takze
zaawansowanych: stopnia mapowania wypukfosci tekstur oraz zaawansowanej emisji
Swiatta wtasnego w dowolnym kolorze (opcja dostepna tylko z modutem Renderingu
Profesjonalnego) i innych.

Prawidtowe wykorzysta-
nie dostepnych funkgji
gwarantuje naturalny i
fotorealistyczny wyglad
aranzowanego pomiesz-
czenia i wykorzystanych
W nim sprzetéw. Przy-
ktad wykorzystania efe-
ktu przezroczystosci i
funkcji ,Raytracing” po-
kazano obok (Rys. 367)

Rys. 367 - przyktad zastosowania efektu szkta 7

2. Okno dialogowe ,,Wtasciwo$ci materiatu”

2.1. Zaktadka ,,Kolor i tekstura” e (=]
‘wihadciwaci | Kolar itekstura | Zaawansowane

@ koo [ |

] Hlem] B0

Zaktadka ta (Rys. 368) zostata opisana w poprzed-
nim rozdziale (w punkcie 4 na stronie 213). Stuzy do
modyfikowania wygladu tekstur naniesionych na
obiekty w projekcie (czyli do ich obracania o dowol-

¥ [om] 60

i 2

ny kat, rozciggania na catg powierzchnie pokrytego il ks ek
nimi obiektu, zmiane wielkosci wymiarow poszcze- © wymiar © dopni

. £ s obrotutekstuy 0 [+
gélnych segmentéw, przesuniecie tekstury na Kt ot ks

] zmiet: globainie

@

Rys. 368 - pierwsza zaktadka okna
»Witasciwosci materiatu” - ,Kolor i tekstura”

obiekcie w poziomie lub pionie oraz do wymiany
tekstury na dowolny kolor).
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2.2. Zaktadka ,,Wtasciwosci” A —— B
W tej zaktadce uzytkownik moze ustawié podsta- Whadiwodci | Koloreksturs | Zaawansonans|
wowe wtasciwosci wptywajgce na wyglad posz- mifa )
czegblnych elementéw wystroju wnetrza w - g |
wizualizacji po zapaleniu Swiatet - czyli na e "
wyglad efektu koncowego pracy z programem. s

7 ngdling @) poziome ) piohowe
Zmiana parametréw nastgpuje po przesunigciu e
suwakoéw obok nazwy opcji (Rys. 369). Poszcze- ——— &
goélne wtasciwosci zostaty krotko charaktery- —
zowane w ponizszej tabeli. @ (Zant || i ]

Rys. 369 - druga zaktadka okna
»Wiasciwosci materiatu” - ,Wtasciwosci”

Efekt Opis zastosowania efektu

emisja - nadawanie efektu samoswiecenia;

- przy maksymalnym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie
$nieznobiate i sprawiajg wrazenie jakby same emitowaty Swiatto;

- aby prawidtowo pokazaé¢ nadang ,emisje” w wizualizacji, nalezy po jej
nadaniu wybrac funkcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,Scena”;

- wokot obiektdw z nadang emisjg pojawi sie wtedy poswiata, imitujgca
wydzielanie przez nie Swiatta (ich emisja jest jednak pozorna, gdyz nie ma
wptywu na rozktad swiatta w catej scenie);

- efekt samoswiecenia mozna przypisa¢ dowolnym elementom - najczesciej
wykorzystywane dla oczek halogenowych, wezy swietlnych, ram okien-
nych, swietlikow sufitowych i innych obiektow, ktore emitujg $wiatto lub
przepuszczajg w realnym zyciu;

potysk - efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gtadkich, takich jak plastik,
drewno, politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;
- powoduje uzyskanie odbicia swiatta od elementu podobny do osigganego
na porowatym plastiku;

szkto - nadawanie efektu przezroczystosci;

- przy maksymalnym ustawieniu element staje sie niewidoczny - az do
momentu zapalenia $wiatet;

- przy nizszych natezeniach efektu obiekty imituja mleczne, barwione lub
matowe szkto;

- aby obiekty szklane dobrze wygladaty w wizualizacji, to znaczy naturalnie
zatamywaty Swiatto i je odbijaty, nalezy uzy¢ algorytmu ,Raytracing” w
zaktadce ,,RenderPro” (Uwaga! ,Raytracing” to opcja zaawansowana, dos-
tepna tylko z dodatkowym modutem Renderingu Profesjonalnego)

odbicia - efekt odbic¢ regulowanych za pomoca suwaka;
- od odbic¢ subtelnych do lustrzanych;
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dzieki temu efektowi mozna tworzy¢ lustra oraz obiekty imitujgce metal (np.
chromowang baterie);

aby uzyska¢ odpowiedni stopien odbi¢ nalezy zdefiniowac ich typ (ogdlne,
poziome lub pionowe);

nadane wtasciwosci odbi¢ bedg widoczne w wizualizacji po zaznaczeniu fun-
kcji ,,Lustro” lub ,,Efekt metalu” w zaktadce ,Scena”;

odbicia - dotycza elementéw o nieregularnych ksztattach lub obtych symulu-
ogblne jacych metal, np. baterie umywalek;
odbicia - dla poziomych ptaszczyzn, na ktérych maja pojawic sie odbicia poziome
poziome np. dla lakierowanych podtdg;
odbicia - dla ptaszczyzn pionowych, na ktérych majg pojawic sie odpicia pionowe,
pionowe np. dla luster montowanych na $cianach czy szyb okiennych.
rozmycie - ,rozmycie” jest dodatkowym efektem zwigzanym z odbiciami;
odbi¢ - uaktywnia sie po wybraniu odbi¢ poziomych lub pionowych;
- przesuniecie suwaka maksymalnie w prawo wywotuje efekt odbic
nieostrych i nieregularnych;
2.3. Zaktadka ,Zaawansowane” ot dvrobel moteriehd =)
Wiascinoci | Kolot itekstura| Zsswansowsne |
Trzecia zaktadka okna ,,Wtasciwosci materiatu”. Maponarie wyeukloiei
I Wwikacz
. i . ‘Wyghadzanie wierzchabkdw |
S3 w niej dostepne zaawansowane opcje zmiany Kal wyatadzania (] L
witaéciwosci obiektdw w wizualizacji, np. ustawienie HEE”d_e'P[”_ ,
i it
stopnia mapowania wypuktosci ich powierzchni lub =i ;
nadania zaawansowanej emisji prawdziwego wtas- (D Zrianz kolor enisi Kolor
nego swiatta w dowolnym kolorze (Rys. 370). Zosta- [ Mateietdstorny
ty one opisane w poniiszej tabeli. et aane
@ sciany Zamknii_|[_Anui

Efekt

mapowanie
wypunktosci
(Bump
Mapping)

Rys. 370 - zaktadka ,Zaawansowane”

Opis zastosowania efektu

- metoda teksturowania niewielkich obiektéw przestrzennych, polegajaca
na imitowaniu nieréwnosci ich powierzchni w celu uzyskania naturalnego
efektu rozktadu cieni na ich powierzchni;

- technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wybrzu-
szenia, wypukte wzory i gtadkos$¢ powierzchni obiektow;

- przy przesunieciu suwaka w prawo (+) ciemniejsze fragmenty tekstu-
ry zostang potraktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;

- przy przesunieciu suwaka w lewo (-) wzdr zostanie rozpoznany w sposob
odwrotny - wgtebienia i uwypuklenia zostang roztozone odwrotnie do
sytuacji opisanej powyzej;
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emisja
Swiatta

zZmiana
koloru emisji

wygtadzanie

wierzchotkéw

im wieksze przesuniecie suwaka w prawo lub w lewo, tym bardziej
pogtebione staje sie wrazenie tréjwymiarowosci powierzchni wskazanego
obiektu;

zaawansowana emisja Swiatta wtasnego;

w tym przypadku, w przeciwienstwie do emisji podstawowej, zaznaczony
obiekt nie bedzie jedynie imitowat wydzielania wtasnego Swiatta, lecz
faktycznie bedzie je emitowat;

obiekty z nadang emisjg zaawansowang wydzielajg $wiatto, ktére ma wptyw
na ogolny rozktad oswietlenia w scenie;

zmiana wiasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego
Swiatta i jego barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczen Radiosity;

w tym celu nalezy: zaznaczy¢ obiekt, otworzy¢é menu kontekstowe i wybraé
opcje ,,Wiasciwosci materiatu”, a nastepnie zaktadke ,Zaawansowane”,
przesung¢ suwak regulujacy natezenie lub wybrac¢ inny kolor z palety,
uruchamianej przez przycisk l@,,Kolor”;

aby zobaczy¢ efekt wprowadzonych zmian, nalezy klikna¢ przycisk
,Podglad” i zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,0k” - po kilku sekundach
widok odswiezy sie.

- Swiatto emitowane przez wybrane obiekty moze mie¢ dowolny kolor;

- jesli uzytkownik chce go zmienié¢, powinien zaznaczy¢ opcje ,,zmiana
koloru emisji”, nastepnie wybra¢ przycisk ,kolor”, wybra¢ odpowiednig
barwe na palecie i zatwierdzi¢ wybér przyciskiem ,0k”.

Rys. 371 - zaawansowana emisja $wiatta w dowolnym kolorze

- pozwala na dodatkowg obréobke modeli o obtych ksztattach, ktére zostaty
wyrysowane w sposdb nie gwarantujacy zadowalajgcego poziomu wygta-
dzenia krawedzi, lub zostaty pod tym wzgledem zbytnio uproszczone po
konwersji i minimalizacji siatki;
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- pozwala na zniwelowanie kantéw i ostrych naroznikéw w miejscach,
ktére powinny by¢ gtadkie i zaokraglone (Rys. 372 i 373);

Rys. 372 - przed zastosowaniem funkcji wygtadzania wierzchotkéw

Rys. 373 - po zastosowaniu funkcji wygtadzania wierzchotkéw

materiat - w przypadku elementdéw, ktdre majg pokazywac doktadnie te same
dwustronny wiasciwosci po obu stronach (np. na wierzchu i pod spodem) nalezy
zaznaczy¢ te funkcje;

- dobrym przyktadem obrazujagcym przydatnos¢ tej funkcji jest zaluzja -
kazda blaszka wyrysowana jest w tym przypadku przy uzyciu jednego
face’a (powierzchni) - aby swiatto prawidtowo sie rozchodzito, obie
strony blaszki musza by¢ przez program traktowane jako dwa osobne
powierzchnie, wyrysowane w przeciwnych kierunkach;

- w tym przypadku nalezy skorzystac z funkcji ,,materiat dwustronny”;

- jest ona rowniez przydatna w przypadku modeli, ktére zostaty
btednie wyrysowane a z jaki$ przyczyn nie moga zosta¢ naprawione
przy uzyciu funkcji reperacji sceny - wtaczenie tej funkcji réwniez w
tym przypadku spowoduje prawidtowy rozktad swiatta na obiekcie i w
jego otoczeniu (Rys. 374 i Rys. 375);

Rys. 374 - zaluzja jako materiat jednostronny Rys. 375 - zaluzja jako materiat dwustronny
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zmien - jesli uzytkownik chce jednoczesnie zmienic¢ wtasciwosci dla wszystkich

globalnie obiektéw tego samego typu, powinien wybra¢ opcje ,zmien glo-
balnie”;

pokaz - przycisk ,,Pokaz swiatta” pozwala zapali¢ swiatta w wizualizacji bez

Swiatta zamykania okna ,Wtasciwosci”, co pozwala szybko sprawdzi¢ efekty

@ wprowadzonych zmian dla aktualnie edytowanego obiektu;
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ROZDZIAL 28
Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

Modut Projektowania Ptytek Ceramicznych jest modutem dodatkowym do programu
CAD Kuchnie. Oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek, umozliwiajgce szybkie
wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazujacej na wykorzystaniu ptytek
ceramicznych wraz z dekoracjami i insertami oraz innych oktadzin sciennych i podto-
gowych, udostepnionych w bazach producenckich lub samodzielnie dodanych przez
uzytkownika do jego indywidualnej bazy.

Dodawanie wtasnych ptytek jest mozliwe z Edytorem Baz Ptytek (rdwniez modut doda-
tkowy) opisanym w Rozdziale 29 na stronie 229. W rozdziale biezgcym opisano obstuge
i wykorzystanie wszystkich funkcji projektowania z uzyciem okfadzin na przyktadzie
ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekcji

Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest przejscie do
trybu wizualizacji (ikona @ »Wizualizacja” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna
znajduje sie pasek z zaktadkami zawierajgcymi poszczegdlne funkcje ptytkarskie. Po
uruchomieniu wizualizacji jest on domyslnie ustawiony na zaktadce ,,Ptytki” (Rys. 376).

[ KOLEKCIE PEYTKI DERORACIE I EDVOIA
Baza [ BAERWOLF (2011-09-15) vl PR @® podtogove ] © scienne O dekorade

= s T p AT ) ‘
Baza CadProjekt (2005) & . 5.3 3%

el Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plythe : Year %.1. & T *

4 il HH ® na calym obszarze FH O wpasach £ S

M{ Baza uiytkownika (2004-0 5 » <Y s ‘. - L [ ]

PE Barlinek (sierpiei 2008 Bl O wramce O szachowinica v « @adh_o | al

pies 2008)

P! BAERWOLF (2011-09-15) RM-0003 marmur RM-0004 marmur RM-0005 marmur RM-0007 marmur RM-0008
prf [Tl ® pionowe H O poziome jamany lamany amany famany ama
R CERAMSTIC 2011 (2011) - T 5 -

Rys. 376 - wybor bazy i kolekcji ptytek

Projektowanie nalezy rozpoczgé od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,,Baza” w zakfad-
ce ,Kolekcje” po lewej stronie paska. Nalezy rozwing¢ liste i kliknieciem lewym
przyciskiem zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo dostepnych
w danej bazie kolekcji. Aby rozwingc listy poszczegdlnych kolekcji, nalezy klikngé na
wybrany typ kolekcji (np. tazienka 25x33,3).

Po kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawig sie podglady
zawartej w niej ptytek, wraz z nazwa ptytki i jej wymiarami. W pierwszej kolejnosci
pojawiajg sie podglady dla ptytek podtogowych - aby sprawdzi¢, jakie ptytki Scienne i
dekory sg dostepne w ramach wybranej kolekcji, nalezy zmieni¢ kategorie:

Y © podiogowe L] @ scienne ) dekorage |
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Po najechaniu kursorem na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwg, wymiarami
oraz ceng netto i brutto danej ptytki (Rys. 377).

| KOLEKOE | W PEYTKL a DEKORACIE L
8573 [ Paradyz(gciei 201 v|N| P O podiogove  FA) ® sdeme P O dekorade
|[ 5 tazienka 30x60 N | plytek |_Zsstepovianie piyte

AMICHE/Amici
APASIONATE/Atractivo FH © ns cabym obszarze B O wpasach
MEISHA/Garam .
e B O wramee B O szachourica
QUERIDA/Querido
TESSITA[Tessito [Tl ® pianowo B O poziomo
VIVIDAMVivido

B kazienka 32,5¢65,1

B tazienka 32,5¢97,7

EDYOA

[ Mistral

VIVIDANero  ~ VIVIDARosa ~ VIVIDARosa  VIVIDARosa  VIVIDAVerde  VIVIDAVerde  VIVIDA|
struktura 30x60 3060 inserto 30x60  struktura 30x60 3060 inserto 30x60 struktur
“ C Y 3

Rys. 377 - przegladanie kolekcji - ptytki Scienne

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode
»przeciggnij i upusc¢”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikngé lewym przy-
ciskiem myszy na wybranej ptytce, przytrzymac przycisk i przesung¢ kursor na obiekt
przeznaczony do obtozenia ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy
obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze to

nastgpic¢ na 4 sposoby:

Rozmieszczenie = Opis

na catym - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
obszarze - jest to podstawowy sposob nanoszenia ptytek, od ktérego nalezy zaczac
@ projektowanie;
- jesli nanoszone sg ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek ich
naktadania - poziomy lub pionowy;
W ramce - ptytki zostajg roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;

mozliwos$¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru oraz szerokosci
ramki (w milimetrach);

aby mozna byto wykorzystac ten sposéb nanoszenia ptytek, dany obszar
musi zosta¢ wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na catym obszarze
lub farbg - przy uzyciu modutu farb (opis w Rozdziale 30 na stronie 239).

&

ptytki zostajg naniesione w pasach poziomych lub pionowych;
warunkiem koniecznym uzycia tej opcji jest wczesniejsze pokrycie danej
powierzchni ptytkami na catym obszarze lub farbg;

mozliwos¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w milimetrach);
mozliwos¢ podania ilosci paséw (wartosci dziesietne tez sg przyjmowa-
ne);

alternatywnie mozna zdefiniowa¢ wysoko$¢ pasa (w milimetrach).

w pasach

Szachownica - ptytki s3 nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokrytg ptytkami

@ na catym obszarze;
nanoszone ptytki muszg mieé takie samy wymiary jak ptytki naniesione

uprzednio - w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.
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Wyglad zaktadki ,Rozmieszczenie ptytek” w rdéznych ustawieniach demonstruje poniz-
sza ilustracja (Rys. 378).

[ Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek [ Wstaw phytke [ Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie phytek ] Wstaw phytke
@@ na calym obszarze @ (") w pasach @ (7) na catym obszarze @@ w pasach
@ () wramce ﬁ (") szachownica @ () wramce @ () szachownica
Il ® pionowa E O poziomo odsuniedie © 0 @) () zedy (©)0,4E)] @) wysokasé (- 800 )
Rozmieszczanie phytek | Zastepowanie phytek [ Wstaw phytke [ Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie phytek ] Wstaw phytke
@ () na catym obszarze @ () w pasach @ () na catym obszarze @ () w pasach
@@ W ramoe ﬁ O szachownica @ O wramee @@ szachownica
szerokoscramki () 60 (+) odsunigcieod granicy (- 100 ()

Rys. 378 - sposoby rozmieszczania plytek

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktdéry naktadajg sie inne obiekty (np. na $ciane do
ktérej przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszardw,
ktére mozna pomingé - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 379). Z pewnoscig taki
komunikat pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zaproponuje
pominiecie obszaréw na ktérych podtoga styka sie ze Scianami. Uzytkownik moze
zdecydowac, czy wykryte powierzchnie majg zosta¢ odjete przy naktadaniu glazury.

Aby sprawdzi¢, gdzie doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy, nalezy na nig klikng¢
lewym przyciskiem myszy - odpowiadajgca jej powierzchnia zaznaczy sie wtedy w pro-
jekcie na czerwono. Jesli ptytki majg zosta¢ na nim natozone, nalezy odznaczy¢ znak )
w kratce po lewej stronie.

————y
Powierzehnie do odjecia

Jesli uzytkownik postanowi nanie$¢ ptytki na wszystkie zapro- 4 paviarzehnia 1
ponowane obszary, nalezy wybraé przycisk ,Pomin wszyst-

kie” - zaznaczenia zostang zdjete z wszystkich pozycji na

liscie. Dodatkowo, przy uzyciu funkcji ,,dodatkowy obszar” e RS
. . . L, . . dodatkowy ohszar
uzytkownik ma mozliwos¢ wskazania kolejnego, dowolnego
.. oK Al
obszaru do odjecia. [ o |

Rys. 379 - obszar do odjecia

Uwaga! Plytki zaklasyfikowane jako podtogowe mozna nanosi¢ na sciany i na odwrét, jesli
zachodzi taka potrzeba.

Uwaga! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek uzytkownik popetni btqd, moze wycofac ostatnio

wykonane operacje przy uzyciu ikony ,,Cofnij” lub komendy [Ctrl + Z]. Mozliwe jest wycofanie
maksymalnie do 20 operacji.

3.2. Zastepowanie ptytek:
Jesli zajdzie koniecznos¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te
operacje przeprowadzi¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie.
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Jednak, jesli takich obszaréw jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po

kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego powstata omawiana zaktadka: ,Zastepowanie
ptytek” (Rys. 380).

Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby:

Zastepowanie Opis
pojedynczo - stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;
B - po wybraniu tej opcji, nalezy wybraé ptytke i przy uzyciu metody
Lig]
Lprzeciggnij i upusc”, nanies¢ jg w wybranym miejscu;

- nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktdrg
bedzie znajdowat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku my-
szy (uwaga - rézowy obrys pojawi sie wokot catego obszaru, a nie tej
konkretnej ptytki);

na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;

L]

=H

w catym projekcie - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez

wzgledy na to, nad jakim obszarem bedzie kursor w momencie
zwolnienia lewego przycisku myszy;

- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej
kolekcji z zachowaniem utozenia;

I Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek
® pojedynczo (C) na obszarze @ O w catym

projekcie

Wstaw phytke

Uwaga! Zastepowanie plytek jest
mozliwe tylko w przypadku ptytek o
takim samym rozmiarze!

Rys. 380 - sposoby zastepowania ptytek

3.3. Wstawianie ptytek

Opcja ,,Wstaw plytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadéw kafli oraz
przy wstawianiu insertéw (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji nalezy zdefiniowac
punkt, ktéry bedzie stanowit 0§ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang po-
wierzchnie, oraz kat, o jaki wstawiana ptytka ma zostaé obrdcona (program rozpoznaje
réwniez wartosci ujemne katow) (Rys. 381).

Rozmieszczanie phc't&‘kl Zastep ie plytek Wstaw phytke
%. | Katobrotu phytki |
@ 45|

Rys. 381 - wstawianie pojedynczych ptytek
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Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt pokryty juz innymi ptytkami, przestrzen pod nig
zostanie wycieta i traktowana jako odrebny obszar. Przyktad ptytek utozonych technika
»Wstaw ptytke” przedstawiono na rysunku ponizej (Rys. 382).

e
EEEEEENSENEEEEEER

s

Rys. 382 - przyktad zastosowania funkgji , Wstaw pfytké"

4. Nanoszenie dekoracji

Kolejna zaktadka dolnego paska - ,Dekoracje” - stuzy do zaawansowanego ukfadania

ptytek dekoracyjnych (tzw. dekoréw) (Rys. 383 na nastepnej stronie). Zanim

uzytkownik przystgpi do uktadania deko-racji, powinien wprowadzi¢ nastepujgce

ustawienia:

= zdefiniowad, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fugg (dotyczy opcji ,,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujgce sie juz na danym obszarze majg zosta¢ przesuniete
(opcja: ,,brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,,przytnij ptytki” - spowoduje wy-
ciecie pasa o szerokosci dekoracji, w ktérym zostanie ona wytozona) (dotyczy opcji
»pasy”);

= opcjonalnie: poda¢ odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zostac
potozona (w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybraé sposéb uktadania dekoréw sposréd pieciu dostepnych opcji:

Opcja Opis

pasy - ukfada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przezcaly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym obiekcie,
obszar np. przez caty szerokos¢ Sciany, nawet jesli bedzie to wymagato przeciecia

kilku réznych obszaréw;

ramka - dekoracje zostajg roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwosc¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka + - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja sie
dekoracje naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpowiednich
miejscach) - w przeciwnym razie narozniki zostang puste;

Sciezka - aby mdc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowaé sciezke na
obszarze pokrytym ptytkami;

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki
zalezy od kierunki rysowania (wyrysowanie $ciezki od strony prawej do lewej
spowoduje potozenie dekora z prawej strony, i na analogicznie -od lewej do
prawej pozwoli na potozenie dekora po lewej stronie sciezki);
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[ KOLEKCIE PEVIKE DEKORACIE EDYVCIA

Baza [ceramsTic2om o1y |l i i i
@ pasy O ramka () ramka +naroaniki (O fciezka
przez caly obszar

B Grespolerowany

Futuna
Falau
Pop Art

Tonga
[ Komp:

A e |l ) J—L‘“““mm
[SEC] LISTWATONGA  LISTWA TONGA L]EFWA TUNGA LIEVWATUNGA
(rmpedtige )| [ rowioie )| @0 @ || pmamor ooy

MOZ. GRES. 2. GRES. NARO)
TONGA KWADR,/ TONGA KWABRA  TONGA

Rys. 383 - zaktadka , Dekoracje”

5. Edycja obszarow pokrytych ptytkami

Obszary, na ktorych zostaty potozone ptytki, podlegaja edycji.
Aby wyedytowac dany obszar, nalezy na niego klikngé¢ dwu-
krotnie lewym przyciskiem myszy - pojawi sie rézowy obrys, a
pasek CAD Kuchnie automatycznie przestawi sie¢ na zaktadke
»Edycja” (Rys. 385 ponizej). W tym momencie uzytkownik moze

& Przesun obszar
Usur plytki...

Y Edycja fciany.....

Rys. 384 - menu
podreczne

rozwing¢ menu podreczne poprzez klikniecie prawym przycis-
kiem myszy (Rys. 384 obok).

[ KOLEKCIE 1L BEVTRT [ BERGRAGE EDYCIA 2

Wybér obszaru [— Edycia

‘ Baza [Paradyz (2012-11-05) |l

B Rozety (&

Wskaz obszar ]

g Przesu - Usur

@ Salon 16x98,5 21,5x98,5

B Salon 30x30
Galileo Beige/Brown/Verde
Iron Beige/Brown

Obrét ptytek

Cofni)/Ponéw
h‘r?”?| [ przesqma\
Rys. 385 - wyglad zakIadkl »Edycja”

Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:

Wskaz obszar - pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;

[. Wskaz obszar |

Przesun - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w

obszar wybranym punkcie;

[[¥ preesui | - w tym celu nalezy wybra¢ opcje ,Przesur”, a nastepnie klikngé na
krawedz ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajqc mysz, ustawic
odpowiednio ptytki;

- po osiggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikngé¢ lewym
przyciskiem myszy;

Usun ptytki - kasuje ptytki w trzech wariantach:

(BB usu ] = tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. ze wskazanego fragmentu

Sciany);

= wszystkie ptytki z obiektu, na ktérym znajduje sie zaznaczony obszar
(np. z catej Sciany)

= wszystkie ptytki z catego projektu;

Obrot ptytek - obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;

[0° [15°|30°|45°| - kat mozna wybra¢ klikajac na przyciski, odpowiadajace wybranym

————— wartoéciom katéw (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);

[90°| 180° | 270° | A y I , .

S el alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujgc punkt na
okregu w odpowiedniej lokalizacji;
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- wprowadzane zmiany s3 na biezgco widocznie w wizualizacji;

- opcje ,Przekatna” i ,,Krawedz” dotyczg bryt o nieregularnym ksztatcie;

- aby wyréwnac fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybraé
odpowiednia opcje i wskazac kursorem zgdany punkt lub krawedz;

270"

Przekatna

KrawedE
Ptytki losowo - dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym
B wzorze;
— miesza natozone ptytki obracajagc je dowolnie, dla unikniecia
powtarzalnosci wzoru.
Cofnij / — stuza do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;
Pondéw — aby cofna¢ operacje mozna takze uzy¢ skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z], a

m @ zeby jg ponowic: [Ctrl +Y];

— jednorazowo mozna wycofaé lub ponowic do 20 operacji.

6. Edycja $cian pokrytych plytkami

Funkcja ta umozliwia modyfikacje scian pomieszczenia. Nalezy w tym celu dwukrotne
klikngé na wybrana sciane z ptytkami lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwing¢
menu podreczne, poprzez nacisniecie prawego przycisku. Po wybraniu funkcji ,,Edycja
sciany” otworzy sie nowe okno dialogowe o tej samej nazwie.

W oknie tym mozliwe jest skrécenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami (zmiana
wymiardéw pomieszczenia po natozeniu ptytek na sciany). Stuzy do tego suwak ,,Zmiana
dtugosci” (wartos¢ przesuniecia mozna tez wprowadzic¢ recznie).

Mozliwe jest réwniez przesuniecie Sciany, np. Scianki dziatowej w lewa lub prawa
strone (po zaznaczeniu odpowiedniej opcji w polu ,modyfikowana strona”. W
zaleznosci od wybranego kierunku przestawienia $ciany, dana krawedZ zostanie
zaznaczona kolorem zielonym (lewa strona) lub czerwony (prawa strona). Gdy dla
wybranej Sciany zostanie wprowadzona zgdana wartos¢ wydtuzenia lub skrdcenia
(przesuniecia), nalezy zatwierdzi¢ zmiany poprzez wybranie przycisku ,,0k”.

Po zaznaczeniu opcji ,,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” program automatycznie
dopasuje wielkos¢ przesuniecia do rozmiaru ptytek uzytych na danej $cianie, aby
unikng¢ koniecznosci ich przycinania.

7. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Kuchnie zostat wyposazony w funkcje umozliwiajagcg zapisanie
zaprojektowanego pomieszczenia i wstawienie go ponownie do projektu - w rezultacie
uzyskuje sie dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie. Funkcja ta jest
dostepna z poziomu Srodowiska.

Nalezy wybrac ikone @ »Zapisywanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,CAD
Kuchnie” i zaznaczenie obiektéw (Scian), ktére majg zostac zapisane (poprzez klikniecie
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na ich krawedziach i zatwierdzenie klawiszem [Enter]). Kolejng wymagang czynnoscig
jest wyznaczenie punktu bazowego zapisywanego pomieszczenia. W oknie
,Zapisywanie pliku” nalezy poda¢ nazwe pliku oraz wskazaé miejsce na dysku do jego
zapisania. Zostang utworzone 2 pliki:

= DWG (plik odpowiedzialny za geometrie zapisanego pomieszczenia);
= P3| (plik z informacjami o potozeniu i kolorach ptytek).

»,Wczytanie pomieszczenia” @ jest pigtg ikong paska ikonowego CAD-Kuchnie. Jej
wybdr powoduje otwarcie okna ,,Otwieranie” umozliwiajgcego wskazanie pliku DWG z
wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawic do projektu.

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zosta¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,Zapisywanie
pomieszczenia”. Przy probie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposob pojawi sie komu-
nikat informujgcy o braku pliku.

Uwaga! Jesli uzytkownik chce zapisa¢ projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa
pliku nie_moze byc¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy probie zapisu pojawi sie
komunikat z informacjq, ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAL 29
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Ptytek” to modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie, wymagajacy
réwniez obecnosci_modutu Projektowania Ptytek Ceramicznych. Umozliwia edyto-
wanie cen ptytek w istniejgcych bazach producenckich oraz dodawanie ptytek we wias-
nym zakresie do prywatnej bazy uzytkownika. Aby uruchomi¢ , Edytor Baz Ptytek”
nalezy z menu <Start> komputera wybra¢ kolejno: Start = Wszystkie programy = CAD

Kuchnie =2 . Edytor baz pfytek. Modut ten umozliwia edycje cen w bazach produ-
centéw oktadzin (ptytek ceramicznych, listew szklanych, mozaik, paneli podtogowych i
innych), ktére udostepniamy Panstwu w naszych programach oraz za posrednictwem
strony internetowej. Przede wszystkim jednak modut ten umozliwia dodawanie ptytek i
innych okfadzin we wtasnym zakresie do Panstwa prywatnej bazy uzytkownika, co poz-
wala na stworzenie unikalnej i dostosowanej do Panstwa indywidualnych potrzeb bazy
materiatéw wykonczeniowych.

Prosimy pamietac, ze dodawane pliki obrazkowe muszg spetnia¢ okreslone wymagania,
opisane w tym rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z ,,Edytorem Baz Plytek”
Po otwarciu ,Edytora” nalezy z pozycji ,Baza” wybrac¢ jedng z dostepnych baz ptytek
(Rys. 386).

B8 CAD Decor - Edytor Baz Phytek 2.0.5.114 [ C:\CadProjekt\CadDecorPro\plytki\plytki BAERWOLF.mdb | (=] E [

bees [eemar o oors || (R EA G MR AAM BRAM - o decor

4 @ Baewoll &
@AM &
W AR
W EM , i
- M e D i
o KIESEL 1990 04\ zwa piytii - KIESEL-1850 mozaika ceramiczns famesF
- GLK S \Wymiar phytki : 273 %273 mm
- Kl . Cena plytki netto : 43.09 /szt i |
i MB Cena phytki z VAT : 53.00 /szt =
. i 5 T
= o z
- PE 5 v &
@ PM e et s et
G PMG KIESEL-250 mozaika KIESEL-3780 mozaika KIESEL-3780 mozaika
g A ceramicana ceramicana ceramicana
KIESEL-560 mozaika KIESEL-560 mozaika KIESEI mozaika
ceramiczna ceramicana ceramiczna =

Nazwa phytki: [KIESEL1850 mozalka ceramiczna
Rodza phtki - écierne
Whmiary (273 1 273 mm

Cena: 43.09PLN VAT 23
Wwaga: 0.00 Cena koficowa: (000 PLM
Jednostka - [szt Cenak. netto: |0,00PLN

Rys. 386 - wybdr bazy i wyglad okna edytora
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Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego produ-
centa, powinien z listy wybrac interesujagcg go baze producencka. Jesli natomiast
zamierza stworzy¢ wtasng kolekcje kafli, powinien wskazac ,,Baze uzytkownika”.

Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji w
postaci drzewa, natomiast w prawej czesci okna wyswietlg sie
podglady ptytek, wchodzgcych w sktad aktualnie podswietlonej
kolekcji. Jesli wygodniej bedzie Panstwu operowac¢ w widoku listy
lub szczegétéw, widok mozna przefgczy¢ przy uzyciu ostatniej Rys. 387 - ikona
ikony w menu gérnym modutu: ,,Zmien widok” (Rys. 387). »Zmien widok”

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek

Ikony gtéwnego okna modutu:

EEE - ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji” o, (TR
- tworzy nowa kolekcje w bazie uzytkownika Ll Mozwa koleki

Dodawanie kolekeji =

Typ kolekeii :

(funkcja dostepna réwniez pod skrotem [Ctrl + Pt .
:(R!); n;ilgz)y podac typ i nazwe nowej kolekcji o
ys. ;

Rys. 388 - dodawanie nowej kolekcji do bazy
uzytkownika

- ,Dodaj nowqa plytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy
uzytkownika (réwniez pod skrétem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe
okno, w ktérym nalezy uzupetnié niezbedne dane) (Rys. 389).

- Dodawanie phytki | B S
Podalad phytki

anNAMmMAN

— Wezytuje obrazek z dysku (Ctrl+ O]\;

Paramety

Nazwa phytki

Kod producenta :

o 7] Fug standardows B ——
Roses B —
(Bt e ———

Fnlysk 83 ﬂ —
—

IIosé phytek. —— S . —

] — ——
Wiyriary: 450 % 300 plcesonany —

#4580 Y 300 Waga: 0,00 ka / opak. —
e e e—. .
Cenanelto: 0.00 VAT 23 Jednostka: | szt Ny———————————————
Cena koficowa: 0,00 Cena koficowa: 0,00 —_—
brutto netta e ——————
‘Waftiwofei obrazka :
Szerokodé : 450 mm —
wipsokodd 300 rarn
Kompresia jakosé] - 75 9]

Rys. 389 - dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika
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Ikony okna ,,Dodawanie ptytki”:

. - ,Wczytuje obrazek z dysku (Cltr + O)” - pierwsza ikona okna ,Dodawanie
ptytki”. Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatado-
wanie go do edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego
okna, tj. przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania pod-
gladu w prawo lub w lewo o 90°.

- Podaj nowa wielkosé obrazka =5

- ,Skaluje obrazek do podanych wymiaréw
(Ctrl + S)” - pozwala dowolnie zmieni¢ wymiary pod-
gladu pliku. Na ilustracji obok pokazano skalowanie
podgladu ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 420).
Moze ono przebiega¢ z zachowaniem oryginalnych

proporcji podgladu (zaznaczona opcja ,zachowaj

. 390 - skalowanie obrazka

¥ |EEL = px 100,00 %
Y300 = px 100,00 %

zachowai proporcie

@

proporcje” - ustawienie domysine) lub bez ich za- Ry
chowania (nalezy zdja¢ zaznaczenie z opcji).

| II - ,Odbicie poziome” / ,Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w
ptaszczyznie poziomej lub pionowe;j.

! ! - ,Obraca obrazek w prawo / w lewo o 90 st.” - rotujg podglad zgodnie
lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

g - ,Eksportuje ptytke do bazy uzytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang
ptytke z innej bazy do bazy uzytkownika (Rys. 391).

[ CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:ACadProjekt\CadDecorPro\plytkitplytki_grespaniamdb] | = | B %

Baea: [GRESPANIA Ceramica 2 ] | | [FE) ) Q| ‘Q‘ m| BRAMF- CAD Decor
I 5

> 4@ Gresy Porcelanowe
4 Mozaki

& 3030 Cirere
@ 30x30 Musa
& 3030 Nereida
{L 0 30430 Signia
L@ 0a0vela

> @ Phytki podkogowe

> @ Phyti scienne

Eksportyj kafel do bazy : i

S
I

Cirene Blanco 30230 Mesrras

Bazauztkownka -

“'}; Typ kolekc
S ¢ wp kolekcji
t—di = o

" s e
Cirene Cielo 30%30

Nazwa kolekcii

a -

B —
VAT: 22
_ Cenakoncowa: 0O0PLN
Cenak. netto: 00D FLN

Jednostka s [szt

Rys. 391 - eksport ptytki do bazy uzytkownika
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W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybra¢ na liscie baz interesujacg Panstwa baze
producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie klikng ikone ,,Ekspor-
tuje...” lub wcisngé jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy wskazad typ i nazwe kolekcji
w swojej bazie i klikng¢ ,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie dodana do wskazanej

kolekcji w bazie uzytkownika.

Uwaga! Eksport jest dozwolony tylko dla niektérych baz producenckich.

m ,Usun zaznaczony obiekt (Del)”
usuwa obiekt zaznaczony w momencie
klikniecia na te ikone, czyli wybrang ptytke,
kolekcje lub typ kolekcji (operacja dostepna
réwniez pod klawiszem [Delete]). Za kaz-
dym razem wyswietli sie komunikat z zapy-
taniem, czy uzytkownik na pewno chce usu-
nac zaznaczone obiekty, gdyz nie ma mozli-
wosci cofniecia tej czynnosci (Rys. 392).

Potwierdzenie usuniecia

[

Czy na pewno cheesz usunad wybrane obiekty 77

b\ Nastepujace phytki zostang usunicte :
Cirene Ceniza 30,30

Tak

Nie

Rys. 392 - zadanie potwierdzenia usuniecia

ptytki z bazy uzytkownika

(& ]
= | - ,Ustawianie walut i

przelicznikéw” - otwiera okno
,Wiasciwosci bazy”, w kto-
rym mozna zmieni¢ rodzaj
waluty (ceny producenta i ce-
ny koncowej), a takie na
ustawi¢ przelicznik walutowy
zgodnie z biezgcym kursem,
oraz nadac upusty, marze i
VAT dla cen zawartych w ba-
zie (Rys. 393), niezaleznie od
tego, czy jest to baza produ-
cencka czy baza uzytkownika.

Uwaga! Czes¢ informacji za-
warta w oknie ,,Wtasciwosci
bazy” nie jest edytowalna:
,Dane podstawowe”, ,Dane
teleadresowe producenta” i
,Uprawnienia” nie mogq by¢
modyfikowane przez uzytko-
wnikow.

Wiaéciwodci bazy X
Dane podstawawe
Producent bazy:  baza uzytwkonika
\wersia: 1.0 Data: zogolo1 (G-
|dentyfikator : 128
Dane teleadresowe producenta
Petna nazwa
Dsoba kontaktowa :
Adres
e-mail D
A E]
Opis :
Uprawnienia
Baza uzptkownika
Fopiowanie i eksport dozwolone
“waluty i przeliczniki :
WWaluta ceny producenta:  PLN Upust: 0O %
Marza: 0 4
Przelicznk [kurs) . 1.0000
Waluta ceny kofcows]:  FLN
VAT ceny koficows]: 23 4

Rys. 393 - ustawienia waluty i przelicznikéw
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- ,Edytor fug” - ikona ta H cayoa g [S5)
otwiera okno edycji fug, w kté- AR MG M
rym uzytkownik moze zdefinio- '
; . . m Dedaj fuge Ins
wac kolorystyke i nazewnictwo !
0 stwor kopie cien
fug, np. nazwy zgodne z nazew- brazows pomarariczowa -m
; Zmier fugi F2
nictwem stosowanym przez pro- e st
. . BA zwieri kolorfugi F3
ducenta. W oknie tym mozna ko-
lejno dodawacd i kopiowac nowe (— ceglasta M g e

fugi, nadajac im dowolne kolory
z palety barw (Rys. 394).

Rys. 394 - edycja fug - menu kontekstowe

Zaréwno kolory jak i nazwy mozna modyfikowa¢, przy uzyciu menu podrecznego lub
ikon na gérnym pasku okna.

Ikony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

- ,Dodaj fuge (Ins)” - pozwala wprowadzi¢ nowga fuge o dowolnym kolorze.
- ,,Stworz kopie (Ctrl + D)” - kopiuje aktualnie zaznaczong fuge.
- ,Zmien kolor fugi (F3)” - otwiera okno wyboru nowego koloru.

- ,2Zmien nazwe fugi (F2)” - edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

- ,Usun fuge (Del)” - usuwa wskazang fuge (po potwierdzeniu).

Dalsze ikony gtéwnego okna ,,Edytora Baz Ptytek”:

m - ,Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w bazie
uzytkownika lub producenta. Jesli uzytkownik nie zaznaczy konkretnej ptytki, ceny
zostang zmienione dla wszystkich ptytek w aktualnie zaznaczonej kolekcji; natomiast
przy wskazaniu jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie modyfikacji (Rys. 395).

Zmiana ceny koficowej @

praykbad uipcia:
Padaj nowa ceng koticowg dla phytki : +15%

[zwicksza cery 015 %)
10

(odeimuie od kazdej ceny 10)
5.99

- +35.
[dodaje do kazdej ceny 35.93)

Rys. 395 - zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

- »Importuj baze danych” - pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w formacie

MDB lub XML z innej lokalizacji.
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@ - ,Przetadowanie bazy z dysku (F5)” - powoduje odswiezenie zawartosci bazy
uzytkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnow-
sza wersja staje sie od razu dostepna w programie CAD Kuchnie (np. mozna bezzwtocz-
nie uzy¢ nowo wprowadzong ptytke w biezgcym projekcie).

j - ,Zmiana widoku” - pozwala na przetgczanie sie miedzy widokiem ikono-
wym, listg i listg ze szczegotami.

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajgcym edycji, s3 ceny kafli. Aby zmienic¢ cene
wybranej pojedynczej ptytki, nalezy wybrac z listy baze danego producenta, a nastep-
nie typ oraz nazwe kolekcji i klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na pod-
gladzie wybranej ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktorym jedynym aktywnym polem
bedzie ,Cena koncowa brutto” (Rys. 396). Po podaniu nowej ceny nalezy zamknaé
okno przy uzyciu przycisku ,,0k”.

.
8 Edyca phytki (=6 [t
Podglad phytki

Parametry :
Mazva phytki:  Travertino Silver by My \Way cokdt lappato 7.25

Kod producenta:  CL--072x448-1-TRAO.-

Fugi standaidowe
tozaika
Zdefiniowana naroénik

Rodzaj phytki: | brzegawe

Potyzk: 25

lloc phytek.
8
ipmiary 448 72 w opakowaniu

Moo 448 e || Wags: 6,16 kg / opak.
Cenanetto: 1475 VAT: 23 Jednostka | szt
Cenakoricowa: 000 | | Cenakoficowa: 0,00
brutto Jezeli ustalono cene kericowa tylke ona jest brana pod uwage pray wycenie projektu
Mikaiciwosc obrazka
Szerokndd | 448 mm
Winzokodd : 72 mm

Kompresia [jakosc) . 75

Rys. 396 - edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtdwnym ,,Edytora Baz Ptytek” mozna takze wybraé przycisk ,,Zmien cene” i w
nowo otwartym oknie poda¢ nowg wartosc.

Jedli w momencie wybrania ikony »Zmien cene” zaznaczona bedzie pojedyncza
ptytka, nowa cena zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona
bedzie nazwa kolekcji w lewej czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla wszys-
tkich elementéw danej kolekcji (Rys. 397 na nastepnej stronie).
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Nowe ceny ptytek zostang uwzglednione w bazie, dostepnej z poziomu programu CAD
Kuchnie. Aby wyj$¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikna¢ ,Anuluj” lub

[}

e [ 28 Zmiana ceny kocowe] ===
. przyktad uzycia
Podaj nowa cene koricowa dla phyt : Podaj nowg ceng koricow da plyki 5%
T | [awiekszaceny 0 16.%)
fes,20] I 10
(odeimuie od kazde| cery 10)
43539
- A—

Rys. 397 - zmiana cen ptytek w bazie - dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wtasnej bazy ptytek

Aby stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

= wybrad z listy ,,Baze uzytkownika” i klikng¢ na ikone ,,Dodaj nowg kolekcje (...)"”;

= podac typ i nazwe nowej kolekc;ji i klikng¢ przycisk ,,Dodaj”;

= w lewej czesci ,,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji;

= nalezy jg zaznaczy¢ klikajagc lewym przyciskiem myszy a nastepnie dodac¢ do niej
ptytki przy uzyciu ikony ,,Dodaj ptytke (...)”;

= w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowac plik podglgdu kafla
oraz uzupetni¢ wszystkie wymagane informacje;

= opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygotowa-
ne pliki z podglgdami ptytek w pole ,Edytora” metodg , przeciggnij i upusc¢” (w tej
sytuacji mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to otwar-
cie okna w ktérym nalezy wpisaé nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytkii kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, Scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domyslnie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie
tej pozycji uaktywnia przycisk ,,Edycja fug” otwierajacy nowe okno (Rys. 398 na
nastepnej stronie), pozwalajgce na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod warun-
kiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi jednoczesnie (Rys. 399); (przy odha-
czeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal beda dodawane przez program);

- ,zdefiniowano naroznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajgcych
ptytki brzegowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk - okreslany w skali 1 - 100;

- wymiary - w osiach X iY - podawane w milimetrach;

- ilos¢ ptytek w opakowaniu - ta informacja jest opcjonalna;

- waga - w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena koricowa netto i brutto;

- jednostka - do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic,
po dodaniu kolekcji, bez wybierania ikony ,Dodaj nowa..” nalezy przenies¢ przygotowane
wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody ,przeciggnij i
upusc¢”). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,Dodawanie ptytki z pliku...” naraz, dla kazdego z
dodawanych plikow z osobna (Rys. 400 na nastepnej stronie).
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H ey plytii =8 %
Fodalad phytia

ANAM AR

Paramelry

Nazwa phytki: Joll Rojo 30x30

Kod producenta

[ Fugi s
Rloes £ Mozsk

Pobysk: B ) Edycja fug [
liogé phytek 0
n
‘wymiary: 300 x 300 CEPENEREILY
Koo v A0 Waga: 0 Edvdafug
]} ]
Cenanetio: 85,14 VAT: 2 Jedhostk
Cena keficowa: 0,00 Cena keficawa: 0,00
brutta netto (&

“Whagciwodcl abrazka :

Rys. 399 - ptytka bedzie

ot o wstawiac sie bez fugi
Wiysokose: [ 300 mm e g
o [ anwa |
Kompresia fiskosé): 75 ] nului

Rys. 398 - edycja fugi - ptytka bedzie wstawiac sie z fugy

Jg CAD Decor - Edytor Baz Wylekz 0.1.87 [ CACadProjekt\CadDecor v. 2.0.0%plytki\baza_uzytkownika.mdb ] =8 =
"\—l.-ﬂ-l—m—a—l.—m 1
- - — —goc ~
44 Dodawanie piytki z pliku 'CAL Lisiak\D \pi Al B L TR R e
Podalad phytki

Paramelry

8o

Nazuwa phyki: | 068343

O\@\B

Kod producenta: 5 =
V] Fugi standardowe R
(| Zdefiniowano naroznik
Fotysk: 83 0

Hlos6 phytek. 3 7
Wyrniary : 595 x 295 ety % -
X: 59 Yo% Waga: 0,00 kg / opak. -
3‘ N4
Cenanetto: 0,00 VAT: 73 Jednostka ,l'.‘
Cena koficowa: 0,00 Cena koficoma: 0,00 / ‘~J1 ‘
brutta netta =4 o =y
Wiafciunicicbrazka: -
Sasickodé: | 535mm
Wysckods: [ 295mm
Kompresia (jakesé] - 75 0

I
U 0K ] |J

Rys. 400 - dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:

= przygotowac zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar
ptytki (1 piksel na 1 mm);

= jlustracja wyjsciowa moze by¢ w wyzszej rozdzielczosci - zapewni to lepszy wyglad
ptytek w wizualizacji;

= rozdzielczo$¢ mozna modyfikowaé przy uzyciu profesjonalnego narzedzia do
obroébki zdje¢;
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nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki
wyrysowaé fugi. Przebiega to w
sposOb nastepujgcy: w miejscach,
gdzie na zdjeciu widoczne s3 fugi,
nalezy naniesc linie o grubosci odpo-
wiadajacej szerokosci fugi w rzeczy-
wisto$ci na zasadzie 1 piksel = 1
milimetr, w kolorze o oznaczeniu ko-
dowym w przestrzeni RGB: R = 255,
G = 0, B = 255 (odcien madzenta,
czyli amarantowy) (Rys. 401).
zachowanie prawidtowego oznacze-
nia koloru jest niezwykle istotne,
gdyz nasze programy rozpoznajg do-
ktadnie ten kolor jako fuge.

fugi nalezy wyrysowaé przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odcien
nanoszonej linii - np. otéwka (Pencil Tool - w trybie_ Normal) lub ruchomej obwaodki
(Rectangular Marquee Tool), ktérg wypetnia sie zgdanym odcieniem;

uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookota pod-
gladu mozaiki;

po naniesieniu linii fug nalezy zapisaé plik na dysku w formacie BMP;

przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewni¢, ze jego ustawienia sg nastepujgce: File
Format: Windows, Depth: 24 Bit;

tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij-i-
upusc” (po uprzednim wskazaniu kolekcji do ktérej ma zostac¢ dodany - patrz punkt
3 niniejszego rozdziatu;

w nowo otwartym oknie podac¢ niezbedne dane;

opcje ,,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

wtgczona opcja ,,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

dzieki aktywnej opcji ,,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat
nanoszone mozaiki;

optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz
pojedyncza mozaika (tj. zbiér pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12 rzeddéw
na 12 kolumn - patrz Rys. 401) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktére mogg by¢
wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilo$¢ opaddw jest wiec rdwna zero;

w zwigzku z powyzszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki - program
bierze pod uwage metry kwadratowe tgcznej powierzchni pokrytej mozaikg i prze-
licza je na ilo$¢ petnych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek), i dopiero te zbiory
kostek wycenia;

zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

aby dodac mozaike do bazy nalezy kliknag¢ ,,0k”.

ys. 401 - fuga wyrysowana przy uzyciu narzedzia do
obradbki zdjec
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Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwagal! Istnieje alternatywny sposob przygotowywania mozaik — podczas obrdbki zdjecia mozna
wyrysowac fugi rowniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac aby: fugi na
obrzezach byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm-2 piksele) oraz fugi standardowe nie
byty dodawane przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” na-lezy odhaczy¢ opcje
,Fugi standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie
(Rys. 400 na stronie 233).

7. Wiasciwosci obrazka

4

Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybrac¢ ikone = »Wczytuje obrazek...” i w
uruchomionym oknie wskazaé lokalizacje odpowiedniego pliku. Natozona na $ciane w
projekcie ptytka bedzie posiada¢ dobrg jakos$¢ (ostrosé) tylko wtedy, gdy rozmiar jej
zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadac wielkosci ptytki w milimetrach. Jesli
rozmiar ptytki w pikselach rézni sie od wielko$ci ptytki w milimetrach, program
poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania obrazka (Rys. 402).

Parametry obrazka mozna zmieni¢ samodzielnie dzieki ikonie A »Skaluje obrazek...”
oraz przy uzyciu opcji ,Kompresja” w polu ,,Wtasciwosci obrazka” (Rys. 402). Kompre-
sja, czyli jako$¢ obrazka, to stopien jego uproszczenia w celu zmniejszenia wielkosci w
MB w taki sposdb, aby zajmowat jak najmniejszg ilo$¢ miejsca na dysku z jednoczesnym
zachowaniem wysokiej jakosci wizualnej.

‘witadciwodci obrazka

Szerokogd : 500 mm  Obrazek zostanie przesk alowany do wielkodci :
30 %173 ps.
Wiysokost 456 mm
Kompresia (jakodé] . 75 [B]

Rys. 402 - pole ,Wtasciwosci obrazka”

Jesli zdjecie ptytki zostato wprowadzone w niewtfasciwym uktadzie mozna je odbié¢ lub

obrdci¢ przy uzyciu opcji obijania (g, m ) lub obracania (m, m ).

8. Koniczenie pracy z oknem ,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawien w oknie ,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich
poprzez wybdr przycisku ,,OK”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i
nazwa wyswietli sie w prawej czesci okna Edytora Baz Ptytek. Przy uzywaniu programu
CAD Kuchnie (z modutem Projektowania Ptytek) oraz Edytora, mozna nowo stworzong
kolekcje od razu wykorzystac przy projektowaniu. Wystarczy, bedgc w trybie wizualni-
zacji, odswiezy¢ baze wybierajagc w oknie ,,Kolekcje” baze dowolnego producenta, a
potem przetgczy¢ sie ponownie na ,Baze Uzytkownika”. Spowoduje to jej ponowne
zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 30
Wizualizacja - projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Modut farbiarski, oferowany w standardzie to narzedzie, ktére umozliwia uzytkowni-
kom programu CAD Kuchnie wybieranie farb i innych powtok do krycia wewnetrznych
lub zewnetrznych powierzchni projektowanego pomieszczenia. Produkty, ktére sg do
dyspozycji, to réznego rodzaju podktady, emalie, farby i lakiery oferowane przez firme
Tikkurila, jednego z lideréw na europejskim rynku procentéw farb dekoracyjnych.

Wybdr farby mozliwy jest na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji.
Selekcja farb moze przebiegac na kilka sposobdw, ktére zostaty opisane w kolejnych
punktach tego rozdziatu. Wybrane przez siebie produkty uzytkownik moze wprowa-
dzac bezposrednio do projektu a takze zapisa¢ we wtasnej indywidualnej palecie. Dla
kazdego produktu dostepny jest szczegdtowy opis techniczny w pliku PDF do pobrania
z oficjalnej strony producenta. Natomiast raport koncowy tworzony podczas pracy z
modutem farbiarskim zawiera wszystkie dane niezbedne do ztozenia zamoéwienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb Tikkurila Colours

Modut Tikkurila Colours jest dostepny w trybie wizualizacji pod przyciskiem ,, Tikkurila”
[ ©Qmxuma |y zaktadce ,Materiaty”, w lewym gérnym rogu ekranu. Aby rozpoczaé
prace nalezy jednorazowo klikngé¢ na przycisk lewym klawiszem myszy. Spowoduje to
uruchomienie modutu.

Pierwsza czynnoscig podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju
produktéw, ktére bedg uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do
powierzchni zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 403). Po wskazaniu interesujacej
uzytkownika grupy produktow, nalezy klikng¢ na przycisk z niebieska strzatkg w prawo,
aby przejs¢ do kolejnego etapu.

Uwaga: W przypadku gdy uzytkownik wskaze ikone juz podswietlong, spowoduje to automatyczne
przejscie do kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru rodzaju produktéw, istniejg dwie
mozliwosci dalszej pracy: w trybie ,,Wybor produktu” lub ,,Wybor koloru” (Rys. 404).
Jesli uzytkownik poszukuje konkretnego produktu (np. emalii alkidowej, farby emulsyj-
nej, lakieru akrylowego) powinien klikngé¢ na ikone ,Wybér produktu” a nastepnie
ponownie na niebieska strzatke w prawo.
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£ TIKKURILA &) TIKKURILA &) TIKKURILA £ TIKKURILA
= =" _‘i_.; = <5 =
Poszukiwane sa produkty do Poszukiwane sa produkty do Poszukiwany jest konkretny Poszukiwany jest kankretny
uZycia wewnatrz czy na uZycia wewnatrz 2y na produkt zy kolorz karty produkt czy kolorz karty
zewnatrz pomieszczed? zewnatrz pomieszzen? kolardw? kolardw?
=
— il LA - =
] Produkty wybdr
Produkty e T, T i Produkty Wybdr borkol
i zevingtrzne wewnetrzne e produktu produktu Wybdr koloru
Rys. 403 - wybdr rodzaju produktow Rys. 404 - selekcja poprzez produkt lub kolor

Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla
jakich produktéw jest ona dostepna, powinien wybraé przycisk ,Wybér koloru” i
nacisngc¢ strzatke w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo, uzytko-
whik zostanie przeniesiony z powrotem do miejsca wyboru produktéw zewnetrznych
lub wewnetrznych.

3. Praca z modutem farb w trybie ,Wybér produktu”

Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierw-
szym z mozliwych sposobdw obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekgc;ji,
kolejnym krokiem po wybraniu opcji ,,Wybor produktu” i przejsciu do nastepnego eta-
pu, jest wskazanie wybranej grupy produktéw na rozwijanej liscie ,,Produkty grupy”.
Spowoduje to wyswietlenie wszystkich produktdw, przynalezgcych do danej grupy, na
lisScie ponizej, zatytutowanej ,,Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powi-
nien zaznaczy¢ interesujgcy go konkretny produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na
puste pole obok nazwy interesujgcego uzytkownika materiatu. Przy wybranej pozycji
na liScie pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 405).

X ) TIKKURILA ad &) TIKKURILA Ll - &) TIKKURILA
| Produkty grupy | | Produkty grupy | [ Pruduk‘ty grupy | |_P_ru_d-u_k‘h;m_|
| impregnat z woskiem v] | emalia chlorokauczukowa v] l Iakier uretanowo alkidowy v] { impregnat do drewna v
mostkujaca rysy emalia alkidowa | | Wybrane produkty | |
SUper samooyszaajgea lakier uretanowo alkidowy [ Unica Super Lacquer {Polysk) |
farbasilikonowa emalia chlorokaucukowa Umcasuper Lacquer [ valtti Bxtra
farba silikatowa metalowe dachy/elewage @ (Pétpotys|
impregnat do drewna farba akrylowa
impregnat z woskiem mostkujgca rysy - -~ —
zewnetrzna farba do drewna SUPEr samooZyszZajaca ( ! ’ ,,, P ~ ‘ ? L ! “ ; =)
olej zewnetrzny farbasilikonowa | EA @@ I | |3

Rys. 405 - wybor produktéow

W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekcji:

® opcja ,dostepne dla karty koloréw” dostepna pod ikong M
® opcja ,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostgpna pod ikong [

e opcja ,,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong g
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3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu
Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybér
poprzez wyswietlenie wszystkich kolorow dostepnych dla wybranego produktu w kar-
tach kolordéw, do ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszczegdlnych
produktow przypisane sg dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi bty-
skawicznie przeskanowac catg oferte producenta w poszukiwaniu materiatu najlepiej
spetniajgcego kryteria ustalone przez uzytkownika.

W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

= po wybraniu ikony @ »,Dostepne dla karty koloréw” automatycznie pojawia sie
lista barw dostepnych dla zaznaczonego produktu;

= wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami
poszczegolnych kart kolorow (Rys. 406);

* listy przypisane do poszczegdlnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy

przyciskéw = ', umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;
= efekt zwiniecia kart zaprezentowano na Srodkowej czesci ponizszej ilustracji;

| Produkty grupy |
( farba lateksowa ||l

[ Produkty arupy |
( farba lateksowa |

Produkty grupy |
farba lateksowa v/l §

e H [ Wybraneprodukty | _{| B o Wybrane produkty B

FutHal
[ Feslings Betra Dursble

[0 optiva 20
Optiva 5

[ optiva satin

[0) Optiva Super Mat

e ) Feelings Extra Durable
Pétpolysk Polpolysk

@ Feelings Interior Paint Feelings Interior Paint
O Joker [0 Joker

=

Q‘ - g 3
. Tikkurila Symphony 1
= Opus 1i IT g
L3
2
=3

o Tikkurila Symphony
= 720"

‘Opis produktu
Opis produktu

A Tikkurila Feelings

TVT 4501

TVT 4502

TVT 4503

TVT 4504

TVT 4505

Palets uzytkovnika |

| Paleta uaythownik |

(3
g
3
g
&

Rys. 406 - efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw

= przy uzyciu ikony, znajdujacej sie w prawym dolnym rogu okna programu: L 1ub

(i) (wyswietla sie ona w rézny sposéb w zaleznosci od obecnie uzywanego

widoku) mozna zmienia¢ sposdb wyswietlania sie koloréw dostepnych w kartach,
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przechodzac z trybu poziomych paneli do widoku ,cegietek” (w tym trybie nie wy-
Swietlajg sie nazwy kart);

aby przemieszczad sie po liscie, nalezy korzystac z suwaka po prawej jej stronie;

jesli liczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli jg na zaktadki,
pomiedzy ktérymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek na pasku w dole okna: < =
ilos¢ kolorow wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zaktadki mozna zmieniaé po-
przez wybdr funkcji ,,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,Opcje” |21, ktora zostata
zaprezentowana w podrozdziale 5.1. niniejszego rozdziatu);

liczby wyswietlajace sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o
tym, w ktérej zaktadce sie aktualnie znajduje.

w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajgcych
mu kolorach w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu
prostej metody ,,przeciggnij i upus¢”; aby doda¢ dany kolor do palety uzytkownika,
nalezy najpierw klikng¢ na przycisk ,,Paleta uzytkownika” aby rozwingé panel o
nazwie ,Folder zapisu kolorow”;

nastepnie klikngé lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujac przycisk,
przesungc kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolni¢ przycisk;
kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu
(Rys. 407 na nastepnej stronie);

jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na
dysku komputera (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci
poswieconej dodawaniu produktéow do palety uzytkownika w podrozdziale 5.4.)
wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;
przebiega to analogicznie, za pomocg metody ,przeciggnij i upusc”.

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktéry ma zamiar
zastosowaé w projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze
skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

W tym trybie procedura wyglada nastgpujaco:

po wybraniu ikony |AJ pojawi sie panel ,,Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod
wybranego produktu i zatwierdzié¢ wpis przyciskiem ““ (Rys. 407 na nastepnej stro-
nie) (uwaga: wielkos¢ liter nie ma znaczenia);

tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczes-
niej produktéw, zostang przeszukane i zadany produkt zostanie wyswietlony pod
nazwa karty, w ktérej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;

w tym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;

w tym miejscu uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych informacji na
temat produktu: po najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie
etykieta z danymi: kodem, nazwa karty koloréw do ktdrej przynalezy produkt,
nazwa farby oraz pliku, zapisanego na dysku;
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Rys. 407 - efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

w tym miejscu mozna tez przej$¢ do panelu ,,Produkt” (poprzez wybdr przycisku
,»Opis produktu”) w ktérym jest podana skrécona charakterystyka danego pro-
duktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegétowy opis techniczny do pobrania w
formie pliku PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem ,Karta
produktu” (szczegdtowy opis tej zaktadki znajduje sie w podrozdziale 5.3.)

3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Po wybraniu ikony »Wyszukaj po kolorze”, w czesci
okna ponizej trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta
barw, z ktérej uzytkownik moze wybraé kolor o dowolnym
odcieniu i natezeniu (Rys. 408). &

Rys. 408 - paleta

Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglgda nastepujaco:

w pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wskazac zgdang barwe na palecie;
w tym celu nalezy klikng¢ na pionowym pasku odcieni, aby wskazac ten, ktéry ma
zostac uzyty przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki

okrag);
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nastepnie klikna¢ na kwadratowa palete barw w takim jej punkcie, ktéremu przy-
pisane jest poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;
spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku
ponizej palety;

w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajgce uzytkownikowi parametry,

nalezy zatwierdzi¢ jej wybor poprzez klikniecie na przycisk < ;

spowoduje to przeszukanie oferty Tikkurila w poszukiwaniu produktéw dostep-
nych we wskazanej kolorystyce;

proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych
do zadanego w kartach koloréw produktéw;

ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktérych przynalezg zaznaczone na liscie
produkty (Rys. 409);

£ TIKKURILA B £ TIRKURILA 8 &) TIKKURILA 8
| Produktyguey | |[ L | Produktygupy | ([ L | Produktyaupy | |[ L
farba lateksowa v 8 |[ rabalateksona v 8 [ fabaleksona v 3
= 1 ]
| Wybraneprodukty | §_ | Wybrane produkty | E Wybrane produkty ‘é
PO & FommaC e
Feelings Extra Durable E Feelings Extra Durable E Feelings B
O poiponysk g O poipoiysk 3 O riponex g
Feelings Interior Paint = (%) Feelings Interior Paint = Feelings Interior Paint
[ Joker - [ 1oker - O Joker g
= = =
B 5 3
|3 % g
g H i
S 5
Tikkurila Symphony Tikkurila Symphony &
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[ % | il e €3
VT H457
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Rys. 409 - wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zadanej barwy dla
wskazanych produktéw w tychze kartach;

kolory o witasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego
przez uzytkownika, wyswietlg sie jako barwnych paneli z podanymi kodami
produktow;

w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;
przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedsta-
wiono na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 409 powyzej).
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4. Praca z modutem farb w trybie ,, Wybér koloru”
Ten sposéb selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych
powyzej. Po wybraniu opcji ,,Wybér koloru” na drugim etapie pracy z programem, i po
przejsciu do kolejnego okna, uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich
dostepnych w systemie Tikkurila ,Kart koloréw” oraz 3 ikony determinujgce sposdb

dalszej selekcji (Rys. 410).

Karty kolorow

() Tikkurila Interior Colours

(0 Tikkurila Interior Lacquers

D Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes

Tikkurila Floor
Tikkurila Symphony "720"

Al - |

Rys. 410 - lista kart koloréw
oraz ikony wyszukiwania

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Karte koloréw, w oparciu o ktérg ma przebiega¢ wyszuki-
wanie produktow, nalezy zaznaczy¢ kliknieciem na check-
box obok jej nazwy na liscie. Przy kazdej zaznaczonej karcie
pojawi sie granatowy krzyzyk. Na tym etapie stajg sie do-
stepne 3 mozliwosci selekcji, analogicznie do opisanych w
poprzednim podrozdziale: , dostepne dla karty kolorow”,
»wyszukaj po kodzie z wzornika” i ,wyszukaj po kolorze”.

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty koloréow
Po wybraniu przycisku ,Dostepne dla karty koloréw” wyswietlg sie wszystkie barwy
dostepne w wybranych kartach. Sposréd nich uzytkownik moze wybrac takie, ktére

najbardziej odpowiadaja charakterowi aranzowanego wnetrza.

W tym przypadku selekcja przebie-

ga nastepujaco:

= nalezy zaznaczy¢ wybrane karty
koloréw na liscie, a nastepnie

klikng¢ ikone
karty kolorow”;

= wyswietli sie lista koloréw do-
stepnych dla produktéw przypi-
sanych do zaznaczonych kart 2

(Rys. 411);

= istnieje mozliwos$¢ zmiany spo-
sobu wyswietlania koloréw oraz
zwijania lub rozwijania list, przy-
poszczegdlnych

pisanych do
kart;

= po odnalezieniu odpowiedniego
koloru na listach, uzytkownik ma
mozliwos¢ zapisania produktu w
palecie uzytkownika lub uzycia

go w projekcie.

»Dostepne dla fg Tikurils Semi-Transparent

:;:: TIKKURILA 8
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Rys. 411 - przyktadowe listy koloréw dostepnych dla

wybranych kart
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi
projektowanego wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze
skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

= po jej wybraniu pojawi sie panel , Kod koloru” (Rys. 412), w e
ktérym nalezy wpisaé¢ oznaczenie kodowe wybranej barwy VT L390 %
(uwaga: wielko$¢ liter nie ma znaczenia); __ Tikkurila Symphony Cpus

Lill

= nastepnie nalezy zatwierdzi¢ poprawno$¢ wpisu klikajac ' ;

® zaznaczone karty kolorédw zostang przeszukane w celu odna- Rys. 412 - panel ,Kod
lezienia tego konkretnego odcienia; koloru”

" mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w
palecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktéry bedzie wiernym
odpowiednikiem produktu wybranego z wzornika.

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku , Wyszukaj
po kolorze”, w czesci okna ponizej
trzech ikon opcji wyboru, pojawi
sie paleta barw, z ktérej nalezy
wybra¢ kolor o dowolnym odcie-
niu i natezeniu, postepujac w taki
sam sposoéb, jak w przypadku pro-
cedury opisanej w punkcie 2.3.
(Rys. 413).

LAl -

Opis produktu
Opis proguktu

Tikkurila Semi-
~ Transparent Wood
Finishes

~ Tikkurila Floor

Tikkurila Symphony
720"
~ Tikkurila Floor

Brak koloru w karcie

Paleta uzytkownika
Paleta uzytkownika

= po otrzymaniu zadanej barwy
na pasku wskaznikowym, nale-
2y zatwierdzi¢ wybér kliknie-

[T [CET——

Rys. 413 - efekty przeszukiwania poprzez kolor

Tikkurila Symphony
"720" v

ciem na przycisk “°;

= spowoduje to przeszukanie zaznaczonych wczesniej kart koloréw pod wzgledem
wystepowania w nich barw o parametrach maksymalnie zblizonych do koloru
wskazanego przez uzytkownika;

= w karcie moze znajdowac sie wiele odcieni odpowiadajgcych poszukiwanej przez
uzytkownika barwie;

= wszystkie wyswietlg sie na liscie (Rys. 413);

= opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilos¢ razy;

= po zlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisa¢ w palecie lub uzyé w projekcie.

5. Dodatkowe opcje

Oprdcz juz opisanych, modut oferuje jeszcze funkcje ukryte pod ikong "'/ , Opcje”
oraz pod trzema pionowymi przyciskami, umieszczonymi na pionowym pasku na
prawym boku okna modutu. Zostaty one oméwione w kolejnych podrozdziatach.
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5.1. Ikona ,,Opcje”

Poprzez wybér ikony "/ dostepne s ‘ﬁ::“ﬂ—
nastgpujace opcje: ,Ustawienia”, ,Kon- { O3 Kook L
takt”, ,Pomoc” i ,Raport” (Rys. 414). [ (Jpomec !E‘

| Raport |
Funkcja ,Ustawienia” stuzy do regulo- Rys. 414 - dodatkowe opcje modutu farbiarskiego
wania ilosci kolorow wyswietlanych
jednoczesénie na stronie, czyli na liscie w e x
jednej zaktadce (od 20 do 500) oraz do Maksymalnalizbs kolordwnastronie: @ 200
modyfikowania rozmiaru (rozdzielczo-
$ci) plikdw, zapisywanych na dysku pod- ]
czas dodawania koloréw do palety uzyt- ez e elerd G A
kownika (wiecej informacji na ten te- | Prywrsedomysine |

mat znajdg Panstwo w podrozdziale —_—
5.4). Przyktadowe ustawienia tych para- e
metrow przedstawiono na ilustracji T T x
obok (Rys. 415).

Maksymalna lizba kolordwnastronie;  ee—— 439

Po wybraniu funkcji ,,Kontakt” uzytko-

. . Formatzapisywanychplikéw kolordw: |EMP[‘.bmp) vl
whik uzyskuje dostep do danych adre- Wymiar zapisywanych plikéw koloréw: | JPEG (*ipa)
. . . . . BMP (*.bmp)
sowych firmy Tikkurila: telefonu info- =
linii, adresu mailowego i strony interne- =GE) '
towej (Rys. 416). o s |

Rys. 415 - zmiana ustawien programu
Natomiast dzieki funkcji ,,Pomoc” uzy-

tkownik ma mozliwoéé przejécia do 2, Kontakt £

instrukcji obstugi modutu. 4ﬁp TIKKURILA
N“;t‘:ﬂfﬂ”‘f 801-88-99-65; 22/310-95-55

Opcja ,,Raport” pozwala na stworzenie T e —

zestawienia farb uzytych w projekcie e e

(wiecej informacji na ten temat w

punkcie 6). .

Rys. 416 - dane teleadresowe producenta

5.2. Zaawansowany wybor produktu

Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek programu to ,,Wybér produktu”. Jest ona
dostepna jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat sie na wyszukiwanie poprzez
produkt. Umozliwia zaawansowang selekcje produktu w oparciu o rézne kryteria.

W pierwszej kolejnosci sg to: ,rodzaj produktu” lub jego ,przeznaczenie” (tj. podtoze
na ktéry bedzie nanoszony), a nastepnie ,stowo-klucz” (np. farba emulsyjna, lakier
akrylowy) lub nazwa ,rodziny produktow” (np. Pure White, Feelings). Wybrane pozy-
cje zaznacza sie przez postawienie krzyzyka w odpowiednim miejscu. Przyktadowe mo-
zliwe kombinacje kryteriéw przedstawiono na rysunku na nastepnej stronie (Rys. 417).
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| Rodzaj prod | Przeznaczeni Stowo kluz | Rodzina | | ZatwierdZ produkty &

farba [ emalia alkidowa Everal Extra
lakier emalia

a ; ® chlorokauczukowa

[0 impregnat [ metslowe

O olej dachy/elewage

() farba akrylowa

[[) mostkujaca rysy
super
S3Mooczyszczaiac

2 e—

Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Stowo kluz | Rodzina | | Zatw ‘EdePmdUth &
a;t;\',?;wno 7E|nngard D angard Eeton ;
O drewno [ Finngard Elastomeric
tynki mineralne () Finngard Colour

[ Finngard Nanoclear

) Finngard Novasil

mF angard Silicate v

Rodeaj prod | Preeznaczeni | | Slowo kluz | Rodzina | | ZatwierdZprodukty &
[0) metal, drewna =™ |3|t‘;’ uretanowo [0 valtti Color

alkido
drewmo i Valtti Extra

impregnat do drewna
[ tynki mineralne

[0) impregnat z woskiem
zewnetrzna farba do
a drewna
olej zewnatrzny
[ al t1

| Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Slowo kluz | Rodzina | | ZatwierdZprodukty &7
farba Everal é ‘Everal

[ lakier [0) Finngard [0) Everal Universal

() impregnat [0) Panssarimaali (] Everal Extra

[ ole @ valtti EveralPétpolysk

Rys. 417 - przyktadowe warianty zaawansowanej selekcji produktow

W ostatniej czesci tego panelu wyswietlg sie produkty, odpowiadajgce wskazanym
charakterystykom. Po zaznaczeniu wybranych produktéw krzyzykiem i zatwierdzeniu

wyboru poprzez naciéniecie przycisku <, wyselekcjonowane w ten sposéb produkty
pojawig sie na liscie ,Wybranych produktéw” w lewej czesci okna modutu. Nalezy
wtedy ponownie zaznaczy¢, poprzez postawienie krzyzyka przy tym sposrdd nich, ktory
w danym momencie interesuje uzytkownika. Nastepnie nalezy wybrac jedng z trzech
ikon, determinujgcych sposéb wyszukiwania koloréw, i postepowaé zgodnie z proce-
durami opisanymi w poprzednich podrozdziatach niniejszej instrukcji.

5.3. Informacje na temat produktu

Drugi boczny panel programu odpowiedzialny jest za wyswietlanie skrétowej charak-
terystyki produktu, wybranego przez uzytkownika. Otwiera sie go za pomocg przycisku
,,Opis produktu”. W gdrnej czesci panelu wyswietla sie nazwa produktu. Mozna w tym
miejscu recznie wybrac inny produkt z danej grupy, na przyktad w celu poréwnania ich
wtasciwosci. Panel ten umozliwia rowniez dostep do poszerzonej, szczegdtowej specy-
fikacji technicznej produktu poprzez przejscie do strony internetowej producenta.
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Stuzy do tego przycisk
,Karta produktu” (Rys.
418). Opcja ta oczy wis-
cie wymaga poftaczenia
z Internetem.

Karte produktu mozna
miedzy innymi zapisaé
na dysku w jako PDF,
wydrukowac¢ bezposre-
dnio ze strony lub udo-
stepni¢ innym uzytko-
wnikom sieci.

Przyktadowy fragment
karty produktu zapre-
zentowano na rysunku
obok (Rys. 419).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

) Produkt |- T
‘ Everal Extra v |
=
g
2
B 3
3 Emaliachlorokauzukowa modyfikowana Erodkami antykaorozyjnymi. Tworzy 'E
g elastyczne, dekoracyjno-ochronne powtokiz potyskiem odporne nadziafanie =1
warunkdw atmosferycznych. i)
2
Rys. 418 - opis i dostep do karty produktu
@TIKKUHI[A 17.01.2011r.

EVERAL EXTRA [80]

Emalia chiorokauczukowa z polyskiem

EVERAL EXTRA (80] - Emalia

Srodkomi i. Tworzy elastyczne,

dekoracyjne-ochronne powloki z polyskiem, odporne na dzialonie warunkéw atmesferycznych.

Emalia pr. jest do

powierzchni

stolowych oraz i

Gestoic: bara A= ok. 1,2 gfem®

baza €= ok. 1,15 gfem”
Stopier polysku: Polysk
Bazy:Ai €

h i konstrukeji

UWAGA: na stopiers polysku moze miec wplyw intensywnosé wybranego koloru i grubosé powloki

Bialy i kalory z kart kalordw Tikkurila, NCS i RAL

Rys. 419 - karta produktu dostepna on-line na stronie internetowej Tikkurila

5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobow wyboru farb,
uzytkownik moze podczas pracy z programem na biezgco dodawac kolory do swojej
palety. Przeciggniecie wybranego koloru z listy w obszar panelu ,Folder zapisu
koloréw” przy uzyciu metody ,przeciggnij-upus¢” powoduje jednoczesnie zapisanie
pliku w formacie JPG, PNG, GIF lub BMP, w katalogu na dysku komputera. Domyslnie
jest to katalog ,,Moje Dokumenty”. Aby zmieni¢ lokalizacje zapisu koloréw, nalezy
klikng¢ na przycisk ,,Wybor folderu” z prawej strony panelu ,Folder zapisu kolorow”.
Otworzy sie okno, w ktérym mozna wskazac inny folder zapisu plikéw (Rys. 420).

Y Otwieranie

@Q'E‘ » Biblioteki » Obrazy »
ot

[ 44 ][ P

Organizuj =

B Pulpit

B Wideo

Nowy folder

T Ulubione
=] Ostatnie migjsca

& Pobrane

4 Biblioteki
| Dokumenty
& Muzyka
&= Obrazy

8 Komputer
&, Dysk lokalny (C)
. Dusk lokalnv (D) ™

Biblioteka Obrazy

Zowiera: Lokalizacji—2

| ,;

NVIDIA
| Corporatio
n

Prayktadow
e obrazy

Nazwa pliku: Wybsr katalogu

Otwérz

Rozmiei¢ wedtug:  Folder =

Wybierz plik
do
podgladu.

Rys. 420 - okno wyboru katalogu w ktérym majgq sie zapisywac elementy palety uzytkownika
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Dzieki indywidualnej palecie, uzytkownik ma mozliwos¢ stworzenia biblioteki naj-
bardziej przydatnych, najczesciej uzywanych koloréw i produktow w postaci plikow
JPG, PNG, GIF i BMP. Sg one pamietane przy kolejnym uruchomieniu programu.
Dzieki mozliwosci wskazywania wielu katalogdw zapisu plikéw, mozna stworzy¢ wiele
palet produktéw o réznym przeznaczeniu lub kolorystyce, i przetacza¢ sie miedzy
nimi projektowania.

W panelu ,,Folder zapisu koloréw” uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych
danych na temat danego koloru. Po naprowadzeniu kursora myszy - bez klikania - na
wybrany kolor w palecie, wyswietlona zostanie etykieta z najwazniejszymi informa-
cjami na jego temat (np. kodem koloru, nazwg karty kolorow w ktorej jest dostepny)
(Rys. 421, ilustracja na gorze).

Dodatkowo po kliknieciu pra-

wym przyciskiem myszy na iko- [ : c:\uSers\Katm::j.::‘:E\‘sni::;:;\nkkumamw ‘v]_‘_}
ne wybranego koloru, uzytko- i-._J .
wnik uzyska dostep do rozwi- . J g
janego menu  podrecznego, ! - i;-

umoiliwiajqcego usuniecie jed_ TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus Ii Tl - Feelings Extra Durable Péimat - Tikkurila.bmp|
nego lub wszystkich elementow
z palety, poddanie danego pro-
duktu edycji lub dodanie produ-
ktu do wybranego koloru, jesli T YT—

wczesniej zostat z on zapisany w ezt

,Folderze zapisu koloréw” bez iwmmsw

podania tej informacji.

Folderzapisukoloréw i
C:\Users |Katarzyna Lisiak\Documents Tikkurilz-Kolory v

& |

Wybér katalogu

| B wyber produktu &%
Funkcje dostepne w palecie uzy-
tkownika oraz okno edycji pro- I_J Fgg.mgsm:maﬂ\mmat Lvl
duktu przedstawiono na ilustra-
cji obok (w czesci Srodkowej i [ ok [ Awa |
doInej) (Rys. 42 1)- Rys. 421 - wyglad i funkcje palety koloréw uzytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i nieskomplikowane aplikowanie wybranych sub-
stancji kryjagcych na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika
bedzie zalezato, czy okreslona powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem
powierzchni, na ktérg jest nanoszona i czy jej kolor bedzie wspotgrat z pozostatymi
elementami aranzowanego wnetrza. Wszystkie niezbedne informacje na temat produ-
ktow mozna pozyskac przy uzyciu samego modutu, szczegdlnie w oparciu o dostep do
informacji na stronie internetowej producenta (funkcje te opisano w podrozdziale 4.3.
tego rozdziatu).
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Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposdb analogiczny do
nanoszenia tekstur (ten temat zostal omodwiony w Rozdziale 25 ,Wizualizacja -
informacje ogdlne”) - czyli przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc”.

Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu,
nalezy klikngé¢ lewym przyciskiem myszy na panel go symbolizujacy i - przytrzymujac
caty czas wecisniety klawisz, przesung¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powier-
zchnie w projekcie. W tym momencie nalezy zwolni¢ przycisk. Farba zostanie natozona
na wskazany obszar. Farby i inne substancje mogg by¢ nanoszone na wszystkie obiekty
i powierzchnie w projekcie.

Jak wida¢ na ponizszej ilustracji (Rys. 422), po naniesieniu farby na obszar w projekcie
pojawia sie na nim liczba porzadkowa (czerwony numer), oznaczajaca kolejny uzyty
produkt. Cyfry te wyswietlaja sie réwniez w raporcie uzytych farb przy pozycji oznacza-
jacej dany produkt. Na przyktad, farbe naniesiong na $ciane z prawej strony program
oznaczyt numerem ,,5”.

Wersja: 2.0.5.9

Produkty grupy.
farba lateksowa ||

[ Wybrane produkty |

]
H
2
o

Rys. 422 - nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Kuchnie

Ten sam numer pojawi sie przy niej w raporcie. Dodatkowo dla produktéw, dla ktérych
wymagany podktad, w raporcie pojawi litera ,,a” (np. ,5a”). Oznacza ona wymagany
srodek gruntujacy, dostepny w ofercie producenta.
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Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia
ich na powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila. Mogq byc one aplikowane tylko na
obiekty, na ktére nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajg one jednoczesnie uprzedniego
naniesienia tekstury na dang powierzchnie.

7. Generowanie raportu farb

Uzytkownik ma mozliwos¢ stworzenia raportu uzytych farb (kosztorysu zamdwienia)
opartego na tworzonym przez program na biezgco zestawieniu.

Mianowicie, po wybraniu pozycji ,,Raport” w gérnym menu

,opcje” "'l (Rys. 423) i uzupetnieniu danych w oknie L M—

»,Dane projektu” (Rys. 424 i 425), a nastepnie kliknieciu umw:”ia 1

L | Konta
,Zapisz”, zostanie wygenerowany kosztorys, zawierajacy 4 6%“ .
podstawowe informacje o wykorzystanych podczas pro- LJRBM 1!|_“|

jektowania farbach i innych powtokach (Rys. 426 na stronie
254).

Rys. 423 -opcja ,Raport”

Raport ten mozna zapisa¢ na dysku (w formacie HTML), wydrukowaé oraz wystac

mailem. Funkcje te dostepne sg pod ikonami @, ") i 2 w lewym gérnym rogu okna
»Zestawienie farb Tikkurila” (Rys. 426 na stronie 254).

Dodatkowo pod ikong 6 dostepna jest opcja ukrywania lub pokazywania cen w
raporcie. Po uzupetnieniu wszystkich niezbednych danych nalezy wybraé przycisk
»Zapisz”. Spowoduje to otwarcie okna raportu ,,Zestawienie farb Tikkurila” (Rys. 426).

E Dane projektu : = | B

Diane projektu Dane studia

Dane projektu

MNazwa rysunku projektu - | sping-green-kitchen
Katalog raboczy - | C:ACadProjekttCadD ecorPro\PROJERTY
Nazwa podkatalogu -

Mazwisko projektanta =  Katarzyna Lisisk -

Identyfikator projektants KL -

Zlecenie | dane zamawiaigoego

Nr 2lecenia : Adres: | ulica
i
. kod: miasto :
Nazwisko :
Telefon
E-mai :

Rys. 424 - uzupetnianie danych projektu
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a Dane projektu : =NACE X |
Dane projektu Dane studia
Logo studia :
Wiskaz plik
} ' Nazwa plku
cACadProjek bCadDecoPotlogo_bez_napisu jpc

Dare studia
Mazwa : CAD Projekt K4

Mazwa cd. ;| Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczala, Maciej Stawek|

nre 184 tel. - B01-000-263
ul : Kmieca fan
kod i miasto - E1 BG4 ermail
NIP: 779-00-34-266 wwy © cadprajekt.cam.pl

Rys. 425 - uzupetnianie danych studia podczas generowania raportu farb

»Zestawienie farb Tikkurila” zawiera nastepujace dane:

= |ogo, adres e-mail, strone internetowg oraz numer telefonu infolinii firmy Tikkurila;

= nazwe kosztorysu (jest ona jednoznaczna z numerem zlecenia danego projektu);

= date zlecenia;

= dane osobowe klienta oraz adres klienta;

= dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);

= dane poszczegdlnych produktdéw (nazwe i oznaczenia kodowe);

= podglad koloru;

= powierzchnie wymalowania;

=  krotno$¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong
przez producenta dla kazdego z produktéw z osobna);

= jlos¢ farby niezbedna przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowan;

= opcjonalnie: ceny netto i brutto;

= podsumowanie (tgczng powierzchnig, ilos¢ farby i wartosé).

S3 to dane niezbedne do ztozenia zamdwienia u producenta. Jak juz wspomniano
powyzej, raport mozna wydrukowac lub wysta¢ pocztg elektroniczna.

Na nastepnej stronie znajduje sie przyktadowy raport uzytych farb - ,,Zestawienie farb
Tikkurila” (Rys. 426 na nastepnej stronie).
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(8 Zestawienie farb Tikkurila E===)
@00 = %)

E-mail: colours.pl@tikkurila.com

TIKKURILA ;=55
\nfnlmla 801 -88-99-65, 22/310-

KLIENT FIRMA
Nazwa kosztorysu: 999 Nazwa® CAD Projekt K&A
Data zlecenia: 2011-07-12 Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczala

Imig i nazwisko: JOXXOOOCCOMX JO000000000K | Adres: Kmieca , 61-654 Poznan
Adres: XCO00CC00C0XK, XK-X00 XXOUOO0O0CK | Telefon: 0048 61 657 68 05

Wartos¢ netto ! Wartoé¢ brutto

1. EVERAL AQUA (kolor: TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2
Krotnoéé malowania: 2 75,32 zt
llos¢ farby: 0,9L 61,73 24 VAT: 22%

Opakowari- 1x0,9L = 0,91

1

1a. Grunt: EVERAL GRUNT (kolor: TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2
Krotnosé malowania: 1 4,21 zt
logé farby- 0.4L WA | AT 2%

Opakowari: 1x0,9L = 0,9L

Podsumowanie:

e 8,69 m2

powierzchnia

taczna ilosé

farby: 1.8L

L

| taczna netto: 97,97 z4
I warto$¢
Il kosztorysu: brutto: 119,53 z4| —

Rys. 426 - ,Zestawienie farb Tikkurila” w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 31
Definiowanie parametrow i edycja oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego madre uzycie pozwala nie
tylko uzyskac realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia, lecz takze wydoby¢
wszystkie jego walory estetyczne. Znajomos$é zasad odpowiedniej edycji oswietlenia
powinna by¢ istotna dla kazdego profesjonalisty. Osiggniecia technologiczne w dziedzi-
nie obrazowania i grafiki 3D zastosowane w programie CAD Kuchnie 6.1 pozwalajg na
stworzenie oprawy swietlnej projektowanego wnetrza, ktéra bedzie nie tylko dodawac
uroku i niepowtarzalnego charakteru, ale takze wiernie odzwierciedla¢ rzeczywistosc.

2. Rodzaje zrodet swiatta w programie
W programie CAD Kuchnie rozrdzniane sg 4 typy zrddet

Suiiatta

B Halogeny @ F
Swiatta: halogeny, Swietlowki, Swiatto punktowe i stonecz- Bkl :g
ne. Oswietlenie (halogeny lub $wietldwki) jest wprowadza- e -
ne do projektu przez uzytkownika, podczas umieszczania w b 23
projekcie elementéw wyposazenia wnetrz, w oparciu o Eigg Py
zawartos$¢ baz uniwersalnych CAD Projekt i baz producen- B St
ckich. Kazdy obiekt wprowrj\dzony do projektu, pojawia sie ik
na liscie Swiatet w panelu ,,Swiatta” w gérnej czesci zaktadki Suiatio sloneczne
»Scena” (Rys. 427). Poszczegdlne Zrédta swiatta na liscie sg

: . . Rys. 427 - lista Zrédet
przypisane do poszczegdlnych kategorii i ponumerowane. $wiatta w projekcie

Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie $wiatet lewym przyciskiem myszy, na
podgladzie w wizualizacji pojawi sie zarys stozka Swiatta, ktéry rzuca dane zrédto - dany
obiekt jest w tym momencie gotowy do edycji. Zasady edytowania poszczegdlnych
zrodet swiatta opisano w kolejnych podrozdziatach.

Oprdécz wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiajg sie $wiatta domysine:

Rodzaj Opis

oswietlenia

4 halogeny - pojawiaja sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;

w suficie - od tej pory sg widoczne w Srodowisku w postaci matych symboli stonc;

- pracujgc w Srodowisku mozna je swobodnie przesuwa¢, i kopiowaé, lub
usungg, jesli nie sg juz potrzebne;

- domyslne halogeny stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik umiesci w
niej wiasne zrédta swiatta;

- w trybie wizualizacji nie s3 widoczne - wystepujg jako punkty swietlne, umie-
szczone w suficie pomieszczenia;
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- domyslne halogeny podlegaja edycji na zasadach identycznych, jak halogeny
wstawione przez uzytkownika (patrz: podrozdziat 3 ,,Edycja halogenow”);
- zapalajg sie po wybraniu przycisku ,,Pokaz swiatta”;

Swiatto - jest elementem emitujgcym bardzo silne $wiatto;
punktowe - ktore stuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;

- zaleca sie wytaczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i zapisy-
wania wizualizacji, aby unikng¢ przeswietlenia;

Swiatto - to intensywne swiatto, przechodzace przez otwory i elementy szklane, a
stoneczne zatrzymujace sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczystych) w taki

sam sposob, jak dzieje sie to w naturze;

- jego zrodto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;

- wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;

- w wizualizacji wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego centrum wyzna-
cza czerwona linia, skierowana do srodka pomieszczenia;

- stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych dekoracyj-
nych okien wychodzacych na potudnie, przez ktére wpada do pomieszczenia
duza ilo$¢ naturalnego, cieptego swiatta;

3. Edycja halogenéow

Halogeny sg to zrddta swiatta, ktére emitujg Swiatto punktowe. Ich edycja polega na
wykonaniu nastepujacych czynnosci:

zaznaczeniu elementu o$wietlania do edycji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;
w tym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

przycisk [ pozwala zaznaczy¢ halogeny widoczne z kamery (w danym widoku);
aby zaznaczy¢ wszystkie pozycje na liscie nalezy klikng¢ na pierwszg pozycje do
edycji, przytrzymac klawisz [Shift] a nastepnie klikngé na ostatnig pozycje - zazna-
czeniu ulegng wszystkie elementy z listy nalezgce do danego typu;

aby zaznaczy¢ wybidrczo tylko niektére pozycje na liscie do jednoczesnej edycji,
nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl];

wybrane swiatta mozna wtaczac lub wytgcza¢, poprzez klikniecie symbolu zaréwki
% obok nazwy danego elementu;

zrodta swiatta mozna tez ukrywaé, tak, by mimo emitowania $wiatta, pozostawaty
niewidoczne dla ogladajgcego - w tym celu nalezy klikngé na symbol oka & przy
nazwie danego elementu na liscie;

aby dostosowac parametry swiatta do swoich po-

. , , . . Styl | Wybierz domysln
trzeb, nalezy skorzysta¢ z suwakow i klawiszy na o ::H
polu bezposrednio pod listg Swiatet (Rys. 428); e — |—u
edycja jest mozliwa w zakresie wyboru stylu oprawy Zakes F—— %

Katstozka —fF——— @ 1i6

Rys. 428 - panel edycji
halogenéw

swietlnej, koloru, regulacji natezenia i zakresu $wie-
cenia oraz kata stozka swiatta;

Poszczegdlne funkcje edycji oméwiono w tabeli na nastepnej stronie
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Funkcja

Styl

Kolor

Natezenie

Zakres

Kat
stozka

Opis

wybor ksztattu plamy swietlnej generowanej przez zrédto swiatta w projekcie;
mozliwos¢ wyboru stylu dystrybucji Swiatta przez dane zrédto, np. halogen, czyli
wygladu Swiatta rzucanego przez to zrédto np. na pobliska Sciane;

wykorzystywane w celu osiggniecia oryginalnych i realistycznych efektéow
oswietlenia sceny;

pliki IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki realnie istniejgcego zrodta, czyli
natezenia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie Swiatta;

dane IES s3 udostepniane przez producentéw oswietlenia w postaci plikow
tekstowych;

uzytkownicy naszego oprogramowania majg do wyboru 32 style opraw zapi-sanych
w programie w wersji standardowej (Rys. 429 na nastepnej stronie);

na liscie $wiatet obok halogendéw z przypisanymi stylami IES wyswietla sie stosowne
oznaczenie - IE5l, 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu;

posiadacze modutu Renderingu Profesjonalnego mogg wczytywac witasne pliki IES,
np. pobranych z Internetu lub stworzonych samodzielnie);

przycisk ,kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;

po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na dwa sposoby (Rys. 430 na nastepnej stronie);

kolor mozna wskazac na skali lub na palecie barw;

zmiany sposobu wyboru koloréw dokonuje sie poprzez wybdr przycisku z lewej
strony panelu wyboru koloru: |!| lub "_| (jego wyglad roézni sie w zaleznosci od
obecnie uzywanego trybu);

wybrany kolor wyswietli sie na pasku obok przycisku , kolor”;

aby zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk ¥/;
aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, wybraé krzyzyk | ¥

Swiatta mogg Swieci¢ z roznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne sSwiatto;

jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,,natezenie”;

po zmianie natezenia program sprawdza ile czasu zajmie wyrenderowanie po-
jedynczej klatki i jezeli bedzie to mniej niz 1 sekunda - pokazuje podglad zmian,
w przeciwnym wypadku po przesunieciu suwaka nalezy wcisnig¢ klawisz [F1]

lub przycisku uruchamiajgcego wizualizacje ®=% (tak jak w wersji 1.9).

parametr ten okresla, jak rozlegte sg granice, do ktérych dociera swiatto
emitowane przez dane zrédto;

gdy zakres jest minimalny, Swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej,
zanim dotrze do konca ustalonego stozka (np. dla oczka halogenowego umie-
szczonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi);

przy maksymalnym ustawieniu zakresu $wiatto bedzie ,wypetniaé” caty stozek,
z petng intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego bedzie
tworzyto wyrazny krag na podtodze);

okresla na jakim obszarze rozchodzi sie Swiatto z danego Zrédta;
zmiany wprowadzane dla tego parametru s3 wyraznie widoczne na podgladzie
w wizualizacji - wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt pomaranczo-
wego schematycznego stozka, wychodzacego z danego zrddta swiatta;
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- jesli dane Swiatlo ma swoim obszarem obejmowac jak najszersza powierzchnie,
nalezy ustawi¢ suwak na maksimum;

- natomiast jesli dany element ma emitowac Swiatto tylko na niewielkiej po-
wierzchni, nalezy suwak ustawi¢ na minimum;

£49 Kusihnl f w Wersia: 20,04 )

Vaterialy | Scema [ Prezentags
Syl Wybierz L Z 3 3
= n . - “
Katstozka ————> 100
5 3 7 8
bierz domysine
— B 10 it 12
[0 clobalne cieniowanie - 20
Zakies A0 ————{F——

[ Suiatls [__Halogen | o8
Natezenie ——{—— 50
Prezentadia emisji
Intensywnos¢ A0 ———{}———

H Halogeny. @ Xk -
Suietlvia
Suiatlo punktowe X
Swiatlo sloneczne
Zakres —— &=
O Wysokajakosé

Widok-1
Widok-2
Widok-3

21 2 3 2
Widak-4
Widok-domysiny
M e
2 % 27 28 v

Rys. 429 - edycja halogenéw domy?'lnych - wybor stylu oprawy swietinej

Styl Wybierz domysiny

Kelor

styl Wybierz domyziny
Kolor | i) v |
Natezenie ———— b 80

Zzakres —{F— a2

Katstotks | —— 116 I

Render - parametry
Wiybierz domyzine | Ustaviienia
=

Natezenie
Zakres
Kat stozka

Render - parametry

| Ustauienia Wybierz domyzine

| Render uproszezan;

Rys. 430 - panel wybory koloréw w dwéch mozliwych uktadach

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogenéw mozna sledzi¢ na biezgco w wizualizacji.
Program przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny do obecnie usta-
lonych, co pozwala na bezposrednig weryfikacje ustawien i ich ewentualng korekte.

4. Edycja Swietldwek
Swietldwki to elementy o$wietlenia, emitujace $wiatto liniowe.
Funkcja  Opis

Kolor - przycisk ,, kolor” pozwala na nadanie swiattu dowolnej barwy;
- po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskaza¢
zadany odcien na dwa sposoby: na skali lub w palecie;
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- wybrany kolor wyswietli sie na pasku znajdujgcym sie obok przycisku ,kolor”;
- aby zatwierdzi¢, wybraé przycisk ¥/ ;
- aby zamkng¢ bez wprowadzania zmian, wybra¢ krzyzyk #

Nateze nie - Swiatta mogg Swiecic¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne $wiatto;
- jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,,natezenie”;

5. Edycja $wiatta punktowego

Swiatto punktowe jest dodatkowym elementem oswietlenia w projekcie, stuzagcym do
doswietlania sceny zanim zostang wstawione i odpowiednie dostosowane fizycznie
istniejgce zrédta swiatta, na przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego zrédto nie jest
widoczne w $rodowisku ani w wizualizacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy jest edytowane i
przesuwane.

Swiatto punktowe nalezy wytaczyé w momencie tworzenia ostatecznego wygladu
wnetrza, gdyz moze ono znieksztatcac¢ rozktad oswietlenia w nim (np. wnetrze bedzie
wydawato sie jasniejsze, niz w rzeczywistosci, lub kierunek padania swiatta bedzie inny,
niz by na to wskazywaty wstawione lampy).

Aby wyedytowad swiatto punktowe, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na odpo-
wiadajgcg mu pozycje na liscie Swiatet. Parametry dostepne do modyfikacji zostaty
zaprezentowane w ponizszej tabeli.

Funkcja Opis

Kolor - podobnie jak w przypadku pozostatych swiatet, barwe Swiatta punktowego
mozna dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb;
- aby scena wygladata bardziej naturalnie mozna delikatny ciepty odcien zétci
lub pomaranczu (dla scen dziennych) albo btekitu (dla scen nocnych);
- w tym celu nalezy wybrac przycisk ,,kolor” i wskazac zadany odcien;
- wybdr zatwierdzi¢ przyciskiem ¥/;

Natezenie - natezenie $wiatta punktowego mozina modyfikowaé tak samo jak w
przypadku pozostatych zrédet;
- warto zwrdci¢ uwage, aby natezenie nie byto nadmierne, gdyz bedzie to
prowadzi¢ do przeswietlania sceny;

Przesun — Swiatto punktowe mozna dowolnie przesuwac syl Wyblerzdomyélny
w osiach X, Y, Z przy uzyciu suwakow (Rys. 431); Kolor I7I|

— poruszanie suwakami daje natychmiastowy e E;': =
efekt w postaci przemieszczania zrédta swiatta X m——
w projekcie ($wiatto punktowe jest wtedy re- vy ==
prezentowane przez z6ttg kule);

z —{—

Rys. 431 - panel edycji $wiatta
punktowego
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6. Edycja $wiatta stonecznego

Aby przejs¢ do edycji Swiatta stonecznego, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na
odpowiednig pozycje na liscie swiatet. Parametry podlegajgce modyfikacji to w tym
przypadku kolor, natezenia, wysokos¢ nad horyzontem i kierunek padania swiatta oraz
rozmiar (szerokos¢) jego wiazki.

Edytowane Swiatto stoneczne pojawia sie na podgladzie jako prostopadtoscian, symu-
lujacy padajgce z oddali swiatto. Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktorej
centrum stanowi srodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie
wewnatrz prostopadtoscianu). Czerwona o$ prostopadtoscianu moze tez padac na inny
punkt, niz srodek pomieszczenia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej z opcji ,,Storce
swieci na obiekt”, dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu.

Jesli $wiatto stoneczne ma by¢ widoczne w projekcie, nalezy pamieta¢ o witgczeniu
funkcji ,$wieci” ukrytej pod przyciskiem z symbolem zaréwki: *+, gdyz $wiatto to jest
domyslinie wytaczone przy pierwszym wejsciu do wizualizacji.

Funkcja Opis

Kolor - modyfikacja koloru swiatta stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co
w przypadku pozostatych zrédet Swiatta;
- zalecany odcien to delikatna z6t¢ - dobrze imituje naturalne $wiatto;

Natezenie - nalezy zadba¢, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - bardzo
fatwo mozna przeswietli¢ scene, jesli natezenie Swiatta stonecznego jest za
wysokie;

Wysokos¢ - okresla wysokos¢ storica nad horyzontem;

- jesli storice ,,wschodzi” lub ,,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie
np. na wzgdrzu, nalezy przesung¢ suwak w lewa strone - $wiatto stoneczne
bedzie wtedy padac od dotu;

- aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesung¢ suwak maksymalnie
w prawo - $wiatto bedzie pada¢ wtedy niemal pionowo z gory;

- warto pamieta¢, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie
storica, Swiatto powinno mie¢ bardziej czerwonawy odcien;

Kierunek - parametr stuzacy do okreslenia, z ktdrej strony Swiatto stoneczne wpada do
pomieszczenia;
- przy jego ustawieniu warto pamieta¢ o faktycznym potozeniu wnetrza w
stosunku do kierunkdow sSwiata;

Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki $wiatta stonecznego;
- jesli pomieszczenie jest duze i domysina szerokos¢ nie wystarcza, aby swia-
tto wpadato przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajac suwak
w strone prawg;
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ROZDZIAL 32
Wizualizacja - rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, determinuje jakos¢, kontrast i gtebie obrazu wy-
Swietlanego po zapaleniu Swiatet. Podstawowa réznica miedzy dotychczasowa funkcjo-
nalnoscig wizualizacji, dostepng w starszych wersjach naszego oprogramowania, a tg
ktéra oferujemy Panstwu w standardzie w CAD Kuchnie v. 6.1, polega na tym, ze odpo-
wiednie dobranie wyglagdu oswietlenia jest duzo tatwiejsze niz dotad i daje nieporéw-
nywalnie lepsze efekty. Nawet przy niewielkim wysitku projektanta uzyskanie dobrych
efektéw wizualizacji nie nastrecza trudnosci. Dzieje sie tak za sprawg zastosowanych
rozwigzan, opartych na najnowszych osiggnieciach komputerowej grafiki 3D, w szcze-
gblnosci algorytméw przeliczania oswietlenia sceny: Ambient Occlusion i Bump
Mapping, a w module Renderingu Profesjonalnego takze Radiosity i Raytracing. W
wersji standardowe] rendera (bez modutu Rendering Profesjonalnego) do Panstwa
dyspozycji sg funkcje, przedstawione w tabeli w punkcie trzecim biezgcego rozdziatu.

Il Render - parametry |

Ustawienia | Wybierz domyslne

2. Panel sterowania rendera podstawowego

Panel sterowania renderem podstawowym znajduje sie Sl
w centralnej czesci zaktadki ,Scena”. Zaznaczanie lub o

. 7 .o sokajakos¢
odznaczanie poszczegdlnych funkcji pozwala na sterowa- e

Zakres A0 (| ———

£¢A0 {}

Ja;noEE I— | ——]
3. Funkcjonalnos$é rendera standardowego - tabela Rys. 432 - panel sterowania

»Render - parametry”

nie wygladem wizualizowanej sceny (Rys. 432).

Funkcja Opis

Render - mozliwos¢ wyboru bardziej ekonomicznej pod wzgledem zuzycia pamieci
uproszczony wersji rendera;
- zastosowanie w przypadku komputerow o stabszych parametrach, o mniej-
szej mocy przerobowej;
- szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;
- gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, ,kanciaste”);
- mniej wyrazny Bump Mapping - jest on pozbawiony cieni, ,sptaszczony”;

Lustra - pokazywanie nadanych witasciwosci odbi¢ pionowych dla obiektéw imituja-
cych zwierciadta po zapaleniu Swiatet;

Efekt - pokazywanie nadanych wtasciwosci odbi¢ ogdlnych dla obiektéw imitujg-
metalu cych metal po zapaleniu Swiatet;

Prezentacja - pokazywanie nadanych witasciwosci emisji wtasnego swiatta dla obiektéw,
emisji ktérym zostata ona przypisana;
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Wysoka
jakos¢

Mapowanie
wypuktosci
(Bump
mapping)

Globalne
cieniowanie
(AO)
(Ambient
Occlusion)

Zakres AO

Intensywnos¢
AO

Jasnosé

Tworzenie
animagji i
prezentacja
projektu

w programie dostepne s3 dwa rodzaje emisji - podstawowa, dostepna w
standardzie, ktéra powoduje, ze dany element rozjasnia sie i imituje wydzie-
lanie $wiatta, oraz zaawansowana, dostepna z modutem Renderingu Profe-
sjonalnego, ktdra daje efekt prawdziwej emisji Swiatta;

funkcja ,Prezentacja emisji” stuzy do wyswietlania emisji podstawowej,
ktéra dziata na zasadzie efektu Glow (Light Bloom lub Glow Effect);

jej zastosowanie polega na wyswietlaniu poswiaty wokot obiektow, ktérym
nadano witasciwos¢ emisji, imitujgcg wydzielanie przez nie Swiatta;

daje mozliwos¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektow, jesli moc
komputera na to pozwala;

dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktére dzieki zastosowaniu tej
funkcji nabieraja rzeczywistej miekkosci i ksztattdw odzwierciedlajacych rze-
czywisty rozktad swiattocienia;

specjalistyczny sposdb teksturowania, symulujgcy niewielkie nieréwnosci
faktury obiektéw;

pozwala na uzyskanie efektu petnej realnosci wizualizowanych powierzchni,
na przyktad wygladu ptytek ceramicznych;

dzieki mapowaniu wypuktosci tekstury i kafle zyskujg naturalnie wygladajace
potyski, szorstkosci i wypuktosci;

funkcja dostepna w oknie ,,Wtasciwosci” - panel ,Zaawansowane”;

aby wywotac to okno nalezy zaznaczy¢ obiekt, rozwingé menu kontekstowe
pod prawym przyciskiem myszy i wybrac opcje ,, Wtasciwosci”;

metoda cieniowania powierzchni obiektow przestrzennych, polegajaca na
szacowaniu w jakim stopniu dany fragment powierzchni przedmiotu jest
wystawiony na dziatanie Swiatta rozproszonego w pomieszczeniu (tj. Swiatta
ambientowego);

nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;

Globalne cieniowanie odpowiada za naturalnie wygladajacy swiattocien;

jego dziatanie mozna regulowaé, ustalajac jego zakres, intensywnosc i ogol-na
jasnosc sceny;

przy modyfikacji ustawienia tego parametru zmienia sie zasieg cieni uzy-skanych
poprzez wigczenie funkcji AO;

przy ustawieniu minimalnym cienie zajmuja najmniejszg powierzchnie, a przy
maksymalnym rozciggaja sie na wiekszym obszarze;

parametr stuzacy do regulacji natezenia cieni;
przy ustawieniu minimalnym beda one bardziej delikatne, przy maksymal-nym -
ciemniejsze i wyrazistsze;

okresla poziom rozéwietlenia catej sceny;
pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu;

funkcja tworzenia i zapisu animacji w formacie AVI;

opcja dostepna w zaktadce ,,RenderPRO” - ,,Prezentacja”

animacja tworzona jest w oparciu o dowolng $ciezke, wskazang przez uzy-
tkownika, pod wybranym katem i z dowolng predkoscig kamery, ktére

ustawia sie przed rozpoczeciem nagrywania w zaktadce ,Scena” - ,Kamera”;
mozliwa jest zmiana predkosci i kata kamery w trakcie nagrywania - wymaga to
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uzycia pauzy, przejscia do zaktadki ,Scena” i zmiany ustawien kamery, a
nastepnie powrotu do ,,Prezentacji” i wznowienia nagrywania;

- do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do Full HD) oraz rdzna ilos¢ klatek na
sekunde;

- po nagraniu filmu nalezy zapali¢ $wiatta we wnetrzu, wybra¢ przycisk ,,Zapis do
pliku AVI”, a nastepnie wybra¢ odpowiedni kodek;

- efektem jest wideo w ktérym kamera porusza sie swobodnie w przestrzeni ze
zmienng predkoscig i dowolnie zmienia kat;

4. Globalne cieniowanie (Ambient Occlusion)

Zastosowanie algorytmu ,,Globalnego cieniowania” (Ambient Occlusion) powoduje
podniesienie jakosci wygladu sceny poprzez uzyskanie efektu miekkiego swiattocienia,
ktory dodaje obrazowi gtebi. Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania mogg by¢
samodzielnie modyfikowane przez uzytkownika, podobnie jak ogdlna jasnosé sceny co
pozwala ustawié¢ kontrast i natezenie Swiattocienia w projekcie zgodnie z wtasnymi
preferencjami.

5. Mapowanie wypuktosci (Bump Mapping)

Dzieki wykorzystaniu specjalnej techniki teksturowania ,Mapowanie wypuktosci”
(Bump Mapping) faktury tekstur i oktadzin sciennych i podtogowych zyskujg wrazenie
tréjwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciemniejsze fragmenty tekstury i
sprawia ztudzenie, ze sg to wgtebienia lub uwypuklenia (w zaleznosci od wybranej opcji
+lub -).

Wiatciwosd materiatu =

Po zapaleniu Swiatet w projekcie wyraznie wida¢, wh:aécawnécalKn.i;‘.‘aksm.a\zanansnwana\
s . s . apowanie wypuldoscr

ktore obszary sg gtadkie, a ktére chropowate i po- -0 0~ G
rowate. Nawet przy uzyciu funkcji ,Rendera uprosz- oG werzchort o

, . .. . Kat wygkadearia a*
czonego”, ktéra powoduje bardziej ekonomiczne e 0
zuzycie pamieci i skrocenie czasu obrazowania kosz- Evis dailts

o s . [ 1]
tem wygladu sceny, efekt ten jest nadal wyraznie S o
iana kolon emisi

widoczny, cho¢ pozbawiony dodatkowego cieniowa- RO —
nia, co wywotuje wrazenie pewnego sptaszczenia. ] e globalnis
Efekt ,Mapowania wypuktosci” mozna réwniez wy- @ Zarioi ) bouki

taczyc¢ - przycisk ,,Wytgcz” (Rys. 433).

Rys. 433 - suwak sterujacy poziomem
efektu Bump Mapping

6. Emisja podstawowa i prezentacja emisji (efekt Bloom)
Aby nadad obiektowi efekt emisji podstawowej, nalezy zaznaczyé wybrany obiekt i z
menu kontekstowego wybraé¢ pozycje ,Wtasciwosci” - w nowo otwartym oknie
»Wiasciwosci elementu” w zaktadce ,,Wtasciwosci” pierwszy suwak od géry odpowia-
da wtasnie za nadawanie emisji (Rys. 434 na nastepnej stronie).
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Rys. 434 - nadawanie emisji podstawowej

Wiasciwosci materiatu =]

‘whagcinodci | Kalor i teksturs | £3awansomane
Mapowanie wypukbodci
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I} ]
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] zmierh globialnie:
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Rys. 435 - nadawanie emisji
zaawansowanej
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Ustawienie tego suwaka z prawej strony spowoduje
maksymalne rozjasnienie obiektu, dzieki czemu
bedzie on sprawiat wrazenie jarzenia sie wtasnym
Swiattem. Aby spotegowac ten efekt i zwiekszy¢ jego
realizm, nalezy w panelu ,Render - parametry”
zaznaczy¢ funkcje ,,Prezentacja emisji” - spowoduje
to dodanie specjalnego efektu Bloom - wydzielania
poswiaty. W efekcie obiekt z emisjg podstawowa
bedzie wygladat, jakby wydzielat intensywne wtasne
Swiatto, jednak nie bedzie to miato zadnego wptywu
na rozkfad oswietlenia w scenie.

Dodatkowo (wytacznie z modutem Renderingu Profe-
sjonalnego) istnieje mozliwos$¢ nadawania przedmio-
tom prawdziwej emisji, mierzonej w watach na metr
kwadratowy, ktéra powoduje, ze obiekty nie tylko
imituja, lecz faktycznie emitujg sSwiatto do otoczenia i
majg realny wptyw na wyglad catego pomieszczenia.
Swiatto wydzielane przez obiekty z nadana emisja
zaawansowang moze mie¢ dowolng barwe. Funkcja
ta jest dostepna w oknie ,Wtasciwosci elementu” -
w zaktadce ,,Zaawansowane” (Rys. 435).
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ROZDZIAL 33

Wizualizacja - rendering na poziomie zaawansowanym

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profesjonalnego to bardzo nowoczesne narzedzie stuzgce do
zaawansowanej wizualizacji. Jest to modut dodatkowy do programu CAD Kuchnie.
Gtéwnym jego zadaniem jest zapewnienie dobrej jakosci wizualizacji przy stosunkowo
nieduzym czasie obliczen. Skrécenie czasu uzyskano dzieki wspdtdziataniu procesora
karty graficznej (GPU) i wielordzeniowej natury nowoczesnego procesora (CPU). Nalezy
wzigé pod uwage, ze obliczenia majg charakter przyblizony i ze gtéwnym celem, jaki
przy$wiecat powstaniu tego modutfu, byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu
obliczen do jakosci otrzymywanych wizualizacji. Dwa gtéwne zadania Modutu Rende-
ringu Profesjonalnego to zaawansowane obliczenia: ,Radiosity” - wyliczanie oswietle-
nia globalnego (,,Global llumination”), czyli rozktadu $wiatta rozproszonego w scenie,
oraz ,Raytracing” - metoda obliczen odbic i zataman promieni, trafiajgcych do widza.

2. Funkcjonalnos¢ modutu Renderingu Profesjonalnego - tabela

Funkcja

Radiosity
(metoda
energetyczna)

Diagnostyka i
naprawa
sceny

Opis

metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswietlenia
scen 3D (Swiatta posredniego)

uwzglednia odbijanie i pochtanianie swiatta przez rézne przedmioty;

wyliczone tg metodg parametry oswietlenia sa zapamietywane przez program
i uzywane do wyswietlania wizualizacji w czasie rzeczywistym;

poprawia wydajnos¢ renderingu;

pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza;

uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia obserwatora;

edycja Swiatet (w zaktadce ,,Scena”) moze przebiegad po rozpoczeciu obliczen
»Radiosity”;

proces obliczenn przebiega w dwodch etapach - pierwszy to przygotowanie
danych do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu wyliczonego
oswietlenia w wizualizacji;

ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulepszanie
renderowanej sceny;

kazda scena poddana obliczeniom musi by¢ odpowiednio przygotowana;

stuzy do tego funkcja reperowania btedéw w scenie, tj. odwrdconych
powierzchni modeli 3D, ktére mogg powodowaé zaburzenia w rozktadzie
os$wietlenia (obiekty z odwréconymi powierzchniami sg znacznie ciemniejsze
po zapaleniu $wiatet, niz by to wynikato z rozktadu $wiatta w scenie);
uporzadkowanie powierzchni ma kluczowe znaczenie dla obliczenia rozktadu
oswietlenia, w zwigzku z czym funkcja ta jest domysinie wiaczona;

265



@‘ CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Parametry
Gl

Wptyw Gl

Kontrast Gl

Ambient

Kolory GI

Emisja Gl

dostepne ustawienia ,,Global lllumination” (o$wietlenia globalnego) majg na celu
dostosowanie renderingu do indywidualnych upodoban projektanta;

»Global lllumination” to model oswietlenia, w ktérym uwzgledniane jest nie tylko
Swiatto emitowane przez wystepujace w projekcie Zrodta swiatta, jak to ma
miejsce w mniej przypadku mniej zaawansowanej wizualizacji, w ktérej stosuje sie
oswietlenie lokalne, lecz rowniez promienie odbite od innych obiektéw, $cian i
podtdg;

zastosowanie tej funkcji pozwala na otrzymanie realistycznie wygladajacego
rozktadu $wiatta w pomieszczeniu;

zmiana potozenia suwaka tej funkcji powoduje wiekszy lub mniejszy wptyw na
obraz Swiatta odbitego;

przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo spowoduje catkowity brak oddzia-
tywania Swiatta odbitego;

zmiany tego parametru moga sie odbywac zaréwno podczas trwania obliczen jak i
po ich zakonczeniu;

ten parametr jest odpowiedzialny za sposdb przedktadanie wartosci liczbo-
wych na sktadowe koloréw RGB;
zmiana ,Kontrastu GI” w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania
obliczen lub po ich zakonczeniu;

okreslenie to dotyczy $wiatta otoczenia (ambientowego), ktére rozswietla
jednorodnie i bezcieniowo catg scene w wizualizacji;

w obliczeniach GI, ambient zazwyczaj ustawiony jest na warto$¢ zerowa w
przeciwienstwie do renderingu wykorzystujgcego modele Swiatta bezpo-
sredniego;

wptyw ambientu na scene to biaty kolor ktéry powoduje zmniejszanie badz
zwiekszanie jasnosci catej sceny;

funkcja ta jest przydatna w scenach, ktére maja by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwalajg;

szczegoblnie dobre efekty mozna uzyska¢ manewrujac tym parametrem i
parametrami ,,Globalnego cieniowania - AO” (w zaktadce ,,Scena”)

zmiana tego parametru powoduje podwyzszenie wspotczynnika odbijania
Swiatta dla wszystkich powierzchni w scenie (innymi stowy: obniza wspot-
czynnik pochtaniania $wiatta);

w efekcie obraz staje sie jasniejszy i zarazem z bardziej zaznaczonym efektem
przechodzenia koloréow (Colour Bleeding - efekt ten wystepuje wtedy, gdy
Swiatto odbijajac sie od powierzchni rozpraszajacej przejmuje barwe tej po-
wierzchni);

funkcja ta determinuje wiec intensywnosc¢ z jaka kolory powierzchni od kto-
rych odbija sie Swiatto rozprzestrzeniajg sie w scenie i wptywaja na jej wybar-
wienie;

warto z niej skorzystaé przy zastosowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych
materiatéw silnie pochtaniajgcych swiatto;

parametr ten nie moze by¢ zmieniany w trakcie trwania obliczen;

jest to mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych;
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Final
Gathering

Raytracing

Jakos¢
(Raytracing)

Odbicia
(Raytracing)

pozwala na szybka modyfikacje intensywnosci emisji obiektéw, ktérym zos-
tata przypisana emisja zaawansowana;

zmiana witasciwosci dla kazdego elementu jednego po drugim bytaby czaso-
chtonna, wiec zamiast tego mozna zmieni¢ poziom emisji dla wszystkich
naraz, uzywajac tego suwaka;

przy jego uzyciu wygodnie dostosowywac wptyw wszystkich obiektéw emitu-
jacych swiatto na renderowang scene;

parametr ten mozna zmieniaé w zakresie 0 - 200% (domysinie 100%);

przy ustawieniu na 0% nastepuje wytgczenie wptyw wszystkich obiektow
emisyjnych w scenie;

jest to ostateczne przeliczanie rozktadu oswietlenia;

jesli wyglad niektorych obiektdw w projekcie nie jest zadowalajacy, mozna poddac
scene dodatkowej obrdbce, polegajacej na przeprowadzeniu przez program
poszerzonych obliczern dotyczacych rozktadu $wiatta na powierzchni wszystkich
widocznych przedmiotow;

sytuacja taka moze dotyczy¢é obiektéw sktadajgcych sie z wielu drobnych po-
wierzchni, ktére moga by¢ niewystarczajaco oswietlone $wiattem posrednim;

aby poprawi¢ ich wyglad, nalezy uruchomic proces ,,Final Gathering”;

w przypadku wiekszej ilosci obiektow uzyskanie ostatecznego efektu moze zabrac
stosunkowo duzo czasu - dlatego mozna ja przerwac, klikajac przycisk <STOP>;
funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce stworzyé
ilustracje projektu na ktérej bedzie przedstawione zblizenie na jaki$ konkretny
obiekt;

jest to algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, ktére trafiajg do
obserwatora sceny;

obliczenie odbi¢ od obiektéow lustrzanych oraz zatamujgcych swiatto (np.
szklanych);

pozwala na uzupetnienie oswietlenia sceny o promienie pominiete w meto-dzie
»Radiosity”, ktéra bierze pod uwage tylko Swiatto rozproszone;

umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskdw na powierzchniach metalo-wych,
zataman swiatta na szkle, lub — co bardzo istotne - wielokrotnych odbi¢ w lustrach;

uzytkownik moze wskazac jeden z o$miu poziomdw ,,Raytracingu” (1x1, 2x2, 3x3,
4x4 lub 1x1 AA 2x2 AA, 3x3 AA, 4x4 AA — gdzie AA oznacza Adaptive Anti-aliasing);
Adaptive Anti-aliasing to zespét technik stuzgcych zmniejszeniu btedéw znie-
ksztatceniowych (Aliasing), powstajgcych przy reprezentacji obrazu o wyso-
kiej rozdzielczosci w rozdzielczosci mniejszej (w praktyce oznacza dodatkowe
obliczenia w miejscach, gdzie sg widoczne krawedzie);

trybu 1x1 warto uzy¢ do zobaczenia wstepnych efektéw ,Raytracingu”;

obliczenia w trybie 4x4 trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel
docelowy, program robi az 16 prébek - 4 w pionie i 4 w poziomie);

wybor jakosci ,,Raytracingu” zalezy od mocy przerobowej komputera - im wyzsza
jakosé, tym wieksze zuzycie pamieci i dtuzszy czas wykonania operacji;

,Raytracing” dziata na zadanych przez uzytkownika promieniach - mozna wiec
samodzielnie dostosowywac liczbe wysytanych promieni odbitych i zatamanych;
uzytkownik sam decyduje o ustawieniu odbi¢, w zakresie od 1 - 10;

standardowe ustawienia to 1 promien odbity i 20 zatamanych.
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Zatamania
(Raytracing)

Opcje
zaawanso-
wane

Diagnostyka

Statystyka

ustalanie poziomu przetwarzania danych dotyczacych promieni zatamanych;
zakres 0 - 20;

uzytkownik sam decyduje o ustawieniu tego parametru, ktéry razem z opisanym
powyzej, dotyczagcym promieni odbitych, determinuje wyglad obiektu poddawa-
nego ,Raytracingowi”;

w przypadku zatamania promieni program liczy ilos¢ promieni przechodzacych
przez obiekty przezroczyste;

jezeli ustawi sie obok siebie 2 szklanki i zatozy, ze kazda ma 4 $cianki (wymagane
jest by szkto miato zadang pewng grubosé) to dla poprawnego obliczenia zataman
nalezy ustawi¢ wartos$¢ promieni zatamanych co najmniej na 8.

obliczenie rozktadu $wiatta dokonywane jest tylko w naroznikach powierzchni
siatki obiektow;

siatka Scian jest domysinie dostosowana do obliczen i podzielona na face’y o
wymiarach 100 x 100 mm;

pozostate obiekty nie s dzielone przez program automatycznie, mogg wiec
wymagacé modyfikacji - zmiany gestosci siatki;

dostepne s3a 2 opcje - ,podziat siatki adaptacyjny” i ,podziat siatki sceny”;
,podziat adaptacyjny” pozwala na zmiane podziatu powierzchni $cian i podestow,
do ktérych przylegajg inne obiekty (np. szafki kuchenne), zastaniajgce czesc
wierzchotkow fragmentow siatki (co powoduje zwiekszenie zakresu cienia);
dziatanie tej funkcji polega na automatycznym odjeciu zakrytych czesci po-
wierzchni (face’éw) i w efekcie lepszy rozktad cieni posrednich na styku $ciana-
obiekt;

,podziat siatki sceny” umozliwia samodzielny wybdér wymiaréw nowej siatki dla
catej sceny - od 40 mm do 200 mm w celu poprawienia rozktadu cieni;
zmniejszenie wymiarow powierzchni powoduje zwiekszenie ich ilosci, a co za tym
idzie - ilo$¢ pamieci i czasu potrzebnych na dokonanie obliczen;

dostepne s dwie funkcje diagnostyki sceny - ,Pokaz obiekty z emisj3” oraz
»Pokaz odwrdécone powierzchnie”;

pierwsza powoduje zaznaczenie obiektéw, ktérym nadano wiasciwosci emisji
Swiatta wtasnego

jest przydatna gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu swiatta w po-mieszczeniu
a nie wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

druga wskazuje powierzchnie (face’y) wyrysowane w odwrotnym kierunku, co
negatywnie wptywa na rozktad swiatta na obiekcie)

powierzchnie mogg by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowego
rozktadu Swiatta istotne jest, aby wszystkie byty wyrysowane w te sama strone;
aby naprawi¢ scene (odwrdci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,,Radiosity” i rozpoczgé
proces obliczen (przycisk <START>);

,Powierzchni” - podaje informacje na temat ilosci powierzchni w projekcie
(program zlicza ilos¢ powierzchni z ktérych zbudowane sg wszystkie uzyte w
projekcie elementy - liczba ta zmienia sie w zaleznosci od wybranej metody
podziatu sceny);

,FPS” - (ang. frames per second) - liczba klatek na sekunde ktérg program moze
wyswietli¢;

,Czas obliczen” - podawany jest czas obliczern dla swiatet bezposrednich, a w
przypadku wiaczenia obliczen ,,Radiosity” - czas od rozpoczecia obliczen;
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- ,Pamiec¢” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program
(obliczenia ,Radiosity” nie sg uwzgledniane, poniewaz sg wykonywane w osob-
nym procesie). Po przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program
poinformuje uzytkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie
wynikéw pracy. Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu
zwolnienia pamieci. Testowanie pamieci celu zabezpiecza program przed usterka,
spowodowang brakiem zasobdw systemowych.

Mozliwosé - wybor stylu oprawy swietlnej (sposobu dystrybucji $wiatta przez jego zrédto, np.
wczytywa- halogen) jest mozliwy juz z poziomu renderingu podstawowego;

nia - do dyspozycji s 32 rézne style;

wiasnych - uzytkownicy modutu Renderingu Profesjonalnego dodatkowo maja mozliwosé
plikéw IES wgrywania wiasnych plikéw IES, wyszukanych w Internecie lub stworzonych

samodzielnie.

3. Radiosity - wprowadzenie

»Radiosity” (metoda energetyczna) to jedna z metod obliczeniowych, ktérej zadaniem
jest uzyskanie petnego rozktadu oswietlenia. Metoda ta, w przeciwieristwie do modeli
oswietlenia lokalnego, ktére mogg modelowac jedynie swiatto bezposrednie (symulujg
w przyblizeniu droge $wiatta pomiedzy jego zrédtem a powierzchnig obiektu), bierze
pod uwage takze swiatto posrednie.

Swiatto posérednie (Gl) to $wiatto odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej.

Rozgladajgc sie wokdt siebie nie jest trudno zauwazy¢, ze wiekszos¢ swiatta dociera-

jacego do naszych oczu jest $wiattem posrednim. Swiatto posrednie mozna rozdzieli¢

jeszcze na dwie podkategorie:

= Swiatto odbijane w sposdb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. ciany
pokryte farbg)

= Swiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.

Poniewaz moce obliczeniowe komputeréw sg bardzo niewielkie w stosunku do
procesdw zachodzacych w naszym srodowisku stosuje sie pewne uproszczenia, po to
by obliczenia byty wykonywane w akceptowalnym czasie.

W przypadku ,Radiosity” catg scene dzieli sie na mate fragmenty i obliczen dokonuje
sie na podzielonej scenie. Akceptowalny czas obliczen w tej metodzie uzyskuje sie
poprzez dokonywanie obliczen tylko w wierzchotkach powierzchni. Obliczenia te sg
procesem bardzo ztozonym. Gdyby zatozy¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate
fragmenty ma np. 100 000 powierzchni, to aby wyliczy¢ doktadny rozktad oswietlenia
trzeba przeanalizowaé wptyw wszystkich 100 000 powierzchni wzajemnie na siebie, co
daje 10 000 000 000 obliczern do wykonania! Jak wida¢ na tym prostym przyktadzie
taka liczba kombinacji powoduje, ze obliczenia zajmujg duzo czasu.

Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami obliczeniowymi Gl polega na
tym, ze raz obliczony rozktad oswietlenia jest pamietany (w wierzchotkach sceny) i
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mozna oglada¢ scene z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczen. Jest to bardzo
wazna wtasciwosc, szczegdlnie z punktu widzenia tworzenia filméw. Niestety, doktad-
nosc¢ obliczen jest zalezna od wielkosci powierzchni na ktére podzielona jest scena, co
zasadniczo wptywa na czas obliczen i wymagania programu jezeli chodzi o dostepna
pamiec operacyjna.

4. Panel sterujgcy modutu Renderingu Profesjonalnego
Panel ten (Rys. 436) zawiera grupy, podzielone ze

[“Materialy | Scena | RenderPro |

wzgledu na funkcje. Autorzy tak utozyli poszczegdlne | Render | Frezsaga |
grupy by tatwo bylo sie zapozna¢ z dostepnymi ' Fadosly '
. . . . . ] START sTOP
( [
funkcjami. U gdéry zostaty umieszczone najwazniejsze
. . .. . Odswiezanie D: 2s
opcje a na dole te najmniej znaczace. Takie S
rozmieszczenie jest zgodne z zalecanym sposobem Parametry GI
. . . . ——— | ———]
pracy z modutem. Oznacza to, ze nalezy uzywaé e 2
dostepnych funkcji w kolejnosci od gdéry do dotu. ambient  [F————
. L, . . L, Kolory GI D:)
Wszystkie procesy, ktére wymagajg czasu obliczen EmisnGl  —{——
oznaczone sg przyciskiem <START>. Dodatkowo w | Prywrsé ustavienia domysine |
celu tatwej identyfikacji najwazniejszych grup funkgji L Final Gathering
oznaczono je kolorami. Mniej zaawansowane opcje o
mozna zwija¢ lub rozwija¢ przy pomocy strzatki z Szacowany czas
lewej strony panelu ' lub ¥ Raylredng
START
Jakose 1 v
5. Grupa ,,Radiosity” odbica  [—— (1
_” L. . , . . . Zatamania CU:) L]
Jest to najwazniejszy pa.nel ktory Jest. odpowiedzialny |~ e
za gtdwne obliczenia $wiatta posredniego (Rys. 437 na () Podziatsiatkiadaptacyiny
nastepnej stronie). Proces wykonywanych obliczen il il
mozna nazwac ,interaktywnym Radiosity”. Juz po | B Diagnastyka
fmian: H . [ pokaz ohiekty z emisja
qumgcllu przyf:lslfu I<S'TART> mozna !alrz'ez caty czas =crE s D00
zmieniac ustawienia Swiatet przez przejscie do zaktad- | ©® Saysyka
ki ,,Scena” i modyfikowanie ich parametréow (koloru, il -
intensywnosci, zakresu i kata stozka). Ponowne przej- Cras obliczer 0

Pamigc 350 MB

scie na zaktadke ,RenderPro” spowoduje aktualizacje
oswietlenia globalnego w ciggu kilku sekund.

Rys. 436 - Panel Render PRO .

| Radiosity |
W skrajnym przypadku mozna rozpocza¢ obliczenia [ smamr |[ stor |
zanim wifaczone zostang jakiekolwiek elementy Odswietanie  [———  2s

;s . . Diagnostykai naprawasceny
oswietlenia. —
Rys. 437 - zaktadka ,Radiosity”

Przycisk <START> rozpoczyna proces obliczen. Jest on realizowany w dwdch etapach.
W pierwszym przeprowadzane jest przygotowanie danych do obliczen (zwykle trwa on
kilka sekund), w drugim natomiast nastepuje cykliczne pokazywanie wyliczonego
oswietlenia w module wizualizacji. Ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez

stopniowe ulepszanie renderowanej sceny.
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Pokazywanie nowego rozktadu o$wietlenia uzaleznione jest od dwdch czynnikow:

= od interwatu czasu od$wiezania ustawionego przez uzytkownika:

— W programie istnieje mozliwos¢ ustawienia czasu ods$wiezania wynikow
obliczen od 0-20 sekund;

— ustawienie czasu na warto$¢ 0 oznacza, ze program jest ,zwolniony” od
pokazywania wynikdow obliczen i moze catg swojg moc przeznaczyé na
obliczenia;

= od faktycznych zmian wprowadzanych w rozktadzie oswietlenia:

— po jakims$ czasie zmiany beda miaty juz tak niewielki wptyw na renderowany
obraz, ze program bedzie odswiezat obraz z czestotliwoscia inng niz ta
wybrana przez uzytkownika.

Ponizej przedstawiono przyktadowa scene obrazujgca dziatanie algorytmu oblicza-
jacego globalne oswietlenie (Rys. 438, 439, 440 i 441). Testowa scena ma ok 110 000
powierzchni i jest oswietlona tylko 4 halogenami ktére oswietlajg blat kuchenny.

Rys. 438 - scena z oswietleniem bezposrednim, Rys. 439 - scena z o$wietleniem bezposrednim

w celu lepszej widocznosci scena jest delikatnie i posrednim. Swiatto padajace na blat odbija sie

rozjasniona. od niego i oswietla spody szafek wiszacych.
Czas obliczen Radiosity to 8 sekund

Rys. 440 - ta sama scena po 60 sekundach. Plamy Rys. 441 - scena z o$wietleniem bezposrednim
na suficie z Rys. 438 zostaty zastapione przez cienie i posrednim po 60 sekundach -
pochodzace od szafek wiszacych, powstate w wyniku inny widok bez dodatkowych obliczer

wyliczenia Swiatta odbitego
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Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystgpi¢ préba zablokowania programu wyko-
nujgcego obliczenia. Program ten to ,,RadiosityProcess.exe”. Przy probie zablokowania go pojawi
sie okno dialogowe, w ktorym nalezy wybrac opcje , Odblokuj” (Rys. 442). W przeciwnym razie
zadne obliczenia Gl nie zostanqg wykonane. Po aktualizacji systemu Windows program moze
wymagac ponownego wecisniecia przycisku ,,Odblokuj”.

System Windows moze wymagac ponownego wcisniecia przycisku ,,Odblokuj” takze po pobraniu
aktualizacji.

r B
g Alert zabezpieczen systemu Windows g

@ Zapora systemu Windows zablokowata niektére funkcje tego

programu

Zapora systemu Windows zablokowata niektére funkcje programu RadiosityProcess. exe we
wszystkich siedach publicznych i prywatnych,
@ Nazua:
Wydawca: Nieznana
Sciezka: Cs\cadprojekt\caddecor 20_test'renderpro
Yyadiosityprocess.exe

Zezwdl programowi RadiosityProcess.exe na polaczenia w tych sieciach:
Sied prywaine, takie jak sied domowe lub firmowe

[ Sied publiczne, takie jak w portach lotniczych i kawiarniach (niezalecane,
poniewaz takie sied na ogot maja stabe zabezpieczenia lub nie majg ich weale).

[ ®Zezwala]ngdnsh¢p ][ Anuluj ]

Rys. 442 - Widok okna blokujacego proces obliczen ,Radiosity”.

6. Diagnostyka i naprawa sceny
Kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ najpierw = e
odpowiednio przygotowana. Obliczenia ktére wykonuje () Poka abicktyz emisia

; . . o Pokaz odwrdcone powierzchnie
program sg prébg odwzorowania rzeczywistosci, dlatego
waznym elementem sg obiekty ktdre wystepujg w scenie.

Rys. 443 - funkcje diagnostyki

Obiekty 3D sktadajg sie z siatki
(powierzchni, czyli face’éw).
Kazda z tych matych powie-
rzchni moze by¢ narysowana
badz wygenerowana lewoskre-
tnie lub prawoskretnie. Zada-
niem opcji ,,Diagnostyki” jest
odpowiednie uporzgdkowanie
skretnosci wszystkich powie-
rzchni w scenie tak, by byta
ona identyczna dla wszystkich
obiektéw w projekcie.

-. : & \Q

Rys. 444 - wyglad sceny po wiaczeniu opcji ,Pokaz odwréconé
powierzchnie”
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Jest to kluczowe z punktu wi-
dzenia rozktadu oswietlenia,
dlatego domyslinie na poczgtku
obliczen opcja ta jest zawsze
wigczona. Program stara sie
odwrdci¢ wszystkie niepopraw-
nie wyrysowane powierzchnie
w danym pomieszczeniu.

Jezeli projekt zawiera kilka po-
mieszczen, zaleca sie wigczyc
t3 opcje za kazdym razem gdy
zauwazy sie fragmenty ciem-
nych powierzchni. Aby spraw-
dzi¢, czy w danej scenie wszy-
stkie obiekty sg wykonane
prawidtowo, nalezy w zaktadce
,Diagnostyka” zaznaczy¢ opcje
,Pokaz odwrdécone powierz-
chnie”. Btednie narysowane
powierzchnie zostang wyswie-
tlone przez program w kolorze
amarantowym (Rys. 444 na goé-
rze strony).

llustracje na obok prezentujg
dziatanie porzadkowania po-
wierzchni (Rys. 445 i 446).

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Rys. 445 - obliczenia Gl dla sceny zawierajacej btedne obiekty.
Wyraznie wida¢, ze tam, gdzie wystepowat kolor amarantowy,
obraz jest bardzo ciemny (np. na okapie)

Rys. 446 - obliczenia Gl - scena naprawiona, ciemne plamy
zniknety

7. Parametry Gl - Global lllumination

W tej zaktadce mozna dosto-
sowaé ustawienia renderingu
do indywidualnych upodoban.
Mozna w niej sterowac nateze-
niem pieciu parametrow os-
wietlenia globalnego: ,Wptyw
GI”, ,Kontrast GI”, ,Ambient”,
,Kolory GI” oraz ,Emisja GI”,
uzywajgc suwakoéw (Rys. 447).
,Kolory GI” i , Emisja GI” mo-
zna zmieni¢ dopiero po zakon-
czeniu obliczenn Radiosity, a
pozostate suwaki sg aktywne

Rys. 448 — ,Wptyw GI” ustawiony na 0%

273



CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

rowniez podczas ich trwania,
co pozwala na sprawdzenie
rezultatdw zmian w czasie
rzeczywistym.

J Parametry GI ‘
Wphyw 61  ———{——
Kontrast GI  —— |——m

Ambient  [fm————
Kolory 61 [J—————
Emisja 61 ——— |———

[ Przywri€ ustawienia domysine ]

Rys. 447 — grupa ,Parametry Global
llumination”

Rys. 449 — ,Wptyw GI” ustawiony na 50 % - ustawienie domysine

7.1. Wptyw Gl

Zmiana potozenia tego suwa-
ka powoduje zwiekszenie lub
zmniejszenie wptywu swiatta
odbitego na obraz. Przesunie-
cie go maksymalnie w lewo
spowoduje catkowity brak od-
dziatywania $wiatfa odbitego.
Zmiany tego parametru moga
sie odbywaé zaréwno podczas
trwania obliczen jak i po ich
zakoniczeniu. llustracje 448,
449 oraz 450 przedstawiajg
dziatanie funkgji ,,Wptyw GI” .

Rys. 450 - ,Wptyw GI” ustawiony na 100 % - maksymalny

7.2. Kontrast Gl

Ten parametr jest odpowie-
dzialny za sposéb przektada-
nia wartosci liczbowych na
sktadowe koloréw RGB. Zmia-
na kontrastu w czasie rzeczy-
wistym jest mozliwa podczas
trwania obliczen lub po ich
zakonczeniu.

Jak wida¢ na ilustracjach obok
(Rys. 451 oraz 452) zmiana
poziomu "Kontrastu GI” w
wymierny sposéb wptywa na Rys. 451 - kontrast standardowy
wyglad projektu w wizuali-

zacji.
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7.3. Ambient

Okreslenie to dotyczy Swiatta
otoczenia (ambientowego), je-
dnorodnie i bezcieniowo roz-
Swietlajgcego catg scene. W
obliczeniach Gl ,,Ambient”
zZazwyczaj Wwynosi zero, w
przeciwienstwie do renderin-
gu korzystajgcego z modeli
Swiatta bezposredniego.

Wptyw tego parametru na
scene to biaty kolor ktéry
powoduje zwiekszanie ogdl-
nej jasnosci. Moze byc¢ przy-
datny w scenach ktére majg
by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwa-
lajg (Rys. 453 obok). Woéw-
czas mozna oczywiscie przer-
wac obliczenia i zmieni¢ np.
ustawienia dla obiektéw emi-
tujgcych S$wiatto, ale czasem
tatwiej jest dodaé¢ troche
,Ambientu” (Rys. 454 na nas-
tepnej stronie).

Szczegdlnie  dobre  efekty
Mozna uzyska¢ manewrujgc
tym parametrem i ustawie-
niami ,Globalnego cienio-
wania” (Ambient Occlusion).
,Globalne cieniowanie” jest
funkcja rendera standardow-
ego, dostepne w zaktadce
»Scena”, i stuzy do dodawania
naturalnie wygladajgcych cieni
w projekcie w miejscach, w
ktérych wystepuja one w
Swiecie realnym (np. na styku
sufitu i $cian), dzieki czemu
zwieksza wrazenie tréjwymia-
rowosci i gtebi sceny.

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Rys. 452 - zwiekszony kontrast

Rys. 453 - szyny okien wystepujg jako emitery swiatta dziennego.
Celowo zanizone natezenia Swiatta emitujacego przez szyby w
oknach

Rys. 454 - wizualizacja powstata przez dodanie Ambientu ok 55 %.
Woyraznie wida¢ rozjasnienie catej sceny
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Rezultaty uzycia jednocze$nie
funkcji ,,Ambient” oraz ,,Glo-
balnego cieniowania” przed-
stawiono na ilustracji obok
(Rys. 455). Wyraznie widac
cienie na styku $cian i miedzy
sufitem a $cianami.

Rys. 455 - obraz powstat przez dodanie do rozjasnionego obrazu
efektu Ambient Occlusion, co uwydatnito giebie sceny

7.4. Kolory GI

Jak wyjasniono wczesdniej, wszystkie powierzchnie w projekcie wzajemnie na siebie
wptywaja. Czesc energii pochodzgacej od zrédta Swiatta pozostaje odbita, a czes¢ zostaje
pochtonieta przez kazdy obiekt. Powierzchnie gtadkie odbijajg wiekszos¢ promieni
Swiatta, pochtaniajgc ich bardzo niewiele. Lustro jest przyktadem idealnie gtadkiej
powierzchni. Promien ktory pada na nie jest odbijany w jednym kierunku. Te wtasci-
wosci lustra wykorzystywano w przesztosci do przekazywania Swiatta stonecznego na
dalekie odlegtosci (sygnaty Swietlne). Z kolei powierzchnie rozpraszajgce np. $ciana
zachowujg sie odmiennie. Swiatto ktére na nie pada jest mocno rozpraszane we
wszystkich kierunkach.

Dodatkowo mozna zaobserwowad jeszcze
jedng prawidtowos¢: stosunek swiatta po-
chtonietego do odbitego zalezy od barwy
obiektu, niektdre kolory pochtaniajg wiecej
energii niz odbijajg. Mozna przyja¢ ze
barwy ciemne pochtaniajg znacznie wiecej
Swiatta niz barwy jasne. Kolorem idealnie
pochtaniajgcym jest kolor czarny. Efekt ten
jest wykorzystywany np. w kinach, gdzie
Sciany sg pomalowane na wtasnie taki ko-
lor, tak, aby widz odbierat tylko $wiatto po-
chodzace bezposrednio z ekranu. Gdyby
wymalowac cate kino w kolorze biatym, nie
mozna by sie skupi¢ na oglgdaniu z powodu
ciggtych zmian natezenia oswietlenia na
$cianach.

Rys. 456 - wizualizacja bazowa

Po takim wprowadzeniu mozna przejs¢ do
omowienia, czym jest zmiana parametru

” = =
"K0|0"Y GI”. Rys. 457 - parametr ,Kolory GI” podwyzszony o 20 %
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Zmiana tego parametru powoduje podwyz-
szenie lub obnizenie wspodtczynnika odbija-
nia promieni dla wszystkich powierzchni w
scenie. Przesuwanie suwaka w prawo po-
woduje, ze kolor czarny widziany jest przez
program jako szary i wieksza cze$¢ energii
jest odbijana, a mniejsza pochtaniana.
Oczywiscie dotyczy to wszystkich kolorow.
W efekcie obraz staje sie jasniejszy i
zarazem z bardziej zaznaczonym efektem
przechodzenia kolorow (Colour Bleeding).
Efekt ten wystepuje wtedy, gdy Swiatto
odbijajac sie od powierzchni rozpraszajgcej
przejmuje barwe tej powierzchni.

Rys. 468 - ciemny kolor na scianie

Przechodzenie koloréw jest szczegdlnie
widoczne na styku powierzchni sufitu i
Sciany - biaty sufit przejmuje kolor z
pobliskiej sciany. Nalezy jeszcze podkreslié,
Ze najczesciej ten parametr bedzie trzeba
zmienia¢ przy zastosowaniu duzej ilosci
ciemnych materiatéw silnie pochtfaniaja-
cych swiatto. Parametr ten nie moze byc
zmieniany w trakcie trwania obliczen.

Rys. 459 - parametr ,Kolory GI” podwyzszony o 50 %

Ilustracje umieszczone obok i na poprzed-
niej stronie przedstawiajg opisane powyzej
zjawiska. Prosimy zwrdci¢ uwage na roz-
nice w oswietleniu wnetrza przy zachowa-

niu tych sa mych parametréw oéwietlenia. Rys. 460 - dobrze W|doczn.y'efel.(t przt?chodzenla koI.c>|.'ow.
W tym wypadku kolor zétty jest widoczny na suficie

naprzeciwko okna emitujacego Swiatto

7.5. Emisja Gl

Ten parametr to mnoznik wszystkich materiatow Wintawotamaleran] &
emisyjnych. W oknie ,,Wtasciwosci materiatu” w za- ditadsivosei) Kokt dkaura | Zeawansonane
. . ) , Mapowanie wypuklogci

ktadce ,,Zaawansowane” znajduje sie suwak ktéry — i )
pozwala na przypisywanie emisji Swiatta dowolnym Wys*ad;atﬂie;e:chdkﬁw ;

. . . s 1 . . e At wradzania !
obiektom w projekcie (Rys. 461). Wartos¢ tej emisji —
. . 2 .
jest wyrazona w Watach na m”. Oznacza to, ze na Emisia éuisira
. A o 0 o
|nter'15ywno'sc emltowar'1ego SW|'at’r'a ma wptyw pole SR .
powierzchni danego og)lektu. Jezeli dla szyby okna o ErT——
polu powierzchni 1 m” ustawiona zostanie wartos$¢ 7] s gcbairie
100, to okno bedzie emitowa¢ swiatto o mocy 100 @ Zorkei [ Ak |
Watdw. -

Rys. 461 - opcje ,,Zaawansowane”

277



CAD PROJEKT K&A CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Jesli ta sama wartos$¢ zostanie ustalona dla matego Swiecgcego obszaru o wymiarach
10 x 10 cm (jak na ilustracji ponizej - Rys. 462), emitowane $wiatto bedzie miato moc
zaledwie 1 W, czyli bardzo niewielka.

Na ilustracjach obok (Rys. 462 i 463)
pokazano sze$¢ powierzchni emitu-
jacych $wiatto. Zeby zmienié nateze-
nie emisji przy pomocy suwaka w
oknie ,,Wtasciwosci materiatu”, kaz-
da z tych swiecgcych powierzchni o
wymiarach 10x10 cm musiataby by¢
zaznaczona, co jest czasochtonne.

Z myslag o tym, by nieustannie nie
powtarzac czynnosci zwigzanej z us-
talaniem doswiadczalnie natezenia
oswietlenia obiektow emitujacych
wtasne $wiatto, powstat parametr
,Emisja GI”. Dzieki niemu mozna
szybko i wygodnie dostosowywac
wptyw wszystkich obiektéw emisyj-
nych na scene.

Rys. 462 - powierzchnie emitujace swiatto - parametr ,,Emisja
GI” w ustawieniach domysinych (100 %) 6x5W=30 W

Parametr ten mozna zmienia¢ w
zakresie 0 - 200% (wartos¢ domysl-
na to 100%). Ustawiajgc wartos¢ O
mozna wytgczy¢ wptyw wszystkich
obiektédw emisyjnych w scenie.

Rys. 463 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr
»Emisja GI” w ustawieniach maksymalnych (200 %)
6x10W=60 W

8. Final Gathering

W przypadku obiektéw sktadajgcych sie z duzej ilosci matych powierzchni moze sie
zdarzyé, ze nie bedg one w zadowalajgcym stopniu oswietlone swiattem posrednim.
Wtedy nalezy wybraé opcje dodatkowego przeliczania rozktadu oswietlenia - ,Final
Gathering”. Program wtedy dla kazdego wierzchotka kazdego obiektu w scenie groma-
dzi informacje o docierajgcym do niego oswietleniu globalnym. Proces ten jest bardzo
kosztowny obliczeniowo i dlatego nalezy go stosowac tylko w wyjatkowych sytuacjach.

W przeciwienistwie do interaktywnego procesu ,Radio- ~ Final Gathering

sity”, gdzie obliczenia odbywajg sie w matych porcjach i sToP |
mozna prezentowaé wyniki obliczer w czasie rzeczywis-
tym, ten tryb uzywa maksymalnej mocy obliczeniowej
wszystkich dostepnych rdzeni CPU.

Szacowany czas 160 s

Rys. 464 — panel ,Final
Gathering” w trakcie obliczern
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Poruszajac suwakiem mozna sprawdzic,
jaki bedzie szacunkowy czas wykonania
obliczen. Obliczenia ,Final Gathering”
mozna przerwaé, klikajac przycisk STOP
(Rys. 464 powyzej).

Po zakonczeniu obliczen dla kazdego
kolejnego obiektu, program uaktualnia
wizualizacje. Niekiedy wybranie mini-
malnej jakosci ,,Final Gatheringu” moze
podnies¢ ogdlng jakos¢ wizualizacji w
stosunkowo krotkim czasie.

Na ilustracjach obok przedstawiono
dziatanie tej funkcji (Rys. 465 i 466).
Wyraznie wida¢ réznice miedzy wygla-
dem obiektu przed wykonaniem doda-
tkowych obliczen, i po ich przeprowa-
dzeniu.

Rys. 466 - po przeliczeniach z maksymalna wartoscig
50. Czas dla sceny zawierajacej 155 000 powierzchni
to ok 200 sek. (po 100 sek. na kazdy obiekt)

9. Raytracing

Po polsku - $ledzenie promieni. Podczas gdy ,,Radiosity” pozwala uzyskac obliczenia
Swiatfa rozproszonego i zapisa¢ je dla wierzchotkdw powierzchni, ,Raytracing” poz-
wala na obliczenie odbi¢ od obiektéw lustrzanych. Oprdécz odbi¢ metoda ta stuzy do
obliczen obiektow zatamujgcych swiatto (szkto).

W zwigzku z tym, ze wyliczenie odbi¢ i zataman zajmuje — u
START
troche czasu, dostepne jest 8 poziomdw jakosci: — -
= 1x1 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien oo CD:‘D -
wystany z kamery (czyli od obserwatora sceny) (w ten Rys. 467 — panel ,Raytracing”

sposob program sprawdza odbicia na obiekcie);

= 1x1 AA - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien wystany od obserwatora,
a w miejscach gdzie brakuje doktadnosci jest dodatkowo uzywany algorytm wygta-
dzania krawedzi (Adaptive Anti-aliasing);

= 2x2 - przez kazdy piksel ekranu przechodzg 4 promienie;

= 2x2 AA - przez kazdy piksel przechodzg 4 promienie, uzyty algorytm Anti-aliasing.

= 3x3 -9 promieni przechodzi przez kazdy piksel ekranu;

= 3x3 AA -9 promieni na 1 piksel i algorytm wygtadzania krawedzi;

=  Ax4 - obliczenia trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy,
program robi az 16 préb - 4 w pionie i 4 w poziomie)

= 4x4 AA - 16 préb i dodatkowe obliczenia w miejscach, gdzie widoczne sg krawedzie.

279



CAD PROJEKT K&A

Trybu 1x1 zazwyczaj uzywa
sie do zobaczenia wstepnych
efektéw ,Raytracingu”. Zale-
ca sie eksportowac obrazki z
uzyciem ,,Raytracingu” w ro-
zdzielczosci widoku. W tym
wypadku obraz jest gotowy
do zapisu bez dalszych obli-
czen. Jesli eksportowane s3
ilustracje w wiekszych roz-
dzielczosciach, to obliczenia
»Raytracingu” bedg wykony-
wane wielokrotnie, co znacz-
nie wydtuzy proces eksportu
do pliku.

W zwigzku z tym, ze ,Ray-
tracing” dziata na zadanych
przez uzytkownika promie-
niach, mozna dostosowywac
liczbe wysytanych promieni
odbitych i zatamanych. Pro-
mienie odbite mozna regu-
lowaé w zakresie od 1 - 10 a
zatamane od 0 - 20. Standar-
dowe ustawienia to 1 pro-
mien odbity i 20 zatamanych.
Im wieksza liczba promieni
ustawiona jest w programie,
tym dtuzszy czas obliczen.

Zaleca sie przeprowadzaé
wstepne obliczenia przy us-
tawieniach standardowych i
dopiero w koncowej fazie
przed zapisaniem wizualizacji
do pliku obrazkowego zwie-
kszy¢ liczbe odbic.

W przypadku promieni zata-
manych program liczy ilos¢
promieni przechodzacych
przez obiekty przezroczyste.

Rys. 469 - po zastosowaniu Raytracingu — doskonaty wyglad
szklanego stolika oraz przezroczystych plastikowych krzeset na

Rys. 470 — przyktad zastosowania Raytracingu 1 - szklanki

CAD Kuchnie 6.1 Instrukcja obstugi

Rys. 468 - przed Raytracingiem

pierwszym planie
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Jezeli ustawi sie obok siebie 2
szklanki i zatozy, ze kazda ma
4 $cianki, to dla poprawnego
obliczenia zataman nalezy us-
tawi¢ wartos$¢ promieni zata-
manych conajmniej na 8.

Na ilustracjach na tej i po-
przedniej stronie (Rys. 468,
468,470 471) zobrazowano
przyktady wykorzystania
funkcji ,Raytracing”.

Aby powstat prawidtowy
efekt zatamania, niezbedne
s3 prawidtowo wykonane
modele. Szkto musi wiec by¢
narysowane z zachowaniem
pewnej grubosci Scianki.

Ostatnia ilustracja (Rys. 472)
pokazuje wielokrotne odbi-
cia w lustrach, ktore réwniez
uzyskiwane sg dzieki dziata-
niu ,Raytrancingu” (opcja
promieni odbitych).

Rys. 472 — wykorzystanie Raytracingu widoczne na szklanym
stoliku pod telewizorem ($ledzenie promieni zatamanych) oraz
wielokrotne (10x) odbicia w lustrze ($Sledzenie promieni odbitych)

10. Opcje zawansowane

. . . . . ~ 0pde zaawansowane
Jak juz wspomniano, obliczenia sg dokonywane tylko w MQ_cpecemersoeere ]

[ Podziat siatkiadaptacyjny

wierzchotkach powierzchni. Siatka dla Scian jest domy- ® roczatsiiscny

N
$Inie przygotowana do obliczert i ma wymiary 100 x 100 Rys. 473 - opcje zaawansowane
milimetrow.

Pozwala to na otrzymanie dobrego rozktadu oswietlenia w optymalnym czasie. Jednak
niekiedy taki podziat okazuje sie zbyt rzadki, dlatego dodano opcje modyfikacji siatki
sceny.

10.1. Podziat siatki adaptacyjny
Pozwala na automatyczne odejmowanie od $cian lub podestéw innych obiektéw, np.
szafek kuchennych, co powoduje lepszy rozktad cieni posrednich na styku Sciana-
obiekt. Na ilustracjach na nastepnej stronie przedstawiono dziatanie tej opcji (Rys. 474
oraz 475).
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Rys. 474 - przed zastosowaniem funkcji podziatu adaptacyjnego siatki

Rys. 475 - po zastosowaniu funkcji podziatu adaptacyjnego - zniknety nienaturalne cienie
na styku sciany i sufitu widoczne np. nad oknem

10.2. Podziat siatki sceny
Czasem zdarza sie, ze duza powierzchnia ma tylko 1 wierzchotek widoczny a reszta
pozostaje zastonieta. Taki przypadek ilustruje rysunek 476 na nastepnej stronie.

Czerwonymi kwadratami zaznaczono wierzchotki boku szafki dla ktérych sg przepro-
wadzane obliczenia. Wida¢ wyraznie ze bok szafki jest szary, to jest wtasnie przypadek
duzej, prawie catkowicie przystonietej powierzchni. W takim wypadku jezeli jest to
szczegoblnie widoczne nalezy wybrac opcje podziatu siatki sceny na mniejsze powierz-
chnie. Na rysunku 477 na kolejnej stronie pokazano tg samg scene ale z zatgczong
opcja podziatu na dtugosci 40 mm. Wida¢ wyraznie cienie ktdre sie pojawity na granicy
boku szafki i blatu. Wynikajg one z tego, ze cze$¢ wierzchotkédw znajduje sie juz pod
blatem, dokad $wiatto nie dociera. Podziat sceny zwieksza czas obliczen, poniewaz
wzrasta liczba powierzchni do przeliczenia.
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Rys. 476 - scena przed podziatem, widac szary bok szafki. Rozmiar sceny 103 000 powierzchni.

Rys. 477 - scena po podziale minimalng wartosciag 40mm - wida¢ wiecej szczegétow
(delikatne $wiatto odbite od blatu). Rozmiar sceny powiekszyt sie do 155 000 powierzchni.

11. Diagnostyka

Opcja ,Pokaz obiekty z emisjg” jest narzedziem do gra-

[ I Diagnostyka .
Pokaz obiekty z emisjg

[0 Pokaz odwrécone powierzchnie

ficznej prezentacji obiektdw z zaznaczong emisja. Rys. 478 - panel , Diagnostyka”

Funkcja przydatna w duzych
projektach, gdzie uzytkownik
zdefiniowat wiele obiektéow
emitujgcych swiatto i nie jest w
pewnym momencie pewien,
ktore to byly obiekty, a ziden-
tyfikowanie ich jest niezbedne
do wprowadzenia zmian w
oswietleniu sceny (obiekty z
nadang zaawansowang emisja
wptywaja na rozktad oswietle-
nia w catym wnetrzu, nawet
jesli poziom tej emisji jest nie-

Rys. 479 - wykorzystanie funkcji ,pokaz obiekty z emisj3” (obiekty z
nadang emisja to waz swietlny pod sufitem i obudowa telewizora)
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wielki czy wrecz niewidoczny
gotym okiem).

Rezultat uruchomienia tej fun-
kcji pokazano na ilustracji 479
na poprzedniej stronie

Szczegotowy opis drugiej opcji
diagnostyki sceny: ,Pokaz od-
wrdécone powierzchnie” znajda
Panstwo w punkcie 6 biezg-
cego rozdziatu (str. 269), opisu-
jacym dziatanie funkcji ,Diag-
nostyka i naprawa Sceny” w Rys.480-efektemjipozapaleniu Swiatet
panelu ,,Radiosity”.

. ~ Statystyka
12. statystyka Pe— w3237
W panelu tym wyswietlane sg istotne informacje o aktualnie 75 z
. . Czas obliczen 0.3 sek.
renderowanej scenie. — 520 MB

Rys. 481 - panel ,Statystyka”

=, Powierzchni” - aktualna liczba powierzchni. Liczba ta zmienia sie w zaleznosci od
wybranej metody podziatu sceny. Jest ona wazna z punktu widzenia czasu trwania
obliczen i zasobdow systemowych. Czasem jeden wstawiony element z zewnetrznej
bazy danych moze mie¢ wiecej powierzchni niz cata scena.

= FPS” - liczba klatek na sekunde ktorg program potrafi wyswietli¢ - im wiecej, tym
lepiej. Liczba ta przewaznie spada podczas zatgczenia obliczen ,Radiosity”.

= ,Czas obliczen” - podawany jest czas obliczenn dla swiatet bezposrednich, a w
przypadku wtaczenia obliczen ,,Radiosity”- czas od momentu poczatku obliczen.

= ,Pamiec¢” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program
(obliczenia ,,Radiosity” nie sg uwzgledniane, poniewaz sg wykonywane w osobnym
procesie). Po przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program
poinformuje uzytkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie
wynikéw pracy. Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu
zwolnienia pamieci. Testowanie pamieci celu zabezpiecza program przed usterka,
spowodowang brakiem zasobdéw systemowych.

13. Tonacje barwne

W celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania Swiatta obliczonego (w procesie
»Radiosity”) na barwy wyswietlanej sceny wprowadzono funkcje , Tonacje barwne” -
czyli liste 23 filtrow do wyboru uzytkownika. Zmiany sg mozliwe réwniez po zakon-
czeniu obliczen ,,Radiosity”. W ten sposéb projektant ma do dyspozycji wiecej mozli-
wosci w kreowaniu docelowej wizualizacji - mozna jg zaprezentowac np. w oswietleniu
dziennym i nocnym bez koniecznosci zmiany wielu ustawien.
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Tonacje barwne zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto dokonaé¢ ustalen natezen
oswietlenia w taki sposob, aby dopasowac je do konkretnego filtru (np. filtr pierwszy
po standardowym - agfa-scala-200xCDPush1 - znacznie rozjasnia scene). Efekty uzycia
roznych filtréw przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 483, 483, 484 i 485).

Rys. 482 - filtr standardowy Rys. 483 - filtr agfa-scala-200xCDPush1

Rys. 484 - filtr ektachrome-100-plusCD Rys. 485 - filtr ektachrome-400XCD

14. Najczesciej zadawane pytania

Pytanie 1. Czy mozna zmienia¢ natezenie swiatet podczas trwania obliczen GI?

Tak. Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczen mozna przejs¢ do
zaktadki ,,Scena” i zmodyfikowac Swiatta (przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na
nowo oswietlenie bezposrednie). Przejscie na zaktadke ,,.Scena” powoduje wstrzymanie
odswiezania wynikéw obliczen ,Radiosity” (wykonujg sie w tle z maksymalng szybko-
$cig). Powrot z zaktadki ,,Scena” z powrotem do ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje
oswietlenia w ciggu kilku sekund. Jedynie obiekty ktére wptywajg na scene poprzez
emisje oSwietlenia muszg by¢ ustalone przed startem obliczen.

Pytanie 2. Jak dtugo trwaja obliczenia bezposrednie, ,,Radiosity”, ,,Raytracing”?

Czas obliczen bezposrednich czyli np. Swiatet halogenowych to jest uzyskiwany zwykle
w ciggu kilku sekund. W przypadku oswietlenia GI trudno jest odpowiedzie¢ jedno-
znacznie na to pytanie. Czas trwania obliczen Gl zalezy w duzej mierze od liczby
powierzchni i od geometrii samej sceny.
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llustracja ponizej przedstawia testowe wnetrze kuchenne przy czasie obliczen 70 sek. (z
czego 10 sek. ,Raytracing” 1x1 AA), na procesorze Core2 Duo E 8400 (Rys. 486).

Rys. 486 - przyktad wizualizacji kuchni - czas obliczen 70 sek. (10 sek. raytracing 1x1 AA), procesor Core2 Duo E 8400.

Pytanie 3. Czy obliczenia ,Radiosity” s3 wykonywane na procesorze komputera czy
na karcie graficznej?
Obliczenia ,,Radiosity”, ,Raytracing” oraz ,Final Gathering" s3 catkowicie wykonywane
na procesorze (CPU).

Pytanie 4. Czy modut RenderPro wykorzystuje wielordzeniowe procesory?

Tak. Mozna przyja¢, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania
obliczen. Szczegdlnie ta zasada bedzie miat miejsce przy uzyciu ,Raytacingu” i meto-
dzie ,,Final Gathering”.

Pytanie 5. Jaki jest optymalny cenowo procesor pod katem obliczen ,,Radiosity” na
dzien dzisiejszy?

Optymalny procesor to 4-rdzeniowy i5, cenowo jest na podobnym poziomie co Core2
Duo.

Pytanie 6. Czy czas odswiezania ustawiony w zaktadce ,Radiosity” ma wptyw na
szybkos¢ wykonywanych obliczen?

Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahajg sie w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia
majg zostac przyspieszone, warto ustawi¢ warto$s¢ odswiezania sceny na 20 sek.
Oznacza to, ze dla tej samej sceny ustawienie czasu odswiezania co 2 sek. da gorszy
wynik w stosunku do ustawienia czasu na 20 sek. Jest to zrozumiate, poniewaz pro-
gram nie musi renderowac sceny, co przy rozbudowanych scenach moze zaja¢ wiecej
czasu niz same obliczenia Gl.
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Pytanie 7. Czy zmiany czasu od$wiezania mogq by¢ dokonywane w trakcie wykony-
wania obliczen GI?

Tak. Dobra praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sek. Wtedy bedg wi-
doczne juz wstepne rezultaty otrzymanych obliczen i mozna bedzie podja¢ decyzje, czy
przerwac obliczenia, czy tez je kontynuowac. Jezeli wstepne rezultaty sg akceptowalne
to mozna wydtuzy¢ ten czas do maksymalnego by przyspieszy¢ obliczenia.

Pytanie 8. Czy program wykorzystuje architekture 64-bitowa.
Tak, jezeli program rozpozna, ze Windows jest systemem 64 bitowym to obliczenia
,Radiosity” sg wykonywane w trybie 64 bitowym.

Pytanie 9. Co daje Windows 64-bitowy w przypadku modutu Renderingu Profesjo-
nalnego?

Gtéwng korzyscig jest wieksza mozliwosé rezerwowania pamieci. W systemach 32-
bitowych maksymalnie mozna zarezerwowac 3.2 GB pamieci dla wszystkich proceséw.
W praktyce oznacza to, ze dla jednego procesu da sie zarezerwowac nie wiecej niz 1.5
GB. Inaczej sytuacja wyglgda w przypadku systeméw 64-bitowych. Do dyspozycji jest
tyle pamieci ile komputer ma zainstalowane. W praktyce moze oznacza¢ to ze w
Windows 32-bit obliczenia mogg zostac¢ przerwane z powodu braku pamieci. Sceny do
wielkosci ok 500 000 moga by¢ wyliczone w Windows 32-bitowym. Do wiekszych scen
zalecamy Windows 64-bit. Dodatkowa korzyscig jest ok 5-10% wieksza wydajnos¢
obliczen w $rodowisku 64 bitowym.

Pytanie 10. Czy srodowisko dziata w systemie 64 bitowym?
Niestety nie. Dlatego obliczenia sg wykonywane w innym procesie by brak pamieci nie
blokowat obliczen ,,Radiosity”.

Pytanie 11. Kiedy ulegaj3a zakonczeniu obliczenia ,,Radiosity”?
Obliczenia sg wykonywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku <STOP>.

Pytanie 12. Co zrobi¢, gdy obliczenia trwajg dtugo, a obiekt ktéry ma duze znaczenie
w projekcie (np. wystepuje na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony?
W takim wypadku nalezy zaznaczy¢ ten obiekt, a nastepnie w zaktadce ,Final
Gathering” powtdrzy¢ obliczenia tylko dla tego wskazanego obiektu

Pytanie 13. Czy mozna nagrywac filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem?

Tak. Obliczenia raz wykonane s3 pamietane w scenie do momentu wprowadzenia
zmian i mogg by¢ wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz
eksportu sceny do plikéw jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 14. Jak wykonac podziat $ciany inny niz standardowy 10x10 cm?
Do tego by ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzystaé ptytki o mniejszych wymiarach.
Mozna dodac¢ np. ptytke o wymiarach 5 x 5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang sciane
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lub podest, a potem nanies¢ dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania
taka metodg jest automatyczne odejmowanie przylegajacych powierzchni, co oznacza
lepszg jakos¢ cieni prezentowang w wierzchotkach powierzchni.

Pytanie 15. Czy po wcisnieciu przycisku <STOP> i zakonczeniu obliczen ,Radiosity”
mozna zmienia¢ parametry dla obliczonej sceny i nie utraci¢ wynikéw wykonanych
obliczen?

Tak, ale tylko dwa z nich, s3 to ,Wptyw GI” i ,,Ambient”. Te parametry mogg by¢ zmie-
niane caty czas nawet po zakonczeniu lub przerwaniu obliczen. Po przesunieciu tych su-
wakow wizualizacja jest pokazywana natychmiast z nowymi ustawieniami. Po zakon-
czonych obliczeniach mozna réwniez sterowac¢ opcjami w panelu ,,Render-parametry”,
znajdujgcymi sie na zaktadce Scena i odswieza¢ widok przez wcisniecie przycisku wizu-
alizacja (lub klawisz [F1]). Po odpowiednim wysterowaniu tych parametréw mozna
scene wielokrotnie eksportowac do pliku PNG, JPG, lub nagra¢ firm w formacie AVI.

Pytanie 16. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne?

Tak. Moze nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby tatwiej wyrysowaé wadliwe modele raz
jeszcze, poprawiajgc powierzchnie narysowane odwrotnie. Niestety, przy zastosowaniu
tego rozwigzania pozostaje kwestia obiektow wprowadzanych samodzielnie przez uzy-
tkownika (np. pobranych z Internetu), ktére mogg réwniez by¢ wyrysowane w sposéb
nieprawidtowy, lub po prostu odwrotny do pozostatych obiektéw w projekcie. Od
momentu wydania nowych wersji wszystkie modele w bazach tworzonych przez CAD
Projekt K&A bedga rysowane z zachowaniem jednej orientac;ji (skretnosci powierzchni).

Pytanie 17: Co zrobi¢ gdy podczas obliczen rendera wyswietli sie komunikat ,, The
NVIDIA OpenGL driver lost connection with the display driver...”?

Jesli wystapi u Panstwa ten problem, nalezy zamkna¢ tryb wizualizacji i w Srodowisku
CAD wpisa¢ na pasku Command Bar polecenie ,anty”, i w nowo otwartym oknie
klikng¢ przycisk ,Slow rendering” (pl: wolny render). Spowoduje to spowolnienie
obliczen rendera, ale zabezpieczy przed wytgczaniem sterownika. Aby przetaczy¢ sie na
wolniejszy tryb, nie trzeba restartowaé programu, jednak jesli zmiane te poprzedzit
btad sterownika, prosimy ponownie uruchomic program.

15. Przyktady réznic miedzy renderem standardowym i profesjonalnym

Efekty wizualizacji na poziomie podstawowym i zaawansowanym rendera rdznig sie
miedzy sobg wyraznie. Przyktadowe rdznice zobrazowane zostaty na ilustracjach na
kolejnych stronach. Przedstawiajg one jedno wnetrze w tym samym ustawieniu lecz z
zastosowanymi réznymi funkcjami renderingu standardowego (czyli dostepnych w
programie bez dodatkowego modutu Renderingu Profesjonalnego - Render Pro) oraz
zaawansowanego (dostepnymi w module Render Pro).

Szczegotowe opisy zastosowanych rozwigzan w kazdym przypadku znajdg Panstwo pod
poszczegdlnymi ilustracjami (Rys. 487, 488, 489 i 490).
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Rys. 487 - RENDER PODSTAWOWY: Do oswietlenia sceny uzyto tylko jednego halogenu. Wymagane byto dodatkowe
rozjasnienie sceny (funkcja ,Jasnos¢”), gdyz w innym przypadku bytaby ona niedoswietlona. W obu przypadkach uzyto
tych samych ptytek, réznice w kolorystyce sa wigec wynikiem réznic w sposobie przeliczania dystrybucji oSwietlenia.

Rys. 488 - RENDER ZAAWANSOWANY: Do oswietlenia sceny uzyto tylko jednego halogenu - jak wida¢, mimo niskiego
poziomu jasnosci wszystkie szczegdty w projekcie s widoczne ,a oswietlenie wyglada bardzo naturalnie. Widoczne
barwy s3 efektem sposobu wyliczania o$wietlenia i zjawiska przechodzenia koloréw (Colour Bleeding)
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Rys. 489 - RENDER PODSTAWOWY: W scenie s3 3 halogeny i materiat w suficie, ktéry ma nadang emisje (podstawow3) i
jedynie symuluje swiatto (wtaczony efekt ,Prezentacji emisji” - wydzielania poswiaty). Podczas renderowania uzyto
funkgji ,,Globalne cieniowanie” i lekko rozjasniono scene (funkcja ,Jasnos¢”)

Rys. 490 - RENDER ZAAWANSOWANY: Uzyto tych samych 3 halogenéw, ale swietlik wpuszcza przez sufit prawdziwe
$wiatto dzienne (a nie tylko je symuluje), co wyraznie widaé na krawedziach obiektéw ceramicznych.
Prosimy zwrdci¢ uwage na réznice w rozktadzie oswietlenia i barw w obu przypadkach
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ROZDZIAL 34
Prezentacja projektu -
tworzenie ilustracji, animacji i filmow

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Kuchnie 6.1 prezentacja projektow mozliwa jest na wiele réznych
sposobow: mozna scene w wizualizacji zapisa¢ jako ilustracje - w formacie JPG lub
PNG, a takze stereoskopowych plikéw 3D typu JPG (format JPS) lub jako proste
animacje programu Export 3D (format 3DE). Istnieje tez mozliwos¢ nagrywania filmow
po zadanej Sciezce, w ktérych kamera porusza sie swobodnie w pomieszczeniu a
rendering jest generowany w czasie rzeczywistym (format AVI). llustracje i filmy mozna

prezentowac przy uzyciu aplikacji ,,Galeria”, dostepnej pod ikong L v wizualizacji.

2. Eksport sceny w wizualizacji - tworzenie ilustracji i animacji

2.1. Eksport do plikow JPG, PNG i JPS

Po zakonczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatéw, farb

i oktadzin, nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektdw wybranym obiektom, a przede

wszystkim - dobraniu optymalnych parametréow swiatet i rendera, uzytkownik moze

zapisa¢ szereg ilustracji projektu, np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych

wersjach kolorystycznych lub przy oswietleniu dziennym i nocnym. Aby to zrobig,

nalezy:

= ustawic widok tak, aby pomieszczenie prezentowato sie atrakcyjnie;

= zapali¢ swiatta, aby wszy-
stkie nadane efekty i

Enri - [ zapisywanie ko ==
oéwietlenie sceny byto e
. Ouc\ « Obrazy » Przyklsdowe obrazy = | 4 || Przeszukaj: Preyktadone obrazy P |
widoczne; -
- Organizuj v Nowy folder He @
= Kikna¢ ikong B, Eksport uwene 7 Biblioteka Obrazy ...
” . i Ostatnie migjsca| |  Préykladowe obrazy
sceny” 3D; Browone || — -
= podaé nazwe tworzonego B pulpit | K
. . L. Chryzante Pustynia Hortensje Meduza Kozla
pliku i wybra¢ jego format o e 7
| Dokumenty »
(do wyboru sa nastepu- & Muryis am A [
. . =] Obre. Latarnia Pingwiny Tulipany
jace formaty plikdw: JPG, oo ok
PNG oraz Stereo 3D JPS); ez pik =
; . . . Zapisz jako typ: [JPEG (*jpg) =
* wskazac lokalizacje zapisu _
. . ... . — PNGCpng)
i zatwierdzi¢ ja, klikajac T e l
na przycisk ,Zapisz” (Rys. Rys. 491 - zapis pliku wyeksportowanej sceny w wizualizacji
491);
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”

= otworzy sie okno ,Zapis sceny do pliku...”, w
ktérym mozna dodaé podpis lub logo i ustali¢ jego

[ Zapis sceny do pliku jpg

potozenia, wielko$¢ oraz stopien przezroczystosci ) Zopis piall B 2l atord |
(w zaktadce ,,Znak autorski”) (Rys. 492); T i

= po ustaleniu ustawien znaku autorskiego, klikngé Wldoplirps [ douyduke
przycisk ,,Zapisz”; :: W

= mozna tez nie dodawac znaku autorskiego i pozo- prozert wpetnizria ‘
stajagc w zaktadce ,Zapis pliku”, klikngé przycisk _ A
,,Za PiSZ"} ) logo-znak. [ wskaz plik

= plik zostanie zapisany w podanej lokalizacji;

= utworzone w ten sposdb ilustracje mozna szybko i = =)
sprawnie prezentowac przy uzyciu modutu ,,CAD " Rys. 492 - dodawanie znaku
Galeria”, opisanego w punkcie 4 tego rozdziatu. autorskiego

2.2. Eksport do plikow 3DE i obstuga modutu Export 3D

Eksportowanie scen w wizualizacji do plikdw animacji w formacie modutu Export 3D -
3DE, przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis wizualizacji do plikéw JPG, PNG i JPS.
Jedyna rdéznica polega na tym, ze przy tworzeniu animacji 3DE nalezy odpowiednio
ustawi¢ kamere - powinna znalez¢ sie w punkcie centralnym pomieszczenia lub w innej
dogodnej lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania animacji pomieszczenie bedzie obracac
sie wokot osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w momencie zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu swiatet nalezy wybrac¢ ikone l_':'l »Eksport sceny”,
podaé nazwe i lokalizacje pliku i wybra¢ rozszerzenie ,,Export3D 3DE (*.3de)”;

= po kliknieciu przycisku ,,Zapisz” otworzy sie okno ,Zapis sceny...”, w ktérym mozna
dodad do animacji znak autorski;

= po ponownym wyborze przycisku ,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazanej
lokalizacji i bedzie gotowy do odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D;

= jesli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszuka¢
w miejscu instalacji programu;

= aby to zrobi¢, nalezy klikngé¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu
CAD Kuchnie na pulpicie;

= w Windows XP - wybra¢ z rozwinietego menu kontekstowego pozycje ,Wtasci-
wosci”, a nastepnie ,,Znajdz element docelowy”;

= w Windows Vista i 7 - wybrac opcje ,,0tworz lokalizacje pliku”;

= uzytkownik zostanie przeniesiony w miejsce instalacji programu, gdzie powinien
znalez¢ katalog ,,Export3D”, a w nim pozycje ,,Export3D.exe”, oznaczong symbolem
‘@ i dwukrotnie klikngé na nig lewym przyciskiem myszy;

= modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 493 na nastepnej stronie);

= aby uruchomié¢ animacje, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek
miejscu w oknie modutu, co spowoduje pojawienie sie przyciskow - aby wczytac plik
animacji, wybrac @ i wskazac jego lokalizacje na dysku, aby go odtworzy¢: > ;
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= 7eby przejsé na tryb petnoekranowy, wybraé ikone - W prawym gornym rogu;

= 7eby przyblizy¢ widok, nacisngé < aby oddali¢, wybrac :'s;

= obracanie sceny w prawo/lewo, gére/do6t przebiega przy uzyciu strzatek o R
= aby ukry¢ strzatki, klikng¢ Q, aby je ponownie wywotaé, wybraé "I";

= aby zatrzymac prezentacje wybrac ikone 0 , aby zamkna¢ modut klikngé x

Uwaga! Odtwarzanie animacji przy uzyciu modutu ,Export 3D” moze odbywac sie na kom-
puterach, na ktorych nie jest zainstalowany program CAD Kuchnie. Wystarczy wgrac¢ na taki
komputer zapisane animacje oraz plik ,,Export3D.exe”.

Export3D 2.0 [D:\Materialy_do_wykorzystania\NowyExporter3Disypialnia_01.3de]

Rys. 493 - wyglad modutu Export 3D

o . , o 209 tyshnie
3. Tworzenie filméw w formacie AVI — :'“““"“mp ‘
[y [ Scema ] RenderPre

Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w rendero- CFEEE Precentaca |
wanym pomieszczeniu jest dostepna dla wszystkich uzy- ‘O l;MCD Dl
tkownikéw programu CAD Kuchnie 6.1. Panel sterowania =
. . . . . Rozdzielzost 320x240 -
tworzeniem filmu wideo w formie wirtualnego spaceru po Katek /sck  —(F— 15

projekcie, ktéry jest renderowany w czasie rzeczywistym,

jest dostepny w zaktadce ,RenderPro” - ,Prezentacja” {

Rys. 494 - panel tworzenia
(RYS. 494)' animacji AVI

Zapis do pliku AV ]
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Filmy w wizualizacji sg tworzone w oparciu o dowolnie ustalang przez uzytkownika
Sciezke, a cata procedura przebiega nastepujaco:

w pierwszej kolejnosci nalezy przejsé¢ do zaktadki ,Scena” i w panelu ,Kamera”
ustawic¢ kat i predkos$¢ kamery zgodnie z wtasnymi preferencjami;

w trakcie nagrywania bedzie mozliwos¢ zmienienia tych ustawien;

jesli sciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przeprowadzaniem obliczen
»Radiosity”, wtedy warto interwat czasowy pokazywania wynikow obliczen (od-
Swiezania wygladu renderowanej sceny) ustawi¢ na zero, co pozwoli unikngc
spowolnien i niepotrzebnego obcigzania procesora;

po ustaleniu ustawien kamery, przejs$¢ do zaktadki ,RenderPro” = ,Prezentacja”;
przed rozpoczeciem nagrywania wybra¢ odpowiednig rozdzielczo$¢ (do wyboru s3:
320x240, 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720 oraz 1920x1080 — Full HD);
mozna takze zmienic ilos¢ klatek na sekunde - domysinie parametr ten jest ustawio-
ny na 15 klatek na sekunde, co jest wartoscig typowg dla komputeréw (jesli film ma
by¢ odtwarzany na telewizorze, warto ustawi¢ 24 klatki na sekunde) (ilos¢ klatek
wyswietlanych na sekunde wptywa na czas tworzenia oraz ptynnos¢ odtwarzania);

nalezy klikng¢ przycisk nagrywania: O zmieni kolor na czerwony: .;

w trakcie nagrywania przesuwaé¢ kamere w wybranych kierunkach przy uzyciu
myszy, strzatek na klawiaturze: T | « — (sterowanie géra/dét, lewo/prawo —
przesuwanie lub obracanie kamery), klawiszy [Ctrl] (przetgczanie z obracania na
przesuwanie i na odwrot) oraz [Shift] (przyblizanie/oddalanie);

nalezy zadbac o ptynnos¢ wykonywanych ruchow;

aby zmienic¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac
przycisk pauzowania: 1 (aktywny zmieni kolor na czerwony: m);

nastepnie moze powrdci¢ do zaktadki ,,Scena” = ,Kamera” i zmieni¢ ustawienia;
potem wréci¢ do zaktadki ,,RenderPro” = ,Prezentacja” i wznowic¢ nagrywanie;
aby zakonczy¢ nagrywanie, nalezy wybrac przycisk stop: o (aktywnyc’);

nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu — przycisk W,

aby sprawdzié¢ efekt korncowy, nalezy zapali¢ swiatta ([F1] lub ikona m);

jesli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku;
przed zapisaniem pliku nalezy zapali¢ swiatta, a nastepnie klikng¢ przycisk ,,Zapis
do pliku AVI”;

uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu (Rys.
495 na nastepnej stronie);

w kolejnym kroku - jesli jest to pierwszy zapis do pliku AVI po uruchomieniu
programu - uzytkownik zostanie takze poproszony o wskazanie kodeka (Rys. 496);
za kazdym kolejnym razem nie bedzie juz koniecznosci wybierania kodeka - az do
momentu restartu program bedzie pomijat jego wybér;

mozna z tego pomijania zrezygnowaé, odznaczajac check-box ,,Pomin wybdr
kodeka”, i zmieni¢ kodek na inny przy kolejnym zapisie;

proces zapisywania filmu moze potrwac od kilkunastu do kilkudziesieciu sekund;
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U export projektu 30 . [ Kompresja wideo s
GCJ Al b e i B Kompresor oK
e B @ blicmectsiidensl hd
I — Jakosé kompresi: 75 -
¢ Ulubione . Biblioteka Obrazy e i " O ; Kortigunj..
I ozmiesé wedhug:  Folder ¥
41 Ostatnie migjsca ,l Praykdadowe obrazy
- [JKuczowe kistki oo |0 Klatek
i Pobrane
B Pulpit Zadne elementy nie pasujg do kryteriéw wyszukiwania.
[ISaybkosé darych |0 | KB/s
" Biblioteki
[ Dokumenty 5
? Kompresja wideo )
o Muzyka
= Obrazy Kompresor OK
H wideo n S
Vicrosoft RLE
Mazw pliku: | fazienka 11052011 - Microsct Video 1 Karfigun
Koder-dekoder Intel YUV
g pakos tyre [ - Koderdekoder Intel [YLV
Koder-dekoder Cinepak fimy Radius
ettt uesiosmresoon:) M|
:
Uk foldery Lz ] d Seybkosé danych

Rys. 495 — zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI Rys. 496 — wybor kodeka

= 0 jego zakonczeniu uzytkownik zostanie poinfor- IntliCAD [
mowany w komunikacie, w ktérym bedg podane N
parametry wideo: liczba zapisanych klatek, czas Caas trwania animacjs 515

Render animagjii 124 5
Czas renderowania pojedyncze; klatki: 0.1 5

trwania i renderowania catej animacji oraz czas
renderowania pojedynczej klatki (Rys. 497);
= zapisany film mozna odtwarzaé bezposrednio —
poprzez dwukrotne klikniecie na jego ikone w mie- Rys. 497- Zak;:f:?\i: zapisywania
jscu zapisu, przy uzyciu dowolnego programu do
odtwarzania plikéw wideo oraz module CAD Galeria (opisanym ponizej);
= film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze
bez koniecznosci instalowania programu CAD Kuchnie.

4. Obstuga modutu CAD Galeria
CAD Galeria to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filméw, ktéra moze
dziata¢ jako czesé programu CAD Kuchnie, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z

poziomu wizualizacji - jest dostepna pod ikong 2 »,Galeria wykonanych projektow”.
Moze zosta¢ zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢é do prezentowania do-
kumentacji wizualnej projektow bez koniecznosci instalowania programu CAD Kuchnie.

Zasady postugiwania sie tym modutem sg nastepujace:

= aby doda¢ nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikng¢ przycisk
,Otworz katalog z obrazami” a nastepnie wskaza¢ na dysku lokalizacje folderu,
zawierajgcego utworzone pliki obrazkowe (Rys. 498 na nastepnej stronie);

= aby otworzy¢ katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisany, a nastepnie
klikng¢ przycisk ,,Otwérz” (Rys. 498);

= w analogiczny sposéb mozna zatadowa¢ katalog z filmami;

= katalog pojawi sie po lewej stronie okna modutu Galeria (Rys. 501 na nast. stronie);

= po kliknieciu na niego na pasku dolnym pojawig sie zawarte w nim ilustracje (lub
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filmy) i duzy podglad pierwszej z nich w centralnej czesci modutu;

= miedzy ilustracjami mozna przetgczac sie przy uzyciu strzatek na klawiaturze oraz
poprzez klikanie na nie lewym przyciskiem myszy;

= pliki wideo od obrazkowych odréznia znaczek odtwarzania (Rys. 499).

Wybr katalogu przez wskazanie pliku

G )=l « 121218 v kuchnie » galeri ~ [ | [ Preeszu

Organizuj = Nowy folder

#7 Ulubiene T

| Ostatnie migjsca

4 Pobrane
B Pulpit
= cad_kuchnie cad_kuchnie cad_kuchnie cad_kuchnie
(@ Biblioteki (.jpg @ipg Blipg @)ipg
[=| Dokumenty
o' Muzyka
=] Obrazy ‘ '
[ Wideo . F;‘ |
cad kuchnie cad kuchnie cad kuchnie cad kuchnie
1% Komputer (5)deg ®lirg (lipg [OFLE

&L, Dysk lokalny (C3)

B I N
e beoeiy0) - ol e il M= -
Nazwa pliku: cad_kuchnie (1).jpg + [ Wzystkie obstugiwane pliki. (*.
e

Rys. 498 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji CAD Galeria

wwivi.cadprojekt.com.pl

Vymiary : 1280 %720
Skala : 79,1%

[T —

‘ Dodajkatalog do galerii

| usuikatalogz galeri

(cad_kuchnie (01).) (_cad_kuchnie (02).) (cad_kuchnie (03).) (cad_kuchnie (64).) (_cad_kuchnie (05).) (_cad_kuchnic (06). ) (_cad_kuchnie (07).) (‘cad_kuchnie (08). 'ﬁ_mmm@i (Ccad_kuchnie (10).
Rys. 499 - widok modutu CAD Galeria
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ROZDZIAL 35
Wspotpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Kuchnie.
Pozwala szybko stworzy¢ model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni dwu- lub troj-
wymiarowej. Dzieki zastosowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych
rozwigzan ufatwiajacych prace projektanta, w kréotkim czasie mozna przygotowac
kompletny projekt szafy z wyceng i dokumentacjg, a nastepnie wstawi¢ go do projektu
pomieszczenia w programie CAD Kuchnie i wykonaé profesjonalng wizualizacje (Rys.
500). Szczegdétowy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w instrukgji
obstugi modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej oraz w miejscu instalacji
modutu na Panistwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze uruchomic
podczas pracy w module pod przyciskiem ,,Pomoc” w gérnym menu.

- . . < =g
Rys. 500 — przyktadowa wizual wnetrza z szafg wnekowa, wykonana w programie CAD Kuchnie
z dodatkowym Modutem Profesjonalnego Renderingu

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiega¢ na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi
podczas instalowania programu CAD Kuchnie 6.1. Natomiast osoby posiadajace juz
nasze oprogramowanie CAD instaluja Modut Szaf za pomocg osobnego instalatora.

Prawidtowym miejscem zapisu jest katalog gtéwny CAD Kuchnie. Po instalacji pojawi
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N
\
NN

sie tam podkatalog o nazwie SzafyWnekowe. Domyslna $ciezka do niego jest nastepu-
jaca: c:\CadProjekt\CAD Kuchnie v. 6.1.0\SzafyWnekowe.

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowa-
dzony przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje
powinny by¢ wytaczone.

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu uzyt- Select language
kownik zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 501) Selec defat Isnguage

i wpisanie kodu aktywacyjnego, otrzymanego przy zakupie. B

WYybdr jezyka jest konieczny po kazdej ponownej instalacji.

Rys. 501 — wybor jezyka

Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym

etapie pracy w programie CAD Kuchnie po wstawieniu $cian, CAD-Wnetza (i
wybra¢ ikone ,Szafy wnekowe” i na pasku narzedziowym
,CAD-Wnetrza” (Rys. 502), a nastepnie klikngé na krawedz Rys. 502— pasek ikonowy
$ciany, przy ktérej szafa ma sie znajdowad. CAD-Wnetrza

Mozna réwniez najpierw zaznaczy¢ sciane, a nastepnie klikng¢ na ikone uruchamiajgca
modut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu i ,Kreator opcji
podstawowych” (Rys. 503).

B Polaczenie z c\CadProjekt\CAD Decor L uni # FDE aktywne -t = 85|
Projekt | Edyeja Widok Opdje Pomoc
f= == | =N - e —
Wneka
S Kreator opdji podstawowych
Wymiary wneki BT =%

Dalej > nformacje

Producent

@ —— \:\

Budowa

e BN
Moduly N\
Materiaty \
Podsumowanie \ N ~ N
Wybierz / wskaz / okrel / Klikni @ Polaczenie z bazg aktyune

Rys. 503 — widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu
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Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu
w kreatorze, albo zamkng¢ go i rozpoczg¢ dziatania w oknie gtdwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wsta-
wienie elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewne-
trznych i zewnetrznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wtasnych grafik),
zapisywanie wiasnych schematéw kolorystycznych i modutéw (zestawdw elementéw)
do przysztego wykorzystania, definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt,
dodawanie wymiardw i notatek, tworzenie wtasnych modeli szuflad i definiowanie
unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne sg rowniez opcje generacji zestawienia
elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny w wielu walutach, oraz tworzenia
trzech rodzajow raportow (szczegétowego i standardowego dla klienta i raportu dla
produkcji ze schematami ptyt).

Poruszanie w module przebiega za pomocg myszy lub strzatek. Podglad szafy jest inter-
aktywny i mozna w nim bezposrednio edytowacd i zmieniac potozenie elementéw.

Wymienione powyzej funkcje sg dostepne w nastepujgcych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala
wybra¢ producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i
odstepy od Scian), wybrac opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementéw
wienca gornego i dolnego, Scianek i podziatdw wnetrza), zdefiniowac materiaty dla
wnetrza i zewnetrza szafy oraz ustali¢ parametry drzwi.

= GoOrne menu - zawiera pie¢ zakftadek: ,Projekt”, ,Edycja” ,Widok”, ,Opcje”,
»Pomoc”, w ktérych mozna zarzadzac¢ projektem, edytowac elementy szafy, dosto-
sowac widok do wtasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane grubos-
ci ptyt, wyedytowad cennik, stworzy¢ nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla drzwi
oraz zarzgdzaé modutami standardowymi i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera sze$¢ zaktadek: ,Wneka”, ,Budowa”, ,Elementy”,
»,Moduty”, ,Materiaty” oraz ,,Podsumowanie”, pozwalajace na: definiowanie roz-
miaréw wneki i budowy szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie
gotowych modutéw elementéw, wybor kolorystyki i tworzenie wtasnych sche-
matéw, uzyskanie raportu btedéw oraz zestawienia i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory - dostepne s3 cztery edytory, dajgce duzg swobode w zakresie stosowania
indywidualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do wtasnych
potrzeb: , Edytor danych klienta i studia”, , Edytor cennika”, ,, Edytor bazy modeli
szuflad” oraz ,,Edytor drzwi suwanych”.

=  Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznacze-
niu obiektu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego
elementu. Pozwala miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie
elementéw, rownomierne rozmieszczanie ich w komdérce, dzielenie desek, zapisy-
wanie modutéw i czyszczenie komorek.
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4. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Kuchnie

Gotowg szafe mozna wstawi¢ do projektu w programie CAD Kuchnie na dwa sposoby -
z drzwiami lub bez. Pozwala to szybko stworzy¢ rézne wizualizacje do zaprezentowania
klientowi. Materiaty i grafiki ustalone w module s3 podczytywane w wizualizacji pro-
gramu CAD Kuchnie. W wizualizacji programu CAD Kuchnie mozna nanie$¢ inne
materiaty, jednak nie bedg one brane pod uwage przez Modut Szaf. Jesli w suficie szafy
wstawiono halogeny, po przejsciu do wizualizacji bedg one Swieci¢ i podlegaé¢ edycji
tak, jak pozostate zrodta swiatta.

W srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowigcy jedng catos¢, wiec po
kliknieciu na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z
tym nie jest mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzy-
dta drzwi czy wyposazenia. Operacje te mogg by¢ przeprowadzone jedynie w Module
Szaf Wnekowych, po poddaniu szafy edycji. Aby edytowaé szafe z poziomu programu
CAD Kuchnie, nalezy jg zaznaczy¢, rozwingé menu pod prawym przyciskiem myszy i
wybra¢ pozycje , Edycja”. Szafe mozna poddawac standardowym operacjom, dostep-
nym w menu kontekstowym programu CAD Kuchnie (z wyjatkiem kopiowania).

5. Wspoétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkrdéj

CAD Rozkrdj jest prostym programem do uzyskiwania wzorcéw ciecia ptyt, ktéry mozna
dokupi¢ do programu CAD Kuchnie lub uzywac niezaleznie od oprogramowania CAD.
Zostat on przystosowany do wspotpracy z bazami szafek kuchennych programu CAD
Kuchnie, z Modutem Projektowania i Edycji Szafek oraz z Modutem Szaf Wnekowych.
Formatki szaf utworzonych w Module Szaf Wnekowych mogg by¢ importowane do
programu CAD Rozkrdj, gdzie mozna szybko uzyska¢ optymalne i precyzyjne wzorce
ciecia ptyt. Wiecej na temat aplikacji CAD Rozkrdj mozna sie dowiedzieé na naszej stro-
nie internetowej www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/cad-rozkroj-3x.html.

Po zakonczeniu konstruowania szafy, zestawienie jej czesci sktadowych mozna eks-
portowac do pliku CSV, ktory jest odczytywany przez CAD Rozkréj. Funkcja ,Eksport
ptyt do CSV” jest dostepna po uruchomieniu wyceny szafy, w zaktadce ,Raport”.
Podczas eksportu program zapisuje dwa pliki: _base.csv z danymi formatek i _mag.csv
z domyslnymi rozmiarami arkuszy ptyt. Analogiczne pliki s3 rowniez automatycznie
zapisywane kazdorazowo po zakoriczeniu pracy z modutem.

Aby importowac pliki CSV z danymi formatek szafy wnekowe;j i przyktadowych arkuszy,
nalezy z menu gérnego CAD Rozkroju wybrac: ,,Plik” = ,Import” = ,Pliki tekstowe”
(import formatek) lub ,,Pliki tekstowe ze stanem magazynu” (import arkuszy).

Mozna réwniez skorzysta¢ z opcji ,,Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie
lub CAD Decor PRO”. W tym wypadku CAD Rozkréj wyszuka projekty zawierajgce szafy
wnekowe, wykonane w programie CAD Kuchnie, i wyswietli liste szaf dostepnych
w kazdym z nich (Rys. 504).
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Rys. 504 — importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Kuchnie

Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,Pobierz szafe na liste rozkroju”, zostang
pobrane formatki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym doda-
niu wiasnych arkuszy i elementéw dodatkowych mozna przeprowadzi¢ optymalizacje
i otrzymac wzorce rozkroju (Rys. 505).
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Rys. 505 - przyktadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkréj v. 3
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Ponizsze ilustracje pokazuja przyktadowg szafe w wizualizacji programu CAD Kuchnie.

Rys. 362 — przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowymi o
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ROZDZIAL 36
Wykaz ikon i funkcji — tabela

Nazwa funkgji
Nowy rysunek
Otworz
Zapisz
Drukuj
Kody dostepu
Pomoc
Sciany
Szafki
Blaty typowe
Blaty nietypowe
Dokumentacja
blatéw
Stupy
Listwy
Sprzet AGD
Elementy kuchenne
Wycena
Zarzadca wycen
Cennik
Pokaz-ukryj
element
Wymiana zestawow
Edycja szafek
Dokumentacja

Edytor szafek
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Opis funkcji

Rozpoczynanie rysowania nowego projektu /
rysunku DWG

Otwieranie projektu / rysunku DWG zapisanego
na dysku

Zapisywanie biezgcego rysunku DWG

Drukowanie projektu / rysunku DWG

Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla
poszczegdlinych modutéw

Wyswietla informacje o programie i skroty
klawiaturowe

Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka
sposobéw

Wstawianie szafki kuchenne z wybranej bazy
producenta

Generowanie blatéw typowych

Rysowanie blatéw nietypowych

Tworzenie rysunkdw technicznych blatéw do
dokumentacji

Rysowanie stupdéw, kolumn i $cianek tukowych o
zadanych parametrach

Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie
profili wiasnych

Wstawianie sprzetu AGD z baz danych
producentéw

Wstawianie elementéw dodatkowych z bazy
producenta szafek kuchennych

Generowanie wyceny uzytego zestawu szafek z
bazy producenta

Przetaczanie sie miedzy alternatywnymi
wycenami réznych zestawdow

Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek
kuchennych

Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas
obiektow

Wymienianie zestawoéw szafek - zmiana wzoréw,
kolorystyki, uchwytéw itd.

Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej
bazy kuchennej

Generowanie dokumentacji techniczng projektu
wraz z wyceng i umowa

Uruchamianie modutu Edytora szafek kuchennych
i uzytkownika
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Rysowanie
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Elementy dowolne
Konwerter 3D

Wstawianie
elementéw

Zestawienie
elementow
Przesun element
Kopiuj element
Obré¢ element 3D
Obrd¢ element
Lustro

Odsun

Przytnij

Rozbij element
Usun element
Cofnij operacje
Powtérz operacje
Rysuj $ciezke
Linia

tuk

Prostokat

Okrag

Tekst

Edycja tekstu
Wstaw blok
Pomoce rysunkowe
Warstwy

Edytuj dtugos¢
Zaokraglij
Dostaw

Stworz szyk
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Rysowanie podtég, obudéw, podestow, cokotdw i
sufitow o dowolnych ksztattach

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach
do formatu DWX

Wstawianie elementéw z baz producentéw
wyposazenia wnetrz

Generowanie zestawienia uzytych w projekcie
elementéw wyposazenia

Przesuwanie zaznaczonego obiektu o zadang
odlegtos$¢ we wskazanym kierunku

Kopiowanie obiektu dowolng ilo$¢ razy i
wstawianie we wskazanej lokalizacji

Obracanie obiektu w stosunku do wybranej osi
wspdtrzednych o wskazany kat

Obracanie obiektu w oparciu o wskazany punkt i
kat obrotu

Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o
wskazang ptaszczyzne odbicia

Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii
réwnolegle o zadang wartos¢

Usuwanie fragmentéw odcinkdw figur (linii,
polilinii itd.) przecietych przez inne figury
Rozbijanie obiektdéw na czesci sktadowe

Usuwanie zaznaczonych obiektow

Cofanie ostatnio wykonanej operacji
Ponawianie ostatnio wycofanej operacji
Rysowanie Sciezki

Rysowanie linii

Rysowanie tuku

Rysowanie prostokata (lub kwadratu)
Rysowanie okregu

Wprowadzanie tekstu do rysunku projektu
Edytowanie tekstu

Wstawia blok ze wskazanej lokalizacji na dysku
komputera
Ustawienia parametrow rysunku

Zarzadzanie warstwami rysunku
Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka

taczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie
naroznika

Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi
katami (2D lub 3D)

Tworzenie symetrycznych uktadéw
przestrzennych identycznych obiektéw w 2D
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Stworz szyk 3D
Punkt koricowy
Punkt bliski
Punkt srodkowy

Punkt centralny

Punkt prostopadty
Punkt

Punkt wstawienia
Punkt kwadrant
Punkt przecigcia
Zaden

Wymiar poziomy
Wymiar pionowy
Wymiar obrécony
Wymiar katowy

Linia odniesienia

Szereg wymiarowy

Promien
Srednica

Ustawienia
wymiarowania
Edytuj tekst
wymiarowania
Zastosu;j styl

Wspétrzedne
punktu
Odlegtos¢
dynamiczna
Pole

Kalkulator
O elemencie
Widok z géry

Widok z przodu
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Tworzenie symetrycznych uktadéw
przestrzennych identycznych obiektéw w 3D

Przycigganie kursora do punktu koricowego
obiektu

Przycigganie kursora do punktu najblizszego
kursorowi

Przycigganie kursora do $rodka obiektu, np.
odcinka

Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu
Przycigganie kursora do punktu lezagcego pod
katem prostym

Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej
okreslonego punktu na obiekcie

Przycigganie kursora do punktu wstawienia
(bazowego) obiektu

Przyciagganie kursora do wierzchotkéw
czworokata wpisanego w koto

Przycigganie kursora do punktu wspélnego 2 linii
lub tukéw

Wytaczenie wszystkie punkty przyciggania
Rysowanie wymiaru poziomego

Rysowanie wymiaru pionowego

Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami

Rysowanie linii wymiarowych w postaci faricucha
bazowego

Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha
szeregowego

Wymiarowanie promienia okregu lub tuku

Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku

Modyfikowanie stylu wymiarowan (linii, strzatek)

Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych
wymiarowan

Zastosowanie nowego stylu dla wybranych
wymiarowan

Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie

Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma
punktami
Odczytywanie pola powierzchni obiektu

Uruchomienie kalkulatora
Wyswietlanie informacji o obiekcie
Ustawienie widoku z géry projektu

Ustawienie widoku z przodu projektu
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Widok
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Widok z tytu
Widok z lewej
Widok z prawej

Aksonometria
potudniowo-zach.
Aksonometria
potudniowo-wsch,
Aksonometria
poétnocno-zach.
Aksonometria
potnocno-wsch.
Odswiez

Pokaz wszystko
Powigksz
Pomniejsz

Powiekszenie do
okna

Poprzedni widok

Przesuwanie
widoku
Zapisywanie
pomieszczenia
Weczytanie
pomieszczenia
Szybki podglad

Wizualizacja
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Ustawienie widoku z tytu projektu
Ustawienie widoku na lewg strone projektu
Ustawienie widoku na prawa strone projektu

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo-zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
potudniowo-wschodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
poétnocno-zachodniej

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii
pdtnocno-wschodniej

Odswiezenie obrazu projektu

Pokazanie catego projektu

Zwiekszenie obrazu projektu

Zmniejszenie obrazu projektu

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu
projektu

Powrdcenie do poprzedniego widoku

pomieszczenia
Przesuniecie obrazu

Zapisywanie pomieszczenia na dysku
Wczytywanie pomieszczenia z dysku
Prezentowanie pomieszczenia w prostej

wizualizacji
Przejscie do wtasciwej wizualizacji
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infolinia 801 000 269 telefony stacjonarne )
lub 61 662 38 83 tel. stacjonarne i komorkowe

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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