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Dziekujemy za dokonanie zakupu programu CAD Decor PRO!

Jest nam niezwykle mito, ze zdecydowaliscie sie Paistwo na wybor oprogramowania firmy CAD Projekt
K&A. Niniejszy dokument w przejrzysty sposoéb poprowadzi Pafstwa przez proces instalacji naszego
programu.

Jezeli jednak napotkajg Parnstwo problemy przy instalacji, prosimy o skontaktowanie sie z naszym
wsparciem technicznym. Serwis dostepny jest pod numerem: +48 61 6576805 wew. 901 lub 911 oraz
adresem e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

Bezptatny pakiet serwisowy

Razem z zakupionym programem przystuguje Paristwu bezptatny pakiet serwisowy!

Darmowy pakiet serwisowy jest aktywny przez okres 12 miesiecy od daty zakupu. Istnieje oczywiscie
mozliwo$¢ przedtuzenia pakietu na dowolny okres (okreslona optata).

Pakiet zapewnia:

= aktualizacje oprogramowania przez Internet (update i upgrade)

= dostep do wsparcia technicznego za posrednictwem telefonu i e-maila: pomoc w instalacji programu i
jego obstudze, przyjmowanie zgtoszen bteddéw oraz sugestii zmian, mozliwos¢ zdalnego rozwigzania
problemu przez naszych serwisantéw poprzez potaczenie sie z komputerem uzytkownika

= dostep do nowych baz oraz ich aktualizacji — informacja na ich temat jest na biezaco aktualizowana na
www.cadprojekt.com.pl

= aktualizacje Srodowiska CAD

Szkolenia

Zachecamy rowniez do skorzystania z naszych szkolen, dzieki ktérym praca w srodowisku CAD bedzie
prostsza i bardziej efektywna. Oferujemy szkolenia w siedzibie naszej firmy lub we wskazanej lokalizacji (za
dodatkowg optatg), na poziomie podstawowym i zaawansowanym, przeprowadzane zaréwno
indywidualnie (tylko jedna osoba jest szkolona), jak i grupowo (maksymalnie 4 osoby).

Prawa autorskie

Ten dokument jest chroniony prawami autorskimi wtasnosci intelektualnej CAD Projekt K&A. Kopiowanie, dystrybucja i/lub modyfikowanie
ponizszego dokumentu jest dozwolone na warunkach umowy licencyjnej. Umowa licencyjna jest dostepna w formie elektronicznej przy
instalacji programu.

Ograniczenie odpowiedzialnosci

Informacje zawarte w niniejszym dokumencie, w tym adresy URL i inne odwotania do internetowych witryn w sieci Web, mogq ulec zmianie bez
powiadomienia. Firma CAD Projekt K&A zastrzega sobie rowniez mozliwos¢ wprowadzenia zmian w zasadach funkcjonowania wsparcia
technicznego bez uprzedniego powiadomienia. W przypadku koniecznosci zmiany numerdw telefonow stosowne informacje podawane bedq na
naszej stronie internetowej www.cadprojekt.com.pl.
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ROZDZIAL 1
Instalacja programu CAD Decor PRO

1. Wymagania systemowo-sprzetowe

1.1. Wymagania systemowe

=  system operacyjny: Windows XP (koniecznie w wersji SP2) - 32 bity, Vista - 32/64
bity, Windows 7 lub 8 - 32/64 bity;

= program .4CAD (dostarczany wraz z programem CAD Decor PRO, bez dodatko-
wych optat);

Uwaga! Program CAD Decor PRO nie wspdtpracuje z systemami Linux oraz Mac OS.

1.2. Minimalne wymagania sprzetowe - nie gwarantujg ptynnej pracy

=  procesor: jednordzeniowy 2,0 GHz;

= pamiec operacyjna RAM: w przypadku Windows XP - 2 GB; w przypadku Windows
Vista, 7i8 -4 GB;

= karta graficzna z procesorem NVIDIA GeForce seria 8600 GT (512 RAM)i wyisze
modele (karty obstugujgce standard OpenGL 3.0 i GLSL 1.3 lub wyzsze);

1.3. Zalecane wymagania sprzetowe - gwarantuja ptynna i wygodna prace

= procesor: dwu- lub wiecej rdzeniowy 2,6 GHz

= pamiec operacyjna RAM: 4 GB;

= karta graficzna z procesorem Nvidia GeForce (pamiec karty 768 MB i wiecej);

= przyktadowe modele podano w ponizszej tabeli (w kolejnosci od najmocniejszych
do najstabszych):

dla komputeréw stacjonarnych: dla laptopow

GTX GeForce GTX 670 i wyzsze modele tej serii* GeForce GTX 660M i wyzsze modele tej serii*

GeForce GTX 550 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 460 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 260 i wyzsze modele tej serii*

GeForce GTX 550M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 460M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GTX 260M/280M

GTS GeForce GTS 450

GeForce GTS 250

GeForce GTS 350M/360M
GeForce GTS 250M/260M

GT  GeForce GT 620 i wyzsze modele tej serii *

GeForce GT 420 i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 220 i wyzsze modele tej serii*
GeForce 9600 GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce 8600 GT i wyzsze modele tej serii*

GeForce GT 620M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 520M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 420M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 320M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 220M i wyzsze modele tej serii*
GeForce GT 120M i wyzsze modele tej serii*
GeForce 9600M GT i wyzsze modele tej serii*
GeForce 8600M GT i wyzsze modele tej serii*
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Uwaga! Umownie mozna przyjgc, ze seria karty graficznej to oznaczenia GT, GTS, GTX oraz
pierwszy numer w nazwie karty graficznej, czyli GeForce GT 3xx. Kolejne numery (to jest w
miejscu xx) oznaczajqg model karty graficznej. Przyktadowo karta GeForce GT 320 to karta z serii
GT 3xx, model GT 320).

1.

4. Wymagania dla modutu Renderingu Profesjonalnego
procesor: czterordzeniowy (np. Quad Core, i5, i7) (na procesorach dwurdzenio-
wych program dziata wolniej);
minimalna wielko$¢ pamieci RAM: dla Windows 32-bit - 4 GB (nie gwarantuje do-
brych wynikéw obliczen przy duzych scenach), dla Windows 64-bit - 8 GB;
optymalna wielkos$¢ pamieci RAM w przypadku duzych scen: 16 GB;
zalecana optymalna konfiguracja to: Windows 7 64-bit, pamie¢ operacyjna RAM:
8-16 GB, Procesor Intel Core i5 2500K, i7 2600K, i7 3930K, karta GeForce GTX 660
lub GTX 560 Ti.

Uwaga! Poprawne dziatanie programu CAD Decor PRO na innych kartach graficznych niz zaleca-
ne nie jest gwarantowane! Jako optymalny wybdr zalecamy karte GTX 660 lub GTX 560 Ti.

1.

N

5. Inne elementy
naped DVD-ROM niezbedny przy instalacji (wymagany naped DVD min. 8x);
wymagana ilos¢ wolnej pamieci na dysku twardym: okoto 2048 MB (uwaga: jest
to ilos¢ szacunkowa, zmienia sie w zaleznosci od liczby i wielkosci zainstalowanych
baz danych);
drukarka kolorowa o optymalnej rozdzielczosci 1200 dpi (lub wiecej), np. Canon
i560, Canon i455 (polecane ze wzgledu na niski koszt eksploatacji);
sugerujemy, aby drukowac projekty na papierze do wydrukéw atramentowych.

. Instalacja programu CAD Decor PRO

Uwaga! W przypadku systemow Windows operacyjnych XP, 2000, NT, Vista, 7 oraz 8 wymagane
sq prawa administratora.

Uwaga! W przypadku systeméw operacyjnych Windows Vista, 7 oraz 8 nie nalezy instalowaé
programu CAD Decor PRO w katalogu C:\Program Files.

2.

1. Zmiana ustawien systemu dla Windows Vista, 7 i 8

Przed przystgpieniem do instalacji programu CAD Decor PRO w systemie Windows
Vista, 7 lub 8 nalezy zmieni¢ pewne ustawienia systemu, istotne dla prawidtowe;j
pracy programu. W zaleznosci do wersji systemu procedura ta nieznacznie sie rézni.
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W celu zmiany ustawien we wszystkich trzech przypadkach nalezy wejs¢ do ,,Panelu
sterowania” i klikng¢ ikone ,,Konta uzytkownikow” (wyglad klasyczny) (Rys. 1 na na-
stepnej stronie) lub ,,Konta i bezpieczenstwo rodzinne” (podglad kategorii) (Rys. 2).

SN

=

Wszystkie elementy Panelu sterowania

4 B8 » Panel sterowania
Dostosuj ustawienia komputera

g Autoodtwarzanie

@ Centrum synchronizacji

B9 Dodaj funkeje do systemu Windows 8
& Grupa domowa

[ sava (32-bitowy)

Menedzer poswiadczen

Narzedzia administracyjne

& Opcje indeksowania

Pasek zadan

i Zarzadzanie kelorami

» Wszysthie elementy Panelu sterowania »

@ Bezpieczenstwo rodzinne
@ Centrum uiatwieri dostepu
% Diwigk

& Historia plikéw

€F leryk

&3 Menedzer urzadzen

& 0dzyskiwanie

poje intemetowe

& personalizacia

¥ Centrum akgji

JA Czcionki

B Ekran

& Ikeny obszaru powiadomien

&2 Klawiatura

&F Centrum sieci i udostepniania
Y Datai godzina

Pl Flash Player (32-bito
e -y

M Informacje wydajnosci i narzedzia
I |88, Konta uzytkownikéw I

»

v

<

Seuksj ..

Widok wedlug:  Mate ikany ~

& Migjsca do magazynowania T My
W Odzyskiwanie pliksw systemu Wind..
B Opdje zasilania

[ Polaczenia programéw RemoteApp i...

Opcje folders
B Panel sterowa)
Programy dor

Konta uzytkownikéw
ZmieA ustawienia kont uzytkownikéw
i hasia dia 0s6b wepéhuzytkujacych
ten komputer.

s ‘

Rys. 1 - Wybdr ikony ,Konta uzytkownikéw” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 - wyglad klasyczny, mate ikony

=

Panel sterowania

]

®©

Dostosuj

o,

.

~ ¢ E@» Panel sterowania »

ustawienia komputera

System i zabezpieczenia

Zapoznaj sie ze stanem komputera

Zapisz kopie zapssowe plikéw za pomoca historii
plikow

Tnajd | rozwiaz problemy

Sieci Internet
Wyswiet] stan sieci i zadania
Wybierz grupe domowg i opee udostepnianis

/ Sprzet i diwick

Wyswiet! urzadzenia i drukarki
Dodaj urzadzenie

Programy
Odinstaluj program

v o

Widok wedlug:

Szukaj w Pa. P

Kategoria ~

Konta i Bezpieczeristwo rodzinne
&) Zmien typ konta
@ Konfiguruj funkde Be

'yglad | personalizacja
Zmien kempozycje
Zmien tho pulpitu
Dopasuj rozdzielczoéé ekranu
Zegar, jezyk i region
Dodsj jezyk
Zmier metody wprowadzania
Zmiei formaty daty, godziny lub liczb

Ulatwienia dostepu
Niech system Windows sugeruje ustawienia
Ovtvmalizui wyéwietlacz wizualny

zefistwo redzinne dla

Rys. 2 - Wybér ikony ,,Konta i bezpieczeristwo rodzinne” w systemie Windows Vista, 7 lub 8 — widok kategorii

Nastepnie, jesli uzywaja Panstwo systemu Windows Vista, nalezy wybra¢ opcje
»W1acz lub wytacz funkcje Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 3) i na kolejnej planszy
odznaczy¢ polecenie ,,Uzyj funkcji Kontrola konta...” (Rys. 4).

2 » Panel

Plik  Edycja Widok
Zadania

Utwérz dysk resetowani

Zarzadzaj hastami sieciowymi

Skonfiguru) zaawansowane

wiasciwosci profilu
uzytkownika

Zmien maoje
srodowiskowe

ia » Konta

Marzedzia Pomoc

a hasta
Zmien swoje hasto

Usur swoje haslo
Zmien swdj obraz

@ Zmien swajg nazwe k

Wprowadz zmiany w koncie uzytkownika

onta

@ Zmien typ swojego konta

@ Zarzadzaj innym kontem

I @ Wigcz lub wytacz funkeje Kontrola konta uzytkownika I

13

Administrator
Chrenione hastem

Rys. 3 - Wiaczenie/wytaczenie funkcji ,,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows Vista
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2, b Panel sterowania » Konta uzytkownikéw » Wiacz lub wydacz funkcje Kantrola konta uzytkownika -]+

Plilk Edycja Widok MNarzedzia Pomoc

Whacz funkcje Kontrola konta uzytkownika, aby lepiej zabezpieczy¢ komputer

Kentrola konta uzytkownika pomaga zapobiegac nieautoryzowanym zmianom na kemputerze, Zalecane jest
pozostawienie tej funkcji wizczongj, aby poméc w ochronie kemputera,

I [ Uzyj funkcji Kentrola konta uzytkownika, aby poméc w ochronie komputera I

0K Anuluj

Rys. 4 - Wytaczona funkcja ,,Uzyj funkcji Kontrola...” w systemie Windows Vista

Po zdjeciu zaznaczenia (wytgczeniu funkcji) zatwierdzi¢ zmiane przyciskiem ,,0k”. W
tej chwili system zazgda ponownego uruchomienia komputera. Po restarcie wyta-
czona kontrola konta pozwoli na bezkonfliktowg prace z programem CAD Decor PRO.

W systemach Windows 7 i 8 mozna wskaza¢ jeden z czterech poziomdéw kontroli
konta uzytkownika (Rys. 6) Najpierw nalezy przejs¢ do panelu sterowania i wybraé
pozycje ,Konta uzytkownikéw”, a nastepnie opcje ,Zmien ustawienia funkcji
Kontrola konta uzytkownika” (Rys. 5).

| & Konta uzytkownikdw = = ‘
'(-} > 51 » Panel sterowania » Wszystkie elementy Panelu sterowania » Konta uzytkownikéw v G Szukaj w Pa... @
St e Panel @
rona giswna Panelu S sl s
Stemwfm Whprowad? zmiany w koncie uzytkownika
Zarzadzaj poswiadczeniami Wprowadz zmiany na moim koncie w ustawieniach
R komputera
6rz dysk resetowania hasta & eniinia
Zarzadzaj certyfikatami @) Zmien swoja nazwe kanta Kento lokalne
szyfrowania plikdéw b Administrator
’ ® Zmien typ swojego konta
) Skonfiguruj zaawansowane 3
whadciwodci profilu
uzytkownika
Zmief moje zmienne
Srodowiskowe ontro ownika I
Zobacz tez
Wy Bezpieczefstwo rodzinne
Rys. 5 — zmiana ustawien funkgji ,Kontrola konta uzytkownika” w systemie Windows 7 i 8
Otworzy 5|Q OknO & Ustawienia kontroli konta uzytkownika = = “ |
H H H Wyhbierz, kiedy powiadamiac o zmianach na komputerze
,Ustawienia kontroli i P P
) oy Kentrola konta pomaga ¢ potengjalnie P mozliwose
wprowadzenia zmizn na kemputerze,
konta uzytkownika”, e s
w  ktérym  nalezy Powiadamis) zavsze
wskazac suwakiem N o bl
«  Aplikagje prébuja instalowaé oprogramewanie lub
[ : dzaé zmizny na komputerze
najnizszy poziom kon- =il S
) y p ©  Wprowadzam zmiany w ustawieniach systemu
. 7. ‘Windi
troli (tzn. wytgczy¢ ja e
Zupefnie) Aby ZatWie‘ N @ Niezslecane. Wybierz te opeje tylko wtedy, gdy

musisz korzystac z programéuw, ktére nie sa
certyfikowane dla systemu Windows 7, poniewat nie

rdzic' Zmia ne usta- - obstuguja one funkcji kontroli konta uzytkownika,
wien, nalezy kliknaé el
przycisk ,,0k” (Rys.6).

kys. 6 — wylaczona kontrola konta uzytkownika w systemach Windows 7 i 8
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Poniewaz kontrola konta jest domysinie wigczona, po zmianie ustawien tej funkcji
pojawi sie jeszcze prosba o potwierdzenie, ze uzytkownik zezwala na dokonanie
zmian na komputerze przez program User Account Control Settings (Ustawienia
kontroli konta uzytkownika) (Rys. 7).

% Kontrola konta uzytkownika [
Aby ostatecznie wytaczy¢ kontrole,

nalezy wybrac , Tak”. System zazada

" Czy cheesz zezwoli¢ nastepujacemu programowi na

wprowadzenie zmian na tym komputerze?

ponownego uruchomienia kompu- (@3 MNemaprogemu  UserAccountControfSettings
. ‘\"/ Sprawdzony wydawca: Microsoft Windows
tera. Po zrestartowaniu komputera
wytgczona kontrola konta pozwoli (%) Pokat szczeqaty lak dlic
na bezkonfliktowg prace z progra- Zaecydui kiedy sa wyéwietane powiadomienia

mem CAD Decor PRO.

Rys. 7 — potwierdzenie wprowadzenia zmian w
ustawieniach komputera w systemach Windows 7 i 8

Ponizej podpowiadamy, jak odnalez¢ ,,Panel sterowania” w systemie Windows 8 oraz
gdzie mozna odszukaé ikony uruchamiajgce program CAD Decor PRO. Na ponizszej
ilustracji oznaczono strzatkami wazne miejsca (Rys. 8).

Szkolenia A

Rys. 8 — widok ekranu startowego w systemie operacyjnym Windows 8

Strzatka nr 1 wskazuje kafel uruchamiajgcy aplikacje Pulpit, otwierajgcg pulpit identy-
czny z tym, ktory znajg Panistwo ze starszych wersji systemu operacyjnego Windows.
Po przejsciu na pulpit uzyskuje sie dostep do ikony skrétu, uruchamiajgcej program
CAD Decor PRO (tworzy sie ona automatycznie podczas instalacji programu).

Strzatka nr 2 wskazuje ikone programu CAD Decor PRO na planszy startowej Windows
8. Jedli kafelek ten nie jest widoczny, nalezy przesungé suwak na dole ekranu w pra-
wo i odszukaé go posréd wszystkich ikon programéw zainstalowanych na kompu-
terze.
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Znajduja sie tutaj rowniez ikony innych aplikacji z rodziny CAD Projekt: srodowiska
.ACAD, programu IntelliConvert (wiecej informacji na jego temat znajdg Panstwo w
punkcie 4 na stronie 32), Aktualizatora Internetowego oraz modutéw, np.: ,Edytora
baz ptytek”, ,Galeria”.

Strzatka nr 3 wskazuje miejsce, w ktérym mozna rozwingé ukryty pasek zadan, na
ktorym znaj-dujg sie miedzy innymi funkcje ,,Wyszukaj” oraz ,Ustawienia”. Aby go
wywoftac, nalezy skierowad kursor myszy w miejsce, ktore wskazuje strzatka nr 3.

Po wybraniu opcji ,Ustawienia” (strzatka nr 4) uzyskuje sie dostep do ,Panelu
sterowania”, natomiast jesli wybiorg Panstwo opcje ,Wyszukaj” (strzatka nr 5), beda
Panstwo mogli odnalez¢ ,Panel sterowania” lub dowolny program, zainstalowany na
komputerze, wpisujgc jego nazwe w polu wyszukiwania.

Po wybraniu opcji ,,Wyszukaj” mozna rowniez uzyska¢ dostep do listy wszystkich
aplikacji zainstalowanych na komputerze (Rys. 9).

Aplikacje

. ENG_Paint_ Module Firebird 2.5 Quick Windows Defender Nic's FourCC

CAD Decorv. 200 Start Guide Sy - Changer
Aktuslizator

Firebird 2.5.0 - e Eksplorator plikow Windows Nics MiniCalc
Intemnetowy.

przeczytaj mnie PowerShell

danych Release Notes Utatwienia dostepu

Firebird ISQL Tool ey tatwy transfer w o | Klawiatura Some Quantization

systemie Windows e Matrices

Katalog baz Firebird 25.0 Komputer Release Notes
CAD Decor v. 2.00 log B (a,]
Edytor baz plytek PLinstrukga oosl.. g

B PL_ Modul_farb Fi Firebird Web-site Menedzer zadan e F StatsReader 2.1

PLInstrukcja_obsl.  dotdCAD Google e g Panel sterowania [ Program Lupa StatsReader Notes

. PL Modul farb 4 dot4CAD & ) Google Chrome Pomac i obshuga T Yuid Homepage

techniczna mowy w systemie.
IntelliConvert COdinstaluj Google
‘CAD Kuchnie v. 6.0.0 I ,i " Chrome g P angqr;::z j e e

Aktualizator _ "y Raporty narzedzia Check for Updates 3 id.
G Firebird 2.5 (Win32) NVIDIA Corporation 89 e s P R

(% CAD Kuchnie v. . After Installation

Pakiet pogladu 30 Uruchom Configure Decoder
600 .

Vision 1

[ Edytor baz phytek Firebird 2.1.3 7 Przegladarka zdjg¢ = Wiersz polecenia Configure Encoder
; Instalation Guide 3D Vision -

Rys. 9 — lista aplikacji zainstalowanych na komputerze w systemie Windows 8

Jest to kolejne miejsce w ktérym mozna odnalezé ,Panel sterowania” oraz oprogra-
mowanie CAD Projekt: program CAD Decor PRO, Aktualizator Internetowy, $rodo-
wisko dot4CAD i aplikacje IntelliConvert, moduty ,Edytor baz ptytek” oraz ,Galeria”,
instrukcje obstugi i inne zainstalowane programy i moduty.
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2.2. Wstep do instalacji programu CAD Decor PRO

Przed rozpoczeciem instalacji zalecane jest zamkniecie wszystkich dziatajgcych aplikacji
oraz upewnienie sie, ze klucz HASP nie jest podtgczony do komputera.

Niezbedne jest takze odinstalowanie serwera baz danych, jesli jest on w wersji innej niz
wymagana (czyli jesli jest to serwer Firebird w wersji starszej niz 2.5 lub jakikolwiek
serwer baz Inter Base). Jesli inna niz wymagana wersja serwera bedzie obecna na dysku
W momencie rozpoczecia instalacji programu CAD Decor PRO, program wymusi jej
odinstalowanie w sposdb opisany w dalszej czesci tego punktu (str. 17).

Instalacje rozpoczyna sie od umieszczenia ptyty z programem w napedzie DVD-ROM
komputera. Kreator powinien uruchomi¢ sie automatycznie. W przypadku wytgczonej
opcji ,autostart”, instalacje nalezy uruchomi¢ recznie poprzez plik ,Setup.exe”

(wybierajac: Moj komputer 2 Naped DVD 2> & Setup),

W nowo otwartym oknie dialogowym, zawierajagcym informacje o programie instala-
cyjnym (Rys. 10), nalezy wybraé klawisz ,Dalej >>” aby przejs¢ do kolejnego etapu
instalacji, natomiast w celu przerwania pracy instalatora na tym etapie nalezy wybraé
przycisk ,,Anuluj”.

Instalator progamu CAD Decor Pro x

Witamy w kreatorze i lacji CAD Decor Pro |’

Instalator zainstaluje program CAD Decor Pro.

Zaleca sie zamkniecie wszystkich innych aplikacji przed
kontynuowaniem procesu instalacji

W przypadku systemu Windows XP /VISTA/7
4 prawa ini:

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé lub Anuluj, aby
zakonczyg instalagje.

| Anulg <<Wstecz Dalej>>

Rys. 10 — kreator instalacji programu CAD Decor PRO

Po wybraniu przycisku ,,Dalej >>” uruchomi sie okno z umowg licencyjng (Rys. 11 na
nastepnej stronie). Po zapoznaniu sie z jej trescig, aby méc kontynuowac instalacje,
nalezy zaakceptowac jg w lewym dolnym rogu okna, a nastepnie ponownie klikng¢ na
przycisk ,,Dalej >>". Jesli uzytkownik nie zgadza sie z warunkami umowy, moze w tej
chwili przerwac instalacje, poprzez klikniecie przycisku ,,Anuluj”.

Umowe licencyjng mozna wydrukowad przy uzyciu przycisku B
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Instalator programu CAD Decor Pro x

Umowa licencyjna

§1

1. Miniejsza umowa (dalej Umowa) zostaje zawarta pomiedzy kupujgcym egzemplarz
kopii  programu  komputerowego (dalej Oprogramowanie), zwanym  dalej
.Licencjobiorcg”, a producentem Oprogramowania, CAD Projekt K&A Adam Sterczata,
Krzysztof Dabrowski, Maciej Stawek spdtka cywilna, zwanym dalej Licencjodawcy™

?__llmnwa wiaze Stronv w nrzvnadlkn zawarcia kazdei nmow nheimiiacei korzvstania 7

[¥] Akceptuie rasé umawy lissncyinsi B

[ <cwsteez | [ paieir |

Rys. 11 — umowa licencyjna

Pytanie

Instalacje mozna przerwa¢ w kazdym

momencie, wybierajgc przycisk ,,Anuluj” e e e et e et
. instalacyjnego?

w lewym dolnym rogu okna instalatora.

Program nie bedzie jednak wtedy dziatat

poprawnie.

(e ] [ we |

Rys. 12 — zadanie potwierdzenia przerwania insalacji

Po zatwierdzeniu warunkéw umowy licencyjnej i wybraniu przycisku ,Dalej >>” w
nastepnym oknie dialogowym nalezy dokona¢ wyboru rodzaju instalacji (Rys. 13).
Opcje, ktére sg do dyspozycji uzytkownika, opisano na nastepnej stronie.

Instalator programu CAD Decor Pro %

| Rodzaji i !
(J @ Petna instalacja programu CAD Decor Pro
-
;!." b A e

] Instrukeja obstugi programu w formacie PDF

B () Sterowniki klucza sprzgtowego HASP

[ cowsoes | [ ot

Rys. 13 — wybor rodzaju instalacji

Uwaga! Przypominany, Ze klucz zabezpieczajgcy HASP nie powinien by¢ wpiety do portu USB
komputera podczas instalacji! Nalezy go tam umiescic dopiero po jej zakoriczeniu.
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= ,Petna instalacja programu CAD Decor PRO” - wywotuje procedure standardowej
petnej instalacji programu CAD Decor PRO;

= ,Instalacja wybranych baz danych” - pozwala na zainstalowanie wybranych baz z
ptyty DVD do istniejgcego programu; funkcja ta nie jest dostepna w przypadku, gdy
instalacja programu odbywa sie po raz pierwszy; po wybraniu tej opcji program
obliczy rozmiar baz danych dostepnych do instalacji, aby sprawdzi¢, czy nie przekra-
cza on ilosci wolnego miejsca na dysku (wymagana ilos¢ to okoto 2 GB - w zale-
znosci od ilosci i wielkosci baz);

= Instrukcja obstugi programu w formacie PDF” - instaluje instrukcje obstugi progra-
mu w wersji elektronicznej wraz z przeglgdarka Adobe Acrobat Reader, jesli na da-
nym komputerze nie ma zainstalowanego programu do odczytu dokumentéw PDF;

=, Sterowniki klucza sprzetowego HASP” - instaluje sterowniki klucza zabezpiecza-
jacego programu CAD Decor PRO.

Jesli na komputerze jest zainstalo-

Pytanie
wany serwer Firebird w wersji
. .. Ma komputerze zainstalowany jest serwer Firebird w wersji
starszej niz 2.5 (lub serwer Inter __ starsze] niz wymagana .
Mby zostata zainstalowana akiualna wersja serwera Firebird
Base), po wybraniu opcji insta- @ Rt
lacjii kliknieciu ,,Dalej” program EyEinm=atn = E

poinformuje o tym problemie i
zaproponuje jego rozwigzanie, tj.

odinstalowanie nieodpowiedniej Rys. 14 - kt.)mumkat. o k¢.)r1.|ecznt.J.SC| odinstalowania
N nieodpowiedniej wersji serwera
wersji (Rys. 14).

| Tak ' | Nie |

Po wybraniu ,,Tak”, automatycznie otworzy sie okno ,Odinstaluj lub zmienn program”
(Windows 7) lub ,,Dodaj/usun programy” (starsze wersje systemu Windows), w ktérym
nalezy wybra¢ pozycje Firebird i klikngé ,Odinstaluj” (Rys. 16 na nastepnej stronie).
Jesli uzytkownik wybierze ,Nie”, instalacja programu CAD Decor PRO zostanie
przerwana.

Po kliknieciu ,,Odinstaluj” program poprosi o potwierdzenie, ze wybrany program ma
zostac odinstalowany (Rys. 15).

Odinstaluj Firebird l —

. Czy na pewno chcesz usunaé program Firebird i wszystkie jego
} skiadniki?

Rys. 15 — prosba o potwierdzenie odinstalowania programu Firebird

Po kliknieciu ,, Tak” rozpocznie sie proces deinstalacji starszej wersji serwera. Po jego
zakonczeniu nalezy zamknac¢ okno ,,Odinstaluj lub zmien programy” i przejs¢ do kolej-
nego kroku instalacji programu CAD Decor PRO.
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' B B ==
OU ‘ <« Wszystkie elementy Panelu sterowania » Programy i funkcje - |&, ‘ | Prz 2m f o |
i
Strona gléwna Panelu . . o
mmwfma Odinstaluj lub zmien program
I
NS dietl inetalrgans nby odinstalowac program, zaznacz go na liscie, a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj, Zmier lub
i apraw.
aktualizacje
J Wiacz lub wylacz funkeje o _
® B Winciowe Organizuj Odinstaluj = @
Nazwa Wydawca Zainstalo |
HAdubE Reader X (10.1.0) Adobe Systems Incorporated 2011-06-:
57 Babylon toolbar 2011-05-(
[=7] CAD Decor Paradyz v. 200 2011-06-(
[ CAD Decorv. 200 2011-07-
[ CAD DEMO 2.0 CAD Projekt K&A 2011-08-(~
[ CutePDF Writer 28 2011-05-( |,
[ dot4CAD & CAD Projekt KBIA s.c. 2011-06-]
Eelprge ey b 2010 o b g Lo adilnet |
I (@) Firebird 21017798 (Win32) Firebird Project 2011-08-
' L R v i TETE e
€ Google Chrome GoogleInc 2011-04-;
fl | £ Java(TM) 6 Update 22 Oracle 2011-04-;
Kaspersky Anti-Virus 2011 Kaspersky Lab 2011-04-;
Microsoft NET Framework 4 Client Profile Microsoft Corporation 2011-04-;
< m | 3
y Firebird Project Wersja produktu: 21.0.17798
tacze do Pomocy: http://www firebirdsql.org/
L

Rys. 16 — okno ,,Odinstaluj lub zmier program”

2.3. Przebieg petnej instalacji programu CAD Decor PRO

Po zaznaczeniu pierwszej opcji instalacji (,,Petna instalacja programu CAD Decor PRO”)
i wybraniu przycisku ,,Dalej >>” program obliczy rozmiar baz danych dostepnych do
instalacji (Rys. 17). Wymagana ilo$¢ wolnego miejsca na dysku to okoto 2 GB.

Instalator programu CAD Decor Pro X

[ Prosze czekaé. |

Obliczanie rozmiardw baz danych do instalacji

if'_‘" 5
el |

!

/
/

~

Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 17 — obliczanie wielkosci baz do zainstalowania

Pierwszym krokiem podczas instalacji programu jest wybor baz danych do zainsta-
lowania. W kolejnym oknie instalatora, na liscie widniejg kategorie baz zawartych na
ptycie instalacyjnej (Rys. 18 na nastepnej stronie).
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W tym samym miejscu
mozna réwniez dokonad

G capperon K
wyboru innych element- -

Wybér elemeniiw do instalacji

Instalator programu CAD Decor Pro x
A

tow instalacji (instrukcji W Do By A

.. a1z & (] Bazy danych phytek (560.4 MB)
obstugi i sterownikéw klu- e el bt b
cza HASP). =2 @Eandanych szafek (474 MB)

B (7 Bazy danych AGD (633.3 ME)
B [ Pozostate elementy instalaci
[Z[ Instrukcja obstugi programu w formacie PDF

Wszystkie elementy sg @ Sterownil ucza spreetowego HASP

domyélnie Zaznaczone. @ Pomiri import baz z programéw GAD Kuchnie / GAD Decor

Aby zrezygnowac' z zai- Spodziewana wislkosé instalacii- 2 061.6 MB

nstalowania ktéregos z

nich, nalezy zdjg¢ zaz- T [_ccwotoer J[__Datei> |
naczenie [zr przy danej Rys. 18 — wybor baz danych i innych elementéw instalacji - zwinigte listy

baz, widok domysiny, rezygnacja z instalacji baz wnetrzarskich

pozycji (Rys. 18).

Mozna zaznaczaé¢ i odznacza¢ elementy catymi grupami, przez zaznaczanie lub
odznaczanie elementédw nadrzednych. Aby zobaczyé liste dostepnych baz, nalezy
klikngé¢ symbol B przy wybranej kategorii (Rys. 13 na nastepnej stronie). Aby zwingé
liste, nalezy klikngé w tym samym miejscu (tym razem symbol bedzie wygladat tak: H).

—'x]
——

Instalator programu CAD Decor Pro

Bazy danych do programu
CAD Decor PRO mozna

, | Wybér elementiw do instalaci |
wgrac na dwa sposoby: mo- 0 7] Bazy danych szafek (474 MB) .
. . . , B (¥ Bazy danych AGD (633.3 MB)

Zna je zainstalowac z ptyty @ Alveus (105 M8)
instalacyjnej, a dodatkowo %i:’;:fi‘ll&?j,;i.!ﬁ?mm
. . ; ¥ Bosch (25 MB)
takze zaimportowac z po- S
siadanych juz programéw z Bk i ,
rOdZiny CAD Projekt: CAD M Bormus importhaz= programaw CAD Kachnie [CAD Decnr
Decor lub CAD Kuchnie, Spodziewana wielkosé instalacji- 4 119 MB

zainstalowanych wczesniej
na danym komputerze.

[ Anulbi | <<wstecz || Dalei>> |

Rys. 19 — wybor elementéw do instalacji — rozwinieta lista baz AGD

Importowanie baz jest domyslnie pomijane — opcja ,,Pomin import baz z programéw
CAD Kuchnie/CAD Decor” jest automatycznie zaznaczona (Rys. 18 powyzej). Aby umo-
zliwi¢ importowanie baz, nalezy odznaczy¢ te opcje (Rys. 19).

Import baz ma na celu uzupetnienie zbioru cyfrowych katalogéw o bazy, ktére nie
zostaty udostepnione na ptycie instalacyjnej, a s3 dostepne w juz posiadanych progra-
mach z rodziny CAD Projekt (np. bazy producentéw szafek kuchennych). Import
pozwala réwniez na kopiowanie z zainstalowanych programéw CAD Kuchnie lub CAD
Decor baz, w ktérych uzytkownik wprowadzit zmiany np. w cenniku.
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Jesli uzytkownik zdecyduj-
je sie na import baz i
odznaczy opcje ,Pomin
import...”, wtedy po kli-
knieciu ,,Dalej >>” pojawi
sie okno ,Wybér sciezek
importu baz danych”
(Rys. 20), w ktérym moz-
na wskazaé zrédta impor-
tu baz (jedno lub dwa).
Instalator automatycznie
wskaze sugerowane
zrédta importu (Sciezki do
nich zostang wskazane).

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Decor Pro x

Wybaér &ciezek importu baz danych

Przegladai

i Sciezka instalacii programu CAD Decor:

| [ ciCadProjekiCadDecor v. 2.0.01

|

| Sciezka instalacji programu CAD Kuchnie: Przegladaj

| C\CadProjektCadKuchnie v. 6.0 .0\

. z kirego majg byé imporiowane bazy

Nalezy ¢ glowny katalog
|

 Anubi

Rys. 20 — wybor $ciezek importu baz danych

| <<Wslecz H Dalej>>

Jesli na komputerze sg zainstalowane rdozne wersje programow CAD Kuchnie lub CAD
Decor (np. zaréwno 6.1 lub 2.1, jak i wczesniejsze), instalator domysinie wybierze
jako zrédta importu najnowsze z nich. Uzytkownik moze jednak samodzielnie wybraé
inne wersje programéw - w tym celu nalezy klikng¢ przycisk ,,Przegladaj” i wskazac

lokalizacje wybranej wersji.

Nie jest mozliwe wskazanie Sciezek do dwdch wersji tego samego programu (np.
jednoczesnie CAD Kuchnie 6.0 6.1).

Jesli zadna z podanych
Sciezek nie jest prawidto-
wa (w tym wypadku poja-
wi sie komunikat: ,,Poda-
na Sciezka nie jest popra-
wng lokalizacja progra-
mu...”) lub jesli zadna
Sciezka importu nie zosta-
nie w ogdle wskazana, za-
miast ,Dalej>>" pojawi
sie ,,Pomin” i kolejne pla-
nsze dotyczace importu
baz nie zostang wyswie-

Instalator programu CAD Decor Pro

Proszeczekad..

\yszukiwanie baz danych da importu

Anuluj ) << Wstecz Dalej >>

Rys. 21 - pasek postepu wyszukiwania baz do importu

tlone. Instalator przejdzie do wyboru Sciezki instalacji programu (Rys. 24 na str. 24).

Po zatwierdzeniu wskazanych (prawidtowych) sciezek importu baz danych, instalator
najpierw wyszuka wszystkie bazy dostepne do importu (Rys. 21), a nastepnie obliczy

ich rozmiar (Rys. 22).

22



CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Decor Pro

Lista baz odnalezionych
we wskazanych progra-
mach zostanie wyswie-
tlona na kolejnej planszy
(Rys. 23). Przy kazdej ba-
zie dostepnej do zaimpor-
towania pojawia sie In-
formacja, z ktorego pro-
gramu pochodzi (podana .
jest nazwa katalogu, w L <
ktorym sie znajduje). :

Obliczanie rozmiardw baz danych do importu

Anuluj <<Wsilecz Dalej>>
Jedli uiytkownik nie zdej- Rys. 22 - obliczanie rozmiaru baz dostepnych do zaimportowania
mie zaznaczenia z bazy Instalator progrmu CAD Decor Pro x|
dostepnej do instalacji z : 3 :
ptyty w oknie ,Wybér : -
elementéw do instalacji” = SRR A SR '
B [ Dostepne bazy danych a
(czyli nie zrezygnuje z jej B (7 Bazy danyeh plytek (567.3 MB)
. . . @ cap provexTf[Cadkachric - 500273 Me)
|nstaIaCJ|), a nastepnle ta (#] GRESPANIA Ceramica [CadDecorv. 2.0.0] {66.7 MB)
. & ravesafEsdbeco 2 00 26.2 Me)
sama baza zostanie odna- # KWADRO CERAMIKA [CadKuchnie v. 6.0.0] (2.3 MB)
. . & My Way [CadDecorv.2.0.0] (625 MB)
leziona przez instalator w W e e
miejscu instalacji progra- (7 SANCHIS AZULEJOS S.L [CadDecor v. 2.0.0] (38,6 MB)
) (7 TAU CERAMICA [CadDecorv. 2.0.0] (93.7 ME) v
mu’ WSkazanego Jako Spodziewana wielkosé instalacii- 4 645 MB

zrédto importu, zostanie

ona zaimportowana (a nie [ e | | <<wstocz || Datei>>
zainstalowana z ptyty). Rys. 23 — lista baz dostepnych do zaimportowania

Jesli instalator znajdzie bazy o tej samej nazwie, wybierze do zaimportowania nowszg z
nich. Jedli nowsza baza o tej samej nazwie bedzie dostepna na ptycie instalacyjnej,
zostanie ona zaimportowana (import ma pierwszenstwo nad instalacjg z ptyty).

Aby zrezygnowac z importu ktoérejs z baz, dostepnej we wskazanych programach CAD
Kuchnie lub CAD Decor, nalezy odznaczy¢ jej pozycje na liscie. Mozna odznaczaé
elementy catymi grupami. Po selekcji baz, aby rozpocza¢ instalacje i importowanie baz,
nalezy klikng¢ ,,Dalej >>".

Kolejng czynnoscia jest wybodr lokalizacji na dysku komputera, w ktérej pliki programu
majg zostac zapisane, czyli wskazanie sSciezki instalacji programu (Rys. 24). Po kliknieciu
przycisku ,,Przegladaj” pojawi sie okno ,Przegladanie w poszukiwaniu folderu” (Rys.
25), w ktérym mozna wskaza¢ zgdang lokalizacje zapisu. W przypadku pominiecia tej
czynnosci, program domyslnie zainstaluje sie na dysku C: w katalogu CadProjekt, w
podkatalogu CadDecorPro.
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Instalator programu CAD Decor Pro x

. Przegladanie w poszukiwaniu folderu [
i w i Proszg wybra katalog,  ktdrym program ma byé
zainstalowany:
Wybér katalogu docelowego ]
$ciezka docelowa programu wraz z bazami danych: B pulpit =
CCadProjskfCadDecorProt | Precgladai || | > Biblioteki = |
> B Katarzyna.Lisiak |
Wolna przestrzed na dysku C-59 1459 MB (wymagana- 4 119 ME) 4% Komputer
4 &, Dysk lokalny (C:)
> | CadProjekt
filmy
| - L Intel f
Intel - Kopia
meble [
AVTOT i
f
| f
[utwérznowy foider | [ ok | [ Ankg |
Anuluj | <<wsiecz ||  Dalej> Rys. 25 — samodzielne wskazanie

docell katal instalacji
Rys. 24 — wybor Sciezki instalacji programu ocelowego katalogu Instalac)l

Uwaga! Przypominamy, ze w przypadku Windows Vista, 7 oraz 8 nie nalezy instalowac programu
w lokalizacji C:\Program Files.

Jesli we wskazanej lokalizacji program CAD Decor PRO byt juz wczesniej zainstalowany,
instalator poinformuje o tym fakcie i upewni sie, ze uzytkownik chce zainstalowaé
program ponownie w tym samym katalogu, nadpisujac jego zawartosc (Rys. 26).

Pytanie

Jesli zostanie wybrane ,, Tak”, nas-

tapi nadpisanie plikdéw, znajduja-

@ O B A T T ST S B T cych sie we wskazanym katalogu,
wersja. Czy ma ulec nadpisaniu? . . . .

np. zainstalowanej tam innej wers-

ji programu. Po wybraniu ,Nie”

| Tak | Nie instalator powrdci do okna wybo-
Rys. 26 — informacja o wczesniejszej wersji programu obecnej ru sciezki, umozliwiajac wskazanie
W wybranym katalogu innej lokalizacji.

Uwaga! Wskazane jest wybranie innej lokalizacji instalacji, gdyz nadpisanie plikbw moze spowodo-
wac problemy z funkcjonowaniem programu. Jesli jednak zdecydujq sie Parnstwo na aktualizacje
programu poprzez nadpisanie zawartosci wskazanegio katalogu instalacji, warto upewnic sie, ze
aktualnie instalowana wersja jest faktycznie nowsza od juz zainstalowanej.

Pytanie

Analogiczny komunikat wyswietli
sie, jesli we wskazanym katalogu

@ s v pom amaatowat v i proaram 1w znajdujg sig jakiekolwiek pliki, nie
radpisscios sanariod? bedace jednak plikami wczesniej-

szej wersji programu CAD Decor
T Nis PRO (Rys. 27). Aby wskaza¢ inny

Rys. 27 — instalator wykryt zainstalowany program lub inne katalog, naleiy wyb rac ,,Nie".
pliki we wskazanej lokalizacji
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Jesli w docelowej lokalizacji Instalator programu CAD Decor Pro Tl
lub w miejscu instalacji In- ,
nych programéw firmy CAD 3 g
Projekt, obecnych na da- : Plikiz poprzednich instalony

nym komputerze, zostang el
odnalezione bazy uzytko- Mo s

wnika (elementéw wne- < it

trzarskich, ptytek ceramicz-

nych lub uktadéw ptytek),

pojawi sie okno ,Pliki z
poprzednich instalacji”, w

ktérym mozna wybrac, czy [ Anuni | <<Wstecz || Dalej>> |
bazy te majg by¢ pozosta- Rys. 28 — opcje instalacji baz uzytkownika

wione, przeniesione z po-

przedniej wersji programu, czy zainstalowane w biezgcej wersji (Rys. 28).

Jak z nimi postapic?

() Pozostaw istniejace bazy

® Skopiuj bazy z programu CAD Kuchnie / CAD Decor
() Zainstsluj nowe, puste bazy

=, Pozostaw istniejgce bazy” - pozostawienie baz uzytkownika w docelowych lokali-
zacjach, co uchroni je przed utratg zawartosci, ktéra zostata dotychczas w nich zapi-
sana (czyli samodzielnie dodanych modeli 3D, ptytek oraz utworzonych uktadow).

= ,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu” - kopiowanie baz istniejgcych w
ostatniej lokalizacji programu CAD Kuchnie, CAD Decor lub CAD Decor PRO.
Elementy zapisane w tych bazach zostang zachowane. Jesli na komputerze s3
zainstalowane programy CAD Kuchnie i CAD Decor, bazy uzytkownika zostang
skopiowane z programu CAD Kuchnie.

= ,Zainstaluj nowe, puste bazy” - nastgpi instalacja zupetnie nowych baz uzytkowni-
ka z dysku instalacyjnego, nie zawierajgcych zadnych elementéw.

W sytuacji, gdy w wybranej lokalizacji (np. w katalogu ostatniej instalacji programu)
brakuje ktorejs z baz (np. Bazy Uktadow), wzieta zostanie pod uwage baza z innej loka-
lizacji, wedtug nastepujgcych zasad:

= Jesli wybrano opcje ,,Skopiuj bazy z ostatniej instalacji programu”, ale danej bazy
tam nie ma, za to jest w katalogu docelowym — instalator pozostawi te z katalogu
docelowego;

= Jesli wybrano opcje ,,Pozostaw istniejace bazy” (w katalogu docelowym), ale danej
bazy tam nie ma, wtedy instalator skopiuje nowg baze z ptyty instalacyjnej - nawet
jesli jest ona w miejscu ostatniej instalacji programu;

= Jedli wybrano ktérys z powyzszych dwéch wariantéw, ale danej bazy nie ma ani w
biezgcym katalogu docelowym, ani w miejscu wczesniejszej instalacji — zostanie ona
skopiowana z ptyty instalacyjnej;

= Jesli wybrano wariant ,,Zainstaluj nowe, puste bazy”, wtedy wszystkie bazy zostang
skopiowane z ptyty instalacyjne;j.
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W tym momencie program instalacyjny przeszuka dyski w poszukiwaniu srodowiska
pracy programu CAD Decor PRO, naszej autorskiej wersji platformy IntelliCAD: .4CAD
(dot4CAD) (Rys. 29).

Uwaga! W naszej nomenklaturze nazwy .4CAD, dot4CAD i IntelliCAD sq uZzywane zamiennie.

Srodowisko to jest niezbe- Instalator programu CAD Decor Pro %
dne do instalacji i pracy o
programu. Jesli nie zostanie
odnalezione lub bedzie w
nieodpowiedniej wers;ji,
wtedy jego instalacja uru-
chomi sie automatycznie z
ptyty DVD.

Wyszukiwanie srodowiska IntelliCAD

Znalezione wersje srodowi-
ska (z podanym numerem
wersji) zostang wys$wietlo- T el S

ne na liécie w kolejnym Rys. 29 — wyszukiwanie srodowiska pracy .4CAD

oknie (Rys. 30). Jesli bedzie Instalator programu CAD Decor Pro =
ich wiecej niz jedna, uzy- 1
tkownik bedzie mogt wyb-

raé tQ, ktéra ma byc UZy_ : Zna\ezl;:uvfelrs-ﬁérndt;wlskm\I\CAD' :
wana przez program CAD
Decor PRO.

Jesli instalator nie wykryje
Srodowiska (np. nie byto
ono nigdy wczesniej insta-
lowane), wtedy automaty-
cznie rozpocznie sie jego _-—T— svton: N il

instalacja X Rys. 30 — wybor wersji Srodowiska pracy .4CAD

[0 Zainstaluj nowa wersje Srodowiska IntelliCAD

Uwaga! Przebieg instalacji Srodowiska .4CAD zostat opisany w punkcie 3 na stronie 31.

Przy wykryciu istniejgcego juz na komputerze srodowiska, uzytkownik moze zdecydo-
wac sie na instalacje wersji Srodowiska dostepnej na ptycie instalacyjnej. W tym celu
nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zainstaluj nowa wersje srodowiska...” i klikng¢ przycisk ,,Dalej
>>” aby rozpoczac instalacje (Rys. 31 na nastepnej stronie).
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Po zakonczeniu instalacji
srodowiska .4CAD, insta-
lator rozpocznie instala-
cje programu CAD Decor
PRO i przeprowadzi auto-
matycznie jej kolejne
kroki.

Aktualnie realizowany
punkt jest wyttuszczony
na liscie i oznaczony
pomaranczowg strzatka

—‘*, pozycje oczekujace
s3 oznaczone ¥, a
punkty juz zakonczone -

zielonym znakiem ¥ .

Postep kolejnych etapdéw
mozna sledzi¢ na paskach
w dolnej czesci okna ins-
talatora (Rys. 32).

Gdy bedg instalowane
lub importowane bazy
danych, uzytkownik be-
dzie informowany, jaki
rodzaj baz jest aktualnie
kopiowany (centralna
czes¢ okna), a takze jaka
baza doktadnie jest w
danej chwili instalowana
lub importowana, oraz
jaka jest ilos¢ pozostatej
wolnej przestrzeni na
dysku - na wpisach nad
paskami postepu (Rys. 33
obok i 34 na nastepnej
stronie).

Instalacja przebiega w
sposéb w petni zautoma-
tyzowany.

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

. T e —_— x
[ —————————————————— y

G ¢ npgeRiO) EXT- X

[ Prosze czekaé__ .

Instalacja srodowiska InteliCAD

" Instalator programu CAD Decor Pro

<<Wslecz Dalej >

Rys. 31 - rozpoczecie instalacji Srodowiska .4CAD

" Wyknywanie plikéw z poprzednich instalacii
“» Kopi ic gl plikiw
W Konfiguracis érodowiska IntelliCAD

W Instalowanie pozostatych skladowych programu
W Kopiowanie baz danych uzytkownika

_ . llog& wolnej preestrzeni na dysku C: 71 965.9 MB
g:@ Kopiowanie pliku: b_waz2 jpg
- OO ]
S ——,

| Instalator programu CAD Decor Pro

_m <<Wslecz Dalej>>
|

-Rys. 32 - poszczegdlne kroki instalacji — aktualnie przebiega kopiowanie'
plikéw programu

R
“ne

Instalacja baz danych plytek

o llos€ wolnej przestrzeni na dysku C: 65 268,3 MB
E:-@ Instalowanie bazy: Paradyz

Rys. 33 - postep instalacji baz danych ptytek
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Jesli jednak program CAD
Decor PRO byt juz wczes-
niej instalowany na kom-
puterze, instalator moze
wykry¢ zainstalowang
wczesniej baze o tej SA-
mej nazwie, co baza obe-
cnie instalowana. Zapro-
ponuje wtedy uzytkowni-
kowi trzy rozwigzania
(Rys. 35). Jesli w stosun-
ku do wszystkich baz ma
by¢ zastosowane to sa-
mo rozwigzanie, mozna
zaznaczy¢ opcje ,Zasto-
suj dla pozostatych baz”
- instalator przestanie
wtedy pyta¢ za kazdym
razem, gdy wykryje star-
szg wersje bazy, tylko
zastosuje wybrane pole-
cenie do wszystkich ko-
lejnych baz.

Dostepne opcje:

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Decor Pro

Importbaz danych AGD

o llosé wolnej przestrzeni na dysku C: 53 945 MB
@ Siemens (kopiowanie pliku: ETE0T1TN110_jpg)

Anuluj <<Wstecz Dalej >>

Rys. 34 — postep importu bazy danych AGD

Pytanie

Baza danych wnetrz CAD-Projekt 2006
Na dysku jestjuz zainstalowana baza danych

CAD-Projekt 2006 (katalog: akcesoria_kuchenne)

Jakz nia postapié?

) Zainstaluj nowa baze, zachowujac istnisjaca pod zmieniona nazws
© Zainstaluj nowg baze. nadpisujac istniejaca
@ Nie instaluj nowsj bazy

[0 Zastosuj dia pozostatych baz

| oK J

Rys. 35 —instalacja bazy danych przy wykrytej zainstalowanej wczesniej
bazie o tej samej nazwie

=, Zainstaluj nowa baze, zachowujac istniejagcg pod zmieniong nazwg” - nowsza
wersja bazy zostanie zainstalowana, jednak nie nadpisze sie na poprzedniej,
poniewaz nazwa starszej wersji zostanie automatycznie zmieniona; pozwoli to na
rownolegte korzystanie z obu wersji danej bazy w programie w przypadku baz
wnetrzarskich (dodatkéw) oraz kuchennych (szafek), oraz stworzy kopie zapasowe
w przypadku baz ptytek (stara wersja bazy ptytek nie bedzie dostepna do uzytku w
programie jednoczesnie z nowg, nie bedga sie wyswietlaty podwadjnie);

= ,Zainstaluj nowa baze, nadpisujac istniejgcag” — starsza wersja zostaje zastgpiona
nowg, obecnie instalowang wersjg bazy.

= ,Nie instaluj nowej bazy” — instalacja nowszej wersji zostaje pominieta, na dysku
pozostanie niezmieniona starsza wersja bazy.

Po zakoniczeniu kopiowania baz, instalator przejdzie do instalacji komponentéw doda-
tkowych (Rys. 36 na nastepnej stronie). Sg to: pliki systemowe, Srodowisko MDAC,
sterowniki klucza sprzetowego HASP (jesli zostata zaznaczona opcja ich instalacji),
pakiet Visual C++, serwer baz danych Firebird oraz - program Adobe Reader, ktory
umozliwi otwarcie instrukcji programu (jesli na danym komputerze nie ma zainstalo-
wanego programu do odczytu dokumentéw PDF).
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Kolejne etapy instalacji ko-
mponentéw dodatkowych
mozna S$ledzi¢ na liscie.
Pozycja oznaczona strzatka

¥ to operacja obecnie

przeprowadzana, pozycja
ze znakiem nie zostata
wskazana do instalacji,
symbol ¥ oznacza opera-
cje oczekujgcy, a v
dziatanie juz zakonczone.

Moze sie zdarzyé, ze insta-
lacja ktdregos z kompo-
nentéw sie nie powiedzie.
W takiej sytuacji instalator
zaproponuje  ponowienie
proby (Rys. 37). Jesli i wte-
dy komponent nie zostanie
poprawnie zainstalowany,
nalezy skontaktowac sie z
naszym serwisem technicz-
nym (dane kontaktowe po-
dano na koncu instrukgji).

Po zakonczeniu instalacji
komponentow dodatko-
wych, ktdra jest ostatnim
krokiem instalacji progra-
mu CAD Decor PRO, wys-
wietli sie plansza rejestra-
cyjna, w ktérej nalezy wpi-
sa¢ kod rejestracyjny pro-
gramu (Rys. 36). W prze-
ciwiedstwie do innych nas-
zych programéw, w przy-
padku CAD Decor PRO nie
trzeba uzupetnia¢ kodow
do modutéw dodatkowych,
gdyz z wyjatkiem aplikacji

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Instalator programu CAD Decor Pro x

" Kopiowanic i rejestragia plikow systemowych
" Instalacia srodowiska MDAC

%" Instalacia sterownikow HASP

» | lacj ietow Visual C++

W Instalacia serwera baz danych Firebird

e

e Trwa instalowanie komponentw dodatkowych...

Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 36 — instalacja komponentéw dodatkowych

Instalator programu CAD Decor Pro x

%" Kopiowanie i rejestracja plikow systemowych

" Instalaca srodowiska MDAG

4 Instalacja sterownikow HASP

" Instalaca pakietu Visual C++ 2008 Redistibutable
A Instalacja serwera baz danych Firebird & Ponowna praba

ych wi s nie pawioda. Jesli problem sig powtarza,
prosimy o koniakt z Pomoca Technicng.
Anuluj <<Wstecz Dalej>>

Rys. 37 - instalacja serwera Firebird nie powiodta sie — mozliwosé¢
ponowienia proby

Instalator programu CAD Decor Pro %
ADRPIRION ER- K
L RejcstacaprgomuCADDecorPo |
Podaj kod rejestracyiny programu
CAD Decor Pro
Brak kodu uniemozliwi i CAD Decor Pro!
Anuluj <<Wstecz | Dalej>>

Rys. 36 — wprowadzanie kodu rejestracyjnego podczas instalacji

CAD Rozkréj, wszystkie dostepne moduty sg jego integralnymi czeSciami. Natomiast
kod aktywacyjny do CAD Rozkroju wprowadza sie bezposrednio w tym module.
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Kod rejestracyjny programu znajdg Panstwo na Karcie Rejestracyjnej, otrzymanej przy
zakupie oprogramowania. Po wprowadzeniu kodu nalezy go zatwierdzi¢, klikajac
przycisk ,Dalej>>". Zostang wtedy Panstwo poinformowani o pomysinym zakonczeniu
instalacji (Rys. 37).

Instalator programu CAD Decor Pro x

Uwaga! Na planszy In-
formujqcej o zakonczeniu
instalacji moze pojawic sie
prosha o ponowne uru-
chomienie komputera.

Instalacja zostata pomysinie
zakonczona.

.o . . Przed uruchomieniem programu nale:
W takiej sytuacji zalecane EEE R
jest jak najszybsze zrestar- A

towanie komputera.

Zakoficz

Rys. 37 — pomysine zakonczenie instalacji

W przypadku, gdy uzytkownik nie ma przy sobie karty z kodem podczas instalacji,
operacje te mozna przesung¢ na poézniej - do momentu pierwszego uruchomienia
programu. W tej sytuacji po uruchomieniu programu pojawi sie okno ,,Kodowanie”
(Rys. 38) (dostepne rowniez pod ikong »Kody dostepu” na pasku ikon ,Standard”).

Kod aktywacyjny do pro- . =
gramu CAD Decor PRO

nalezy wpisa¢é w pole sevmeowes [ |- [ [ [ J-0C - ][]

,CAD DECOR”. Kod nie- £a DECOR - [oHCR. | -[zmxr |- [m3ns |- [icras |-[pssv |- (755 |-[sase [-[5 |

prawidtowy lub niepetny

wyswietla sie na zétto, a

poprawny na biato. Rys. 38 — wprowadzanie kodu do programu po uruchomieniu programu

Po uzupetnieniu kodu nalezy wybraé przycisk ,,OK” pro- TG i
gram zazada restartu (Rys. 39). O ile to mozliwe, nalezy PN r—
zrobi¢ to natychmiast. T Coychessmasictotens?

Aby mozliwe byto uruchomienie programu, po zakon-

.. . . e, . Rys. 39 — komunikat o koniecznosci
czeniu instalacji nalezy umiesci¢ klucz HASP w porcie Zrestartowania programu
USB komputera. W przeciwnym razie zobaczg Panstwo
komunikat przedstawiony na rysunku obok (Rys. 40), a

program nie uruchomi sie. Jezeli dioda klucza USB No HAS? key was found,
(sygnalizujaca jego poprawne dziatanie) nie zapali sie, ks
nalezy przetozy¢ klucz do innego portu lub zamieni¢ z —

innym urzadzenlem USB. Rys. 40 — komunikat o braku klucza
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3. Instalacja srodowiska pracy - programu .4CAD

Przy zakupie programu CAD Decor PRO otrzymujg Panstwo na ptycie
instalacyjnej licencjonowang wersje programu IntelliCAD, ktory jest
jednym z podstawowych elementéw systemu projektowego. Nasza

autorska wersja srodowiska IntelliCAD nosi nazwe dot4CAD (.4CAD). Rys. 41 - logo
programu .4CAD

Podczas instalacji systemu CAD Decor PRO uruchamia sie instalator programu .4CAD, a
jego instalacja przebiega automatycznie. W sytuacji, gdy na komputerze jest juz
zainstalowana wczesniejsza wersja Srodowiska, instalator programu CAD Decor PRO
poinformuje o tym uzytkownika i wyswietli dostepne wersje. Jesli uzytkownik
zdecyduje sie na zainstalowanie nowej wersji z ptyty instalacyjnej, powinien wybrac
opcje ,Zainstaluj nowga wersje srodowiska IntelliCAD”.

Gdyby zaistniata koniecznos$é recznego urucho- Wybierz jezyk instaladji ==
mienia instalatora .4CAD, nalezy go wyszukac na m Wybier fezyk uzywany podczas nstaaci:
ptycie instalacyjnej CAD Decor PRO i uruchomié. [paisa -
W tym celu nalezy odnalezé katalog Setuplcad i Detsch
., . Englisj‘\
uruchomic plik dot4CAD _setup_6.6.xxx.xx.exe. Esparid
- - rancais
Italiano
Mag ar
W kazdym z opisanych powyzej przypadkow insta- gemapc
lacja srodowiska .4CAD wyglada tak samo: Rys. 42 — wybér jezyka instalacji IntelliCADa
= jesli na komputerze s urucho- Zakorez nstalage =

mione jakiekolwiek aplikacje,
nalezy je zamkng¢ przed przys-
tgpieniem do instalacji srodo-
wiska;

= pierwszym krokiem jest wybdr
jezyka instalacji (Rys. 42);

= instalacja moze zosta¢ przerwa-

'0“ Instalacja nie jest zakoriczona. Jezeli przerwiesz ja teraz, program
" nie zostanie zainstalowany. Moina ponowic instalacje painiej,
uruchamiajac pakiet Instalatora,

Cay cheesz przerwac instalacje ?

Rys. 43 — prosba o potwierdzenie przerwania instalacji

na w kazdym momencie, lecz | P )
program nie zostanie wtedy

zainstalowany - uzytkownik zos-
tanie o tym ostrzezony w odpo-
wiednim komunikacie (Rys. 43);

= aby przerwac instalacje, nalezy
klikng¢ przycisk ,,Anuluj”, a zeby
kontynuowaé, wybrac¢ ,Dalej>”
(Rys. 44);

= kolejnym krokiem jest wskazanie

lokalizacji instalacji;
Dale; Anuluj
= domyslng lokalizacjag propono-

Witamy w Kreatorze instalagji
programu dot4CAD.

Instalator zainstaluje teraz program dot4CAD 6 na Twaim
komputerze,

Zalecane jest zamkniede wszystkich innych uruchomionych
programdw przed rozpoczeciem procesu instalagi.

Wybierz przycisk Dalej, aby kontynuowaé, lub Anuluj, aby
zakoficzy¢ instalacje.

wang przez instalator jest kata- Rys. 44 - ekran powitalny instalatora programu .4CAD
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log dot4cad utworzony w kata-
logu programéw CAD Projekt:
C:\CadProjekt\) (Rys. 45);

= jesli uzytkownikowi odpowiada
domyslna lokalizacja, moze klik-
na¢ ,lInstaluj” aby rozpoczac
wiasciwg instalacje s$rodowiska
(Rys. 45);

= aby wskazac inng lokalizacje za-
pisu, nalezy klikng¢ ,,Przegladaj”,
wskazaé¢ zgdana lokalizacje, za-
twierdzi¢  wybdr przyciskiem
,,Ok” i klikngé ,,Instaluj”;

= rozpocznie sie witasciwy proces
instalacji Srodowiska, ktéry moze
trwac od kilku do kilkudziesieciu
sekund;

= czas pozostaly do ukonczenia
instalacji mozna $ledzi¢ na pasku
postepu (Rys. 46);

= po przejsciu catej instalacji poja-
wi sie nowa plansza, informujgca
o pomyslnym zakonczeniu insta-
lacji srodowiska (Rys. 47);

= klikniecie przycisku ,Zakoncz”
spowoduje zamkniecie okna i
zakonczenie pracy instalatora.

Uwaga! Pracujgc w programie
CAD Decor PRO mozna wywotac
Pomoc Srodowiska IntelliCAD —
wybierajgc klawisz funkcyjny [F1]
na klawiaturze.

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

[= X

1 Instalagja - dot4CAD

Wybierz docelowa lokalizacje
Gdzie ma byé zainstalowany program dot4CAD?

Instalator zainstaluje program dot4CAD do ponizszego folderu,

Kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad. Jedli cheesz okredlié inny folder, kliknij
przycisk Przegladaj.

adProjektido Przeglada;...

Potrzeba przynajmniej 205. 3 MB wolnego migjsca na dysku.

[ < Wstecz ][ Instaluj ] [ Anuluj ]

Rys. 45 — okno wyboru lokalizacji docelowej sSrodowiska

[E=E

Instalacjz - dotdCAD

Instalacja
Poczekaj, a2 instalator zainstaluje aplikacie dot4CAD na Twoim kamputerze.

Dekompresia plikdw...
C:\CadProjekt\dot4CADIDD_SvoExport_2.05ITC_6.drx

Rys. 46 — postep instalacji Srodowiska dot4CAD
=

Zakonczono instalacje programu
dot4CAD

Instalacja - dotdCAD

Instalstor zakoriczytinstalacie programu dotaCAD na Twoim
komputerze. Aplikacja moze by¢ uruchomiona poprzez uzyde
zainstalowanych skrétéw,

Kiknij przycisk Zakoricz, aby zakoficzyé instalagje.

Rys. 47 — pomysine zakonczenie instalacji dot4dCADa

4. Nowa funkcjonalnos¢ srodowiska .4CAD (od wersji 6.6.129.42)

Od wrzesnia 2012 roku srodowisko pracy .4CAD oferuje mozliwo$¢ otwierania plikéw
zapisanych w formacie DWG AutoCAD 2010, ktory dotad nie byt obstugiwany przez
programy firmy CAD Projekt (ostatnia obstugiwana wersja to DWG 2007).
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W instalatorze sSrodowiska CAD pojawit sie nowy plik IntelliConvert.exe, ktory poz-
wala na konwertowanie projektéw w formacie DWG 2010 do starszych wersji, dzieki
czemu mozna je otwiera¢ w naszych aplikacjach.

Po zainstalowaniu $rodowiska IntelliCAD —
{ACAD, IntelliConvert.exe bedzie j Eron i ovg erin.
sie znajdowat w miejscu ins- " Unable to openthe requested e

.. . "Ca\Users\Katarzyna.Lisiak\ Desktop!\Bez Barier\Bez Barier\804-365
talacji programu .4CAD, a takze Ushugt prosty prysenicony g

5 . R Only drawing versions 2.5 through version 2007 are supparted.
bedzie dostepny z poziomie

Do you want IntelliCAD to atternpt to convert this file?

menu Start 9 Wszystkle progra_ (It can takes several seconds or minutes depending of the file size)
my =2 IntelliConvert. — —
przy prébie otwarcia projektu w Rys. 48 — informacja o nieodpowiedniej wersji pliku DWG i

. .. zapytanie o che¢ przeprowadzenie konwersji do nizszej wersji
formacie nowszym niz DWG

AutoCAD 2007, pojawi sie infor- A =)
macja, ze format pliku jest nie- P
odpowiedni i zapytanie, czy ma =l
zosta¢ przekonwertowany (Rys.
48). Po potwierdzeniu, program Conversion Methed

IntelliConvert zapisze plik DWG ") single fie
w starszej wersji i otworzy go. SR
IntelliConvert.exe mozna takze
uruchomic¢ niezaleznie, aby recz-
nie zmieni¢ wersja jednego lub

wigce) p|IkOW DWG na sta rszq. Rys. 49 — wybor ilosci konwertowanych plikéw

Po odszukaniu IntelliConvert.exe (w miejscu instalacji srodowiska .4CAD lub na liscie
programdéw w menu Start) i uruchomieniu go, uzytkownik bedzie miat mozliwos¢
zdecydowania, czy chce konwertowaé pojedynczy plik (opcja ,,Single file”), czy kilka
naraz (opcja ,,Multiple files”) (Rys. 49).

Po kliknieciu ,,Dalej >” w nowym (@ comert From [EEI=)
oknie nalezy wskaza¢ sciezke do =
pliku, ktéry ma byé przekonwer- N
towany (konwersja 1 pliku), lub

Convert From

. . Input folder:  U:\KatarzynaModels\Bez Barier E]
do katalogu zawierajgcego grupe S
plikdbw przeznaczonych do kon- Fie Types

Convert .dwg files

wersji (jednoczesna konwersja
kilku plikéw) (Rys. 50).

[] convert .dxf files

W tym momencie mozna takze [<wstecz [ coks> ][ e |
wyb rac¢ czy konwertowane majq Iiys. 50 — konwersja wielu plikéw naraz — wybér katalogu z
byc’ pIiki DWG czy DXF. plikami do konwersji
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Po kliknieciu przycisku ,,Dalej >”
wyswietli sie lista plikow odnale-
zionych we wskazanym katalogu
(Rys. 51). Po ponownym kliknie-
ciu ,,Dalej >”, w kolejnym oknie
(Rys. 52) mozna wskaza¢ lokali-
zacje, do ktérej przekonwerto-
wane pliki majg zosta¢ wgrane,
wybra¢ format docelowy (do-
stepne formaty przedstawiono
na ilustracji Rys. 53) oraz zdecy-
dowa¢, czy istniejace pliki maja
zosta¢ nadpisane przekonwerto-
wanymi, czy tez majg byé utwo-
rzone kopie zapasowe.

Mozna rdéwniez wybra¢ opcje
sprawdzenia plikdw i ewentu-
alnej naprawy btedéw w nich
wystepujgcych zamiast konwer-
sji (opcja ,Audit files and fix
errors”). Nastepnie wybraé przy-
cisk ,Dalej >”

Postep operacji mozna $ledzi¢ na
pasku postepu (Rys. 54 na naste-
pnej stronie).
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- 3
€ Files List (= [ [
_1 Found files (7):
Us\atarzyna\odels\Bez Barier\B01. Lchwyt pélokraaty uchyiny.dwg =

U:Katarzyna \Models\Bez Barier \803.Krzesetko prysznicowe z uchwytami.dwg
UsKatarzyna \Models\Bez Barier|804-365 Uchwyt prosty pryszmicowy. dwg

U: Katarzyna\Models\Bez Barier\804-665 Uchwyt prosty pryszricowy.dwg
U:Katarzyna\Models\Bez Barier\807-715 Uchwyt prosty wannowy.dwg
UsKatarzyna \Models\Bez Barier 1803, Lustro uchylne z raczka.dwg
U:\Katarzyna\Models\Bez Barier \811. Uchwyt podiogowy u\:hylny dwg

[ <wstecz | pale> ] [ Aok |

Rys. 51 — lista znalezionych plikéw oczekujgcych na konwersje

€ Convert To l 5 [ E
33
—J Folders

Input: | U:'Katarzyna\Models\Bez Barier

Output:

Options

Convert
Mew version: 2007 Drawing -

[] Audit files and fix errors

Save audit logs

(@ Replace existing [¥] Create backup files (=.bak)
() Skip existing

() Add suffix to output files | _suffix

[<Wstea ][ Dalej = ][ Anuluj ]

Rys. 52 — wybor opcji konwers;ji i $ciezki zapisu

Po zakonczonej konwersji uzytkownik zostanie poinformowany o jej wyniku
(kolumna ,,Result”) i ewentualnych zagrozeniach (kolumna ,Warnings”) (Rys. 55).

Pod listg przekonwertowanych plikdéw pojawi sie
opcja ,Save log to file”, pozwalajgca na zapisanie TR

raportu zmian (changelogu), czyli pliku TXT w kto- 2004 DXF
rym zapisane sg nazwy plikéw i wykonane na nich R14 DX
operacje. Po zaznaczeniu tej opcji i kliknieciu R12DXF
»Close” (Rys 55) uzytkownik bedzie moégt wskazac 2007 Drawing
lokalizacje zapisu raportu (Rys. 56).

Nastepnie, po wybraniu przycisku ,,Zapisz”, pro-

New version: | ENNEANENRe n
2007 DXF
2000 DXF
R13DXF
2010 Drawing
2004 Drawing
2000 Drawing
R14 Drawing

R13 Drawing
R12 Drawing

Rys. 53 - dostepne formaty docelowe

gram IntelliConvert zakonczy prace (Rys. 56).
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.
€ Converting L@g

Converting results:

Mame Result ‘Warnings

Ci\Users\Katarzyna, Lisiak\Desktopl, .. Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktopl,..  Successful
C:\Users\Katarzyna, Lisiak\Desktopl, .. Successful
C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Desktopl,..  Successful
C:\Users\Katarzyna Lisiak\Desktopl, .. -

ar

[T TR

Stop

Rys. 54 - postep konwersji

-
ﬁ Converting LM

Converting results:

MName Result Warnings

C:\Users'Katarzyna, Lisiak\Desktop),.. Successful
C:\Users'Katarzyna, Lisiak\Desktop,... Successful
CiWUsers\Katarzyna Lisiak'\Desktoph... Successful
C:VWUsers\Katarzyna Lisiak'\Desktoph... Successful
Ci\WUsers\Katarzyna Lisiak'\Desktoph... Successful
C:WUsers\Katarzyna Lisiak\Desktop'... Successful
C:WUsers\Katarzyna Lisiak\Desktop'... Successful

ar

W B oW R e

Save log to file

Rys. 55 — konwersja plikdw zakoriczona, dostepna opcja zapisania raportu zmian

€ Zapisywanie jako [

\/\Jﬁ‘ » BezBarier » BezBarier ~[4][ P

Organizuj v Nowy folder =~ @

s llibione = Nazwe Data modyfikaci  Typ

] Ostatnie migjsca

Zadne clementy nic pasuja do kryteriéw wyszuki

& Pobrane
B Pulpit
B Pulpit

4 Biblioteki
% Dokumenty - o[ i o »

MNazwa pliku: -

Zapisz ko typ: Text log fle (*log) -

Rys. 56 — wybor miejsca zapisu raportu zmian po konwersji

Uwaga! Jesli jeszcze nie posiadajg Paristwo omawianej w tym rozdziale wersji Srodowiska (czyli
dot4CAD_setup_6.6.129.42), prosimy o kontakt z naszym Dziatem Handlowym.
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5. Deinstalacja programu CAD Decor PRO

W przypadku zaistnienia koniecznosci odinstalowania programu CAD Decor PRO,
nalezy wejs¢ do Panelu sterowania systemu Windows, wybraé¢ opcje ,Odinstaluj
program” i w nowo otwartym oknie ,Odinstaluj lub zmien program” zaznaczy¢
kliknieciem pozycje ,,CAD Decor Pro”. Nastepnie klikng¢ przycisk ,,Odinstaluj lub zmien
program” w gornej czesci okna, a nastepnie potwierdzi¢c decyzje o deinstalacji
programu. Po jego pomysinym odinstalowaniu, wyswietli sie stosowny komunikat.

Uwaga! Nie nalezy rozpoczyna¢ deinstalacji programu CAD Decor PRO poprzez uruchomienie pliku
uninstall.exe w katalogu programu. W takiej sytuacji uzytkownik zostanie poinformowany o
potrzebie wywotania procesu deinstalacji z poziomu Panelu sterowania.
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ROZDZIAL 2
Pierwsze uruchomienie programu CAD Decor PRO

1. Uwagi wstepne

Uwaga! Omodwione narzedzia oparte sq na 6 wersji programu IntelliCAD. W przypadku wczes-
niejszych wersji Srodowiska moggq istniec nieznaczne roznice w dziataniu opisywanych funkcji.

Po uruchomieniu programu poprzez dwukrotne klikniecie skrétu na pulpicie lub pliku
CadDecorPro.exe w miejscu lokalizacji programu (c:\CadProjekt\CadDecorPro\) poja-
wi sie ekran powitalny (Rys. 57), a nastepnie otworzy sie okno ,Wybér projektu”.

2. Okno ,,\Wyboru projektu” i tworzenie nowego projektu
Okno to jest pierwszym elementem wyswietlajgcym sie bezposrednio po uruchomieniu

programu. Stuzy do tworzeniu nowych projektéw (przycisk g »Nowy Projekt”) oraz
do otwierania juz istniejacych. Aby otworzyé projekt nalezy wskazaé go na liscie w
tabeli przez kliknigcie lewym przyciskiem myszy, a nastepnie, klikajac prawym przycis-
kiem myszy, rozwing¢ menu kontekstowe i wybrac pozycje ,,Otworz dokument” (Rys.
58) lub klikng¢ przycisk ,,Otwérz dokument” w prawym dolnym rogu okna. Mozna
takze otworzy¢ go poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy.

Na liscie znajduja sie projekty zapisane w ,Katalogu roboczym”, czyli zdefiniowanym
przez uzytkownika folderze, przeznaczonym do przechowywania gotowych projektéw.
Domyslnie jest to podkatalog ,Projekty” w katalogu programu CAD Decor PRO.
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3

Aby otworzy¢ projekt zapisany w innej lokalizacji, nalezy wybraé przycisk -ruessi

»Przegladaj” lub Im%w »importuj”.

i

3 wybor projektu — 5 ||
a a—
3 X P b = =
Mowyproicki | Preegladai  Importui Usus Podglad Opcie Fill Odzpskinarie | Widak
Nazwa N Delaworzenia Data modfikaci Data ostalriego dost.. Sciezka piku i
CA\CadProjekt\PROJEKTY
kuchria_2_jadaiia U5 AM2ZUEN0I 221G 221162113 CACadProiekNPROJEKTY 5
Kuichnia_nustykaina WAZNSIIW 1IZ2 1SHE 01122115306 CACadPioiekPROJEKTY 50
DACadMeblev. 5.6\PROJEKTY

Kuichria_zielons U 111271161343 20111221 162002 20111221 162002 DACacheble v. SEAPROJEKTY 45
kuchria_wescla 111221161804 20111221161828 20111221 161928 DACackieble v SEAPROJEKTY 48
Kuchnia_ciepla 100 2111271161842 20111221 161854 20111221 167854 DACacheble v, SEAPROJEKTY 49
kuchria_zielona 55 0111220161810 20111221161823 2011221161823 DACacheble v, SEAPROJEKTY 49
kuichria_mala 318 11271161725 20111221 1677.41 20111221 161741 DACackeble . SEAFROJEKTY 49
kuchria_stononana_pastelowa 0114220161701 20111221 1617.07 20111221 164707 D\Cachcble v. SEAPROJEKTY  47)
demo 25 453 MIOANTT 384T J0G0BZB123806  20110420113847  DACaceblew. SEAPROJEKTY 3,

Otwérz dokument

Otwérz dokument z baza

) Nowyprojekt  Ctrl+N
* Importyj

Przeglads] Cirl+8

Eksportuj dokument(y)

Wyl dokument(y)

Z7 Usun
Podglad
Widok »

b

Otwérz dokument

Rys. 58 — okno ,,Wybor projektu”

Tworzenie nowego projektu rozpoczyna sie wybierajac opcje Nuwlvju;mekt »Nowy projekt” w
oknie dialogowym ,,Wybdr projektu”. W nastepnym oknie nalezy uzupetni¢ niezbedne

informacje (Rys. 59). Pozycje wyttuszczone sg wymagane.

Dane projektu:

Nazwa

Nr zlecenia
Imig

Nazwisko

Telefon

E-mail

-
Dane nowege projekiu

Hazwiske projektanta :

Identyfikator projektant :

Mazwa rysunku projektu -

Katalag robocay :

c\CadProjekti\CadDecar v. 2 0.05\PROJECTS

=] [ Definikatsiog

podkatalogu :

Zlecenie i dane zamanisiacege

KL

K atarzyna Lisisk.

Podkatalog(i) mozna wpisaé stosujac separator \|

Ades ulica
kod
< Wstenz

miasta

Rys. 59 — okno ,, Tworzenie nowego projektu”

W rubryce ,Nazwa rysunku projektu” nie nalezy stosowac znakdéw specjalnych
(="\,5;*<>/|"~"?). W polu ,Katalog roboczy” uzytkownik powinien zdefiniowac folder w
ktérym beda zapisywane wykonane projekty poprzez wskazanie Sciezki do niego na
dysku. Sciezke zmienia sie przy uzyciu przycisku ,,Definiuj katalogi”.
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Po jego kliknieciu pojawi sie okno ,,Opcje”, w ktérym nalezy wybraé przycisk #~ aby
przej$¢ do kolejnego okna ,,Przegladanie (...)” (Rys. 60). W tym oknie nalezy na liscie
wyszuka¢ odpowiedni katalog, zaznaczy¢ go i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0K”.

Nazwa wybranego katalogu pojawi sie w dolnej czesci okna ,,Opcje”. Mozna go teraz
dodac¢ do listy katalogow w ktérych bedg zapisywane projekty lub zastgpi¢ nim uzywa-
ny dotychczas katalog (przyciski ,,Dodaj” lub ,,Zmien”) (Rys. 60). W oknie tym mozna
rowniez ustawi¢ interwat czasowy uruchamiania sie opcji autozapisywania projektu
(domyslnie ustawionej na co 20 minut). Chroni ona przed utraceniem niezapisanych
informacji w przypadku awarii podczas projektowania, zarowno w srodowisku CAD jak i
w wizualizacji.

]
To samo okno otwiera sie po kliknieciu przycisku o= ,Opcje” w oknie ,Wybér
projektu”.

Dane nowega projektu

Diane projektu

Nazwa tysunku projektu -

Katalog robocay : [ e\CadProjektCadDesor v 2.0 04PROJECTS v]I Defini katalogi I

Opdje =
Manager dokumentdw Dare studia - ~
Przegladanie w poszukiwaniu folderu ==
Katalogi dokumenton -
c\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0PROJECTS (Domysing) R ki
i B Pulpit o
/\ - 4 Biblioteki
fig 4 |4 Katarzyna Lisiak £
W java
5= Kontakty
licenses
F taca
b M i
ColUserstK atarzpna Lisiak\Documents B | . OB minys
1| Moje dokumenty
Dodei || zmes [N Lo Ustaw jake domyéing Usufi niepoprawne = =1 Moje obrazy
B s .y >
Buki-zapis T —
wtonstycary 2apis dokument
A
intemwar czasany ll 20 2 minut
i Al

Rys. 60 — definiowanie katalogu roboczego i czestosci autozapisu

Jesli katalog roboczy zawiera podkatalogi (np. kilka réznych zlecen od jednego klienta),
ich lista wyswietli sie po rozwinieciu pola ,Nazwa podkatalogu”. Aby utworzy¢ w
katalogu roboczym nowy podkatalog, nalezy w tym miejscu wprowadzi¢ nowga nazwe.

Nazwy podkatalogdw mozna rozdzielac przy uzyciu separatora: \. Jesli pole to pozosta-
nie puste, biezgcy projekt zapisze sie bezposrednio w katalogu roboczym. Dane osoby
projektujgcej nalezy poda¢ w rubrykach , Nazwisko Projektanta” i , Identyfikator Pro-
jektanta”. Zostang one zapamietane przez program przy ponownym otwarciu.
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CAD PROJEKT K&A

Po uzupetnieniu wszystkich pél w oknie ,,Dane nowego projektu” nalezy nacisngc
przycisk ,,Dalej>>", aby rozpocza¢ projektowanie. Po zatadowaniu programu, automa-
tycznie otworzy sie okno ,Kreatora scian”, w ktérym mozna wybrac¢ i zmodyfikowac
szablon pomieszczenia lub wybraé inny sposdb rysowania Scian (Rys. 61). Procedury
rysowania scian opisano w Rozdziale 6 pt ,,Rysowanie pomieszczenia”.

Kreator scian

‘Wybierz rodzaj pomieszczenia:

Podaj wymiary pomieszczenia [cm]

A 450 B 450

cm
Wysokosé scian [cm] Grubosé scian [om]
®0 12 2

0Obiéé pomieszczenie

o] sopri

Rys. 61 — okno ,Kreatora scian” otwiera si¢ automatycznie podczas uruchamiana programu

3. Inne funkcje okna dialogowego ,,Wybor projektu”
3

Funkcja reeesi |, Przegladaj” pozwala na otwarcie projektu z dowolnej lokalizacji (Rys.
62).

[} Wskaz plik do otwarcia
\/\_/ <« Dysklokalny (C:) » CadProjekt » PROJEKTY
Organizuj »  Nowy folder
e S e [y Nemws i Data modyfikacji  Typ Rozmiar
] Ostatnie migjsca kuchnia_entuzjazm.dwg 2013-01-1616:27  IntelliCAD Drawing 4TKB
& Pobrane [ cuchnis_lesniczego.dwg 2013-01-151651  IntelliCAD Drawing 3ATKB
B Pulpit 1 kuchnia_minimal.dwg 2013-01-1409:13  IntelliCAD Drawing 4TKB
= B uchnia_modem.dwg 2013-01-171325  IntelliCAD Drawing 9511 KB
(4 Biblioteki X vuchnis_ognista.dwg 2013-01-1114:02  IntelliCAD Drawing 44 KB
[ Dokumenty B uchnia_old-fashioned.dwg ~ 2013-01-1114:4  IntelliCAD Drawing 44KB
& Muzyia ] kuchnia_rustykalna.dwg 2013-01-1114:05  IntelliCAD Drawing 14 KB
& Obrazy
B Wideo
1%/ Komputer
[l &, Dysk lokalny (C:)
s Dysk lokalny (D) ~
Nazwa pliku: | ~| |DWG (dwg) -
o v

Rys. 62 — przegladanie w celu znalezienia projektl: w innej Ioka_lizacji

Pod przyciskiem ‘m%:?fu. »importuj” dostepne sg dwie funkcje: wykorzystanie projektow z
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dowolnej lokalizacji poprzez ich skopiowanie do katalogu roboczego, a nastepnie
uruchomienie; oraz wykorzystanie projektéw poprzednio uzywanej wersji programu.
W zaktadce ,Import z bazy zlecen” (Rys. 63) w gérnej czesci okna zostang wyswietlone
bazy znajdujace sie na dysku do wyboru. Po kliknieciu na wybrang baze, w dolnej czesci
okna pojawi sie lista projektow, ktére w oparciu o nie powstaty i s3 dostepne do
zaimportowania (Rys. 64).

Dane impartowanego projektu

Import 2 bazp decef (CADKushrie 4.2) Import 2 pliku

Dostepne bazy danych

Nazwa Bazy Data 2
ATLAS 2010 20100128 [
BRW _Line 5.1 listopad 2003 PL 20091123
BRW_Line 5.1 listopad 2003 3K, 20091123 - l
Dastgpne decenia:
Ny Nazwa Data Irie: Nazuisko
ATLA.  CAMEBLEVPROJEKTYAATLAS_2007.dwg 2007-05-14
at CAMEBLESPROJEKTY \atdng 20070518
27, CAMEBLE\PROJEKT'at 270507 dwg 20070627
B Trwsa wysaukiwanis dokumentéw na dysku I
ol . ] +

<< Wstecz Dalej »>

Rys. 63 — import projektow z bazy zIécer’l innej wersji programu

Dane importowanego projektu

Impart 2 bazy zlecer (CADKuchnie 4.5) Il Import 2 pliku

Nazwa plku do zaimpartowaria

Ctwieranie [
r v 3
U\Jvl « CadProjekt » CadDecorPro » PROJEKTY = [4p][ pre 2|
Organizuj v Nowy folder =~ 0 @
S * Nazwa Data modyfikaci  Typ jies
X
%] Ostatnie micjs [ projekt 1demo.dwg 2012-08-241009  IntelliCAD Drawing
8 Pobrane [ projekt_pokaz_cadd.dwg 2012-10-100934  IntelliCAD Drawing
B Pulpit projekt_poksz_cadd-ela.dwg 2012-10-10 09:38 IntelliCAD Drawing
projekt_pokaz_cadd-ela-1.dwg 2012-12-061258  IntelliCAD Drawing
ml
3 Biblioteki [ projekt_pokaz_cads-ela-2.dwg 2012-12-06 1451 IntelliCAD Drawing
3 Dokumenty ] projekt-2-demo-maciej.dwg 2012-08-2410:10  IntelliCAD Drawing |
o Miyta projekt-2-demo-macigj-Ldwg 2012-12-0610:59  IntelliCAD Drawing
(i) Obrazy projekt-2-demo-maciej-3.dwg 2012-12-0614:59  IntelliCAD Drawing
| B wideo [ projekt-2-demo-maciej-3-1.dwg 201212061547 IntelliCAD Drawing I
[ PROJEKT-3-DEMO-MACIEL.dwg 012-08-231557  IntelliCAD Drawing  +
B Kommnuter | ] i | -
Nazwa pliku: + [supportedfiles (".dwgzip)
owse

Rys. 64 — import projektl:pliku
Opcja uwwi ,Usun” kasuje niepotrzebne projekty, przenoszac je do kosza.
Opcja rosad ,,Podglad” pozwala na wywotanie uproszczonej prezentacji zaznaczonego

projektu (Rys. 65 na nastepnej stronie).
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8 Wybsr projektu =] =
B ‘ > ‘ x & =
Nowypioiekt |  Preegladsi  Import Usut Podglad Opcie Filt Odeyskinanis | ‘widok
Nazwa N Datautworzenia Diata madylikacii Diata ostatriego dost.. Sciezka pliku F
CA\CadProjekt\PROJEKTY
luchnia_ustykalna 2011 Podglad rysunku \CadFrojekt\FROJEKTY 50
Kuchria_a._jadslria 35 a0 \CadProjektPROJEKTY 53
kuchnia_minmal a0 \CadProiektPROJEKTY 1
kuchnis_stslows s 20 \CadProiekPROJEKTY 5
kuchnis_czamo bisla 2011 \CadProiektPROJEKTY 53
uchni_ogista 2011 \CadProjekt\PROJEKTY r
jadalria_rustycain 25 2011 \CadProjekt\PROJEKTY 50
jadalria_koloiowa a7 a0 \CadProjekPROJEKTY 53
DA\CadMeble v. 5 6\PROJEKTY
demo25 a1 20 ACadMeble v. SEAPROVEKTY  3)
Kuchria_storiowsna_pstekona 2011 ACadheble v. EEVPRQUEKTY 47
kuchnia_mala 3214 20m \Cadreble . S.E\PROJEKTY 49
Kuchris_delons 55 2001 ACadheble v EE\PROUEKTY 49
Kuchris_cispla 1100 2011 ACadheble v EE\PROUEKTY 49
Kuchnia_wesols a0 \CadMebs v. EB\PROJEKTY 48

Rys. 65 — podglad projektu w oknie ,Wybér projektu”

iy

Przycisk o= ,Opcje” pozwala uzytkownikowi na zdefiniowanie katalogu
oraz ustalenie czestotliwosci autozapisywania w sposob analogiczny do

roboczego
procedury

opisanej powyzej, przy omawianiu funkcji ,,Definiuj katalogi” w polu ,,Dane nowego

projektu” (patrz: Rys. 64 na poprzedniej stronie).
Przycisk Fir  Filtr” uruchamia zaawansowang wyszuki-
warke projektow (Rys. 66). Po jego wybraniu otwiera sie
tabela, w ktérej nalezy uzupetni¢ wybrane dane sposréd
wymienionych ponizej, w zaleznosci od tego, jakie ma
zosta¢ kryterium wyszukiwania: numer zlecenia, nazwe
projektu, date utworzenia, modyfikacji lub ostatniego
dostepu, sciezke dostepu do pliku, jego rozmiar lub dane
klienta. Daty mozna wskazywac poprzez wybér z kalenda-
rza, otwierajgcego sie po nacisnieciu przycisku przy danej
dacie.

Po uzupetnieniu danych, w oparciu o ktére uzytkownik
chce wyszuka¢ interesujacy go projekt, nalezy nacisngé
przycisk ,,Wyszukaj”. W oknie wyboru projektu wyswietlg
sie wtedy zlecenia odpowiadajace informacjom podanym
w filtrach. Jesli uzytkownik zyczy sobie rozpoczgé wyszuki-
wanie od poczatku, powinien wybraé przycisk ,Reset”, a
nastepnie ponownie wprowadzi¢ dane do wyszukiwania.

Filtr

MNazwa

Nr

Status

Data utworzenia

[ERREE B~
Data modyfkaci
(DR @~

[rata ostatniego dostepu
20111206 ||

g
4 grudzien 2011 L4

Pn Wt S Cz Pt So N
Flas 020 1 2 2 4
SEB 7 8 91011
W12 13 1415 16 17 18
19 20 21(22]22 24 25
26 27 28 29 30 3 1
N2 345678
[ Dzi& 2011-12-22

Imie klienta

Reset

Rys. 66 - okno ,Filtr”

Opcja e ,0dzyskiwanie” pozwala na przywrdcenie utraconego wskutek awarii
projektu. Umozliwia to funkcja autozapisu, ktéra uruchamia sie podczas pracy z proje-
ktem domysInie w odstepach co 20 minut - to ustawienie mozna zmieni¢ w opisanych
juz oknie ,,Opcje”. Odzyskiwanemu projektowi mozna nadaé¢ nowg nazwe. Domyslnie

do nazwy odzyskiwanego projektu zostanie dodane oznaczenie _recover (pl.:

kac). Projekt mozna tylko przywraci¢, lub przywrdcic i od razu otworzyc.
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E i B .
By \Widok: Widek
Przycisk widk , Widok” umozliwia Teony £ v Thony Fa
przetaczanie widoku okna wyboru L el L F
. ) . Octévnes 5| Cddwiet Fs
projektu pomiedzy trybem ikonowym -
Distatmie projekky Fé | Ostatrie projekky F& |
ata bela rycznym (Rys 67) w Wazysthis proickty  F7 | w \Wszysthie projekty  F7

Rys. 67 — zmiana sposobu wyswietlania projektow

Wszystkie omdwione powyzej funkcje sg dostepne rowniez z S —
poziomu menu kontekstowego, rozwijanego przez nacis- L] Nowyprojekt  Ctrb+N
* Importyj

niecie prawego przycisku myszy (Rys. 68). W menu tym do-
datkowo dostepna s3 opcje: ,,Eksportuj dokument(y)” oraz

Przegladaj Ctrl+B

Eksportuj dokument(y)

»Wyslij dokument(y)”. Pierwsza z nich zapisuje rysunki we Wysl dokument(y)

wskazanej lokalizacji w postaci skompresowanego pliku ZIP. Z7 L

Druga pozwala na wystanie wiadomosci do klienta drogg C:_jg:fd ,
[[els]

m.allowa z za’rqczgmem wybranych projektéw, wykorzystujac Rys. 68— pozycje menu

klienta poczty zainstalowanego na komputerze. kontekstowego okna

»Wyboru projektu”

4. Uktad ikon programu — menu ikonowe

lkony programy CAD Decor PRO sg umieszczone w paskach narzedzi, ktére po otwarciu
okna projektu pojawiajg sie w gornej czesci ekranu. Paski narzedziowe sg bardzo przy-
datnym elementem programu, gdyz dzieki nim uzytkownik jest w stanie wywotywacé
wiekszos¢ polecen za pomocg myszy. Aby sprawdzi¢, za jaka funkcje jest odpowie-
dzialna dana ikona, nalezy najechac na nig kursorem myszy i - bez klikania - pozostawi¢
go w bezruchu przez kilka sekund. Wyswietli sie wtedy etykieta z nazwa funkcji. Dla
wygody uzytkownikéw stworzono mozliwo$¢ dowolnego przesuwania paskéw narzedzi
tak, aby mozna byto ustawié je zgodnie z witasnymi preferencjami i zmaksymalizowa¢
wygode obstugi ikon programu.

Paski ikon programu przesuwa sie w nastepujgcy sposob:
= nalezy klikngé kursorem myszy na wybrany pasek narzedzi w miejscu, w ktérym

znajduja sie dwie pionowe belki: “
= nastepnie - nie puszczajgc lewego klawisza myszy - przeciggnac pasek w wybrane
miejsce, po czym pusci¢ klawisz myszy.

Aby paski zajmowaty jak najmniej miejsca na ekranie, najlepiej umiesci¢ je jeden obok
drugiego w wyznaczonych do tego celu miejscach: pod menu gérnym, nad dolng
krawedzig okna lub po jego bokach. To ostatnie ustawienie jest szczegdlnie korzystne
przy pracy z monitorem panoramicznym.

Gdy pasek zostanie przeniesiony w obszar projektowania, znikng belki i pojawi sie
nagtéwek paska z jego nazwga (Rys. 69 na nastepnej stronie). Tak wygladajgcy pasek
mozna zamkngé, jesli w danej chwili nie jest przydatny.
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W celu ponownego wywotania zamknietego uprzednio paska nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w obszarze przeznaczonym dla paskéw narzedzi. Rozwinie sie wtedy
menu kontekstowe (Rys. 69), w ktérym nalezy odszuka¢ nazwe wybranego paska
(tatwo ja zlokalizowa¢, gdyz nie widnieje przy niej znak V ) i kliknaé na nig lewym
przyciskiem myszy. Pasek ponownie wyswietli sie na ekranie.

Y 4CAD 6 by CAD Projeket kA - [kuchnia_minima ] IR . — - p— =ilof x|
£ Plik Rysowanie Widok Informacje _&
DEES BF |FPHAEU OO X(DE | |[EQAAQARAA PPYE 08P HF 000 |+ =oN@E
HISARMOE N2 ||2@fdus | |DECR |||V AEENe NE| g8/ ds | |[NO~0 L0083 H x|y Commndear
V' Status Bar
CAD-Kuchnie =] 7 [ Pemre
v Informacje
v CAD-Kuchnie
v Edycja clementéw
¥ Pryciaganie kursora
v Widok
v Wymiarowanie
¥ Punkt widoku
v Standardowy
v | CAD-Wnetrza
Wiasciwosci elementu
¥ Zaawansowane
Toolbars..
Customnize

Rys. 69 — zarzadzanie paskami narzedziowymi

Uwaga! Szczegdtowa prezentacja symboli i omdwienie funkcji ikon paskow narzedzi progra-mu
CAD Decor PRO znajduje sie w ostatnim rozdziale instrukcji zatytutfowanym ,Wykaz ikon oraz ich
funkcji” na stronie 318.

5. Paski narzedziowe programu IntelliCAD

5.1. Pasek polecen (Command Bar)

Jest to pasek polecen programu IntelliCAD, stuzgcy do wpisywania polecen z klawiatury
i odczytywania podpowiedzi programu. Podczas pracy z projektem nalezy zwracac uwa-
ge na pojawiajgce sie w nim zapisy i stosowac sie do nich. Pasek Command Bar mozna
przesuwac, zamykac i otwiera¢ w sposéb analogiczny do postepowania z paskami ikon.
Mozna go takze dowolnie rozciggaé, a jego wielko$¢ zalezy od DPI. Ponizej przedstawio-
no pasek Command Bar w trybie stacjonarnym (na dole lub u gory ekranu) oraz po
przeniesieniu w obszar projektowania (Rys. 70).

ACAD Command Bar =

‘:_DELETE -

|select entities to delete:

ACAD Command Bar =]

Application "C:\CadProjekt\CadDecor v. 2.0.0_ENG\manager.dll" -
already loaded

_dbchangesimilar"\nOut of databases"
: _REGEN
: trim
Selsct cutting entities for trim <ENTER to selsct alls:
Using all entities as trim boundary.
Edge mode/Fence/Projection/<Select entity to trim>:
Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

4

Edge mode/Fence/Projection/Undo/<Select entity to trim>:

Rys. 70 — widok stacjonarny Command Bar oraz w obszarze projektowania
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5.2. Pasek statusu (Status Bar)
Jest to szary pasek u dotu okna programu, na ktérym mozna znalez¢ informacje doty-
czace wybranych polecen lub narzedzi programu IntelliCAD, a takze potozenie kursora

(ws

potrzedne), nazwe biezgcej warstwy i inne informacje o aktualnych ustawieniach.

Aby zmieni¢ pozycje wysSwietlane na pasku Status Bar (ukryc je lub odstonié), nalezy:

s|s|s|s) (s s s s]s]s]=]=

RIRIEAINY

The gzid ¥
Y v

Ready

v TABLET

klikngé na pustej przestrzeni na pasku opcji prawym przyciskiem myszy;
wybrac z listy menu kontekstowego pozycje do usuniecia lub dodania - przy aktual-
nie wyéwietlanych na pasku widnieje znak ¥ (Rys. 71);

Cursor Coordinate Values
Current Layer

Current Color

Current Linetype

Current Lineweight
Current Text Style
Current Dim Style
Current Print Style L

snap W

GRID <
ORTHO
POLAR

ESNAP
LWT
MODEL / PAPER

play in this view. -

B C D 3 F G H 1 1K L ™M N O P R

25075,7918,0 TECHNICAL T LAY BYLAYER 0.00 mm TEXTSTYLEL DIMENSIONS BVCOLOR SNAP GRID ORTHQ POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 71 - pasek Status bar i menu kontekstowe

' Command Bar
, , I»/ Status Bar
Aby ukryé lub pokaza¢ caty Status Bar, T
nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy 7| [Pt
¥ | CAD-Kuchnie
na pustym polu na pasku w dole ekranu, na e
ktérym mozna sie przetacza¢ miedzy mode- V| Prayciaganie kursora
v Widok
lem a layoutem (Rys. 72). W tym samym V| Wymisrowanie
miejscu mozna ukry¢ lub ponownie wywo- j ::twd“
, . . tandardowy
ta¢ wybrane paski narzedziowe z menu V| CAD-Wretza
ikonowego oraz pasek Command Bar. v o sements
Toclbars...
Aby aktywowac lub wytgczy¢ poszczegéline 41> | M Modet { Tapouit /| Sestomize- —
opcje, wys’wietlane na pasku Status Bar: Rys. 72 — wytaczanie catego paska Status Bar

Dla

nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na wybranej opcji i z menu kontekst-
towego wybrac ,,ON” lub ,,OFF” (uwaga: dotyczy opcji: SNAP, GRID, ORTHO, POLAR,
ESNAP, LWT oraz TABLET); te same opcje mozna rowniez aktywowac lub wytgczaé
poprzez dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy na ich nazwe;

niektorych opcji jest dostepna pozycja ,,Settings” lub ,,Properties”:

po ich wybraniu uzytkownik zostaje przeniesiony do okna ustawien lub wtasciwosci
danej funkcji, gdzie bedzie moze je zmienic.
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Opis poszczegdlnych pozycji paska Status Bar (w odniesieniu do rysunku 71):

A - informacje o aktualnie wykonywanym poleceniu;

B — wspétrzedne kursora (w osiach X, Y, Z);

C — nazwa warstwy — dwukrotne klikniecie pozwala zmieni¢ warstwe;

D - kolor rysowania — dwukrotne klikniecie pozwala go zmienic;

E — typ linii - domysinie BYLAYER (,taki jak warstwa”); dwukrotne klikniecie na nazwe
pozwala zmienié typ linii na inny;

F — grubos¢ linii - domysinie BYLAYER (,taka jak warstwa”); dwukrotne klikniecie
umozliwia wybranie innej grubosci linii;

G — styl tekstu - klikng¢ dwukrotne aby zmienic ustawienia (Rys. 73);

Text Style =5
Current Style Name
[dﬂkumentama '] l MNew.. ] l Rename... ] [ Delete ]
Text Measurements Text Fort
Fa et righ. 50 e
Widhfacor 1 Sty
Language: | Europa Stodkowa -
Oblique angle: [
Bighont (ronel
Text Generation Text Preview

[ Print text backwards
[ Print test upside daown Courier New

Prink test vertically

@

Rys. 73 — okno ustawien stylu tekstu

H - styl wymiarowania - aby go zmieni¢, nalezy dwukrotnie klikng¢ na nazwe opcji;
styl mozna réwniez zmieni¢ po kliknieciu na ikone = ,2Ustawienia wymiaro-
wania” - opis w Rozdziale 5 (Rys. 74);

Dimension Settings [
Dimensian Style: [~ Huemides iv] [ Sae | [ Mew | [ Beneme | [ Dol |

Awrows | Fomat | Lines [ Tewt | Tolerance | Units | Alteinate Units | Reserved|

Aurow siger | 7%
Sterting Arrowhead

Ao, filed .

Ending Anawhead

Ao, filed -l

Leader Anwhead

Ao, filled ——

Tick Marks
[7] Enable tick marks

Tick mark size; 12

[ Resstallysuestodefout | [ 0K ][ Cancel

Rys. 74 - okno ustawieri wymiarowania
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I = styl wydruku - dostepne tylko dla rysunkéw ktére uzywajg nazwanych tabel stylu
wydruku;

J — opcje przyciggania (SNAP) rysowanie co 1 jednostke (ustawienia domysine); dwu-
krotne klikniecie wtacza lub wytacza funkcje;

K — ustawienia siatki (GRID); dwukrotne klikniecie pokazuje lub ukrywa punkty siatki,
na ktérej powstaje projekt;

L - rysowanie pod katem prostym (ORTHO) (orthogonal); aby wtaczy¢ lub wytgczyc
nalezy dwukrotnie klikngé (lub uzy¢ klawisza [F8]);

M - Sledzenie kata (POLAR) (polar tracking) - pozwala na rysowanie pod wybranym
dowolnym katem (increment angle); nalezy go wpisa¢ w oknie ,Drawing
settings”, dostepnym pod pozycja ,Settings” w menu kontekstowym pod pra-
wym przyciskiem myszy) - dziata analogicznie do funkcji ORTHO, ktéra umozliwia
rysowanie pod katem 90 stopni; funkcje te nie mogg dziata¢ jednoczesnie -
wiaczenie jednej automatycznie wytacza drugg;

N — wiacza i wytacza punkty przyciggania obiektow (ESNAP);

O — wyswietlanie grubosci linii - dwukrotne klikniecie wiacza lub wytgcza wyswietla-
nie nadanej grubosci linii w projekcie;

P — umozliwia przechodzenie miedzy projektem w 3D (MODEL) a rzutem 2D (PAPER);
miedzy tymi trybami mozna sie rowniez przetaczac przy uzyciu zaktadek ,,Model” i
»Layout” z lewej strony ekranu;

R — wiacza lub wytgcza czytnik tabletu.

6. Wybor bazy danych szafek kuchennych
Jesli zamierzajg Panstwo projektowaé wnetrze kuchenne, prosimy po uruchomieniu

programu i rozpoczeciu nowego projektu, klikng¢ na ikone ,,Szafki” [Es .

Spowoduje to otwarcie

okna ,Dostepne bazy Dostepne bazy danych : % )
danych”, w ktérym mo- Dostepne bazy danych -
. bra¢ b fek Nazwa Bazy Data
Zna wybrac baze szatek, ATLAS 2009 20030312
w oparciu o ktora po- VR — e
wstanie biezacy projekt R P 51 eped 035K e
KUCHNIE MINI 2006 201 00406
(Rys 74) Universal 2009 [lanagl) 2003-10-10

Universalna 2009 200310-10

Po kliknieciu na nazwe
wybranej bazy, nalezy

zatwierdzi¢ jej wybor
przyciskiem ,,0k”. Rys. 74— okno wyboru bazy mebli kuchennych

Pojawi sie wtedy okno ,Zmiana kolorystyki”, w ktérym nalezy wybrac¢ zestaw z roz-
wijanej listy (Rys. 75 na nastepnej stronie).
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Zmiana kolorystyki

Kolarystyka szafki

Zestaw : Kerpus : Coket

I ol | ] | ]
) AMBER S0 Uchust: (9] brak uchwytu Rodzaj sekba

B sk |E| 'l I ']
= IEUFFEE Obrzeze

T B
W oxor

~ ] pomaToR Kalor obrzeza Kolor panelu
[~ pouing l -l l ,]
0 orewnany

W oRoFs Frof listwy dlonei R

| eLezant l -l l -]
L LN 22
e EmE Ko sty dolnei e ]

Zapisz jaka domyilne
< Wstecz Zakoricz

Rys. 75 — wybor zestawu

Po wskazaniu zestawu mozna dobra¢ kolorystyke wszystkich elementéw szafek (korpu-
séw, cokotow, frontow, szkta, blatdw, obrzezy, paneli, listew) oraz rodzaj uchwytow i
profili listew (Rys. 76).

Zmiana kolorystyki

Kolorystyka szafki

Zastaw Korpus Cokdt
W AnTve - l { brzoza 1 v] I brznza 1 -
Front Uchwpt: [7] brak uchuwtu Rodzaj sakta
| [ vl [ ¥ Gakal vllp_f]]
Wipeknienie Obrzeze :
| g | N X
Kolorystyka blaty eLats
Kolor blatu Kolor obrzeza Gakbo 4
blat 1 vl { dokleika 1 v] Sakfa§
Kolamstyka listey - Gzkto &
Prafil listwy géme| Profil listwy dalre : Prafil listw prayécienne) :
ﬁ Listwa géna 17 vl [r Listwa dona 1 v] [ | Listwa prayicienna LP vl
Kalor listwy admej Kalar listey dolne Kalor listwy przyécienne; :
brzoza 1 Vl brzoza 1 VI I listwaa 1 'l

Zapisz jako dompsine

Rys. 76 — dobor kolorystki elementéw szafek

Podczas dobierania kolorystyki i réznych elementéw szafek mozna wywotaé podglady

pozycji oznaczonych ikong @ - czyli frontow i uchwytéw (Rys. 77 na nastepnej stronie).
Podglady pojawig sie w panelu w gdrnej czesci okna. Aby je ukry¢, nalezy ponownie
klikng¢ ikone z lupa.
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i |

Rys. 77 — ustalanie wtasnej kolorystyki zestawu

Aby rozpoczgé projektowanie, po wybraniu i opcjonalnym za
myslne dla danego zestawu (za pomocg przycisku ,Zapisz

Galka_10 Galka_11 Galka_12 Galka_2

=] 3
Zmiana kolorystyki

Kolarpstuka szafki :

Zestaw Korpus : Coledk :

- ANTYE Vl@l { brzoza 1 VI I brzoza 1 =

Front Uchwt : [ brak uchwytu Radzaj szka:

B - > Goka -

Wypeknienie Obrzeze

pisaniu ustawien jako do-
jako domysine”), klikngé

»Zakoncz”. Spowoduje to zamkniecie okna ,,Zmiana kolorystyki” i automatyczne otwa-
rcie okna ,Wstawianie szafek” (Rys. 78). Funkcje dostepne w tym oknie zostaty opisa-
ne szerzej w Rozdziale 12 ,,Wstawianie szafek kuchennych” na stronie 99.

-
E¥ Wstawianie szafek [1822]

Uriwersalna 2009 | Baza uéy[knwnikal

[x

* [ =
I BJ-10 [100x 320 % 720]

‘Wymiary robocze: BD-10

w100y 580

-]Z[K

3| AP |

ED-10 [1

BH-10 [100 » 580 = 2010]

BHH-10 [100 » 580 » 2215]

z 720 | 100 ¥ Poziom [mm] |
Dostaw Wtaw

h [ "Wikaz punkt ][ Do naroznika ]

Zestam

Fr=m—l

Uchity
| Galka_1

Zawiasy
Lewe

Prawie

Cokdét-100 mm i

Odsuniecia szafek.

Anuluj

Rys. 78 — okno wstawiania szafek kuchennych, pojawia sie automatycznie po wybr:
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7. Wstawianie i edycja tekstu
Aby wstawic tekst do projektu nalezy:

klikngé ikone ,, Tekst” .;

wyznaczy¢ kursorem obszar w ktorym tekst ma zosta¢ wpisany (ramka - przez wska-
zanie dwoch punktéw);

otworzy sie okno , Multiline Text” (Rys. 79), w ktorym mozna wybrac¢ rodzaj
czcionki i jej wielkos¢, efekty (pogrubienie, kursywa, podkreslenie) oraz kolor - w
zaktadce ,, Text”;

wartos¢ zoom powinna by¢ ustawiona na 1% (wartos¢ domysina);

Multiline Text [
Text | Properties
Informal Roman -] oo . [B][Z]u] [»] B ckn .v Zoom 1%
I BYLAYER
I EYELOCK
100 200 3N 400 500 800 700 80D 500 1000 1100 1200 1300 -Hed 1800 1900 2000 2100
I¥elow
[EGreen
przyktadowy tekst =
| [
o ™ [l Vagenia v
I VVhite
2] ]

Rys. 79 — okno Multiline Text — zaktadka Text

w zaktadce ,,Properties” (Rys. 80) mozna wybra¢ styl tekstu, wyréwnanie (do pra-
wej, do lewej lub centralne, u géry, na dole lub posrodku wyznaczonej ramki),
szerokosc¢ tekstu (brak zawijania tekstu na koricu wersu) oraz kat obrotu tekstu.

Multiline Text =5
Properies
Style: |dokumentacia v | Justfication: |Top Left > | Width: 29150000 ~ Rotation: 45 -
Top Center
Top Right
00 200 200 400 500 600 iMidde Left 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1600 1900 2000 2100
Middle: Center
Middle Right
Bottom Left
Bottom Certter
Bottom Right
< n v
2

Rys. 80 — okno Multiline Text — zaktadka Properties

po wpisaniu tekstu i wybraniu ustawien, klikng¢ przycisk ,,0k”;

tekst zostanie wyswietlony we wskazanym miejscu w projekcie.

tekst mozna wykorzysta¢ do utworzenia obiektu 3D przy uzyciu ikony ,Elementy
dowolne” - wiecej informacji na ten temat znajda Panstwo w Rozdziale 8 ,Tworze-
nie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 75.

Aby wyedytowac wprowadzony tekst nalezy:

wskazac tekst przeznaczony do edycji poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy;
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= klikngc ikone ,,Edycja tekstu” A@;
= w oknie ,,Multiline Text” wprowadzi¢ zagdane zmiany i zatwierdzi¢ je ,,0k”.

Aby zmieni¢ wielkosc¢ tekstu (takze poszczegdlnych liter niezaleznie od siebie) nalezy:

= podczas wprowadzania lub edycji tekstu zaznaczy¢ fragment tekstu, ktérego roz-
miar ma zosta¢ zmieniony;

= nastepnie podaé¢ nowg wielko$¢ w drugim polu od lewej w zaktadce ,, Text” (Rys. 81)
i nacisng¢ Enter;

= dostepne maksymalne wielkosci sg zalezne od stylu tekstu wybranego w zaktadce
»Properties”;

= po zakonczeniu ustalania rozmiaru tekstu zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany klikajgc
przycisk ,,0k”.

Multiline Text =)
Tet | Properies
Ebrima - - Bz W0 - Zeom 1%
100 200 300 400 500 600 70D 800 90D 1000 1100 1200 1300 1400 1500 1600 1700 1800 1900 2000 2100
Przyktadowy teksy =
1 [ . B » i
B

Rys. 81 — zmiana wielkosci poszczegdlnych liter

Wielkos¢ tekstu mozna rowniez zmieni¢ w oknie ,Entity Properties” (pl. wtasciwosci
elementu) (Rys. 82 na nastepnej stronie), dostepnego pod opcja ,,Wtasciwosci...” w
menu kontekstowym pod prawym przyciskiem myszy (aby uzyskaé¢ do niego dostep,
nalezy zaznaczy¢ tekst lub obiekt do edycji lewym przyciskiem myszy i klikng¢ prawym
w celu rozwiniecia menu - po czym wybraé¢ w nim ostatnig pozycje - ,,Wtasciwosci...”).

W oknie ,,Entity Properties” w panelu ,,Mtext Settings” w polu ,,Height” wybraé lub
wpisa¢ nowa wielkos$¢ tekstu lub obiektu i zatwierdzi¢ zmiane klikajac na przycisk ,,0k”.
Przy tym sposobie zmiany rozmiaru tekstu nie mozna zmienia¢ poszczegdlnych jego
fragmentdéw niezaleznie od siebie, lecz jedynie caty tekst naraz.

W oknie ,, Entity Properties” mozna réwniez zmienic inne ustawienia tekstu:

= w polu ,Width”: szerokos¢ tekstu - jesli bedzie ustawiona krétsza niz dtugosé
tekstu, zostanie on zawiniety do nastepnej linijki;

= w polu ,Rotation”: kat obrotu tekstu - wartosci dodatnie obracajg przeciwnie do
ruchu wskazéwek zegara, a ujemne - zgodnie z nim;

= w polu ,Justification”: wyjustowanie - wyrdwnanie do strony prawej, lewej lub do
centrum, na goérze, na dole lub posrodku pola wyznaczonego dla tekstu;

= w polu , Direction”: kierunek tekstu - ustawienie pionowe pod opcjg ,Top to
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bottom” (pl.: z gory na dot);

= w polu,Style”: styl tekstu;

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

= w polu, Line spacing”: odstepy miedzy linijkami tekstu.

= atakze w panelu ,,Mtext Coordinates” mozna zmieni¢ potozenie tekstu w stosunku
do osi X, Y, Z w polu ,,Origin” (przez wpisanie wartosci dla poszczegdlnych osi lub
wskazanie punktu - mozliwe po wybraniu przycisku ,Select”).

Entity Properties [&J‘
Al Selected Entities
Layer. Linetype: Thickness: 0 =
Color: BYLAYER Lineweight 0.00 mm ~ Linetype scale: 1 -
Print style: | BYCOLOA
Hyperlink
Link Desciiption: Mone
MText
MText Coordinates
Orgirc 3% 5164 = v Hzo =
MText Settings
Height: 25 = Jugtification: Line spacing:
‘width: 100 = Diirection
Rotation: 45 = Style 1 =
Conterts: (vt shylbOIDICOIRD:AH1 B praylc\iallb e Z38Ip 32 44t shlbDIDIoDIpD:adowy
Handle:  8041696CE
@ l Explarer... ] [ aK H Cancel I

Rys. 82 — okno Entities Properties, edycja wtasciwosci tekstu

8. Uktad Wspotrzednych Uzytkownika

Uktad Wspédtrzednych Uzytkownika (ang. User Coordinate System - UCS) to schema-
tyczne przedstawienie trzech wymiardw przestrzeni za pomocg osi (Rys. 83).

Osie oznaczone X, Y i Z odpowiadajg kolejno wymiarom - dfu-

go stowa World - $wiat) wskazuje uzytkownikowi jego biezace

gosci, szerokosci i wysokosci, natomiast litera W (od angielskie- v Z| ¥

usytuowanie wzgledem przedmiotu w polu uwagi (np. przy
prostopadtym rzucie pionowym z géry zaréwno projektowany
obiekt, jak i ,$wiat” znajduja sie ,pod stopami” rysujgcego).

Rys. 83 — uktad
wspotrzednych w rzucie
aksonometrycznym

Utatwia to orientacje w trojwymiarowej przestrzeni projektu (ang. 3 dimensional - 3D).
Schematyczne przedstawienie osi wymiarow wyswietla sie w prawym dolnym rogu

przestrzeni projektowania.

w
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ROZDZIAL 3
Sterowanie wyswietlaniem obrazu

1. Uwagi wstepne

Sterowanie wyswietlaniem obrazu odbywa
. L . - Widak
sie przy uzyciu ikon widoku, znajdujacych

sie w pasku narzedziowym , Widok” (Rys. HRRQaex ¥yYY @ ‘
84) lub za pomocg myszy oraz skrétow Rys. 84 — pasek ikon widoku
klawiaturowych.

2. Odswiezanie rysunku

lkona JZ[ ,Odswiez rysunek” pozwala na oczyszczenie obrazu z wszelkich pozosta-
tosci np. po usunietych obiektach. Nalezy jej rowniez uzyé w sytuacji, gdy wtaczone
punkty przyciggania nie wyswietlajg sie podczas rysowania. Po wybraniu ikony
program dokonuje regeneracji widoku.

Funkcja ta dostepna jest rowniez poprzez wpisanie z klawiatury polecenia RE (ang.
refresh) i nacisniecie [Enter], a takze poprzez nieznaczne przekrecenie rolki myszy.

3. Podglad catego projektu

Aby widok zawierat wszystkie narysowane elementy nalezy klikngé na ikone a
,Pokaz wszystko”

4. Powiekszanie / Pomniejszanie widoku

Opcje te ufatwiajg precyzyjng prace z projektem. Stopiert powiekszenia mozna

zmieni¢ na trzy sposoby:

= poprzez wybor ikony @l »Powieksz” lub 'El ,Pomniejsz” — program dwukrotnie
oddali lub przyblizy widok do wskazanej czesci obrazu;

= poprzez réwnoczesne wcisniecie klawiszy [Shift + Ctrl + lewy przycisk myszy] oraz
przesuniecie w tym trybie myszy: w gére - przyblizy widok, w dét — pomniejszy
wybrany fragment projektu;

= poprzez ustawienie kursora w punkcie, ktéry ma zostac przyblizony lub oddalony,
a nastepnie krecenie rolkg znajdujacy sie na myszce od lub do siebie (w gore lub
w dot) — obraz zostanie odpowiednio przysuniety lub odsuniety.

5. Powiekszenie do okna
Opcja ta umozliwia bezposrednie powiekszenie czesci rysunku poprzez wybor
obszaru do powiekszenia.
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Aby powiekszy¢ wybrany fragment nalezy wybrac ikone @ »Powiekszanie do okna”
a nastepnie wykresli¢ na rysunku prostokat zaznaczenia, klikajac raz w punkcie gdzie
ma sie rozpoczyna¢ a drugi raz w miejscu, gdzie ma sie zakonczy¢ obszar powie-
kszenia. Po wykonaniu drugiego klikniecia zaznaczony obszar zostanie przyblizony.
Funkcja ta uaktywnia sie takze po wpisaniu z klawiatury litery [Z] (od ang. Zoom),
zatwierdzeniu klawiszem [Enter] i zaznaczeniu obszaru do powiekszenia przez dwa
klikniecia myszg w sposdb opisany powyzej.

6. Powrot do poprzedniego widoku

By cofngc¢ sie do widoku, w ktérym projekt byt ustawiony poprzednio (np. przed
powiekszeniem), nalezy wybraé¢ z paska narzedzi ikone @ »Poprzedni widok”.
Klikniecie na nig spowoduje, ze program wréci do poprzedniego ustawienia.

7. Przesuwanie aktualnego widoku

Przesuniecie obszaru, na ktérym kreslony jest projekt, moze odbyc¢ sie na 4 sposoby:

= poprzez wybdr ikony ﬁf? »Przesuwanie widoku”, a nastepnie przytrzymanie
lewego przycisku myszy, podczas gdy kursor znajduje sie na obszarze projektu, i
przesuwanie myszy w prawo/lewo, géra/dét.

= réwnoczesne przytrzymanie klawiszy [Shift + Ctrl + prawy przycisk myszy] oraz
manewrowanie myszg;

= przyci$niecie i przytrzymanie rolki myszy (srodkowy ruchomy element myszy)
oraz przesuwanie myszy w prawo/lewo, géra/dot;

= klawisze strzatek na klawiaturze < Tl —.

8. Sposoby zaznaczania elementéw rysunku

Aby przeprowadza¢ dowolng operacje na wybranym obiekcie lub obiektach, w
pierwszej kolejnosci nalezy je zaznaczyc.

Mozna tego dokonac na rdézne spo-
soby, opisane ponizej. Po zaznacze-
niu obiektu zmienia sie jego wyglad
- wyswietla sie on odtad jako sche-
matyczny obrys linig przerywang, ze
wskazaniem punktéw wstawienia w
postaci zielonych kwadratéow (Rys.
85). Aby zdjg¢ zaznaczenie z obiektu
nalezy wcisng¢ przycisk [Esc] na kla-
wiaturze.

= Pierwszg metodg zaznaczania

jest zaznaczanie przez klikniecie
na elemencie. Rys. 85 — zaznaczone obiekty
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Zaznaczenie poprzez klikniecie na elemencie polega na jednorazowym kliknieciu
lewym przyciskiem myszy na krawedzi obiektu przeznaczonego do zaznaczenia.
Obiekt wyswietli sie jako linia przerywana (Rys. 85 na poprzedniej stronie). W celu
zaznaczenia wiekszej liczby obiektéw nalezy klika¢ na nie kolejno.

= Drugi sposéb to zaznaczanie obszarem. Polega na wyrysowaniu prostokatnego
obszaru, obejmujgcego swym zasiegiem przeznaczone do zaznaczenia obiekty.

W tym celu nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w punkcie, w ktérym obszar ma
mie¢ jeden ze swoich naroznikdw. Nastepnie zwolni¢ przycisk myszy, przesungc
kursor do punktu, gdzie ma sie znajdowac¢ przeciwlegty naroznik obszaru i ponownie
klikng¢ lewym przyciskiem. Elementy znajdujgce sie wewngatrz tak wyznaczonego
prostokata zostang zaznaczone.

Zaznaczenie obszarem ma dwa warianty — od strony prawej do lewej i od strony
lewej do prawej. W zaleznosci od tego, z ktdrej strony rozpocznie sie rysowanie
obszaru zaznaczenia, mozna selekcjonowac obiekty ktére zostang zaznaczone.
Mianowicie, podczas zaznaczania od prawej do lewej zaznaczeniu ulegng wszystkie
obiekty, ktére choéby czesciowo znajdg sie w obrebie prostokgtnego obszaru
zaznaczenia (tzn. ktére zostaty przeciete jego krawedzig).

Natomiast podczas rysowania obszaru zaznaczenia w kierunku od lewej do prawej,
zostang zaznaczone wytacznie te obiekty, ktére w catosci znajda sie w jego wnetrzu
(nie wystarczy przeciecie ich linig obszaru). Jest to wiec sposéb zaznaczania bardziej
wybidrczy niz poprzedni. Efekty obu sposobdéw zaznaczania obszarem zobrazowano
na rysunkach ponizej (Rys. 86 i Rys. 87).

Rys. 86 — sposdb zaznaczania ,,od prawej do lewej” i jego efekt

I\,
g™

Rys. 87 — sposdb zaznaczania ,,od lewej do prawej” i jego efekt
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9. Zmiana koloru tta rysunku

W s$rodowisku .4CAD dostepne sg dwa kolory tta rysunku - czarny i biaty. W zaleznosci
od preferencji i wygody uzytkownika, tto to mozna zmieni¢ w kazdy momencie pracy z
projektem.

W tym celu nalezy wejs¢ w zaktadke ,Informacje” w menu gtéwnym programu i wy-
brac z niej pozycje ,Ustawienia”. Rozwinie sie podmenu, w ktédrym sg dostepne funkcje
zmiany koloru tta: ,Biaty ekran” i ,Czarny ekran” (Rys. 88). W tym miejscu mozna
rowniez ukry¢ i ponownie wywotac¢ wszystkie paski menu ikonowego jednoczesnie, a
takze pokazaé lub ukryé wartos¢ grubosci linii (ang. lineweight) i sprawdzi¢ wersje
uzywanego srodowiska.

Informacje
© Wspdtrzedne punktu
& Odlegloéé dynamiczna
O elemencie
B Kalkulator
Kody dostepu
% Pemoc L

Ukryj wszystkie paski

Pokaz wszystkie paski

Pokaz grubosci linii
Ukryj grubosci linii

Wersja érodowiska

Rys. 88 —zmiana ustawien koloru tta projektu
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ROZDZIAL 4
Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

1. Uwagi wstepne

Przy projektowaniu pomieszczenia niezwykle istotne jest zachowanie szczegdlnej
precyzji wykonywania rysunku, gdyz wszelkie niescistos$ci mogg skutkowaé powaznymi
problemami przy realizowaniu projektu.

Aby umozliwi¢ uzytkownikom osiggniecie maksymalnej precyzji podczas rysowania,
menu programu CAD Decor PRO zostato wyposazone w szereg ikon stuzgcych do
wskazywania punktéw charakterystycznych obiektow, nazywanych inaczej trybami
lokalizacji lub punktami przyciaggania.

Wyglad paska ikonowego umozliwiajgcego prace z punktami przycigganie prezentuje
ponizszy rysunek (Rys. 89). Korzystanie z nich gwarantuje doktadnos$¢ wykonania pro-
jektu, gdyz pozwala na precyzyjne rysowanie nawet w sytuacji, gdy uzytkownik nie
wskaze odpowiedniego miejsca kursorem myszy. Dzieki dziataniu ponizszych ikon,
kursor zostanie automatycznie przyciggniety do aktualnie wtgczonego punktu.

Przycia_g_a-;fe kursora
NOoxO Lo amx|*|

Rys. 89 — pasek ikon punktéw przyciggania kursora

2. Postugiwanie sie punktami charakterystycznymi

Aby wiaczy¢ punkt charakterystyczny nalezy lewym przyciskiem myszy jednorazowo
klikngé na ikone oznaczong jego symbolem. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem
spowoduje jego wytgczenie. Aktywny punkt charakterystyczny pojawi sie na rysunku
np. po wybraniu narzedzia rysowania z paska ,,Rysowanie” (np. sciezki, linii lub tuku -
szczegétowe omowienie tych funkcji znajdg Panstwo w Rozdziale 8 na stronie 75) i
wskazaniu obiektu (czyli po najechaniu kursorem myszy na dowolny obiekt w projekcie,
np. $ciane lub mebel).

Wigczony punkt przyciggania wyswietli sie pod postaciag z6ttego znaku o ksztatcie
przypisanym dla konkretnego typu punktu. Jesli symbol punktu przyciggania jest
widoczny, rysowana linia zostanie do niego przyciggnieta, nawet jesli kursor myszy w
momencie klikniecia bedzie znajdowat sie w innym potozeniu niz docelowy punkt.
Jednoczesnie moze by¢ wigczony wiecej niz jeden punkt przyciggania. Nalezy jednak
pamietac, ze niekiedy moga sie one wzajemnie wykluczac.
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3. Przeglad punktéw charakterystycznych
Opis funkcji przypisanych do poszczegdlnych ikon paska ,Przycigganie kursora”
znajduje sie w ponizszej tabeli.

B

@ koncowy

ang. endpoint - wskazuje najblizszy koricowy punkt obiektu, np. rég
blatu wyswietla sie w projekcie jako symbol zéttego kwadratu);

C} bliski

ang. nearest point - wskazuje dowolny punkt na obiekcie (wyswietla
sie jako z6tta klepsydra);

# érodkowy

ang. midpoint - lokalizuje Srodek obiektu np. odcinka (zétty trojkat);

@ centralny

ang. cental point - wskazuje centrum tuku lub okregu (z6tty okrag);

-\L:'— prostopadty

ang. perpendicular - wyznacza prostopadtos¢ do obiektu (z6tty symbol
kata prostego);

ang. quadrant - wyznacza 4 punkty na okregu w trybie prostokatnym
(zotty romb);

ang. insertion point - lokalizuje punkt wstawienia bryly, np. mebla
(z6tty romb z dwoma $cietymi rogami);

ang. point - przycigga do wyrysowanych uprzednio punktow (zétty x w
okregu);

o

przeciecia

ang. intersection point - wskazuje punkt krzyzowania sie obiektow, np.
linii (zotty znak x);

* zaden

ang . none - wytgcza wszystkie aktywne punkty przyciggania.

Punkt koricowy

. . . .. . .. Punkt érodkowy
Uwaga! Przy wyborze w/w punktéw moina réwniez postugiwaé sie Punkt przeciecia
skrétem <Shift + prawy klawisz myszy>. Po ich jednoczesnym nacisnieciu
rozwinie sie dodatkowe menu, w ktdrym mozina wybra¢ potrzebny ez

punkt przyciggania.

Quadrant
Styczny
Bazowy
Bliski
Zaden
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ROZDZIAL 5
Wprowadzanie linii wymiarowych

1. Uwagi wstepne

Za pomocy paska narzedzi ,,Wymiarowanie” (Rys. 90) wprowadzane sg do rysunku
wymiary obiektéw. Domyslnie program wprowadza je w uktadzie dwuwymiarowym
(2D), czyli ptaskim, wzgledem osi X i Y.

Wymiarowanie

EEEELELLEIEET

jest korzystanie z punktow charakterystycznych

@J Uwaga! Przy wymiarowaniu obiektéw konieczne
‘ (opisanych w poprzednim rozdziale).

Rys. 90 - pasek ikon wymiarowania

2. Wykaz poszczegdlnych ikon wymiarowych:

Funkcja Opis

=

Wymiar poziomy Stuzy do wprowadzania wymiaréw obiektu wzdtuz osi X. Uzyskuje sie go

klikajac na ikone w pasku zadan a nastepnie w punkcie poczatkowym i
koncowym obiektu, ktéry ma by¢é zwymiarowany. Potozenie linii wymiaro-
wych ustala sie przesunieciem myszy i kliknieciem lewym przyciskiem, a
nastepnie nalezy je zatwierdzi¢ prawym przyciskiem myszy lub [Enter].

3

Wymiar pionowy

Stuzy do nanoszenia wymiarow obiektéw wzdtuz osi Y. Uzyskuje sie go
postepujgc analogicznie jak w przypadku wymiarowania poziomego.

*y

Wymiar obrécony

Wprowadza wymiar, ktdry jest wymiarem skosnym. Nanosi sie go analogi-
cznie do procedur dla wymiaru poziomowego i skosnego.

&

Wymiar katowy

Stuzy do wprowadzania miar katéw. Aby go wprowadzi¢ nalezy kliknag¢ na
ikone, wskazac kliknieciami linie ograniczajace kat, a nastepnie ruchem
myszki i kliknieciem lewym przyciskiem ustali¢ potozenie wymiaru.

[

Wymiar nadrzedny Pozwala na naniesienie wielu wymiaréw majacych poczatek w jednym
(Linia odniesienia) punkcie. Bazuje na juz istniejgcym wymiarze. Po wybraniu ikony wystarczy

514

653

395

klikna¢ w punkcie, ktéry ma by¢ punktem koricowym nowej linii wymiaro-
wej - jako punkt poczatkowy program automatycznie obierze poczatek os-
tatnio naniesionego wymiaru. Koleje wymiary sg dodawane po kliknieciu
w kolejnych punkach koncowych i wszystkie majg wspdlny poczatek. Jako
baze mozna takze uzy¢ innego wymiaru niz ostatnio naniesiony, klikajac
[Enter] po wybraniu ikony, wskazujgc wybrany wymiar kliknieciem, i
klikajagc w kolejnych punktach korncowych. Jesli po wybraniu ikony na
pasku Command Bar pojawi sie polecenie: ,Select dimension for baseline”
nalezy wskaza¢ wymiar, ktory ma stanowi¢ baze. Aby zakonczy¢ operacje,
nalezy wybrac [Esc], [Enter] lub prawy przycisk myszy.
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Szereg
wymiarowy

et

246

129

144

139

Wprowadza wymiary w jednej linii od-do. Funkcja przydatna miedzy innymi
podczas wymiarowania szafek kuchennych. Wymaga wczesniejszego wpro-
wadzenia wymiaru poziomego, pionowego, skosnego lub katowego, w
zaleznosci od tego, w jakim kierunku szereg ma by¢ utozony. Procedura jest
analogiczna jak w przypadku wymiaru nadrzednego: po wybraniu ikony
nalezy klikng¢ w punkcie, w ktéorym ma sie konczy¢ drugi segment szeregu -
program automatycznie doda go do ostatniego wprowadzonego wymiaru.
Aby wskaza¢ jako baze inny niz ostatnio dodany wymiar, nalezy po kliknie-
ciu ikony wybrac¢ [Enter] i kliknieciem wskaza¢ wybrany wymiar, a naste-
pnie klika¢ w punktach korncowych kolejnych segmentéw. Jesli program po-
prosi o wskazanie linii wymiarowej do ktérej ma dodac¢ segmenty szeregu
(polecenie: ,Select dimension to continue” na pasku Command Bar), nalezy
klikna¢ na wiasciwg linie wymiarowa, a nastepnie w kolejnych punktach,
wyznaczajgcych segmenty. Aby zakonczyé, wybraé klawisz [Esc], [Enter] lub
prawy przycisk myszy.

Promien

&

Definiuje promienie okregéw i tukéw. Nanosi sie go poprzez dwa klikniecia -
pierwsze, na krawedzi obiektu aby wczyta¢ wymiar okregu lub tuku, drugie
by ustali¢ potozenie wymiaru.

Srednica Wprowadza s$rednice okregéw i tukéw, analogicznie do wprowadzenia
@ wymiaru promienia.
Ustawienia Pozwala modyfikowac wyglad wymiarowania, np. rodzaj zakorczen oraz

wymiarowania

=

format linii wymiarowych, rodzaj i rozmiar czcionki, tolerancje, uzywane
jednostki itd.

Zmiana stylu
wymiarowania

i

Pozwala szybko modyfikowaé tekst wybranych linii wymiarowych. Dzieki
niej mozna zastepowac standardowe wpisy (liczbe milimetréow) dowolnymi
opisami.

Zastosuj styl
wymiarowania

g

Pozwala zastosowaé nowy styl do wybranych linii wymiarowych — po
zmianie wygladu (ikona ,Ustawienia wymiarowania”) mozna przypisac
nowy styl wybranym liniom wymiarowym.

Ponizsze ilustracje prezentuja przyktadowe wymiary naniesione w projekcie.

]

2
‘ \"5 139

1000 - — r
. ‘

@\;\
) &
B

Rys. 91 — przyktady wymiarowania obiektow
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ROZDZIAL 6
Rysowanie pomieszczenia

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor PRO sg dostepne cztery techniki rysowania $cian: ,Kreator
scian”, ,,Rysuj Sciany”, ,,Wskaz” oraz ,Edytor $cian”. Opcja , Kreator $cian” aktywowa-
na jest automatycznie z chwilg rozpoczecia tworzenia nowego projektu. Zaréwno ,,Kre-

ator Scian” jak i pozostate funkcje mozna wywota¢ wybierajgc ikone == ,Sciany”,
znajdujacg sie na pasku ikon o nazwie ,,CAD-Kuchnie” (Rys. 92). Ikona ta otwiera okno
»Edycja elementow $cian” (Rys. 93).

CAD-Kuchnie =)
EEEEEETY T  IEYET I-

Rys. 92 — pasek ikonowy CAD-Kuchnie

Edycja elementdw Scian &J
‘ Sciary Skosy Oknai dizwi Drodatki Prayracza
Slfiany zewnghzne ] Parametry écian anubogé
Kreatar fcian H 120 £
Ryzuj fciany
" / wysokosé
"

2600 =
poziom

[ Riwsuj fciany ] i} - I
[#] Rysui podtoge

[ Wiskai ] ’? Ryzuj sufit
[7] Rysuijako sciang dzistows

[ Edytor écian I

Rys. 93 — okno ,,Edycja elementéw Scian”

W oknie tym mozna réwniez zmieni¢ parametry Scian - ich grubos¢, wysokos¢ i poziom,
na ktérym zostang wstawione do projektu. Dostepne sg tez trzy funkcje: ,,Rysuj podto-
ge”, ,Rysuj sufit” oraz ,Rysuj jako sciane dziatowa”. Pierwsze dwie z nich odpowiadajg
za automatyczne pojawienie sie podtogi i sufitu po wyrysowaniu Scian przy uzyciu
dowolnej metody. Natomiast zaznaczenie funkcji ,,Rysuj jako sciane dziatow3” spowo-
duje, ze narysowana $ciana bedzie przez program traktowana jako dziatowa i inaczej
wyswietlana w wizualizacji (nie bedzie znikata, gdy znajdzie sie ,pomiedzy” widzem a
wnetrzem pomieszczenia) oraz bedzie mozna zmienic jej grubos¢ niezaleznie od innych
Scian (grubosc¢ scian nosnych moze by¢ zmieniona tylko dla wszystkich naraz).
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Ksztatt wyrysowanego pomieszczenia nie jest ostateczny. Na dowolnym etapie
projektowania pomieszczenia mozna go zmieni¢ za pomocy funkcji ,,Edytor $cian”.
Zmiany takie mogg jednak pociggad za sobg utrate niektdrych elementdw, tj. skosy lub
ptytki. Opcja ta zostanie szerzej oméwiona w ostatnim punkcie tego rozdziatu.

2. Funkcja ,,Kreator scian”

W momencie rozpoczecia pracy z nowym projektem uruchamia sie okno ,Kreatora
scian” (Rys. 94). W oknie tym nalezy ustali¢ ksztatt pomieszczenia, ktéry najbardziej
przypomina jego ostateczny ukfad.

Kreator &cian =]

‘Wybierz rodzaj pomieszczenia:

Podaj wymiary pomieszczenia [cm]

Al Bls Kliknij na écianie aby whaczy€ lub wylaczy¢ jej widocznosé

C 400
‘Wysokosé $cian [cm] Grubosé $cian [em]

E— 12 z

Obréé pomieszczenie

0 90 | 180 | 270 | opni

Rys. 94 - okno ,,Kreatora scian”

Mozna go wybra¢ sposrdd czterech gotowych szablondéw rodzajéw pomieszczen, a
nastepnie dowolnie modyfikowaé przy uzyciu funkcji ,Podaj wymiary pomieszczenia” i
,Obré¢ pomieszczenie”. W tym miejscu mozna zdefiniowaé wysokosc¢ i grubosé scian.
Jesli uzytkownik nie wskaze wtasnych parametréw, program ustawi je domyslnie:
wysokos$é = 260 cm i grubosé =12 cm.

Uwaga! Wymiary nalezy podawacé w centymetrach — dotyczy to tylko , Kreatora scian”, gdyz w
pozostatych miejscach w programie uzywane sq milimetry.

W prawej czesci okna ,Kreatora Scian” prezentowany jest na biezaco podglad ksztattu
rysowanego wnetrza. Zmiana wprowadzanych danych powoduje modyfikacje uktadu
podgladu zgodnie z wpisanymi wymiarami.

Jesli pewne ze $cian nie majg wystepowac w projekcie, mozna w tym miejscu wytaczy¢
ich widocznos¢. Aby to zrobié nalezy klikngé na nie w polu podgladu kursorem myszy.
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Sciana wskazana kursorem zabarwi sie na czerwono, a po ukryciu bedzie sie wyswie-
tlata tak jak na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 94).

Po wstepnym ustaleniu podstawowych parametréw $cian, mozna przejs¢ do okna
»Edytora Scian” poprzez przycisk ,,Edycja” lub nacisna¢ przycisk ,,Rysuj”, co spowoduje
wstawienie pomieszczenia do projektu wraz z automatycznie wygenerowang podtogg,
ktéra pojawia sie jako zielony prostokat otaczajacy obrys pomieszczenia.

Jesli zadna z powyzszych metod nie odpowiada wymaganiom uzytkownika, moze on
skorzysta¢ z przycisku ,Zaawansowane”, ktéry otwiera okno ,Edycja elementow

scian” (Rys. 93, str. 62), dostepne rowniez pod ikong L= ,,Sciany”.

Uwaga! Funkcja ,Kreatora $cian” nie dziata jesli wnetrze zostato juz wyrysowane. Aby mdc jg
ponownie otworzy¢ w danym projekcie nalezy usunq¢ wszystkie uprzednio wyrysowane sciany, a

nastepnie wybra¢ ikone ,Sciany” == i przycisk ,Kreator $cian”.

3. Rysowanie scian przy uzyciu funkcji ,,Rysuj Sciany”

Opcja ,,Rysuj Sciany” pozwala tworzy¢ na biezgco obrys pomieszczenia. Aby narysowacé

sciany w oparciu o te metode nalezy:

= klikna¢ ikone ,$ciany” IE< i w uruchomionym oknie (Rys. 93 na stronie 61) zdefinio-
wac grubosé scian, wysokos¢ oraz poziom rysowanego pomieszczenia i wybra¢, czy
ma by¢ automatycznie wyrysowana podtoga;

= klikng¢ na przycisk ,,Rysuj $ciany” - uzytkownik zostanie przeniesiony do projektu,
w ktérym nalezy nakresli¢ obrys scian;

= tworzy sie go poprzez klikniecie na projekcie w miejscu, gdzie ma rozpoczac sie ich
rysowanie, a nastepnie zdecydowanym ruchem myszy nalezy wskazac kierunek
rysowania $cian (musi on by¢ zgodny z ruchem wskazéwek zegara!);

= po wskazaniu kierunku nalezy wpisa¢ z klawiatury dtugos¢ sciany w_milimetrach
(wartos¢ ta wyswietli sie na pasku Command Bar) i nacisnag¢ [Enter];

= nastepnie skierowa¢ mysz w kierunku w ktéorym ma zosta¢ wyrysowana kolejna
$ciana, wpisac dtugosé i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter];

= powtarzac te procedure do uzyskania zagdanego ksztattu wnetrza;

= podczas rysowania scian tym sposobem mozna $ledzi¢ wartosci wyswietlajgce sie w
punkcie poczatkowym kazdej linii (Rys. 95);

.

230<90

Rys. 95 — dtugosc linii i wartos¢ kata

= pojawiajg sie tam podstawowe informacje o wykreslanej aktualnie linii - jej biezgca
dtugos¢ i wartosc kata, pod jakim jest rysowana;
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= aby narysowac sciane o dtugosci 1500 mm, pod katem 45° nalezy z klawiatury w

pasku Command Bar nastepujgcy zapis: 1500<45 i zatwierdzi¢ klawiszem <Enter>

lub ustawié¢ kursor myszy w takim punkcie, w ktdrym przy poczatku linii pojawia sie
zadane parametry i klikng¢ lewym przyciskiem;
= mozna wpisywac rowniez ujemne wartosci katow - dla przyktadu kat o wartosci
315° mozna zapisac jako - 45°;
= aby przy uzyciu myszy byto mozliwe uzyskiwanie katéw innych niz wielokrotnos¢
90° nalezy wytgczy¢ tryb prostokatny (ortogonalny) - poprzez dezaktywacje funkcji
»ORTHO” na pasku Status Bar lub za pomocg klawiszy [P] lub [O] na klawiaturze
(jednorazowe nacisniecie jednego z nich powoduje wytgczenie rysowania pod
katem prostym, ponowne przycisniecie wtgcza je z powrotem);
= zalecane jest wpisywanie wartosci z klawiatury, gdyz podczas sterowania myszg
moze by¢ trudno ustawi¢ pozadane wartosci i co za tym idzie - uzyskac niezbedna
precyzje rysowania;
= aby zakonczy¢ rysowanie zarysu pomieszczenia nalezy wybraé prawy przycisk myszy
- spowoduje to pojawienie sie scian w projekcie.

4. Rysowanie scian przy uzyciu funkcji , Wskaz”

Przed przystgpieniem do rysowania s$cian przy uzyciu tej opcji, nalezy wyznaczyc
Sciezke (inaczej: polilinie) przebiegu pomieszczenia.

W tym celu nalezy:

= wybraé ikone i »Rysuj sciezke” z paska Rysowanie

narzedziowego ,Rysowanie” i klikng¢ w |5§| ZEme AE Al M= |

punkcie poczatkowym sciezki;
= przesung¢ mysz w kierunku, w ktérym sciana ma zosta¢ narysowana i wprowadzié z
klawiatury dtugos¢ pierwszego odcinka, a nastepnie zatwierdzi¢ jg wciskajgc Enter;
= tak jak w poprzednim przypadku mozna tez wyznaczy¢ dtugos¢ odcinka Sciany przez
klikniecie lewym przyciskiem myszy, ten sposéb nie gwarantuje jednak precyzji
wykonania;
= w analogiczny sposéb nalezy wyrysowac pozostate odcinki $ciezki az do uzyskania
zgdanego ksztattu pomieszczenia;
= rysowanie Sciezki zakonczy¢ klikajgc prawym klawiszem myszy;
= po zakonczeniu rysowania Sciezki nalezy przejs¢ do okna ,Rysowanie i edycja
$cian”, a w zakfadce ,Sciany” wybra¢ przycisk , Wskaz”;
= uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do projektu, gdzie nalezy wskazac
narysowang wczesniej Sciezke poprzez klikniecie na nig lewym przyciskiem myszy;
" pojej zaznaczeniu program utworzy sciany o zdefiniowanej grubosci i wysokosci;
= jesli zaznaczona bytfa opcja ,,Rysuj podtoge”, podtoga zostanie automatycznie wyge-
nerowana;
= technika ta jest szczegdlnie przydatna w momencie, gdy konieczna jest zmiana
ksztattu wyrysowanego juz pomieszczenia - w takim przypadku wystarczy przy
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uzyciu $ciezki (polilinii) wskazywa¢ wierzchotki pomieszczenia (w trakcie tej operacji
nalezy uzywac konncowego punktu przyciggania);

= ponizszy rysunek ilustruje przebieg Sciezki stuzgcej do wyznaczenia $cian (Rys.
96); legenda: 1 - punkt poczatkowy Sciezki, 2, 3, 4, 5 - wierzchotki pomieszczenia,
6 - ostatni punkt obrysu scian;

= w przypadku btednego wyrysowania Sciezki pojawi sie komunikat informujacy o
rodzaju popetnionego btedu (Rys. 97).

Biad rysowania Sciezki S

|0\ Liczba scian zewnetrznych i wewnatrznych jest rozna

=
Biad rysowania iciezki [
3p——— 4 ‘ ‘E) |
|W Btednie narysowana écieska scian
pa Dla jednego segmentu goiany podano wigce] niz 2 punky.
X Sprébuj narysowad fciezke panownie ..
1 2 5 6
L
Rys. 96 - Sciezka obrysu $cian Rys. 97 — komunikaty o btednie

wyrysowanej sciezce $cian

Uwaga! Zaawansowane sposoby rysowania dowolnych ksztaftow przy uzyciu Sciezki przedsta-
wione zostafy w Rozdziale 8 , Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych” na stronie 75 .

Uwaga! Rysujgc Sciany pomieszczenia przy wykorzystaniu funkcji ,Rysuj sciany” oraz ,,Wskaz”,
kolejne odcinki nalezy nanosi¢ zawsze zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara! Jest to
konieczne dla zachowania wymiaréw wewnetrznych scian projektowanego pomieszczenia.

5. Rysowanie $cian przy uzyciu funkgcji ,,Edytor scian”

»Edytor Scian” pozwala na tworzenie nowego pomieszczenia oraz dowolng mody-
fikacje juz istniejgcego na kazdym etapie projektowania. Pamietac jednak nalezy, ze
edycja istniejgcego pomieszczenia moze powodowac utrate naniesionych wczesniej
ptytek oraz skoséw przy zapisie nowego uktadu pomieszczenia w ,,Edytorze Scian”.

Uruchomienie tej opcji jest mozliwa na kilka sposobow:

= wybdr przycisku ,Edycja” z okna ,Kreatora $Scian”, uruchamianego przy tworzeniu
nowego projektu;

= wybdr ikony == ,Sciany”, a potem na przycisk ,,Edytor $cian” [ Edorson
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= zaznaczenie wyrysowanej juz Sciany kliknieciem lewym przyciskiem myszy na jej
krawedz, rozwiniecie menu podrecznego i wybdr opcji , Edycja” - wszystkie te
sposoby powoduja otwarcie okna ,,Rysowanie i edycja $cian”.

6. Menu okna ,,Rysowanie i edycja scian”

Po przejsciu do trybu edytowania $cian przy uzyciu ktéregos z powyzszych sposobdéw
wyswietli sie przedstawione ponizej okno (Rys. 98). Po kliknieciu na wybrang Sciane,
podswietla sie ona w kolorze granatowym, z zaznaczonymi naroznikami w kolorze
zielonym oraz czerwonym. Oznaczenia kolorystyczne pomagajg okresli¢ parametry
Sciany podczas pracy z edytorem.

) Rysowanie i edycja écian 5 |
| ENerosonsameario |15 [[-- 1< [ 1S IF 1o 1@ & 15 )
Jet?inos.tfa wyrniandw Skok przesuwania Informacie
@ Milimetry () Centymety 50 . Wymiaty éciany
_ - Dhugosc: 6000 mm
Widok
idok 2 gény Grubosé: 120 mm
Wiysokodt: 2600 mm
5000 & EKat 90 stopni
[ 90 stopri
Elementy dodatkowe
P # Wataw okna lub drizwi
o ﬂ% Wskaz sciane P wistaw element dodatkomy
a2
= g Pokaz caly rysunek F5
B Wneka w fcianie
"% Sciecie wierzchotka
[~ Obrét éciany
3500 T Sciana dzialowa
Polacz Sciany Przesunigcie $ciany
5 Dodaj nowy segment Nowa dugade
§ 8 =/= Podziel fciang na segmenty Ctrl+Del a
2
3% Usuf segment Del Przesunigcie
0
b#  Wetaw okno lub drzwi
b+ Wstaw element dodatkowy
s000 .
Zmiana wysokosci / grubosci sciany

Rys. 98 — okno ,,Edytora scian”

Ponizej opisane sg funkcje przyciskéw dostepnych na gérnym pasku narzedzi edytora,
uaktywniajacych sie po wskazaniu $ciany. Sg one réwniez dostepne z poziomu podrecz-
nego menu pod prawym przyciskiem myszy.

Uwaga! Nie jest mozliwa zmiana grubosci tylko dla wybranych scian nosnych - moze by¢ ona zmie-
niona wytgcznie dla wszystkich Scian jednoczesnie (ograniczenie to nie dotyczy scian dziatowych).
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Funkcja Opis ‘

- pozwala na wyrysowanie nowego uktadu scian (takze pod skrotem
<Cltr + N>); w nowym oknie (Rys. 99 na nastepnej stronie) istnieje
mozliwosé wprowadzenia wymiaréow pomieszczenia oraz zdecy-
dowanie, ktére $ciany majg zosta¢ narysowane;

Nowe pomieszczenie

- zaznacza $ciane przeznaczong do edycji (zaznaczona $ciana wyswietla

HI:E Wskatz $ciang sie w kolorze granatowym);

- dodaje nowy segment do zaznaczonego, pod wybranym katem i o

= .
Dodaj nowy segment dowolnej dtugosci (takze pod klawiszami [Ctrl + Ins]) (Rys. 104);

- dzieli sciane na dwa segmenty rdéznej lub trzy rownej dtugosci (takze
pod klawiszami [Ctrl + Del[); kazdy nowo powstaty segment posiada
opcje dalszego dzielenia (Rys. 105);

= Podziel sciane na
segmenty

= Usur seement - usuwa istniejgcy segment (takze pod klawiszem [Del]);
un segi

- dobudowuje sciany w ksztatcie wneki w oparciu o cztery
podstawowe typy wnek; pozwala rowniez na wstawienie podestu we
wneke (Rys. 101);

=  Wneka w Scianie

“'\1 .. - $cina wybrany wierzchotek pod katem prostym lub skosnie (Rys. 90);
Sciecie wierzchotka

- pozwala obréci¢ sciane wzgledem drugiej, do ktérej przylega o

Obrét sciany dowolng warto$¢ kata (Rys. 103);

=

- tworzy $cianke dziatowa, z mozliwoscia dobudowywania do niej
kolejnych segmentéw pod dowolnym katem i o wskazanej dtugosci
(Rys. 106);

Sciana dziatowa

- opcja w menu kontekstowym, faczy otwarte wierzchotki $cian, budu-

)'\ Potacz sciany jac miedzy nimi nowy segment (Rys. 100);

K . . . - cofa ostatnio wykonywang operacje (takze pod klawiszami [Ctrl + Z])
Cofnij ostatnia operacje

Q - przybliza widok pomieszczenia;
Przybliz widok

Q - oddala widok pomieszczenia;
Oddal widok

Q . - pokazuje caty rysunek pomieszczenia (takze pod klawiszem [F5]);
Pokaz caty rysunek

- opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych okien i
drzwi, w ktérym uzytkownik wybiera model i ustala parametry jego
wstawienia;

b

Wstaw okno lub drzwi

- opcja w menu kontekstowym; otwiera okno bazy danych dodatko-
wych elementéw scian, w ktorym uzytkownik okresla typ elementu,

b

Wstaw element

dodatkowy jego wymiary i parametry wstawienia;
Zmiana wysokosci / - opcja w menu kontekstowym; pozwala zmieni¢ wysokos$¢ wybranych
grubosci Sciany segmentdéw oraz grubos¢ wszystkich $cian naraz (Rys. 107);
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Parametry pomieszczenia

Wymiary pomieszczenia
Dtugofé pamieszczenia

Szeokoic pomieszczenia
3500 =

Wysoko$t pomieszczenia
2800

=1 mm

Rysuj pomieszczenie

Riysowane sciany

V|

| |
v

Grubnodé Scian

120 S

Anuluj

CAD De

cor PRO Instrukcja obstugi

-
BRf kaczenie écian

]

B wierzchotek 1
. @ \Wierzchokek 2

B @ wierzchotek. 1
B wiezchotek 2

0k

Seiana 1 - Wybdr wierzchokk a

Sciana 2 - Wb wierzchokka

Dosur do...

Anuluj

Rys. 99 - okno ,,Parametry pomieszczenia”

Rys. 100 - taczenie wi

erzchotkéw scian

=] =] [
i ] ‘Wneka w deianie Sciecie wistzchotka K.at migdzy $cianami Mowa éciana
FRodzaj wneki U/ybér wierzchotka Wybdr wierzchotka wiybdr wierzehobka
4] I © ‘wierzchatek 1 I @ Wierzchatek 1 I @ wierzchotek 1
AT Wl © wisrachokek 2 B O wierzchorek 2 W Wierchotek 2
Szerokosc: Gighokose: ‘. Dhugosé
S MBS 3 G Bktuany kat: 90 stopni 07 =
= = = mm
Odlagtods od naroznika % 1037 - Y 1037 - Obrdt
[ = [ R 2] = Obrét
i I 1 stopri -
Podsat Flodzai écigoia Zadany kat we g .
‘Wistaw podest we wngke
Szerokodt Ghebokoss  Wisokost @ 90 180 g0 45 45
0 Ha = 0 = 45 45 w N
G odwierzchotka1 [l od wierzchotka 2 =] stopni
e [ o ] [ ana | [ ] [ oo | ok [ e |
Rys. 101 — okno wstawiania Rys. 102 — okno scinania Rys. 103 — okno obracania Rys. 104 — okno wstawiania

wnek

wierzchotkéw

Whmiary dciany

Stianka dzistowa

Podziat dciany na segmenty Dhugage _
1933 = o
@ 2 zegmenty
o Wysokosé
Dhugosé pienwszego segmentu 2600 =
e =1 mm
= | mm I Odleghost od naraznika
O 138 = mm
3 segmenty
& Zrvieri kierunek. ‘
ok | [ A |
|

$cian nowego segmentu Sciany
Zmiana parametiéw fcian
Grubosé
120 > mm Wysokosé
I -
Wysokosé nad podhoga 2600 =
] = Grubosé
<1 rm
120 +
Odiegtosé od podtogi
0
o M e ‘ V] Ustaw dla wsaystkich £cian
A Al

Rys. 105 —podziat Scian

Rys. 106 — wstawianie scianek dziatowych
Scian

Rys. 107 — zmiana parametrow

Uwaga! Oprécz wymienionych powyzej funkcji, program oferuje tez mozliwos¢ zmiany jednostki

wymiarow — z centymetréw na milimetry i na odwrot.

7. Skok przesuwania
Na ilustracji na kolejnej stronie (Rys. 108) przedstawiono opcje, ktéra pozwala przesu-
wac, wydtuzac i skracac cate $ciany o dowolng wartos¢ (skok). W tym celu oknie panelu
»Skok przesuwania” nalezy wpisa¢ wartos¢, o jakg ma zostaé zmieniona dtugos¢ sciany.
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Aby skréci¢ lub wydtuzy¢ sciane o skok nalezy podac jego wartos¢ w przeznaczonym do
tego celu polu, nastepnie zaznaczy¢ $ciane i ustawi¢ mysz tak, zeby uzyskac

nastepujgcy ksztatt wskaznika: . Nastepnie klikng¢ w naroznik i przesung¢ mysz
wzdtuz Sciany, obserwujgc, jak zmienia sie jej dtugos¢ w prawej czesci okna - w polu
»Przesuniecie sciany”. Po uzyskaniu zgdanej nowej dtugosci nalezy zwolni¢ przycisk
myszy. Wymiar $ciany zostanie zmieniony.

Aby zmieni¢ wnetrze o ksztatcie kwadratu o wymiarach (podanych w mm) 4500 x 4500
na prostokgtne o wym. 3900 x 4500 nalezy wpisa¢ zadang wartos¢ skoku przesuwania,
czyli réznice miedzy dtugoscig biezgca a zadang (w tym przypadku 600 mm), potem
klikna¢ na $ciane aby ja zaznaczy¢ i ustawi¢ wskaznik tak, aby uzyskat postac¢ znaku ‘=",

Nastepnie klikng¢ ponownie na $ciane i przytrzymujgc lewy myszy przycisk caty czas
wduszony, przesungc¢ jg do wewnatrz pomieszczenia, az do pojawienia sie przerywane;j
linii, oznaczajgcej uzyskanie wartosci rownej zdefiniowanemu skokowi przesuwania
(Rys. 108).

TR e (| B i
Mowe pomieszczeny @
Jednostka wymiardw Skok przesumania Informacie
@ Milimety ) Centyr@iry &00 = m wiprmiary Sciany
— Dhugose: 4500 mm
Widok
idok z gory l — | Grubogt: 120 mm
= % ‘wipsokodc: 2600 rmm

90 stapni

e_.___________ Eta e
T j KAt

Elementy dodatkowe

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, P \wistaw okno ub drawi

P * Wistaw element dodatkowy

4500
4500

Przesunigcie $ciany
Maowa drugasé
4500

Przesurigcie
E00

Rys. 108 — przesunigcie Sciany o zadang odlegtosc z uzyciem skoku przesuwania

Uwaga! Ograniczenie dtugosci Sciany w ,,Edytorze $cian” wynosi 46m (46 000 mm).
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Podczas przesuwania Sciany nalezy zwraca¢ uwage na informacje wyswietlajgce sie w
prawej czesci okna w polu ,,Przesuniecie sciany”, gdzie widoczna jest uzyskana wartosé
przesuniecia. Po uzyskaniu zagdnego ksztattu zwolni¢ przycisk myszy.

8. Rysowanie nowego ukfadu scian

Aby wyrysowac pomieszczenie na nowo nalezy wybra¢ przycisk ,,Nowe pomieszczenie”
w oknie edytora. Nastepnie w nowo uruchomionym oknie (Rys. 109) nalezy wpisa¢ wy-
miary pomieszczenia oraz wskazac sciany, ktdre by¢ zostaé wyrysowane.

Po wprowadzeniu parametréw nalezy Parametry pomieszczenia =
. ; . ‘Wiymiary pomieszczenia Riysowane scian
je zaakceptowal poprzez wybranie e g
przycisku ,,Rysuj pomieszczenie”. Jesli 4500 ! . .
bedzie konieczna dalsza modyfikacja Szmmokodd pomieszczeria
s . . . 4500 = -

ksztattu tych scian, mozna jg przepro-

HFS 4 H H WiysokosE pomieszczenia Grubosc frian
wadzi¢ w sposdb analogiczny do opi- b — I 0
sanych wyze;j.
Po kazdej modyfikacji scian pomiesz- Rys. 109 - rysowanie nowego pomieszczenia z

. ;. . poziomu ,Edytora $cian”
czenia w ,Edytorze scian” i po zam-

knigciu Edytora w celu powrotu do —— ==
Srodowiska, pojawi sie ponizszy ko-

munikat z za pytan]em, czy uiytkownik \6\ Cay wstawi¢ zmodyfikowane $ciany do projektu w Intellicadzie ?

na pewno chce zmodyfikowaé¢ uktad

écian (Rys. 110). Aby ukfad $cian [ [ we TR
zostat zmieniony, nalezy klikng¢ Rys. 110 - zapytanie czy istniejace $ciany maja zostaé
»Tak”. Aby anulowaé¢ wybraé ,Nie” zmodyfikowane

lub ,,Anuluj”.

Jesli rysowanie Scian rozpocznie sie od nowa z poziomu projektu (po wczesniejszym

wyrysowaniu pomieszczenia) poprzez ikone l== ,Sciany”, nie bedzie mozliwosci
uruchomienia ,Kreatora scian” (bedzie to mozliwe dopiero po usunieciu istniejgcych
Scian). Dostepne bedg opcje ,,Rysuj $ciany”, ,,Wskaz” oraz ,,Edytor scian”.

Po wybraniu pierwszej z nich pojawi Informada ==
sie komunikat, zilustrowany ponizej )

. »” Sciany w tym projekcie 53 juz narysowane.
(RyS. 111). Wybranle ”Tak SPpoOwo- % Czy na pewne chcesz je wstawic jeszezeraz 7
duje uruchomienie rysowania Sciezki
$cian. Po zakoAczeniu rysowania Tok | [ e
uzytkownik otrzyma w rezultacie = —

Rys. 111 - informacja o istnieniu wyrysowanych
obrysy dwéch pomieszczen. wezeéniej Scian
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ROZDZIAL 7
Wstawianie i edytowanie elementdw $cian

1. Uwagi wstepne

Okno ,Edycja elementéw $cian”, dostepne pod ikong I==,Sciany” na pasku ,,CAD-
Kuchnie”, stuzy nie tylko do tworzenia Scian pomieszczenia, lecz réwniez do
dodawania elementdw Scian, takich jak skosy, drzwi, okna (standardowe i parametry-
czne) dodatki oraz przytacza.

Opisywane parametry pomieszczenia zawsze odwotujg sie do ukfadu, w ktérym
obserwator znajduje sie w jego wnetrzu. Kazdy wstawiany obiekt posiada podglad w
projekcie, szkicowany w oparciu o wpisywane parametry. Z wyjgtkiem skoséw
wszystkie obiekty podlegajg edycji. Opis metod wstawiania po-szczegdlnych typéw
elementdéw do projektu znajduje sie ponizej.

2. Skosy
Aby wstawi¢ skos nalezy: e e enow can =
. inknqc’ ikone L= ,,§ciany”i oy | Skosy | Oknaidiwi Dodaki | Pracza |
w nowo uruchomionym s
oknie przejé¢ do zaktadki S laae
»Skosy” (Rys. 112); & el
= wybra¢ przycisk ,,Wskaz g m =
$ciane”, a nastepnie w pro- o 152

jekcie klikng¢ na $ciane, na .
ktdrej skos ma sie znale%c.; ’ -
=  po dokonaniu wyboru Scia- i 0 g by

. . DDDStUsu\smane
ny uzytkownik jest automa- = =

tycznie przenoszony z pow-

]

|__]

rotem do okna ,Edycja ele-
mentéw...” a w projekcie E
pojawia sie rézowy obrys
wstawianego skosu;

= teraz nalezy wybrac jeden z typow skosu: Sciany lub naroznika (Rys. 112 powyzej
oraz Rys. 113 na nastepnej stronie);

= nastepnie zdefiniowa¢ parametry skosu w oparciu o schemat wyswietlany w pra-
wej czesci okna (opierajac sie na wymiarach A oraz B lub C) i klikng¢ ,,Wstaw”;

= dla skoséw Scian mozna wybraé rodzaj zakonczenia skosu - proste, dochodzace do
Sciany, proste odsuniete od $ciany oraz Sciete.

Rys. 112 - wstawienie skosu Sciany



CAD PROJEKT K&A

Jesli w skosie ma by¢ umie-
szczone okno, to podczas
okreslania parametrow sko-
su nalezy zaznaczy¢ opcje
,Dostosuj $ciane”. Po wy-
braniu funkcji ,Wstaw”,
sciana, na ktorej znajduje
sie skos, zostanie obnizona
do poziomu podstawy sko-
su, a przez okno bedzie
widoczne tto.

Uwaga! Skosy nie podlegajg
edycji! Aby zmienic ich para-
metry, trzeba je usungC i
wstawic na nowo.

Uwagal! Jesli skos sciany ma
wystepowac tylko na jej
fragmencie, nalezy wybrac
skos odsuniety z rozwijanej
listy i podac odlegfos¢ od
naroznika, w jakiej skos ma
zostac narysowany.

3. Drzwi i okna standardowe

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

.
Edycja elementéw Scian [

Siiany Skosy Okna i drawi Dodatki Przybacza

Typ skosu
() fciary
@ narozhika

A& 1100 =

B |200

=

Dostosuj sciang

o

Rys. 113 - wstawienie skosu naroznika

Eéyca clementon fcian =)
== Sioy [ Oimiden | Dodai Prataeza
Stodadone okraids =) gy = igm [] s) : Glebokoiéosadiena
— o [
=S onts
£
oo
e
i [ Wetow pacpet
T =
N
hNg

Rys. 114 - wstawianie okna w skos - okno edycji i podglad w srodowisku

Wstawianie okien i drzwi standardowych przebiega w nastepujacy sposdb:

= nalezy wybrac ikone L: »Sciany” i zaktadke ,,Okna i drzwi” (Rys. 115);

= nastepnie wybraé przycisk ,,Wskaz element” i po powrocie do projektu wskaza¢
kliknieciem linie Sciany lub skosu, na ktéorym ma zosta¢ osadzony obiekt;

= po zaznaczeniu elementu uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Edycja elementéw $cian”, gdzie musi dokona¢ wyboru konkretnego obiektu;

=  wybodr ten utatwia filtr, dzieki ktéremu mozna wybraé do podgladu tylko okna lub

wyltgcznie drzwi;

= po wybraniu modelu nalezy poda¢ parametry obiektu: odlegtos¢ od lewej lub
prawej krawedzi Sciany; szeroko$¢ i wysokos¢ okna lub drzwi; odlegtos¢ od
podtogi do parapetu (lub poziom wstawienia drzwi); gtebokos¢ osadzenia okna
lub drzwi; gtebokos¢ parapetu (tylko po zaznaczeniu opcji ,,Wstaw parapet”);

= podczas doboru parametrow na rysunku widoczny jest schemat elementu, co
pozwala na biezgco korygowac jego ustawienia;
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gdy wszystkie parametry
zostang ustalone, nalezy
klikng¢ ,,Wstaw” - w tym
momencie okno lub
drzwi zostang umiesz-
czone w projekcie;

jesli ktorys z paramet-
row okna lub drzwi
zostat podany nieprawi-
dtowo, w wyniku czego
dwa elementy nachodza
na siebie, uzytkownik
zostanie poinformowany
o kolizji (Rys. 116).

Informaga =

Znaleziono kolizje
okno 4

Rys. 116 — komunikat o kolizji

4. Okna parametryczne

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Edycja elementdw Scian Lﬁ
Sciany Skosy | Oknaidizwi Dodatki Przytacea
Standardowe oknaidre = 50 = o0 = om0 = Grebokosé osadzeria

drzwi otwierane do wew - 0 =

= 8= Bl RS
| ——

drzwi 10P O
q 2000 =
4
u -
oS3 I
& [ \wistaw parapet
1 [ 3

Rys. 115 — wstawianie okien i drzwi

Uwaga! Wstawiane obiekty mozna centrowac w pionie
i poziomie. W tym celu po wprowadzeniu wymiarow
elementu nalezy klikng¢ na jego ilustracji prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie z rozwinietego menu
wybraé, w zaleznosci od potrzeby, opcje ,Centruj
poziomo” lub ,,Centruj pionowo”. Opcja ta nie dziata
dla obiektow edytowanych!

Istnieje réwniez mozliwos¢ wstawiania okien przy uzyciu metody parametrycznej. W

tym celu z filtra w lewym gérnym rogu okna ,Edycja elementéw...”

nalezy wybrac

pozycje ,,O0kna parametryczne” oraz ,,okna” (Rys. 117). Nastepnie nalezy:

wybra¢ model okna (do
wyboru sg 4 modele, kté-
re mozna dowolnie mo-
dyfikowac);

wskaza¢ element w kto-
rym okno ma by¢ osadzo-
ne ($ciane lub skos);
podac ilos¢ i szerokos¢
poprzeczek poziomych i
pionowych;

ustali¢ wymiary, potoze-
nie i gteboko$¢ osadzenia
okna, oraz szerokos¢, gru-
bos¢ i odsuniecie ramy;
mozna dodac parapet;

zatwierdzi¢ klikajac ,,Wstaw”.

=)

Praytacza

Edycja elementéw scian

Sciany Skosy | Okna i drzwi Dodatki

880 |3 1400 3 2250 3 GiebokodS osadzenia
———— %

=l
I e

no =

Poprzeczki
Szerokoéd

10 = Rama okna

Pionowe Poziome Szerokodé Grubogé Ddsunigcie [ "wistaw parapet

= BB CEIR= EERE B

Rys. 117 — wstawianie okien parametrycznych
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5. Dodatki

Modele dekoracyjnych doda-

tkéw Sciennych znajdujg sie

w zaktadce , Dodatki” (Rys.

118). Obiekty te wstawia sie

podobnie jak okna i drzwi,

dodatkowo wybierajgc typ:

= wystajacy - ma zdefinio-
wang gtebokos¢;

= otwor - przechodzi przez
Sciane ,na wylot”, nie
posiada gtebokosci;

= wneka - posiada gtebo-
kos¢, nie wiekszg niz gru-
bos¢ Sciany.

6. Przytacza instalacyjne
Rysunki przytaczy sg uzywa-
ne gtéwnie z myslg o doku-
mentacji technicznej (opisa-
nej w Rozdziale 22 ,Doku-
mentacja techniczna proje-
ktu” na stronie 199).

Mechanizm ich wstawiania
nie rozni sie od opisanych w
poprzednich punktach metod
wprowadzania do projektu
pozostatych obiektéw z okna
,Edycja elementéw $cian”
(Rys. 119).

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Edycja elementdw Scian @
Sciany Skosy Oknaidwwi || Dodatki Przytacza
{ i = 500 = o0 2 qao0 2 Diuga strona
| |5 1 Giehokost wneki

He 2
prastokat

+uk

Typ elementu
) wpstep () atwér @ wneka

N T 3

Wskaz element

Rys. 118 — edycja dodatkow

-
Edycja elementéw ician ——
Sciany Skasy Okna i drzwi Dodatki ‘ Preytacza
£cienne =i ] = am

'—1—1

m| »

&

ghiazdo elektryczhe - ol

400 |
kabel elektyczny

Ddsumecle od éciany

) ghiazdo elekimczne - skawe 400V =
« . r

‘wiskaz element Automatyczna generacia

Rys. 119 - edycja przytaczy i dodatkéw

Uwaga! Podczas wstawiania wnek i wystepow w scianki dziatowe oraz ich edycji, mozna szybko
przenies¢ je na drugq strone sciany, wybierajgc opcje ,Druga strona” w prawym gornym rogu
okna. Opcja ta jest dostepna jedynie dla wnek i wystepow w scianach dziatowych (Rys. 118).

Uwaga! Okna, drzwi, dodatki oraz przytqcza wstawione do projektu mozna edytowaé. W tym celu
nalezy je zaznaczyc kliknieciem lewym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem
aby rozwing¢ menu podreczne, i z listy wybrac¢ opcje ,Edycja”. Pojawi sie okno, w ktérym mozna
zmieni¢ wczesniej ustalone parametry.
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ROZDZIAL 8
Tworzenie i wykorzystanie elementéw dowolnych

1. Uwagi wstepne

Przycisk L-_b »Element dowolny” jest pierwszg ikong paska CAD-Wnetrza (Rys. 120).
Umozliwia wyrysowanie dowolnego elementu o ksztatcie i parametrach zdefiniowa-
nych przez uzytkownika. Obiekty okreslane jako elementy dowolne powstajg w opar-
ciu o szablon tworzony z wykorzystaniem narzedzi, dostepnych na pasku ,,Rysowanie”

(Rys. 121) lub przy uzyciu komendy 3dface, pozwalajgcej na rysowanie powierzchni
(face’ow).

CAD-Wnetrza @| Rysowanie |z|
(VmmEe AE plus]
Rys. 120 — pasek CAD-Wnetrza Rys. 121 - pasek narzedzi ,,Rysowanie”

Tworzenie elementéw dowolnych wymaga zastosowania punktdw przyciggania.
Najczesciej wykorzystywane punkty przyciggania to punkt koncowy
srodkowy E] Zaleca sie aby byty one w miare mozliwosci zawsze witgczone.

W

oraz punkt

Nalezy réwniez zwraca¢ uwage na informacje i polecenia wyswietlajagce sie na pasku
polecen Command Bar. Tworzony aktualnie obiekt widoczny jest na rysunku jako
schematyczny podglad. Do wyboru jest siedem typow elementéw: podtoga, podest,
sufit, tekst 3D, obudowa, cokét, sufit oraz element wtasny uzytkownika (Rys. 122).

Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne Elementy dowolne
Flodzei slemertu Flodzai clementu Fladzai slemertu Fiadzei elementu Fiodzs| slement Riodzaj elementu
® podkoga obudowa podroga obudowa podkoga obudowa podoga  1© cbudowa podoga obudawa podtoga obudowa
podest coket  podest cokek podest coket podest cokét podest O cokét podest cokek
sufit uzytkownika sufit uzptkowrika sufit uzytkownika sufit vzptkowrika sufit uzytkownika sulit @ weytkownika
tekt 3D ket 2 © tekcet 3D ekt tekst 3D tekst 30
Parametiy Paramelry Parametry Parametry Parametry Parametry
pozion poziom poziom poziom poziom poziom
=L =10 i = =0 20 20
wysokadt wysckadé wysokedé
Sy =30 i =555
szenckosé
ki | Warstwa [ bk Profl | Warstwa ki | Wastwa | ) ! e
" [ 1 Warstwa
Podziat na segmenty Podziat na segmenty
] Profil uesthowrika
® dopasowani do prorieni Zmodskawana nazwa warstmy dopasonarie do promeri [t Pofl [ Warshwa Waistia
stata drugosc segmentu © staka dhugose segmentu B .
FnEp— Profi utythownka 7] Zmodfkowana nazwa warsty
ggstosé podzistu [PODESTY dhugois seamentu
—— nazia narstay
i 12 i 210 | dbipoziomo Nowaw ]
_ | ws2pstiie segmenty réune
Opeje Opcie o 11 RIL i
peie
7 phyki ] phyi it ace ooe Opcie
Pyt photki phytki
Ry | [ amki | T [ Ry ][ anwi | TR [ Avmi | [ anki | [ R | [ Anni

Rys. 122 — elementy dowolne — wszystkie warianty (wymiary podano w mm)
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Poszczegdlne rodzaje elementéw dowolnych oraz opcje dostepne przy ich tworzeniu
zostaty omowione szerzej w punkcie 2 i 3 biezgcego rozdziatu. Opisane ponizej techniki
mozna dowolnie tgczy¢, aby uzyskiwac ksztatty o réznym poziomie skomplikowania.

2. Przyktady ksztattow tworzonych za pomoca narzedzi rysowania
2.1. Prostokat o wymiarach 800x1500 mm

nalezy ustawi¢ widok z gory;

tryb ORTHO (rysowanie pod katem prostym) powinien by¢ wiaczony;

wybrac narzedzie rysowania — ,linia” -/;

klikngé na ptaszczyznie projektu lewym przyciskiem myszy i zdecydowanym ruchem
myszy w prawo wskaza¢ kierunek rysowania linii;

z klawiatury wprowadzi¢ warto$¢ 800 i zaakceptowac jg klawiszem [Enter];
skierowaé mysz w dét, wpisa¢ dtugos¢ boku 1500 i nacisngé [Enter];

skierowaé mysz w strone lewg i wpisa¢ wartos¢ 800; nacisngc [Enter];

przesung¢ mysz w gore, kierujgc jg do punktu poczgtkowego rysowanego elementu.
Gdy pojawi sie z6tty kwadrat klikng¢ w niego, a nastepnie odsung¢ mysz od tego
punktu i klikng¢ prawym przyciskiem myszy koniczac rysowanie.

2.2. Okrag o promieniu 400 mm

nalezy ustawic¢ widok z gory;

wybrac¢ narzedzie rysowania — ,,0krag” @;

klikng¢ na ptaszczyznie projektu w miejscu w ktéorym ma byc¢ punkt centralny okregu;
zdecydowanym ruchem myszy odsung¢ wskaznik od okregu w dowolnym kierunku;
wpisaé¢ wybrang wartos¢ promienia i zaakceptowac jg poprzez nacisniecie klawisza
[Enter].

1200 Uwaga! W celu wprowa-
dzenia Srednicy okregu,
Y,% przed wprowadzeniem wa-

rtosci nalezy wpisac litere
<D> (ang. diameter) i na-
cisng¢ <Enter>, a nastepnie
poda¢ wartos¢ Srednicy

600

okregu.
Rys. 123 - prostokat Rys. 124 - okrag

2.3. Obudowa wanny prostokatnej, ktorej jeden z bokéw jest tukiem

nalezy wyrysowac prostokat zgodnie z przedstawionym przyktadem 1;

przy aktywnym srodkowym punkcie przyciggania = wybra¢ narzedzie rysowania -
Jlinia” ¥;

zblizy¢ wskaznik myszy do srodkowej czesci linii wzdtuz ktérej ma by¢ dodany tuk;
gdy wyswietli sie z6tty tréjkat - klikng¢ w niego, a nastepnie zdecydowanym ruchem
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myszy odsung¢ wskaznik na zewnatrz bryty; wpisa¢ wartos¢ wychylenia fuku - w
tym przypadku 200 mm - i zaakceptowac¢ klawiszem [Enter]; klikng¢ prawym przy-
ciskiem myszy koriczac rysowanie linii pomocniczej;

wybra¢ narzedzie — ,fuk” £;

narysowanie fuku wymaga wskazania trzech punktéw, przez ktére tuk bedzie
przebiegac;

w zwigzku z tym nalezy klikng¢ kolejno: w narozniku prostokata (tam gdzie bedzie
widoczny 26ttty kwadrat, symbolizujgcy punkt koricowy), nastepnie na koricu wyry-
sowanej linii pomocniczej (ten punkt bedzie wierzchotkiem tuku) oraz w przeciw-
legtym narozniku prostokata;

po zakonczeniu rysowania nalezy usungc zbedne linie, ktére znajdujgc sie wewnatrz
narysowanego szablonu.

600 200 600 | 200

I AT 1

1200
1200

Rys. 125 — obudowa wanny

2.4. Trapez o zadanych wymiarach katéw i bokéw

rysowany przy uzyciu sciezki (polilinii) - bez uzycia funkcji ORTHO:

nalezy wybraé narzedzie ,,$ciezka” o i klikng¢ na ptaszczyznie projektu

narysowaé¢ odcinek o dfugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujgc wartos¢
@1200<180 (wartos¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];

wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujgc @600<55 i [Enter];

nastepnie kolejny odcinek wpisujgc @512<0 i [Enter];

zblizy¢ wskaznik do punktu poczatkowego rysowanego elementu i klikng¢ w niego.
Gdy pojawi sie z6tty kwadrat, a nastepnie nacisng¢ prawy przycisk myszy aby
zakonczy¢ rysowanie elementu.

Uwaga! Rysowane kqty obliczane sq zgodnie z zasadami matematyki. Przed wpisanym znakiem
mniejszosci nalezy podac dtugosc¢ odcinka, natomiast za nim - wartosc¢ kqta. Caty wpis poprzedzic¢
znakiem @.
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512
& )

\%‘n

‘ 1200

Rys. 126 — trapez

2.5. Trapez zwienczony tukiem
= rysowany w oparciu o bryte rysowang w przyktadzie 2.4;

= nalezy wybra¢ narzedzie ,$ciezka” éﬁ? i klikng¢ na ptaszczyznie projektu;

= narysowaé¢ odcinek o dtugosci 1200 w lewo, w tym celu wpisujgc wartos¢
@1200<180 (wartosc¢ wyswietli sie na pasku polecen) i wcisng¢ [Enter];

= wprowadzi¢ nastepny odcinek wpisujac @600<55 i [Enter];

= nastepnie wpisac¢ z klawiatury litere [A] (ang. arc — tuk) i nacisnag¢ [Enter] (lub
spacje). Gdy w tym momencie poruszy sie myszg, na podgladzie pojawi sie zarys
tuku.

Przy wtaczonej funkcji ORTHO bedzie sie
512

on rysowac¢ w jednym utozeniu. Przytrzy-

manie [Shift] spowoduje ,uwolnienie”
tuku do rysowania pod dowolnym katem; .

=  wprowadzi¢ dtugos¢ podstawy tuku wpi-
sujgc @512<0 i nacisng¢ [Enter];

= powrdci¢ do trybu rysowania linii wpi- \
sujgc [L] (ang. line - linia) i naciskajgc
[Enter] postepowac zgodnie z procedurg \
opisang w punkcie e) poprzedniego przy-
ktadu.

%%

1200

Rys. — 127 - trapez zwiericzony tukiem

Uwaga! tuk bedzie miat wysokosc zapamietang z poprzednich operacji. Mozna jq zadac na nowo,
wybierajgc z klawiatury bezposrednio po wybraniu litery [A] (i [Enter]) litere [S] (i [Enter]) (ang.
second point — drugi punkt tuku) i klikajgc w punkcie, przez ktory tuk ma przechodzic¢, a nastepnie
wskazujgc poprzez trzecie klikniecie — gdzie tuk ma sie zakoriczyc.

3. Typy dostepnych elementéw oraz krétki opis bryt

Przyktady wyrysowanych kolejno obiektéw w trybie projektu oraz w wizualizacji
zaprezentowano na rysunku ponizej (Rys. 128). Kolejno, patrzac od lewej, przedstawio-
ne s3: tekst 3D, element uzytkownika ztozony z czterech powierzchni (3D face’ow),
podtoga, podest, obudowa oraz cokét.
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S
N

Rys. 128 — elementy dowolne: tekst 3D, element uzytkownika (3dFace), podtoga, podest, obudowa, cokét

Typ Opis

podioga - jest to element pfaski, stosowany gtéwnie do rysowania podtég o zadanym
ksztatcie. Jedyny wymagany parametr to poziom wstawienia, wskazujgcy na
jakiej wysokosci element ma sie pojawic¢ po kliknieciu ,,Rysuj”. Pomieszczenie
wygenerowane za pomocg dowolnej techniki posiada automatycznie wyryso-
wang podtoge (zielony obrys o powierzchni wiekszej niz pomieszczenie).
Podtoge domysing mozna jednak usungé i zastgpi¢ wtasnorecznie wyrysowang
podtoga o dowolnym ksztatcie, uzyskang przy uzyciu tej funkcji.

podest

bryta posiadajgca Sciany boczne, spdd oraz wierzch. Oprécz poziomu nalezy w
tym przypadku podac rowniez wysokosc¢ bryty. Element stosowany do tworzenia
$cianek dziatowych o dowolnym ksztatcie (réwniez z otworami), podestdw,
sufitdw podwieszanych, obudéw wanien itd.

sufit

element ptaski analogiczny do podtogi, z tg réznica, ze poziom wstawienia do-
mysInie ustawiony jest na 2600 mm. Sufit w ksztatcie pomieszczenia wyryso-
wuje sie automatycznie przy pierwszym przejsciu do wizualizacji.

tekst 3D

obiekt 3d powstajgcy na bazie tekstu wprowadzonego do projektu przy uzyciu
ikony ,, Tekst” A (ktéry moze by¢ dowolnie zmodyfikowany przy uzyciu ikony
»Edycja tekstu” & wiecej informacji na temat wprowadzania i edycji tekstu
znajda Panstwo w Rozdziale 2 na stronie 37);

aby stworzy¢ element typu ,tekst 3D” nalezy wprowadzi¢ tekst, ewentualnie

zmieni¢ jego parametry, zaznaczy¢ go i wybrac ikone , Elementy dowolne” Q‘,
a nastepnie ustali¢ parametry obiektu (poziom wstawienia i wysokosc);

aby zmieni¢ wielkos$¢ tekstu 3D nalezy go zaznaczyé, wywotaé menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy, wybra¢ opcje ,Wtasciwosci...” i w oknie
»Entity Properties” zmieni¢ skale (mozna niezaleznie w kazdej z osi X, Y, Z);

dla tekstu 3D nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek w wizualizacji.

Uwaga! W przypadku czcionek z tukami i ozdobnikami, utworzony tekst 3D moze mie¢
bardzo duzq liczbe powierzchni. Zalecane jest wiec uzywanie prostych czcionek i
zwracanie uwagi na liczbe powierzchni, wyswietlang w wizualizacji.

obudowa

element ten posiada wytgcznie krawedzie boczne. Jest zblizony do podtogi ze
wzgledu na swojg zerowg grubosé, z ta rdznicy, ze rysuje sie w pionie. Obudowa
moze by¢ utworzona juz z jednego odcinka polilinii.
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cokot

- bryta w ksztatcie ramy lub pierscienia (gdy tworzona z obrysu) lub prosto-
padtoscian (jesli wyrysowany na bazie pojedynczego odcinka polilinii).

uzytkownika - element przestrzenny o ksztafcie zdefiniowanym wtasnorecznie przez uzy-

tkownika, powstajgcy na bazie powierzchni (face’éw), a nie linii lub polilinii.
Funkcja przydatna do rysowania nietypowych skoséw naroznikowych i
elementéw dekoracyjnych o niestandardowych ksztattach;

- aby narysowac powierzchnie (face) nalezy wpisa¢ z klawiatury komende
»3dface” i zatwierdzi¢ ja, klikajac [Enter], a nastepnie ustali¢ ksztatt po-
wierzchni kliknieciami lewym przyciskiem myszy (aby zakonczy¢ - klikngé
prawym). Nastepnie zaznaczy¢é wszystkie face’y, z ktérych ma powstac
obiekt i klikna¢ ikone L-_'J »Element dowolny” - otworzy sie okno o takiej
samej nazwie, w ktérym mozna podaé poziom wstawienia elementu;

- w przypadku zaznaczenia obrysu elementu z linii, tuku, okregu lub polilinii —
funkcja ,,uzytkownika” pozostaje nieaktywna. Natomiast jesli w momencie
klikniecia ikony L-_'J zaznaczone sg face’y, bedzie to jedyna dostepna opcja;

- dla tej opcji nie jest dostepna opcja nanoszenia ptytek

4. Zaktadki okna , Elementy dowolne”

Zaktadka

tuki

Funkcje

- zaktadka dotyczaca podtédg, sufitdw, podestow, obuddw i cokotéw. Stuzy do
definiowania ilosci lub wielkosci segmentow tworzacych tuk. Jesli obiekt
przeznaczony jest do obtozenia ptytkami ceramicznymi, nalezy zaznaczy¢ opcje
,stata dtugos¢ segmentu” i poda¢ wymiar ptytki, ktéra bedzie uzyta, razem z
szerokoscig fugi (z jednej strony ptytki). Dzieki temu kafle nie bedg przycinane.
W tym wariacie dostepna jest funkcja ,wszystkie segmenty réwnie”, ktére
powoduje podziat fuku na réwne czesci.

- jesli obiekt nie bedzie pokrywany ptytkami, mozna zastosowac opcje ,,dopaso-
wanie do promieni”. Liczba segmentow w tym przypadku bedzie zalezata od
zdefiniowane] przez uzytkownika liczny promieni (im wiecej promieni, tym
wiecej segmentow). Domysina wartos¢ to 12. W przypadku duzych tukach warto
te wartos¢ zwiekszyé, aby uniknaé wyswietlania prostych odcinkdw na tuku w
wizualizacji. Parametr ten mozna edytowad wraz z edycjg catego bloku.

- w przypadku obu opcji tagczace sie ze sobg tuki powinny mieé¢ rowng ilos¢ seg-
mentdw, aby zapewni¢ poprawne wyswietlanie w wizualizacji (bez przeswitéw).

- jesli bryta nie bedzie obtozona ptytkami, nalezy odznaczy¢ opcje ,,ptytki”. W tym
przypadku tuk w wizualizacji bedzie gtadki, a pokrycie go tekstura spowoduje
roztozenie jej po catym obwodzie, a nie w segmentach.

Warstwa

- zaktadke te posiadajg wszystkie typy elementow. Pozwala na zapisanie obiektu
na warstwie innej niz biezgca dzieki opcji ,zmodyfikowana nazwa warstwy”.

Profil

- zaktadka ta wystepuje tylko w przypadku podestow i cokotéw. Pozwala na
wyprofilowanie dowolnej krawedzi obiektu w oparciu o wczesniej wyrysowang
Sciezke (tzw. profil uzytkownika). Przyktady wykorzystania opisano w punktach
5.2 i 5.3 na nastepnej stronie. Profil mozna symetrycznie odbié¢, jesli rysuje sie ze
ztej strony — za pomoca opcji ,,odbij poziomo”.
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5. Przyktady praktycznego wykorzystania elementéw dowolnych

5.1. Rysowanie elementu z otworami

Aby wyrysowac taki element nalezy: C 0O
= narysowac ksztatt uzywajgc dowolnego narzedzia Q( ~C
rysowania; ()\¥

wewnatrz wyrysowac ksztatty otworow; oXe
wybrac ikone E!' »Element dowolny” i klikng¢ Q O
wewnatrz wyrysowanego ksztattu; S Q
w nowo uruchomionym oknie wybraé typ elemen-
tu (podtoga lub podest) oraz wpisa¢ parametry
obiektu i klikng¢ przycisk ,,Rysuj”.

Rys. 129 - element z otworami —
projekt i efekt koricowy

5.2 Rysowanie podestu z uzyciem profilu uzytkownika

dowolng technika wyrysowac ksztatt podestu;
obok ksztattu podestu narysowac profil przy uzyciu narzedzia polilinia;

wybrac¢ ikone B ,Element dowolny” i klikng¢ wewnatrz obrysu wyrysowanego
ksztattu;

w nowym oknie zdefiniowac typ elementu - podest;

wybrac¢ zaktadke ,,Profil” a w niej opcje ,,Profil uzytkownika”: uzytkownik zostaje
przeniesiony do projektu, gdzie powinien klikngé na wyrysowang linie profilu, a
nastepnie wskazac¢ punkt styku profilu z wyrysowanym ksztattem podestu;

gdy pojawi sie na nowo okno ,Elementy
dowolne” - nalezy wybraé przycisk ,,Rysuj”;

podest o zdefiniowanym profilu zostaje > V

wstawiony do projektu.

Rys. 130 — podest o zdefiniowanym profilu

5.3. Rysowanie cokotu z zastosowaniem profilu uzytkownika.

przy uzyciu $ciezki narysowac trase przebiegu oraz ksztatt profilu

wybrac ikone Eb »Element dowolny” i klikngé na wyrysowang trase;

w nowym oknie zdefiniowac typ elementu — cokét;

wybrac zaktadke ,,Profil” i opcje ,,Profil uzytkownika”;

po przeniesieniu do projektu klikngé na wyrysowang linie profilu i wskaza¢ punkt
styku profilu z wyrysowang trasg przebiegu listwy;

gdy pojawi sie na nowo okno ,Elementy do-

wolne” - nalezy wybrac przycisk ,,Rysuj”; IT

cokét o zdefiniowanym profilu zostanie wyry-

sowany.
y Rys. 231 — cokét o zdefiniowanym profilu

Kazdy z tych elementéw mozna dowolnie edytowac oraz obracaé w przestrzeni. Obie te
opcje dostepne sg po zaznaczeniu bryty i wyborze prawego przycisku myszy. Z rozwi-
nietego menu nalezy wybra¢ funkcje ,,Edycja” lub ,,Obrét”/, Obrét 3D”. Edycja ksztattu
elementu nastepuje wytgcznie poprzez zmiane ksztattu szablonu.
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6. Rysowanie prostokata i kwadratu przy uzyciu ikony ,,Prostokat”

Przy uzyciu ikony ,,Prostokat” D ikony uzytkownik moze w szybki i prosty sposéb nary-
sowac te figure geometryczng. Po wybraniu ikony zostanie poproszony o wskazanie
(pojedynczym kliknieciem) pierwszego rogu prostokata, a nastepnie - przeciwlegtego
do niego. Podglad rysowanego prostokgta bedzie widoczny - oznaczony linig ciggta. Po
drugim kliknieciu prostokat zostanie narysowany. Rysowanie prostokata mozna row-
niez wywofac poprzez wpisanie na pasku Command Bar polecania rec lub rectangle (pl.
prostokat).

Dtugosci bokéw prostokata mozna takze wpisaé z klawiatury i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter], na przyktad aby narysowac prostokat o bokach 1000 cm i 2000 cm nalezy
wybrac ikone ,,Prostokat”, klikng¢ w punkcie poczgtkowym a nastepnie wpisaé z
klawiatury nastepujgcg komende w pasku Command Bar: @1000,2000 — i zatwierdzi¢
ja klawiszem [Enter].

Przy uzyciu tej funkcji mozna takze rysowac kwadraty (Rys. 132). W tym celu bezpos-
rednio po kliknieciu na ikone, przed wskazaniem pierwszego naroznika, nalezy na pasku
Command Bar wpisac z klawiatury polecenie square (pl. kwadrat) i zatwierdzi¢ je klawi-
szem <Enter>. Nastepnie wskaza¢ kliknieciami dwa przeciwlegte wierzchotki kwadratu.

drugi
. naraznik

"pierwszy : . .
ﬁarnzni: prostokat wynikowy

Rys. 132 - kwadrat narysowany przy uzyciu funkgcji ,Prostokat”

Prostokaty rysuje sie w oparciu o wielokrotno$¢ 90°. Aby uzyskac inne potozenie figury,
nalezy po narysowaniu prostokata skorzysta¢ z opcji ,,Obrét” lub ,,Obrét 3D” (opisane
w nastepnym rozdziale na stronie 85). Natomiast kwadraty mozna rysowac¢ pod dowol-
nym katem - po wytgczeniu opcji ORTHO na pasku Status Bar lub przytrzymujac klawisz
[Shift] podczas wyznaczania drugiego wierzchotka.

W s$rodowisku IntelliCAD prostokaty to zamkniete polilinie o czterech bokach. Aby

uzyska¢ niezalezne odcinki, nalezy zaznaczy¢ prostokat i rozbi¢ go przy uzyciu ikony
»Rozbij” lub komendy explode, wpisanej z klawiatury na pasku polecen Command Bar.
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ROZDZIAL 9
Podstawowe operacje na elementach

Edycja

1. Uwagi wstepne

Aby wywota¢ menu podreczne (Rys. 133), ktére pozwoli

szybko i sprawnie przeprowadza¢ podstawowe operacje na

elementach nalezy:

= klikng¢ lewym przyciskiem myszy na obiekt,

= klikng¢ prawym klawiszem, najlepiej na pustg przestrzen
rysunku.

Przesuri 2 punkty
Przesun

Kopiuj

Obrét

Obrat3D

Lustro

Usur

Grupuj <Ctrl+G>
Rozgrupuj <Ctrl+U>

Wiatciwoici...

Rys. 133 — menu
2. Edycja (Edit) rozwijane
W programie mozna edytowac nastepujgce obiekty: sciany, okna, drzwi, otwory,
elementy dowolne, stupy oraz elementy bibliotek wyposazenia wnetrz. Aby prze-
prowadzi¢ edycje danego obiektu nalezy go zaznaczy¢, wywota¢ menu i wybrac pozycje

»Edycja”. Edytowanie umozliwia miedzy innymi zmiane wymiardéw.

3. Przesun 2 punkty (Move 2 points)

Aby przesung¢ obiekt nalezy zaznaczy¢ obiekt i z rozwijalnego menu wybrac¢ polecenie
»Przesun 2 punkty”. Nastepnie wskazac kursorem punkt na obiekcie, w oparciu o ktéry
ma nastgpic jego przesuniecie, a potem wskazac¢ kursorem (klikajgc) miejsce, w ktérym
obiekt ma sie docelowo znalez¢é. Obiekt zostanie przesuniety w wyznaczone miejsce.

4. Przesun (Move)

Aby przesungc obiekt przy uzyciu tej opcji nalezy zaznaczy¢ obiekt, z rozwijalnego
menu wybraé polecenie ,Przesun” i w pojawiajgcym sie oknie dialogowym ,Prze-
suwanie” (Rys. 134) ustali¢ parametry przesuniecia. Szczegétowe omédwienie funkgcji
tego okna znajduje sie ponizej.

Przesuwanie

Przesuwanie

B

w kierunku

w2 | wkigrunku

@x

Sh4

Dz

B

odieghoss 0

) 2 punity

gdraldak
540

lewn/prawo

pradd/ iy
0

0
0

Przesun Zamknij

Zemkni

Rys. 134 - okno ,Przesuwanie” - zaktadka ,XYZ” oraz ,w kierunku”
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Zaktadka ,, XYZ” - stuzy do przesuwania obiektow w konkretnej osi o podang wartos¢:

= nalezy wybrac jedng z trzech osi X, Y, Z wspotrzednych uzytkownika lub opcje
»2 punkty”, a nastepnie suwakiem wskaza¢ odlegtosé (lub wpisac jg recznie);

= aby element zostat przesuniety nalezy klikna¢ przycisk ,,Przesun”.

Przycisk ,,Wskaz” — stuzy do przesuwania obiektéw do dowolnego_punktu:

= nalezy wybraé przycisk ,,Wskaz” i zaznaczy¢ punkt na elemencie, ktéry ma sie
znalez¢ w wybranej lokalizacji;

= wskazac kliknieciem nowg lokalizacje tego punktu;

= w polu ,odlegtos¢” pojawi sie wartos¢ przesuniecia w zaznaczonej osi w mili-
metrach;

= aby zatwierdzi¢ nalezy wybrac przycisk ,,Przesun”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian w projekcie nalezy wybra¢ przycisk
»Zamknij” lub krzyzyk =)

Zaktadka ,w kierunku” - stuzy do przesuwania wybranego obiektu_we wszystkich
kierunkach. W tym przypadku nie bierze sie pod uwage osi wspétrzednych X, Y, Z lecz
przednia strone przesuwanego obiektu. Tak wiec jesli zmieni on potozenie wzgledem
osi X, Y, Z (zostanie obrdcony) ptaszczyzny przesuniecia rowniez ulegng zmianie.

Aby zmieni¢ potozenie wybranego elementu przy uzyciu tej opcji:

= nalezy wybrac okreslony kierunek przesuniecia (géra/dot, przéd/tyt, lewo/prawo);

=  suwakiem okresli¢ odlegtos¢ przesuniecia (warto$¢ mozna wpisac recznie);

= poprawnos$¢ ustawien mozna monitorowac na biezgco w programie;

= po ustawieniu podgladu obiektu we witasciwym potozeniu, nalezy klikng¢ przycisk
,Przesun”.

5. Usun (Delete)
Aby usunga¢ dany obiekt nalezy zaznaczy¢ go i wybra¢ z menu rozwijalnego polecenie
»Usun” lub klawisz [Delete] na klawiaturze.

6. Kopiuj (Copy)

Aby skopiowa¢ wybrany obiekt nalezy go zaznaczy¢ i wybra¢ opcje ,Kopiuj”.
Nastepnie wskazaé na kopiowanym elemencie punkt, w oparciu o ktéry ma prze-
biega¢ kopiowanie i wybraé miejsce, w ktére ma on zosta¢ wstawiony. Funkcja ta
dziata analogicznie do komendy ,Przesun 2 punkty”, z t3 rdznicg, ze po jej zasto-
sowaniu w projekcie pojawi sie dowolna liczba nowych obiektéw, identycznych jak
ten poddawany kopiowaniu. Wstawianie kolejnych kopii zakoriczy sie po wecisnieciu
prawego przycisku myszy lub klawisza [Enter] albo [Esc].

Kopiowane elementy mozna wstawia¢ w réwnych odstepach wpisujgc na pasku
Command Bar z3dang odlegtosé odsuniecia od oryginatu (Rys. 135).
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ACAD Command Bar E

Opposite corner: -
1 _copy

Vector/mOde/<Base point>:

Displacement point: 400

Displacement point: 1400

Displacement point:

Rys. 135 — kopiowanie elementu dekoracyjnego

7. Obrot (Rotate)

Obracanie przy uzyciu tej opcji przebiega zawsze w osi Z. Aby obrdéci¢ element nalezy
go zaznaczy¢ i wybrac funkcje ,,0brot” z rozwijanego menu. Potem wskaza¢ punkt (na
obiekcie lub poza nim), definiujgcy punkt obrotu i przesuwajgc mysz, ustali¢ dowolny
kat. Ponowne klikniecie lewym przyciskiem konczy operacje. Kat obrotu mozna réwniez
wpisac na pasku Command Bar po wybraniu punktu i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter].

Jesdli opcja ORTHO na pasku Status Bar jest aktywna, obracanie za pomocg myszy
bedzie przebiegato wytacznie w oparciu o wielokrotno$¢ 90°. Natomiast gdy jest ona
nieaktywna, obracanie przebiega pod dowolnym kgtem. Opcje te mozna wtgczy¢ lub
wytaczyé poprzez dwuklik lewym przyciskiem myszy, takze w trakcie obracania.

8. Obrot 3D (3D Rotate)

Opcja ta umozliwia zaréwno obrét w dwdch (2D) jak i w trzech wymiarach (3D). Po
wybraniu jej z menu podrecznego wyswietla sie okno ,Obracanie”, ktére zostato
podzielone na dwie zaktadki (Rys. 136 na kolejnej stronie), omdwione ponizej.

Zaktadka ,,Obracanie 2D”

Odbywa sie tylko wokét osi Z (czyli pionu):

= w polu ,kat obrotu” nalezy poda¢ wartos¢ kata, o jaki obiekt ma by¢ obrécony;
= na ekranie pojawi sie zarys obracanego elementu;

= zmiany zatwierdza przyciskajac ,,Obré¢”;

= bloki obracajg sie wzgledem swojego srodka, a linie wzgledem punktu 0,0,0.

Zaktadka ,,Obracanie 3D”

Odbywa sie w 3 ptaszczyznach — X, Y lub Z;

= obrot przebiega na tej samej zasadzie, na ktdrej opierat sie obrét 2D;

= dodatkowo dostepna jest funkcja ,,przez wskazanie” (przycisk ,wskaz 2 punkty”);

= na rysunku nalezy wskazaé kursorem poczatkowy i koicowy punkt osi obrotu, nas-
tepnie nalezy podac , kat obrotu”;

= aby zatwierdzi¢ nalezy klikng¢ ,,0broc”;

= aby wyjs¢ z okna bez wprowadzania zmian nalezy wybra¢ przycisk ,,Zamknij”;

= przyktad wykorzystania tej funkcji zobrazowano na nastepnej stronie (Rys. 137).
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Obracanie

Cbracanie

€.2D  ($.3D

of obroty

= praez wiskszanie
v

@z
leat obrotur
@0 ©8 ©180 ©270
kat obratu 20 =
Zelu|obroty3D| Obrdé | Zarmknij |

®.2D | (%, 3D

of obrotu

CR ) preez wskazanie
@y wskaz 2 punkty
oz
kat obrots
@0 ©8 @180 O 270

kat obraty 180 =

Za|u|obruly3D| Obrdé ‘ Zamknij

Rys. 136 — okno ,,Obracanie” - zaktadki 2D i 3D

Uwaga! Aby powrdcic do ustawien sprzed obracania, nalezy wybrac opcje ,,Zeruj obroty 3D”.

Rys. 137 - Obrét 3D - przyktady

9. Lustro (Mirror)
Funkcja ta stuzy do tworzenia lustrzanego odbicia elementéw:

nalezy zaznaczy¢ element do skopiowania;
z rozwijalnego menu wybraé¢ polecenie
,Lustro”;

wskazac 2 punkty nalezgce do ptaszczyz-
ny bedacej ptaszczyzng odbicia: klikngé
lewym przyciskiem w pierwszym punkcie
- pojawi sie linia oraz zarys lustrzanego
odbicia kopiowanego obiektu - a nastep-
nie klikngé lewym przyciskiem w drugim
punkcie (Rys. 138);

aby zakonczy¢ operacje nalezy klikngc
prawym przyciskiem myszy.

-

pierwszy punkt plaszczyzny
odbicia

Q
%)
Q
O
C)(/\
\\ ) @

CC)>
ol
OF

oo\'/

drugi punkt ptaszczyzny odbida

Rys. 138 — dziatanie opcji ,Lustro”

10. Grupowanie i rozgrupowywanie (Group/Ungroup)
Grupowanie elementow to operacja stuzgca wigczeniu bryt wystepujacych razem (np.
stotu i krzesta) w jeden zbior.
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Dzieki tej funkcji jednym kliknieciem myszy mozna zaznaczy¢ wiele obiektdw jedno-
czesnie w celu wykonania na nich operacji np. kopiowania lub przesuwania. Aby
zgrupowac elementy nalezy zaznaczy¢ wszystkie elementy, ktére majg wejs¢ w sktad
grupy i z rozwijalnego menu wybrac polecenie ,,Grupuj”.

W celu rozgrupowania uprzednio zgrupowanych obiektéw nalezy klikngé¢ na dowolny
element wchodzacy w sktad grupy i z wybrac pozycje ,,Rozgrupuj”. Polecenia te s3
rowniez dostepne z poziomu klawiatury - aby potgczy¢ obiekty w grupe nalezy jedno-
czesnie wcisngc klawisze [Ctrl + G], natomiast by wykonaé polecenia odwrotne -
klawisze [Ctrl + U].

11. Wiasciwosci elementu — okno ,,Entity properties”

Wybranie tej funkcji otwiera okno wtasciwosci elementu w ktérym wyswietlane sg
informacje dotyczgce konkretnego modelu (Rys. 139). Najwazniejszymi z nich s3
»insert Coordinates” (pl.: wspotrzedne wstawienia) w tym osie X, Y, Z w polu
»Insertion Point” (pl.: punkt wstawienia) oraz skala obiektu w polu ,Scale Factor”
(pl.: wskaznik skali).

Kazdy obiekt mozna powiekszy¢ lub pomniejszyé w kazdej z trzech osi wpisujac
odpowiedni wspoétczynnik skali. W oknie ,,Layer” (pl.: warstwa) wyswietlajg sie para-
metry warstwy, do ktérej przynalezy wybrany element.

Entity Properties =5
Al Selected Entities
Layer  |Yaries 1w | Linetype: | EyLayer v| Thickness: 0 -
Colar: BYLAYER| | Select Colar. Lineweight: 0.00 +  Linstype scale: 1 =
Print style: | EYCOLOR
Hyperiink
Link Description: Mane Edit Hyperlink...
S
Insert | Polyling |
Insert Coordinates
Insertion paint;  %: 0 v 0 =iz 0 z
Seale factor, % 1 Y1 =z 1 -
Pasitioning
Calugrns: 1 Fows: 1 -
Column gpacing: 0 Fiow spaging: 0 =
Botation angle: 0
Handle:  Varies Insert mame:  Waries
@ [Eper. | [0k ][ Cancel

Rys. 139 - okno ,,Wtasciwosci elementu”

12. Pasek ,Wtasciwosci elementu” w menu narzedziowym
Wiasciwosci obiektdw mozna réwniez edytowad przy uzyciu narzedzi dostepnych na
pasku ,,Wtasciwosci elementu” (Rys. 140), znajdujacym sie pod menu ikonowym.
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Entity Properties
‘5 % | ¢ 4 W TECHNICAL T ~ | [l EYLAYER - 000mm - | |[BYCOLGR |

EYLAYER ~

Rys. 140 - pasek ,Wtasciwosci elementu”

Pasek ten pozwala zarzadza¢ wtasciwosciami warstwy, na ktorej dany element zostat
narysowany. Jest przeznaczony dla zaawansowanych uzytkownikéw srodowiska CAD.

Warstwy w $rodowisku IntelliCAD odpowiadajg przezroczystym naktadkom, ktére
stosuje sie w rysowaniu recznym. Pozwalajg zorganizowac¢ rézne czesci rysunku, na
przyktad jesli rysowany model sktada sie z réznych materiatéw, jak drewno, szkto i
metal, poszczegdlne jego elementy powinny byé wyrysowane na réznych warstwach.
Kazdy element wyrysowany w Srodowisku przynalezy do jakiejs warstwy. Element
rysowany w danej chwili jest rysowany na warstwie biezgcej.

Mozna zarzadzaé widocznoscig, kolorem, rodzajem i gruboscig linii poszczegélnych
warstw. Warstwy mozna rowniez wtgczaé lub wytgczaé (ang. On/Off) (staja sie wtedy
niewidoczne w projekcie i na wydruku, ale mogg by¢ nadal edytowane i moga
wptywac na wyswietlanie i wydruk widocznych warstw, tj. zastaniaé je) oraz zamrazac
i odmraza¢ (ang. freeze/thaw) (sa wtedy niewidoczne w projekcie i na wydruku i nie
mogg by¢ edytowane; nie mogg tez zastania¢ innych warstw). Wyjatkiem jest
warstwa biezgca, ktéra nie moze by¢ zamrozona.

Warstwy mozna tez zamykac i otwieraé (ang. lock/unlock) (warstwa zamknieta jest
widoczna, lecz nie moze byé edytowana — zabezpiecza to przed przypadkowa
modyfikacjg elementu).

Modyfikacje niektérych ustawien warstwy dla wybranego elementu mozna na bieza-
co przeprowadzac przy uzyciu paska ,Wtasciwosci elementu”, natomiast ustawienia
wtasdciwosci wszystkich warstw dokonuje sie w ,,Eksploratorze Warstw” IntelliCADa.

Po kliknieciu na element lewym przyciskiem myszy, w nizej wymienionych polach
paska wyswietlg sie informacje na temat tego, do jakiej warstwy jest on aktualnie
przypisany. Ponizsze parametry mozna zmieniac zgodnie z zapotrzebowaniem.

Na pasku tym dostepne sg nastepujace funkcje:
. F »Ustaw warstwe zgodnie z elementem” - zmienia biezgcg warstwe zgodnie z
warstwg wskazanego elementu;

= 2‘? »Eksploruj warstwy” - przycisk ten otwiera okno ,Eksploratora Warstw”
IntelliCADa (Rys. 141 na nastepnej stronie), w ktérym uzytkownik moze zmodyfi-
kowac¢ wszystkie atrybuty warstw w projekcie.
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Y IntelliCAD Explorer - Layers o 1 0 ]
Edit View Help
[aviima xewe | sE|vaa
Elements [ayers settings in drawing - [0"\CadDecor\PROJEKTY \podioga dwa]
£-[@) D:\CadDecor\PROJEKTY\pod{ | Layer Name Color Linetype On/Off Locked AllVi.. Line.. Print.. Print  Curre.. New.. e
%tﬂym PODESTY-3D [ White Continuous On Ne Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
KT'::;"’T‘ PODLOGA_POM [ White Continuous on No Thaw... Default Color.. Yes Thaw... Thaw...
yles POLYLINE_T I Colo.. Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
&2 Coordinate Systems
B Views PUNKT-WSTAWIA.. [] Vell..  Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
g Blocks RAMA_OKNA [ White  Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
& Dimension Styles RAMY_DRZWI Ml Colo.. Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
RESZTA-3D [ White  Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANA [ White Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANAG [ White  Continuous On No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY [ Colo... Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.. ||
SCIANY-3D [ Cole... Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCIANY-LINIA [ White Continuous on No  Thaw.. Default Color. Yes  Thaw.. Thaw.. |
SCIANY-RAMY-OK.. [] White Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SCUKR [ White Continuous On  Yes  Frozen Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SUFIT [ White  Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw.. =
SZAFKI [ White Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
SZYBA_DRZWI [ Cole... Continuous On No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
PN E—T— b SZVBA_OKNA [ White Continuous on No  Thaw.. Default Color.. Yes  Thaw.. Thaw..
Ready

Rys. 141 - Eksplorator Warstw IntelliCADa

| 7 44 M TECHNICAL_T v|

. »Pole zmiany warstwy” - umozliwia przypisanie narysowa-
nego elementu do wybranej warstwy.

. »,Pole zmiany koloru” - pozwala na zmiane koloru warstw. Aby
zmieni¢ kolor warstwy dla istniejgcego obiektu, nalezy go zaznaczy¢ i wybrac
kolor z rozwijanej listy (lub swdj wtasny, wybierajgc pozycje ,Select color...”.
Otwiera sie wtedy nowe okno ,Color” z trzema zaktadkami, przedstawionymi na
ilustracji ponizej (Rys. 142).

Coler ) (oo ) (oo =)

. ‘ .
e Cobt | inmCols | Colniioda ndoiGaa | T Con | Comtae |
I - .
T aven] eveion] =
R = -
EEEEEmmmEEEEm 3
" ERABIRAREEY . !
mudl FEEH r
Canet [BYBLOCK P
2] [ = 2 ool 2 [ =

Rys. 142 — Wybor koloru warstwy — zaktadki: ,,Index Color”, , True Color”, ,,Color Books'

—— »Pole zmiany rodzaju linii” - pozwala na modyfikacje rodzaju

linii obiektu. Do wyboru s3 rézne style.

| 0 »Pole zmiany grubosci linii” - umozliwia zmiane grubodci linii
np. w celu zwiekszenia jej widocznosci na wydruku lub spetnienia standardéw
rysunku technicznego. Po zmianie grubosci, jesli ma ona by¢ widoczna na biezgco
w projekcie, nalezy witaczy¢ opcje ,Pokaz grubos¢ linii”. Znajduje sie ona pod
pozycj3 ,Informacje”->,Ustawienia” w menu gtéwnym programu, a takze pod
opcja LWT (LineWeight) na pasku Status Bar.

|
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Ponizsza ilustracja przedstawia rozwiniete listy dostepnych pdl paska ,,Wiasciwosci
elementu” (Rys. 143).

Entity Properties E
|§ | @ 5o SPETECANICALT t]| B BYLAYER -] BYLAYER H| — 000mm l:“ BYCOLOR
7 4% %) "M PLNESC- | BYLAYER BYLAYER p ——— Defaut
7 %x ¥ M PLWA OUTLINE [ IBYBLOCK BYBLOCK —— BYBLOCK
%% % DM PODESTY I R=d —————Continuous ——— BYLAYER
7 4% o'W PODESTY-3D C¥ellow ——————DASHDOT [ ————000mm |
7 4% | M PODLOGA_POM [Green BORDER ———————005mm
@ %+ M POLYLINET [ Cyan BORDERZ —————00Smm
2 4% 0 PUNKT-WSTAWIANL T Blue BORDERX2 ———013mm
7 %+ M RAMA_DKNA [ Viagenta CENTER ——0.15mm
2 %+ % H'H RAMY_DRZWI  — T ——————CENTERZ ————0.18mm
4+ M RESZTAID I sclect Color ——020mm
@ %) M SCIANA ——————DASHDOT2 ——0.25mm
7 %% M SCIANAG ——————DASHDOTX2 ——030mm
@ % %) O SCIANY ————DASHED ——0.35mm
7 %% 0 SCIANY-3D ——————DASHED2 ———040mm
@ 4% M SCIANY-LINIA ———————DASHEDX2 ——050mm
7 %% ) M SCIANY-RAMY-OKIEN ———DoT ——053mm
@ # ¥ 8 W SCUKR ——DOT2 ———060mm
7 4t W SURIT ——————DoTx2 —_—070mm
@ 4 ¥ M SZAFKI ——CONTOUR —————080mm
G % 0 SZYBA_DRZWI ———— Explore Linetypes ——050mm
7 %x 0 M SZYBA_OKNA —| (}{] T
7 %x ¥ ' TABELKA-ID e —| (}6 T
7 3x S ETECHNICALT — 20 mm
pReFar ) ] T 140 mm
7 &4 S E UCHWYT | 58 mim
4t % O UCHWYT-3D — 2 [0 mm
@ &34 M UKRYTA — 2 11 mm
7 0 HE WYMAR T
7 4t %) S WYMARY L
PRIy | <
Rys. 143 - rozwiniete listy w poszczegélnych polach paska
,
13. Odsun (Offset)

Funkcja ta pozwala na tworzenie proporcjonalnych obiektéow réwnolegtych do juz
wyrysowanych (Rys. 144). Procedura postepowania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,Odsun” £ program poprosi o podanie dystansu miedzy
obiektem wyjsciowym, a réwnolegtym - nalezy wpisa¢ wybrang wartos¢ na pasku
Command Bar i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub wskaza¢ jg dwoma kliknieciami
lewym przyciskiem myszy;

= nastepnie wskazac (kliknieciem) element ktéry ma by¢ odbity;

= klikajgc wskaza¢ strone z ktorej ma zostaé odbita linia réwnolegta (jesli z obu
nalezy wpisa¢ both (pl. obie) na pasku Command Bar i zatwierdzi¢ klawiszem
[Enter];

= funkcja jest aktywna do momentu wybrania klawisza [Esc], wiec po wstawieniu
jednego obiektu mozna od razu wskazaé kolejny element do odbicia i strone, z
ktorej ma zostac potozony obrys.

Jesli odbijana linia réwnolegta ma przechodzi¢ przez okreslony punkt, po wybraniu
ikony ,,0dsui” nalezy na pasku Command Bar wpisa¢ komende Through point (pl.
przez punkt), zatwierdzi¢ jg klawiszem [Enter], zaznaczy¢é element do odbicia a
nastepnie klikng¢ w punkcie, przez ktéry nowa linia ma przechodzi¢. Nastepnie
mozna wybrac kolejny element.
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Rys. 144 - przyktady ksztattow uzyskanych przy uzyciu funkcji ,Odsuni”

14. Przytnij (Trim)
Funkcja umozliwia przycinanie czesci linii, tukow, okregow, polilinii, ktore krzyzuja sie
z innymi obiektami (Rys. 145). Procedura jest nastepujgca:

= po wybraniu ikony ,,Przytnij” EI nalezy wskaza¢ elementy, w oparciu o ktére
bedzie przebiegato przycinanie - aby wskaza¢ wszystkie obiekty w projekcie,
nalezy nacisnac [Enter];

= w kolejnym kroku program poprosi o wskazanie elementéw, ktére majg zostaé
przyciete;

= przycinanie trwa dopdty, dopdki uzyskane fragmenty nie bedg roztaczne i dzieki
temu mozliwe do usuniecia przez zwykte zaznaczenie i wybranie opcji ,,Usui” lub
klawisza [Delete];

= aby zakonczy¢ przycinanie nalezy wybrac¢ klawisz [Esc].

-

figura wyjsciowa figura wynikowa

/ /

Rys. 145 - przyktad wykorzystania funkgji ,,Przytnij”

15. Rozbij (Explode)

Jest to funkcja przeznaczona dla sredniozaawansowanych uzytkownikéw, pozwala-
jaca na rozbijanie elementéw (figur, polilinii, blokéw) na elementy sktadowe
(pojedyncze odcinki, powierzchnie) (Rys. 146 w tabeli). Procedura jest nastepujgca:

= po wskazaniu obiektu do rozbicia rozbity (kliknieciem lewym przyciskiem myszy

lub zaznaczeniem obszarem), nalezy wybra¢ ikone ,Rozbij” % lub wpisac
polecenia explode w pasku Command Bar i zatwierdzi¢ je klawiszem [Enter];
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= operacja dziata jednorazowo, jesli wiec rozbiciu ma ulec wiecej niz jeden element,
nalezy zaznaczy¢ je jednoczesnie, lub po rozbiciu pierwszego ponowi¢ operacje;

= w przypadku niektérych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie. Nalezy
jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogg przesta¢ by¢ widoczne w

wizualizacji.

Ponizej zaprezentowano przyktady réznych obiektdw poddanych operacji rozbicia.

Rysunek Opis

/N
AS
AS

7
SelNexe

Rys. 146 — przyktady rozbitych elementow

polilinie o grubosci linii > 0 zostajg rozbite na
linie i tuki o zerowej grubosci linii.

polilinie zostajg rozbite na osobne odcinki (linie i
tuki)

linie wielokrotne zostajg rozbite na dwie osobne
linie, podzielone dodatkowo na fragmenty

prostokaty i inne figury wyrysowane za pomocg
polilinii zostajg rozbite na poszczegdlne odrebne
odcinki.

figury zakreskowane rozpadaja sie na osobne
odcinki a kazda z linii kreskowania staje sie
osobnym elementem.

bloki rozbijajg sie na poszczegdlne elementy
sktadowe.

przestac by¢ widoczne w wizualizacji.

Uwaga! w przypadku niektdrych blokéw konieczne jest wielokrotne rozbicie - az do uzyskania
pojedynczych powierzchni. Nalezy jednak pamietac, ze obiekty wielokrotnie rozbite mogq
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ROZDZIAL 10
Zaawansowane operacje na elementach

1. Uwagi wstepne

Aby utfatwi¢ Panstwu prace, do standardowego menu pro-
gramu CAD Decor PRO dodalismy kilka czesto uzywanych
ikon IntelliCADa. Pasek ,Zaawansowane” (Rys. 147), na kto-

Zaawansowane £3

Rys. 147 — pasek

rym sg umieszczone, domyslnie jest niewidoczny. Aby go wy- Zamwansowane”

wotaé, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy w polu pa-
skow ikon i zaznaczy¢ pozycje ,,Zaawansowane” na pojawiajgcej sie rozwijanej liscie.

2. Edytuj dtugos¢ (Edit Length)

Po wybraniu ikony o »Edytuj dtugosc¢”, stuzacej do szybkiego modyfikowania dtu-
gosci wyrysowanego wczesniej odcinka, na pasku Command Bar pojawi sie komu-
nikat (Rys. 148).

ACAD Command Bar

‘: _EDITLEN

‘Ed.].t length: Dinamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Rys. 148 — komunikat po wybraniu funkcji ,,Edytuj dtugos¢

Kazda z wymienionych w nim opcji pozwala na zmiane dtugosci odcinka:

= ,Dynamic”: dynamicznie - czyli poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w
punkcie, do ktérego linia ma zostac dociggnieta;

= ,Increment’: przez dodanie odcinka - wymaga wpisania z klawiatury dfugosci
odcinka, ktory ma zosta¢ dodany do istniejgcego;

=, Percent”: procentowo - w tym wypadku nalezy wpisac jaki procent obecnego
odcinka ma stanowi¢ nowy - np. 50% skroci istniejacy odcinek o potowe, a 150% -
wydtuzy go o potowe;

=, Total”: catosciowo - nalezy podac¢ nowa dtugosc catkowitg odcinka.

Aby wybra¢ dang opcje, nalezy wpisac¢ jej nazwe na pasku po dwukropku i zatwierdzi¢
klawiszem [Enter]. Na pasku pojawi sie kolejny wpis, w ktérym trzeba podaé odpo-
wiednig wartos¢, zatwierdzi¢ jg [Enter] i wskazac (przez pojedyncze klikniecie lewym
przyciskiem myszy) element, ktorego dtugos¢ ma ulec zmianie. W przypadku opcji
dynamicznej zmiany nie nalezy nic wpisywa¢, tylko klikngé¢ na odcinek, a nastepnie
drugim kliknieciem wyznaczy¢ jego nowy punkt koncowy. Opcja ta jest szczegdlnie
przydatna przy poprawianiu linii wyrysowanych pod kgtem innym, niz wielokrotnos¢
90 stopni.
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3. Zaokraglij (Fillet)

Opcja ,,Zaokraglij” £ umozliwia potaczenie dwdch elementéw tukiem o zadanym
promieniu lub zaokraglenie istniejgcego ostrego naroznika pomiedzy liniami. Tym
sposobem mozna tworzy¢ zaokraglone wierzchotki miedzy prostymi odcinkami polilinii,
liniami, tukami i okregami. Po wybraniu ikony ,Zaokraglij” na pasku Command Bar
pojawi sie komunikat, w ktérym podana bedzie obecna wartos$¢ promienia oraz 2 opcje
do wyboru: ,,Settings” i ,Polyline” (Rys. 149).

ACAD Command Bar =

»

H: _EDITLEN
[

Edit length: DVnamic/Increment/Percent/Total/<Select entity to list length>:

Rys. 149 — komunikat po wybraniu funkcji ,Zaokraglij”

Funkcja ,Settings” stuzy do zmiany By i i
ustawien Zaoqug|ania, m.in. pro- Drawing Units | Coordinste Input | Display | Ertity Crestion | Entiy Modiication | 3D Settings
mienia otrzymywanego tuku. Aby jej Miror Option Defaul Offset Distance
. s . . ' @ True text mimar

uzy¢, nalezy po dwukropku wpisaé e RIH Dot 120 :
settings lub skrotowo set. Pojawi sie

X ) Change seftings for: Chamfer/Fill =)
nowe okno, w ktérym mozna doko- - S
nac niezbednych zmian (Rys. 150). © Remave comers 17— T 0 E

1 Retain comers
Po zatwierdzeniu nowych ustawieR S .

@ Distance - distance _) Distance - angle
przyciskiem ,0k”, nalezy wskazad, Fisdeances |10 = Dwece |0 =
jeden po drugim, elementy ktére Second distance: 10 s heee D :
majg by¢ potaczone tukiem, poprzez
jedno-razowe klikniecie lewym przy- 2
ciskiem myszy na kaidym z nich. Rys. 150 — okno zmiany ustawien zaokraglania

Jesli uzytkownik chce uzyé funkcji ,,Zaokraglij” w odniesieniu do polilinii, powinien po
wybraniu ikony (lub po zmienieniu ustawien) wpisa¢ po dwukropku ,polyline”, za-
twierdzi¢ wpis klawiszem <Enter>, a nastepnie kliknieciem wskaza¢ wybrang polilinie w
projekcie (przyktadowy rezultat na Rys. 151). Wynik uzycia funkc;ji dla linii na Rys. 152.

poiilinia wyisdowa C ’ " polinia po zaokragleniu’

Rys. 151 — przyktad uzycia funkcji ,,Zaokraglij” dla poliliniii

o (D

elementy wyjiciowe wariant 1 wariant 2 wariant 3

Rys. 152 - przyktady uzycia opcji ,,Zaokraglij” dla linii i tuku
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4. Dostaw (Align)

Funkcja ta pozwala na ustawianie elementéw wzgledem siebie w wybranym uktadzie
przestrzennym, np. dostawianie ich do siebie pod okreslony katem. Jest przydatna
przy umieszczaniu kilku elementéw 3D w przestrzeni pod réznymi katami wzgledem
siebie i osi wspoétrzednych.

Procedura dostawiania jest nastepujaca:

= po wybraniu ikony ,Dostaw” ol zaznaczy¢ obiekt lub obiekty, ktére majg zostaé
dostawione (kliknieciem lewym przyciskiem myszy lub obszarem);

= zatwierdzi¢ wybodr klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy;

= wskazac punkt (np. naroznik obiektu, ktéry ma by¢ dosuniety) poprzez klikniecie
lewym przyciskiem myszy;

= wskaza¢ pierwszy punkt docelowy (miejsce w ktérym punkt Zzrodtowy ma sie
znalezé po dostawieniu;

" mozna wskaza¢ jeszcze dwie pary
punktow, klikajgc po kolei w wybra-

ne punkty obiektu przeznaczonego
do przesuniecia i obiektu, w oparciu
o ktdry zachodzi dostawianie; A
A1B1

= po wskazaniu par punktow (jednej
lub dwédch) aby zakonczyé, nalezy

nacisng¢ [Enter] lub prawy przycisk
myszy - obiekt zostanie dosuniety; A
= po wskazaniu 3 par punktéw obiekt !
zostanie dosuniety samoistnie;
= to w jakich osiach (X, Y, Z) nastgpi L
2

obrécenie obiektu, zalezy od wska-
zanych par punktéw zrédtowych i
docelowych;

obiekty wyjsciowe wariant 1

wariant 2 wariant 3

Rys. 153 — przykfady uzycia funkcji ,,Dostaw”

= nailustracji (Rys. 153) przedstawiono rézne warianty uzycia opcji ,,Dostaw”.

5. Stworz szyk (Array)

Dzieki tej funkcji mozna w prosty i szybki sposéb tworzy¢ symetryczne uktady iden-
tycznych obiektéw w 2D. Obiekt wyjsciowy jest kopiowany i wstawiany do projektu
we wskazanym szyku - polarnym (w okregu) lub prostokatnym. Przyktadowe szyki
przedstawiono na Rys. 154 na nastepnej stronie.

W trybie prostokatnym liczba kopii w szyku jest definiowana przez podanie ilosci
kolumn i wierszy w szyku. Dystans pomiedzy kolumnami i wierszami réwniez jest
ustalany przez uzytkownika. W trybie polarnym, uzytkownik podaje liczbe kopii
sktadajgcych sie na szyk i ustala, czy majg by¢ obrdécone do centrum szyku. Szczego-
towe procedury zostaty opisane na nastepnej stronie.
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Aby utworzy¢ szyk polarny nalezy:
= po wybraniu ikony ,Stworz szyk” i wskazaé U
obiekt, na ktérym operacja ma by¢ przeprowa- Q O
dzona i nacisnac [Enter];
= na pasku Command Bar wpisa¢ komende polar
(lub [P]) i zatwierdzi¢ klawiszem [Enter]; D ' ' <]
= wskazac kliknieciem punkt centralny szyku; _ _ _
= poda¢ liczbe kopii, ktére majg zostaé utworzone, Q D
wliczajgc w to oryginat; Q
= podaé, w jakim kacie szyk ma sie zawieraé - wpi-
sujagc od 0 do 360° (domyélnie bedzie to 360°% by
podanie wartosci dodatniej spowoduje wsta-
wienie szyku w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara, natomiast ujemnej - w zgod-
nym);
= na pasku Command Bar wpisac¢ Yes, jesli ele-
menty majg byc¢ skierowane do centrum okregu,
lub No jesli majg zachowaé potozenie oryginatu
wzgledem uktadu wspoétrzednych - szyk zostanie
wyrysowany.

Szyk polarny
Wskazany kat 180 stopni

Aby utworzy¢ szyk prostokatny nalezy:
= po wybraniu ikony ,,Stworz szyk” wskazac obiekt

i nacisng¢ [Enter];
= na pasku Command Bar wpisa¢ rectangular lub

w skrdcie rect i zatwierdzi¢ [Enter];

= poda¢ liczbe wierszy, a potem kolumn w szyku, '
wpisujgc je na pasku Command Bar i zatwier-

dzajgc klawiszem [Enter];

= ystali¢ odlegtosci miedzy rzedami i kolumnami, Q Q Q
wpisujgc je na pasku lub przy uzyciu myszy,
wskazujac kliknieciami dwa punkty odniesienia; Seyk prostakatry

= szyk zostanie wyrysowany. Rys. 154 — przyktady szykéw 2D

6. Stworz szyk 3D (3D Array)

Funkcja ta umozliwia tworzenie szykéw w przestrzeni 3D. Jest przydatna miedzy

innymi przy rysowaniu Scianek z luksferow. Aby stworzy¢ szyk 3D nalezy:

= wybraé ikone H »Stworz szyk 3D” wskazaé element i klikng¢ [Enter];

= na pasku Command Bar wpisa¢ komende polar (okragty) lub rectangular (prosto-
katny) w zaleznosci od potrzeb;

= potem postepowac analogicznie do procedury opisanej w poprzednim punkcie
(uwaga: oprdcz wierszy i kolumn trzeba podac liczbe poziomow).
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ROZDZIAL 11
Tworzenie i wykorzystanie stupow i Scianek

1. Uwagi wstepne

lkona | <& ,»Stupy i scianki” stuzy do tworzenia podstawowych bryt (prostopadtoscianéw
lub ostrostupéw o rdéznych podstawach) bez koniecznosci rysowania ich szablonu.
Obiekty te tworzone s3g jedynie w oparciu o parametry zdefiniowane w uruchomionym
oknie dialogowym ,,Stupy i Scianki” oraz o wybrany punkt, w ktérym maja sie pojawic¢
w projekcie (nalezy go wskazaé bezposrednio po wybraniu ikony ,Stupy i scianki”).
Funkcja ta znajduje praktyczne zastosowanie przy tworzeniu wszelkiego rodzaju
kolumn, podestéw, skosow, stupkdw, scianek tukowych oraz innych obiektéw dekora-
cyjnych.

Podobnie jak w przypadku elementéw dowolnych, dla stupdéw réwniez dostepna jest
mozliwos¢ naniesienia ptytek oraz podziatu elementéw obtych na segmenty. W tym
celu nalezy zaznaczy¢ opcje ,ptytki”, a nastepnie w zaleznosci od preferencji, wybrac
,dopasowanie do promieni” lub , podziat na segmenty”. Opcjonalnie istnieje mozli-
wos¢ wykluczenia stupdw z wyceny — przy pomocy zaznaczenia opcji ,brak wyceny”
(stup nie zostanie wtedy uwzgledniony w kosztorysie projektu).

2. Wstawianie stupow i scianek

Stupy wstawia sie poprzez wykonanie nastepujacych czynnosci:

= wybranie z paska ,,CAD-Kuchnie” ikony ,,Stupy i scianki” 2 5 nastepnie klikniecie
w miejscu, gdzie bryta ma sie pojawi¢ w projekcie;

= podanie w nowo uruchomionym oknie parametrow stupa, wybranie typu ksztattu
podstawy oraz rodzaju bryty (prostopadtoscian lub ostrostup);

= po wprowadzeniu wszystkich parametréw, zaakceptowanie ich poprzez klikniecie
przycisku ,,Rysuj”.

3. Rodzaje stupoéw i scianek

Przekroje bryt dostepnych w oknie ,,Stupy i Scianki” oraz ich definiowalne parametry
wyszczegolniono w ponizszej tabeli, natomiast przyktad widoku bryt przedstawia ilus-
tracja na nastepnej stronie (Rys. 143). Podczas okreslania parametrow bryty mozna
poda¢ poziom, na ktérym ma sie pojawi¢ podstawa obiektu. Dla utatwienia dodano
przycisk ,,Wskaz”. Po jego wybraniu okno ,,Stupy i Scianki” znika, a uzytkownik znajduje
sie w projekcie, gdzie ma wskaza¢ punkt o takim poziomie, na jakim ma sie znalez¢
nowy element, np. na wstawionym wczesniej blacie kuchennym. Po wskazaniu pozio-
mu w projekcie, okno ,,Stupy i $cianki” pojawia sie na nowo z wpisanym juz poziomem.
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Stupy mogg przyjmowac forme prostopadtoscianu lub ostrostupa o dowolnej podsta-

wie (Rys. 155). W przypadku ostrostupow nie sg dostepne opcje ,,ptytki”

wyceny”.

oraz ,brak

Przekrdj

Rys. 155 - przyktady stupéw (widok w projekcie oraz w wizualizacji)

Definiowalne

rakterystyka

parametry

Okragty poziom, wysokos$é,  podstawa o przekroju okregu, w ktérym szerokosé réwna
szerokos¢ sie $rednicy podstawy;

Tréjkatny poziom, wysokos$é,  dostepne sg 3 warianty (w zaleznosci od wariantu, mozne

(réwnoboczny, szerokos¢, definiowac rézne parametry): podstawa o przekroju

3 boki, 2 bokii dtugosci 3 lub 2 trojkata réwnobocznego (podawana szerokosc¢ to dtugosé

kat) bokdéw, wartosé boku tréjkata), a takze trojkat dla ktérego mozna podac
kata dtugos¢ 3 bokdw, oraz taki, w ktérym dodatkowo mozna

podac dtugos¢ dwdch bokdw oraz kat miedzy nimi.

Kwadratowy poziom, wysokos$é,  podstawa o przekroju kwadratu, podawana szerokos¢ to
szerokos¢ dtugos¢ boku kwadratu;

Prostokatny poziom, wysokos$é, podstawa o przekroju prostokata; bryta doskonale

szerokos¢, dtugosc

sprawdza sie przy tworzeniu $cianek dziatowych oraz
sufitéw podwieszanych;

Szesciokatny

poziom, wysokos¢,

podstawa o przekroju szesciokata, podawana szerokos¢ to

szerokos¢ dtugos¢ przekatnej figury;
tukowy poziom, wysoko$é, podstawa tej bryly jest wycinek % kota, wpisany w %
szerokos¢ kwadratu; stuzy do tworzenia wklestych scian tukowych; dzieki
swojej konstrukcji dopasowuje sie idealnie do 90° naroznika
sciany; szeroko$¢ podawane w tym oknie odpowiada
promieniowi wycinka kota;
Scianka poziom, wysokos$é, podstawe tworzg potgczone ze sobg dwa wycinki kota o
tukowa promien, grubos¢,  réznych promieniach, ale o tych samych katach rozwarcia,

kat

utozone réwnolegle wzgledem siebie; bryta stosowana
podczas rysowania wklestych lub wypuktych scian
tukowych, umieszczanych réwniez pomiedzy naroznikami,
ktérych kat jest rézny od 90°.
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Wstawianie szafek kuchennych

1. Uwagi wstepne

Po kliknieciu na ikone

(s ,Szafki” znajdujgcej sie na pasku ikonowym ,,CAD-Kuchnie”,

uzytkownik zostanie przeniesiony do modutu wstawiania szafek kuchennych. Jesli jest
to pierwsze uruchomienie modutu szafek, uzytkownik zostanie przeniesiony do okna, w
ktorym musi wybrac jedng z dostepnych baz danych szafek (Rys. 156).

Dostepne bazy danych : ]

Dstepne bazy dangch Po zaznaczeniu nazwy wybra-
flzzyo oz Dato nej bazy, nalezy zatwierdzi¢
ATLAS 2003 20050318
ATLAS 2010 2010-01-28 A H H H ”
BRW_Line 5.1 listopad 2009 PL 20091123 wybor, k|lkaja_C prZVCISk "Ok .
BRW_Line 6.1 listopad 2009 5K 2008-11-23
BRW SPK 5.1 listapad 2003 SK. 2009-11-23
KUUEHNIE MINI 2005 20100406 PR .

Universal 2008 [lang | 20081010 POJaW| Sig okno dlaIOgOWe
Uriveersalna 2009 20091010
. o .
»Zmiana kolorystyki”, w kto-
rym nalezy wybraé zestaw z
rozwijanej listy (Rys. 157).
Rys. 156 — okno wyboru bazy szafek
Zmiana kolorystyki
Kolomstyka saafki
Zestaw: Korpus : Cokat:
[ 8| g | 5|
o AMBER = Uchuwyt . [7] brak uchwytu Flodzaj szkba
T Anrve & -] .l
= | corree Dbrzese :
W Crmamon
B oexoR
i lDDMATUH Kolor obraeza Kolor panelu :
[ 7 poMinD . _l
) orewmiany
ﬁ DROPS Profil listay dolnej Profil listwy praysciennej
| ELecant . _l
e &
Kol lfiy oomel Koo listy dons Kol listoy praycisnns
< wistena || Zakorica

Rys. 157 — wybor zestawu

Po wskazaniu zestawu mozna dobra¢ kolorystyke wszystkich elementéw szafek (korpu-
séw, cokotow, frontow, szkta, blatdw, obrzezy, paneli, listew) oraz rodzaj uchwytow i
profildw listew (Rys. 158 na nastepnej stronie).
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f Zmiana kolorystyki 1
Koloystyka szafki
Zestaw Korpus : Cokot:
E ANTYE w7 l I brzoza 1 VI I brzoza 1 =
Front : Ukt : [T brak uchwytu Rodzaj szkta
E bambus 3 vl l ¥ Gakall - ]@] Sakta -
Wypetnienie Obrzeée :
[ 'I 'I Szkto 2
Folomstyka blaty Szko 3
Kolor blatu Kolor obrzega : Gzkto d
biat 1 vl I doklejka 1 'I Szkin 5
Folorystyka listesy - Szkto &
Profil listwy gome) Profil listway dolne; : Profil listwy przyscienne) :
E Listwa gdrna 17 VI Ir Listwea dalna 1 VI I ‘ Listwa przycienna LP VI
F.alor listwy gdinej Kalor listwy dolnej Kalor listwy prayicienns :
brzoza 1 'I I brzoza 1 'I I ligtwra 1 'I
b

Rys. 158 — dobor kolorystki elementéw szafek

Podczas dobierania kolorystyki i roznych elementow szafek mozna wywotaé podglady

pozycji oznaczonych ikong @ - czyli frontéw i uchwytow (Rys. 159). Podglady pojawia
sie w panelu w gérnej czesci okna. Aby je ukry¢, nalezy ponownie klikngé ikone z lupa.

Galka_10 Galka_11 Galka_12 Galka_2

<[] 3
Zmiana kolorystyki

Kalomstuka szafki :

Zestaw : Karpus : Cokat

E ANTYE v]@ [ brzoza 1 VI [ brzoza 1 VI

Front : Uchwt : 7] brak uchmtu Rodzaj szkta

_ bambus 3 v] I > Gokat v@] Sekbo 1 v]

“Wypethienie : Obrzeze :
| ol | "

Rys. 159 — ustalanie wiasnej kolorystyki zestawu

Aby rozpocza¢ projektowanie, po wybraniu i opcjonalnym zapisaniu ustawien jako
domysine dla danego zestawu (przycisk ,Zapisz jako domysine”), klikng¢ przycisk
»Zakoncz”. Spowoduje to zamkniecie okna ,,Zmiana kolorystyki” i automatyczne otwa-
rcie okna ,Wstawianie szafek” (Rys. 160).
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i s
¥ Wstawianie szafek [1822] —u[sE

Universalna 2009 | Baza uiytkownikal

[* v] p Zestaw
EAE A DEE | -

Odsunigcia szafek

BHH-10 [100 « 580 & 2215] 0 =

) Zawiasy

Lewe

Frawe
| BH-10 [100 = 580 % 2010]

0 -

BJ-10 [100 % 320 % 720]
W'ym\ary rui;ucze. BD-10

w100 w50 z70 | 100 v Pl |
Drostaw Wstawy
o [ ‘wiskaz punkt ][ Do naroznila ]

Rys. 160 - wyglad okna ,,Szafki”

Przy kazdym kolejnym uruchomieniu modutu otworzy sie okno ,,Wstawianie szafek” .

2. Podglad zestawu

W oknie dialogowym ,,Wstawianie szafek” (Rys. 161) mozna jeszcze raz obejrze¢ lub
zmienié zestaw, ktory zostat wybrany dla danego projektu. W tym celu nalezy klikngé
na ikone ] ,Podglad zestawu” a nastepnie rozwing¢ liste dostepnych zestawdw.

Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw Zestaw

[aMEER - ||| [FarMzR ~) B | | [SMPLEFALA -8 | | [sowen ~J @& | | [oAors - &

Rys. 161 - podglad zestawu

Uwaga! Wymiany cafego zestawu kuchennego lub tylko jego poszczegdlnych elementéw mozna

dokonac takze przy pomocy ikony ,,Wymiana zestawdéw” o otwierajqcej okno dialogowe ,Zmiana
kolorvstvki” (rvs. 158 na stronie 101) . Wymiana zestawdw aktualizuie réwniez wycene projektu.
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3. Podglad szafek w zestawie
Szafki mozna przeglada(’: na dwa sposoby. By zmieni¢ widok z jednego na drugi nalezy

wybra¢ ikone = lub % - ,Zmiana widoku”. Pierwszy z nich to galeria podgladu
wszystkich szafek bez opisow (Rys. 162):

§ M
E# wstawianie szafek [138] =2 g

KUCHNIE MINI 2008 ‘

& D & [
) D2 mP S E Fve  -JB

D-1.5/K052 b1 06410 D-B/ZLEW
. ' = =
EUkéP—W 00 mm
-10 D-122ZLEW D-4. D-5/AZLEW -/ -5 D-9/ZLEw

~Odsunigcia szafek

I —
-l l.ﬁ.." —

D 10/ZLEW D-452ZLEW DE D-E/FIEKARNIK  D-8/ZLEW DF- dSJZM

"Wymlary rebacze: D6/1D/ZLE ‘

W B0y S0 2720 100 v posgmimm | wiybdr spregtu AGD

Dosta

’7& ] o “ Wikaz punkt Do nargznika ‘ A

Rys. 162 — galeria szafek

Drugi rodzaj podgladu szafek polega na wyswietleniu szafek wraz z opisami (Rys.
163):

Fn al
Wstawianie szafek [13] [ [t

KUCHNIE MINI 2008 ‘

[X
) (] ? (s e

DF-B/L0DOWEA [600 » 580 % 720]

Euku} 100 mm ‘

Odsunigciaszafel
DF-6/PRALKA [B00 = 580« 720] .—I

DF-6/ZM [B00 » 580 » 720] -
|'Wym|ary robocze: DF-4.5/2P

w 450 vy 5E0 7 720 | 1m0

- e ‘wiyht sprzetu AGD
Dosta o
’7 o= « = H Wiskaz punkt Do haroznika [ ami |

Rys. 163 — podglad szafek wraz z ich opisami
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4. Wybér szafek

4.1. Filtry

Dzieki filtrowi gtdwnemu (Rys. 164) mozna wybrac¢ szafki z konkretnej grupy, na

ktére zostat podzielony wybrany zestaw. Gtowny filtr znajduje sie na gorze okna i

pozwala na wybdr miedzy innymi szafek dolnych, wiszgcych, srednich, regatéw itd.

Mozna takze zastosowac filtr, by w oknie pokazaty sie tylko ,szafki dolne” I,
e

»gorne” = lub ,,szafki podstawowe” =il

EF wstawianie szafek [17]
KUCHMIE MINI 2005

[52afy dolns wysokie -]

Fronty maskujgce

Szafki dolhe b - 720

Szafki dolne narozne
Szalki wiszqce

Szalki wiszace narazne
Szalki wiszace pawlaczowe

H3528-6/M340 600 » 580 % 2010]
+ KUCHENKA MIKROFALOWE: Miw 2221

. Cokdk-100 mm -
e

Odsunigeia szalek

H3528-6/M430 [B00 » 580 » 2010] By 0 =
+ KUCHENKA MIKROFALOW: AMuwW20BE

BE 0 -

H3528-6/M460 [B00 % 580 » 2010]
“wymiary robocze: DF-4.5/2F

% A0y 580 27| 10 v pogion ) Wb spragtu AGD
Dostaw “Wistaw
o el 1 Wka2 punkt Do haroznika I Anuluj

Rys. 164 — filtrowanie szafek wg rodzajow

Uwaga! Funkcje podglgdu szafek oraz filtrowania zestawu mozna tqczyc. W ten sposéb szybciej
i tatwiej mozna odnalez¢ konkretng szafke w bazie.

4.2. Wyszukiwanie szafek wg wymiaréw

Szafki mozna réwniez sortowac wedtug okreslonych wymiaréw, stuzg do tego wspot-

rzedne widoczne na ilustracjach 165 i 166 na nastepnej stronie.

= w gornej czesci okna ,,Wstawianie szafek” znajdujg sie wspotrzedne, w oparciu o
ktére mozna wyszukiwad szafki o okreslonych wymiarach;

nalezy wybra¢ w polach X, Y, Z wymiary poszukiwanych szafek, a w oknie pojawia
sie ich podglady;

Uwaga! Wymiary szafek w osiach X, Y, Z mogq by¢ zmieniane podczas wstawiania — dany
model wstawi sie ze zmienionymi wymiarami. Nie powoduje to jednak Zzadnych zmian w bazie.
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=
Wstawianie szafek [17]
KUCHNIE MINI 2006 |

-
Wstawianie szafek [17]

KUCHMIE MINI 2006 ‘

Sy) “

H-3 (300« 580 « 2010]

W

‘w4 [400 x 320 % 720]

Rys. 165 — filtrowanie szafek wg wymiaréw Rys. 166 — filtrowanie szafek wg okreslonych wymiaréw
4.3. Wyszukiwanie konkretnego modelu szafki

Jesli uzytkownik zna fragment nazwy szafki ktérej szuka, moze skorzystaé z funkcji
wyszukiwania elementow po nazwie p lub uzy¢ skrotu klawiszowego [Ctrl + F] (Rys.
167). W polu ,Znajdz” nalezy wpisa¢ poczatkowe litery kodu szukanego elementu lub
caty kod (opcja ,,Uwzglednij tylko cate wyrazy”) aby szafka zostata znaleziona.

Jesli uzytkownik zna cata nazwe, moze jg wpisa¢ bez korzystania z opcji wyszukiwania,
bezposrednio w oknie ,,Wstawianie szafek”.

| Wstawianie szafek 3] =l=] = ]
KUCHNIE MINI 2006 |

[Szatkidoine hi- 720 -l o
A E S E A

—
Wyszukiwanie -

skt sho ey

== ===
Cokgh-100 mm n
Odsunigcia szafek—————|
B4 o =
858 o =
D-12 [1200 = 580 « 720] -
Wymiary robocze: 0-10/ZLE
’7>< W00 ¢ E80 z 70 [0 v pgnimm | Wiyhr sprzetu AGD ‘
Dostar tal
of| ¢ | 4 Wiskaz punkt | Do naroénika | Anubi

Rys. 167 — wyszukiwanie szafek po nazwie

4.4. Wybor i przeglad dodatkowych elementow szafki

W trakcie pracy nad projektem okno ,Wstawianie szafek” umozliwia réwniez przeglad
i dostawianie dodatkowych elementéw szafki, takich jak: uchwyty oraz dobér dla
konkretnej szafki zawiaséw (lewych lub prawych); cokoly; fronty; nogi (jedynie w
przypadku wybranych baz producenckich).
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By dostawi¢ dodatkowy cokét lub front do wstawianej szafki nalezy klikng¢ na przycisk
»Fronty” lub ,,Cokoty”, wybra¢ odpowiedni i zaznaczyc¢ (Rys. 168).

r o
B Wstawianie szafek [138] ==
KUCHNIE MINI 2006 |

B o) ~Zestal
-
D D) ) "
o Uchugty—————————————

Galka_1 -

D-1.5/K05Z [150 » 580 = 720] , Zawiasy
Yo

”~ } Frawe
- D-10 [1000 » 580 x 720]

Fony | Cokaty |

Eoket 1) (7] prawy
[ Lewy
[ Tylny
[¥] Przedni
D-12 [1200 x 580« 720] <
[~wymiary robocze: D-10/ZLE
| W 1000 B0z 7 | 10 v Pogomimm] | ‘wiyhdr sprzetu AGD ‘

Rys. 168 — wstawianie dodatkowego cokotu

W przypadku uchwytéw procedura postepowania wyglada analogicznie (Rys. 169).

i a
¥ Wstawianie szafek [138] ] 5
KUCHNIE MINI 2006 |
. [Zesta I
: . 2 AOMB 5]
)Y s 2 e
) ) 2 )| = 5
S Uchu
" N
D-15/K0SZ [150 % 580 « 720] ez uchptc
Reling GG-pion
o Reling G-poz
|

Rys. 169 — wstawianie uchwytéow

Uwaga! Mozliwos¢ wstawienia uchwytdw jest zalezna od ustawieri obecnie uzywanej bazy szafek.
W niektérych modelach szafek nie ma mozliwosci zamontowania uchwytu.

5. Wstawianie szafek dolnych

»Wstawianie szafek” odbywa sie zgodnie z czterema zasadami: ,,Wskaz punkt” (bedzie
to okreslony przez uzytkownika punkt, w ktérym zostanie wstawiona szafka), ,Do naro-
znika” (uzytkownik wskazuje Sciane, przy ktorej ma stanac szafka, a program umieszcza
ja precyzyjnie w narozniku), ,,Dostaw do ostatniej” oraz ,Dostaw do lewej/prawej”.
Podczas wstawiania mozna modyfikowaé¢ wybrane wymiary umieszczanych w projekcie
szafek. Szczegoty uzycia kazdej metody opisano w podpunktach na kolejnych stronach.
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5.1. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Wskaz punkt”

= nalezy wybra¢ odpowiednig szafke,

= W razie potrzeby mozna zmienic¢ jej wymiary (szerokos¢, gtebokos¢ i wysokosc),
ktére sg widoczne w dole okna ,Wstawienie szafek”:

Wymiary robocze: D-10/ZLEW

w1000y 580 7 720 100~ Pogiom [mm] alybiir spragtu AGD

mfi| @ =3 Wiskas punkt | Do narcznika ‘

= uystali¢ wysokos¢ cokotu w polu ,,Poziom”,
= nacisngc przycisk ,,Wskaz punkt”:

Wpmiary robocze: D-10/ZLEW

% 1000 v 580z 720 100~ Poiom [mm] Wybdr sprzgtu AGD

Dostaw
f kel o ' ‘wiska? punkt I Do naroznika |

= |ewym przyciskiem myszy wskaza¢ w projekcie miejsce, w ktérym ma zostac
wstawiona szafka oraz ustali¢ kat obrotu szafki,
= |lewym klawiszem myszy potwierdzi¢ miejsce wstawienia szafki.

5.2. Wstawianie pierwszej szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”

= nalezy wybrac¢ odpowiednig szafke i — opcjonalnie - zmieni¢ jej wymiary;

= uystali¢ wysokos$¢ cokotu w polu ,,Poziom”,

= nacisngé przycisk ,,Do naroznika”:

= to, do ktérego naroznika szafka zostanie wstawiona, zalezy od tego, ktérg Sciane
wskazemy (klikajac na jej gérna lub dolng krawedz) (Rys. 170):

wimiary robocze: D-10/ZLEW
» 1000+ 580 z 720 100

* | Poziom [mm] Wiybsr sprzetu AGD
Dostawr A sty
ot @ o iskaz punkt I Do naroznika I

Rys. 170 — wstawianie szafki w oparciu o funkcje ,,Do naroznika”
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5.3. Dostawianie kolejnych szafek — metoda pierwsza
= nadole okna , Wstawianie szafek” znajduje sie pasek zadan:

‘wiyrniary robocze: D-10/7LE'W
w1000« BEO Z T 100 = Paziom [rm] ‘wipbdr sprzgtu AGD

i stawr

wigkaz punkt | Do naroznika |

* nalezy wybra¢ opcje Ti:| ,Dostaw do ostatniej”,

= jedli kolejna szafka ma zosta¢ wstawiona z prawej strony szafki juz wstawio-
nej, nalezy klikng¢ przycisk = |,z prawej”, w celu wstawienia szafki z lewej strony
nalezy wybra¢ przycisk < |,z lewej”.

= szafka zostanie dostawiona z wybranej strony szafki ostatnio wstawione;j.

5.4. Dostawianie kolejnych szafek — metoda druga

= nalezy klikna¢ na przycisk _©_ ,z lewej” lub % |,z prawej” w zaleznosci od tego
po ktérej stronie juz wstawionej szafki ma by¢ dostawiona kolejna:

‘wiymniary robocze: D-10/ZLE'W

w 1000+ 580 z 720 100« Pogiom [mm)] Wb sprzgtu AGD
Dostawr W shawy
ﬁ m Wizkaz punkt | Do naroznika

= klikng¢ na krawedz wstawionej szafki, do ktérej nowa ma zosta¢ dostawiona;
= kolejna szafka zostaje dostawiona do szafki juz istniejgcej w projekcie po stronie
wskazanej przy uzyciu strzatki;

Uwaga! Pierwsza metoda dostawiania szafek, opisana na poprzedniej stronie (patrz podpunkt
5.3.) dziata tylko wtedy, gdy zadna z wstawionych wczesniej szafek nie zastanie usunieta, gdyz
system zapamietuje jedynie ostatnio wstawiony obiekt. Poza tym, po wstawieniu szafek z prawej
strony, nie mozna skorzystac z funkcji ,dostaw do ostatniej z lewej strony”, poniewaz program za
ostatniq szafke uznaje te, ktora zostata wstawiona po stronie prawej. W obu tych przypadkach
nalezy postepowac zgodnie z metodq drugq (patrz podpunkt 5.4. powyzej).

5.5. Wstawianie szafek ze sprzetem AGD

Niektére z szafek przeznaczone wstawienia w nich sprzetu AGD do zabudowy. Kazda z
takich szafek posiada specjalne oznaczenie informujgce o tym, do jakiego typu sprzetu
zostata przeznaczona (np. ZLEW) a takze pojawia sie przy nich przycisk ,,Wybor sprzetu
AGD”. Po jego wybraniu otwiera sie okno dialogowe ,Wybér AGD do zabudowy w
szafce...”, zawierajace liste urzadzen przewidzianych do danego modelu szafki (dla szaf
wysokich moze ich by¢ kilka, np. piekarnik i mikrofala) (Rys. 171).
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CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

¥ Wstawianie szafek [32] ==

=x

FUCHNIE MINI 2006 ‘

[szalkidoine h - 720 d P ""ZE ta
“ oY =] Z [ <]| Wybér AGD do zabudowy w szafce: D-6/PIEKARNIK [F] B
Sprzet montawany w szafce: ! Wyhierz | X Usun -
2htt Produsent: Narc ’_'DDZZwiasy
Lewe
| Prawe

DSZLEW  D-B/D/ZLEW D3 HF 403 BR

| ko

D

afek
[] wyswietia parametry wstawiania

o

=)

D-8/ZLEW DO-1.5
] | 1
[Wymiary robocze: D-B/PIERARNIK

Ds-3 D55 DS5-6/PIEKAR..|
L]

|
| W B0 BBD Z 70| W0 v pgsion o I} Wiy sprastu AGD I
5

Dosta .
[ﬁ Al ] e

Rys. 171 — wybdr sprzetu AGD dla szafki wstawianej do projektu

dwukrotne klikniecie na wybranej pozycje na liscie powoduje przejscie do modutu

AGD, w ktérym mozna dokona¢ selekcji modelu;
taki sam rezultat da naciéniecie przycisku ,Wybierz” B wybierz

nalezy teraz sposrod oferty producentow wyszuka¢ odpowiedni model (trzeba
zwracac uwage na dopasowanie wymiardow szafki i urzadzenia - mozna je sprawdzié
w opisie z lewej strony okna modutu AGD lub na schemacie montazowym);

klikng¢ przycisk ,,Wstaw” (Rys. 172);

Modut AGD Y 3 *D m> -
Producent Fotografie | Podglad | e | Dodatki
Nard [wiypossterie kuchri] v]
Typ elementu
[KUCHNIA CERaMIEZNA -
Nazwa elementy
[HE 883 EX -
Kolor
Cena netto Wat Cena brutta
2601 57 7 2998,00
- kuchria elekicana do whudowania: zphtg

ceramicang [PYF 4E] - 4 pola slektyczne ramka
ines);- piekamik elekicany E-funkcying 2
temoabiegiem;- idealnie otadkie, emaliowane
wngiize piekamika, Falwe do - czpszczenia; potiding
hattowana szyba dizwiczek izolowana termicarie-
zewngirzne chhodzenic obudavy;- oswiellenie
wewnglrans - viykacznik czasowy z syanatem kofca
pieczenia; opickacz (gomy, dolnyl:- il nawiew
zimnego powiehiza (1ozmiazanie)- phynna requlacia
temperatury;- sterawanie phytg ceramiczng z
piekarnika:- pojsmnogé 52 ltry

L —

Rys. 172 — sprawdzanie wymiaréw wybranego modelu na schemacie montazowym
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=  program powrdci do okna ,,Wybor
AGD do zabudowy w szafce...”, w
ktorym bedzie widoczny podglad
nowego modelu (Rys. 173);

= aby zatwierdzi¢ wybdr, klikng¢ ,,0k”

" mozna tez usung¢ obiekt z listy do
wstawienia lub anulowac catg akcje;

= po zatwierdzeniu uzytkownik jest
przenoszony z powrotem do okna
»2Wstawianie szafek” - po wybraniu
sposobu wstawienia, szafka zostanie
umieszczona w projekcie z wybra-
nym sprzetem AGD.

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Wybér AGD de zabudowy w szafce: D-6/PIEKARNIK =

B “wiybierz W Usui

Sprzgt montowany w szalce:

Froducent: Nardi

HE BB3 BX
wyswistla) parametry wstawiania
Rys. 173 - zatwierdzanie wyboru sprzetu AGD do
zabudowy

Uwaga! Wstawianie sprzetu AGD zostato szczegétowo opisane w Rozdziale 18 na stronie 157.

6. Wstawianie szafek gérnych

Szafki gérne wybierane sg w ten sam sposéb, co szafki dolne (Rys. 174).

B
¥ Wstawianie szafek [236]

= [ |

Uriivsersalna 2009 | Baza ui}ltkownika‘

[Szafki wizzgoe pawlaczowe

'J p Zestaw

Elementy maskujace
7 Fronty maskujgce
Filastry
Pébki
Szafki dolne do jadalni
Szafki dalne b - 720
Szafki dalne medium
Szafki dolhe narozne
Szafki dolhe wysokie da jadalni
Szafki i regaby nastawiane
Szafki wiszace
Szafki wiszace - szufladki
Szafki wiszace naroine
Szafki wiszace niskie
Szafki wiszace niskie narone
Szafki wiszace niskie z szufladk.ami
Szafki wiszace pawlaczowe

i
Szafki wiszgce wysokie narozne
Szafki wiszgoe wysokie z szufladkami
Szafki wiszace z szufladkami

Szafy dolne bardzo wysokie

Szafy dolne wiyzokie

=]

P-4 5/RA2/436 [450« 320 & 436)
wiymiary robocze: J-10

% 1000 ¢ 30z 720 1M~ Posiom ]

Dostaw W skan

Df | I Wiskaz punkt ” Do naroénika ]

e o
Cokgt-100 mm -
Odsunigoia szafek
G o -
== 0 -

Anuluj

Rys. 174 — wybor szafek gérnych do wstawiania

= nalezy klikng¢ na ikone s »Szafki”;

= pojawi sie okno dialogowe ,Wstawianie szafek”;
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= zfiltra nalezy wybrac kategorie szafek wiszacych (w pierwszej kolejnosci naroznych)
= nastepnie wybrac szafke;

] Wybraé uchwyt dla Szafkl ‘wipmiary robocze: D-10/ZLEW )
) 5 1000y 580z 720 Pt (i) Wybén spragiu AGD
oraz typ zawiaséw - lewe Dostaw waaf| 10
lub prawe; B e | o wheiwm | voracs |
. . 2110
® wyznaczy¢ poziom wsta- i r
wienia szafki, —

= rozwijana lista posiada kilka wysokosci standardowych do wyboru — uzytkownik
moze rowniez samodzielnie okresli¢ wysokos¢ - w tym celu nalezy wpisa¢ zgdang
wartos¢ w polu edycyjnym ,,Poziom (mm)”;

" mozna takze zmieni¢ wymiary w osiach X, Y i Z, jesli zajdzie taka potrzeba,

= po ustaleniu wszystkich parametréow wybraé opcje wstawiania - ,,Do naroznika”
albo ,,Wskaz punkt”;

= w zaleznosci od wybranej opcji - wskaza¢ kursorem naroznik sciany, na ktorej
chcemy zawiesi¢ szafke lub punkt wstawienia i ustali¢ kat obrotu szafki (zarys
szafki widoczny w projekcie zmienia swoje potozenie analogicznie do ruchu
myszy);

= gdy szafka znajduje sie we wtasciwym potozeniu, nalezy dla potwierdzenia klikngé
lewym klawiszem myszy;

= szafka zostanie zawieszona na wysokosci, ktéra ustalonej przez uzytkownika.

I 4CAD 6 by CAD Projelt RS Bemo:25 gl L et — - s e - - o - =)
4] Plik Rysowanie Widok Informacje _[8]x

D2E& EF||[Fraallods X Ve | [BaARA  WYYY | [P OFFS 0000 || =EE
EEZNEYdbEBREARE »HEE F DR ||V raDe AR 8/ He [NOX0 LODHEX|*
I A AR D RSN

[Fre aeid apacing is coo small vo display in this vien:

000mm - | [[E¥EomR

BYLATER  w |

FE| gwoSmo0 ~| Cevarer -

Ukrywacz warst b
N
Ukyi/Pokaz
te  Sciany
By
IS Listwy
ENErS
B8 Korpusy
O Freny
= Cokoly
& uchwy
B 46D
ED  Linie techn.
HA wymiary
Opisy
& Reszla

B Pokaz wszpstko
= Ukyjwsaystko

1 o

i)

14] <] » [ »i[\ MODEL £ TAYOUTT
Ready 3115,273,0 SNAP_GRID ORTHO POLAR ESNAP LWT MODEL TABLET

Rys. 175 - szafki kuchenne wstawione w projekcie
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6.1. Wstawianie kolejnych szafek wiszgcych - metoda pierwsza

Wstawianie kolejnych szafek wiszgcych przebiega na analogicznej zasadzie jak w

przypadku szafek dolnych, dostawianych do ostatnio wstawione;j.

= w oknie ,Wstawianie szafek” nalezy wskaza¢ wybrang szafke wiszacg;

= system zapamietuje poziom zawieszenia poprzedniej szafki — nie trzeba go wiec
definiowac za kazdym razem;

= klikna¢ na przycisk & ,,Dostaw do ostatniej”;

= w zaleznosci, czy szafka ma zosta¢ wstawiona z lewej czy z prawej strony poprzed-
niej, klikngé na przycisk oznaczony strzatkami zwréconymi w lewo lub w prawo.

6.2. Wstawianie kolejnych szafek wiszacych - metoda druga

Szafki mozna tez wstawia¢ za pomoca przyciskow »2 lewej” lub © |,z prawej”.
Aby to zrobi¢, nalezy:

= wskazac¢ kursorem szafke, do ktorej ma zosta¢ dostawiona nastepna;

= wybrana szafka zostanie do niej dostawiona;

= podobnie nalezy postepowac przy kolejnych elementach umeblowania.

7. Dodatkowe parametry wstawiania szafek

Podczas wstawiania szafek dowolng metodg istnieje Odsuriecia saafek
mozliwos$¢ zdefiniowania okreslonej wartosci odsuniecia mu
szafki od $ciany, jak réwniez odsuniecia jej od sasia- BE - -
dujacej szafki. Aby ustali¢ wartos¢ odsuniecia nalezy

klikna¢ na pole edycji odsuniecia, ktére znajduje sie pod Rys. 176 - odsunigcia szafek
przyciskiem wyboru cokotu (Rys. 176).

i -

Odsunigcia szafek

Pierwsze pole edycji wartosci odsuniecia definiuje odsu- By
niecie od Sciany, drugie - od poprzedniej szafki. Ustalajac

odsuniecie szafki mozna skorzysta¢ z gotowych wartosci na

jak rowniez wprowadzi¢ wtasne parametry, klikajac w

pole edycji i wpisujgc wybrang wartos¢. Przyktadowo, aby

szafki byly odsuniete od $ciany o 100 mm, nalezy wybra¢ Rys. 177 - odsunigcie od
odpowiednig wartosé z rozwijanej listy (Rys. 177). Sciany - 100mm

Nastepnie wstawi¢ szafke przy uzyciu dowolnej z metod omdéwionych powyzej. Szafka
zostanie wstawiona w odlegtosci 100 mm od Sciany (Rys. 178 na nastepnej stronie).

Przy wstawianiu kolejnych szafek, program bedzie ustawiat je w takiej samej odlegtosci
od Sciany jak pierwszg szafke — o ile uzytkownik nie zmieni wartosci odsuniecia. Na tej
same] zasadzie opiera sie wstawianie szafek z okreslong wartoscig odsuniecia od
poprzedniej szafki.
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100

DI
=
=
| I

Rys. 178 - szafki wstawione w odlegtosci 100mm od $ciany — kazda kolejna szafka ma te sama wartos¢ odsuniecia

8. Automatyczne wymiarowanie pomocnicze
Podczas wstawiania szafek dowolng metodg program automatycznie generuje
wymiarowanie pomocnicze (Rys. 179).

2850 850

® w | wx| x x| % = n | % %

Rys. 179 - wymiarowanie pomocnicze

Naniesione przez program wymiary pomocnicze utatwiajg uzytkownikowi wstawia-
nie kolejnych szafek. Obliczane sg w oparciu o aktualnie wstawiang szafke i znikajg po
odswiezeniu projektu. Kazdy z wymiaréw przedstawiony jest za pomocg innego koloru:

= niebieski — okresla odlegtos¢ od biezacej szafki do Sciany w strone_przeciwng do
strony w ktorg sg wstawiane szafki;

= zielony — okresla odlegtosc¢ jaka pozostata do wstawienia kolejnych szafek

= czerwony — okresla tg samg odlegtos¢ co zielony jednakze zamiana_koloru zielonego
na czerwony oznacza ze szafka ktdrg zamierzamy wstawic jako nastepng nie zmiesci
sie (Rys. 180).

1000 850 ‘

Rys. 180 - brak miejsca na wstawienie szafki szerokosci przekraczajacej 850mm

Automatyczne wymiarowanie pomocnicze pojawia sie réwniez podczas edycji szafek.
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9. Edycja szafek
Kazdg ze wstawionych szafek mozna poddaé edycji. EZ:E:”“"“"
Aby to zrobi¢, nalezy: Kopiuj
= zaznaczy¢ kliknieciem lub obszarem szafke przezna- 3:'?;0
ro

czong do edycji;
= klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby wywotac
menu podreczne;

Lustro
Usuni

Grupuj <Ctrl+G>

= wybraé z niego funkcje ,Edycja” (Rys. 181); Rozgrupuj <Ctrl+Us
= pojawi sie okno ,,Edycja szafki” (Rys. 182); Wiasciwosci...
Rys. 181 — rozwijane menu
Edycja szatki: D-10 @
‘wymiary: Paziom;
w 1000 gm0 2z = qm -

Wiybdr cokobu dla szafek dolnweh

Cokdh-100 rm -
Zawiasy

Lewe Frawe
[ (u] ] IZaawansowameI [ Uchwpty ] [ Anuluj ]

Rys. 182 — Edycja szafki

= w oknie tym mozna zmieni¢ podstawowe parametry szafki: szerokosé, gtebokos¢,
wysokos¢, poziom wstawienia oraz potozenie zawiasow (lewe lub prawe);

= jesli zmiany majg zosta¢ wprowadzone, nalezy je zatwierdzi¢ poprzez klikniecie na
przycisk ,,0k”.

W tym miejscu mozna réwniez przejs¢ do zaawansowanej edycji elementéw. W tym
celu nalezy wybra¢ przycisk ,Zaawansowane”, ktéry wywota okno ,Wstawianie
szafek”, w ktérym mozna dokona¢ nastepujgcych zmian:

= modyfikacji szerokosci, gtebokosci i wysokosci szafki;
= zmiany poziomu wstawienia szafki;

= zamienienia zawiasow lewych lub prawych;

= wymiany uchwytéw na inne;

= dodania lub odjecia cokotéw;

= dodania lub odjecia frontow;

= zamiany szafki w ramach jednego zestawu;

= zamiany szafki w ramach dwéch réznych zestawéw.

Aby wprowadzi¢ zmiany nalezy je zatwierdzi¢ poprzez klikniecie na przycisk ,,Zmien”.

Z pozycji edycji szafki mozna réwniez dokona¢ edycji uchwytéw, stuzy do tego przycisk
»Uchwyty”, po kliknieciu pojawi sie nastepujgce okno (Rys. 183 na nastepnej stronie).
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W oknie ,Edycja uchwytéw” nalezy

wybrac¢ uchwyt ktéry ma zosta¢ zmo- e )
dyfikowany (wybrany uchwyt pod- Preeaurigoie Dbt
;. P . . . 2 = e @ brak ob
$wietli sie na zielono w projekcie), a S L S e
. W pionies = = g -
nastepnie: =k o
®= mozna przesung¢ uchwyt - w b uchugt
. . . . #1 - I Zatwierd? zmiany ] I Usur uchimt ]
poziomie lub w pionie;
= mozna obrdcié uchwyt - zaréwno
o wielokrotnos¢ 90°, jak i o dowol- Rys. 183 — Edycja uchwytéw

nie zdefiniowany kat.

Po dokonaniu zmian w potfozeniu i obrocie uchwytu nalezy je zatwierdzi¢ klikajac na
przycisk ,,Zatwierdz zmiany”.
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ROZDZIAL 13
Modut Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek

1. Uwagi wstepne

Klikniecie na ikone ,Edytor szafek” i 2 na pasku ,,CAD-Kuchnie” uruchamia Modut
Edycji i Tworzenia Wtasnych Szafek, umozliwiajgcy modyfikacje juz istniejgcych i
projektowanie nowych, dowolnych szafek. Modut ten jest dostepny w standardzie w
CAD Decor PRO., natomiast jest modutem dodatkowym do programu CAD Kuchnie.

Po wybraniu ikony i 2 w oknie ,Edycja

danych” do wyboru s3 2 opcje (Rys. 184):

=, Edytor bazy szafek kuchennych” pozwa-
lajacy na edycje szafek z bazy;

= Edytor szafek uzytkownika”, umozliwia-
jacy stworzenie nowego projektu dowol-
nej szafki przez uzytkownika.

Edycja danych @

5

ﬁg Edytor szafek uzytkownika ‘ I

Anuluj

Rys. 184 — okno edytora szafek

Edytar bazy szafek kuchennpch ‘

»Edytor szafek uzytkownika” umozliwia elastyczne modelowanie 3D w zakresie two-
rzenia dowolnych witasnych szafek przy uzyciu bardzo prostej i szybkiej metody para-
metrycznej. Polega ona na wyborze typu szafki i ustaleniu jej parametrow. Model
zostaje wygenerowany automatycznie. W ten sposéb mozna w krétkim czasie zapro-
jektowac¢ dowolng liczbe nietypowych szafek, nieobecnych w bazach producentdw.

2. Edytor bazy szafek kuchennych

Modut ten umozliwia edy-

B Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 [ ]

cje juz istniejgcych szafek,

Edycja Opcje globalngj zmiany  Filtr

znajdujacych sie w bazach
zainstalowanych razem z
programem CAD Decor

PRO lub pobranych z Bromn e

naszej strony interneto- B e © am n B

wej. Dostepne s3 funkcje S » a Tm

przypisywania lub odej- B % 7 Lito ot i
n

mowania szafek z zesta-
woéw, zmiany parametrow
i danych szafek, przywra-
cania domyslnych wymia-
row szafek w catej bazie i
edycji nazw zestawodw.

Dostepre szafki (136

[X

Narwa

@ DO-15

DS-§ PEKARNIK
[7] DSL6

a3
[7] H3828-6/M340
«

60
30

60

58 2

38
38

201

m

201 T
B

Podalad szafki DSL-3

=

EUROPS
OPERA
PROWANS.IA
ROMB
SIMPLE

l

Edyoja seafki

J

[ Edycia naany zostanu
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2.1. Menu goérne

Zaktadka ,,Edycja” - dostepna jest tutaj jedna opcja: ,,Wyszukiwanie”. Pozwala ona
na wyszukanie szafki w bazie w celu poddania jej edycji po wpisaniu symbolu szafki
(Rys. 186). Funkcja dostepna rowniez pod skrétem klawiaturowym [Ctrl+F].

("8 Edytor baz szafek, Baza danych: KUCHNIE MINI 2006 : . o L |
Edyca  Opcje glol Znajdowanie = |
7] Unzgledni tyko cale wyrazy
Narwa
[¥] DS-6/PIEKARN]
[¥] DSL-6
[¥] DSL-9 20 38 72
[¥] H-3 30 38 201 |
[¥] H3528-6/M340 60 58 m [g]
(] H3528-6/M430 60 58 m
H3528-6/M460 60 58 201
A AN i 4 Ll Lista zestawdvw w bazie
@ H4 10 58 20
HAS 45 58 201 EgEHD,EA
H.5 30 38 il FROWANSJA
= N N T
H-$LODOWEAL 60 58 201 ?mig
mlu.m ODOWE A2 60 38 201 [T
4 [; [ o
[ Edyca szafki | [ Edboianazuy zestawu
Rys. 186 — Wyszukiwanie szafki po symbolu
. C e,
Zaktadka ,,Opcje globalnej zmlfmy (o Tee——— —= .
= ,Zaznacz/Odznacz wszystkie ze- — 2 o—
stawy dla wszystkich szafek”: Eg;};*ﬂﬁz = EE.U:E??
przypisuje lub odejmuje wszyst- i - Histha
kie szafki z bazy z wszystkich RoLany B e
2 [ D4
zestawow. -
= Szybkie przypisania”: przypisu- =
je zaznaczone szafki do wskaza- | B
nych zestawdéw. Po wprowadze- e
. . , . . . D-E/FIEKARMIK.
niu przypisan nalezy zatwierdzi¢ ¥ DezLEw
. . 1. . [Cos
zmiany przyciskiem ,Wprowadz [ bamew
H ” ED'H -
zmiany” (Rys. 187) P — s
= ,Przywré¢ domyslne wymiary [ i
szafek”: przywraca fabryczne pa-
ra metry szafkom w ca’rej bazie. Rys. 187 — przypisywanie szafek do zestawu

Zaktadka ,Filtr” - dostepna jest w niej funkcja ,,Pokazuj nieuzywane szafki” — jesli
opcja jest zaznaczona, nieuzywane szafki sg wyswietlane.

2.2. Pozostate funkcje ,Edytora baz szafek”

= Pole ,Dostepne szafki” - zawiera wszystkie szafki zawarte w wybranej bazie danych
(Rys. 188 na nastepnej stronie).
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= Filtr szafek - dzieki filtrowi
wybra¢ do
Swietlania konkretng grupe

mozna

szafek, np. tylko fronty [ Saafii wiszass
. . . Szafki wiszaoe narozne
ma SkUJ qce, szafki dolne |tp . [ 52afki wiszave pawlaczowe

= Podglad - za-
znaczenie kli-
knieciem wy-
branej szafki
na liscie po-
woduje wys-
wietlenie jej
podgladu w
prawym gor-
nym rogu ok-
na ,Edytora
baz szafek”
(Rys. 189).

o

Przycisk , Edycja szafki

= zmiana nazwy szafki;

= przypisanie szafki

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Dostepne szafki [138)

wy- G

Fronty maskujgce
Szafki dolne h - 720

E

[ Szafy dolne vysokie

1

[7] HIRIRAMNI3L0

Rys. 188 - pole 'Dostepne szafki'

s o |zl
- lista kategoru szafek w bazie

-
Bl Edytor baz szafek. Baza danych: KUCHNIE MINI 2006

=) [

Edycja  Opcje globalnej zmiany  Filtr

[Podalad szafki H3526-6/M460

Dostepne szafki (138)

Narwa
DS3

Ds-4

DS43

DS-5

DS-6

DS-6/PGS
DS-6PEEKARNIK
DSL-6

DSL9

H3

[¥] H3828-6/M340

[7] E3828-6/M430

!7\ H38-6PIEKARNIK

30
40
45

338833332

@ E_-

¥
38
58
38
58
38
58
38
58
38
58 201
38 201

Lista zestawdn w bazie

EUROP&
OPERA
PROWANS)A
ROMBE
SIMPLE

T

201
] »

[ Edycia seaki

][ Edveianazny zestaw

Rys. 189 — podglad szafki

- dostepne funkcje to:

do innej grupy szafek

dostepnej w filtrze bazy;
= dodanie lub odjecie szafki z grupy podstawowej;
= zmiana parametréow szafki;

= przypisanie konkretnej
zestawow (Rys. 190).

szafki do wybranych

Przycisk ,,Edycja nazwy zestawu”

Kazda z nazw zestawdw bazy szafek wyswietlonych

a ,Liscie zestawow w bazie” mozina zmieni¢ w
oknie dialogowym przedstawionym na ilustracji na
nastepnej stronie (Rys. 191).

Aby to zrobi¢, w pierwszej kolejnosci nalezy klikng¢
na nazwe przeznaczong do zmiany, a nastepnie na
przycisk ,,Edycja nazwy zestawu”.
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Edycja szafki: D-5

Nazwa szafki
D05
Grupa
Szafki dolne h - 720 -

Szafla 2 aupy podstawowei
Zmiana wymisrcw

» 500 Y 580 H 720

Zestany w ktorych wystepuie szafka:

Zaznacz wszpstkie zestawy

Odanacz wezystkis zestamy szafka risusywans) |

Mazwa zestawu

R

Rys. 190 — okno edycji pojedynczej szafki
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Po podaniu nowej nazwy zestawu w polu edycyj- Edyeia nay zesianes DN
” . . , . Mazwa zestaun

nym ,Nazwa zestawu” nalezy nacisng¢ przycisk

»Wprowadz zmiany” aby zatwierdzi¢ modyfikacje.

RUSTYEALMY

| |
yem——

Rys. 191 - okno edycji nazwy zestawu

3. Edytor szafek uzytkownika

Dzieki temu modutowi (Rys. 192) uzytkownik moze tworzy¢ wtasne dowolne szafki,
korzystajgc z prostej metody parametrycznego modelowania 3D. Szafki te mozna
nastepnie doda¢ do wifasnej bazy danych i korzysta¢ z nich podczas tworzenia
projektow, a takze w szybki sposéb tworzy¢ zestawienia ich elementéw konstruk-
cyjnych dla aplikacji CAD Rozkrdj, w ktérej mozna uzyskaé¢ optymalne wzorce ciecia
materiatu.

[ Edytor szafek [CACadProjekt\CadDecarPro v. 6.0.0\8NS_USER\szafki.mdb] =] [

Baza danych Edycja Informacje

B @ES - 000 REI|~e
Baza danyeh / Nowy model Podalad

Nowa szafka ‘

Regat standardowy prosty
Regst standardawy Hukowy
Reast tiokatny

Rlegak bukaowy

Szafka narozna katowa prosta
Szafka narozna katowa fcigta
Szafka narozna prosta
Szafka narozna écigta

fki w bazie danych

P |

o | ) | |

— =
P-600 [600 x 560 x 720]

regal_lukowy [580 x 580"

w szuflafy_witrynki [455 x 56

FA Usuri z bazp

Rys. 192 - okno ,,Edytora szafek uzytkownika”

3.1. Menu gtéwne - zaktadka ,,Baza danych” Zestavy =
Po kliknieciu na przycisk ,,Baza danych” pojawi sie A;;“;‘i:"ﬂwy AR -
rozwijane menu z dostepnymi nastepujgcymi opcja- e I
mi: ,Zapisz zmiany w szafce” <Ctrl+S>, ,Zapisz E\E&%EEDE )
szafke jako...” oraz ,Edycja zestawéw”. Pierwsza z §§§@§;w i
nich pozwala na zapisanie zmian wprowadzonych DROFS

dla zapisanej wczesniej w bazie uzytkownika szafce,
druga umozliwia dodanie szafki do bazy pod nowg HLas

nazwg. Funkcja trzecia otwiera nowe okno dialo- oK
gowe ,,Zestawy” (Rys. 193). Rys. 193 — okno ,Zestawy”
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W oknie tym uzytkownik moze doda¢ nowy zestaw do swojej bazy szafek (dostepne
pod przyciskiem ,Utworz nowy”), zmieni¢ parametry istniejgcego zestawu (pod
przyciskiem ,,Edytuj” — obie te opcje otwierajg takie same okno - Rys. 194 na nastepnej
stronie) lub usungé wybrany zestaw z bazy (pod przyciskiem ,,Usui”).

Funkcja ,,Edycji zestawow” pozwala na TR
zmiane nazwy zestawu, wymienienie Nazua zsstaw
. . . [ELEGANT

frontu na inny, ustalenie nowej odle-

, . , . . Fiodzaj frontow
gtosci uchwytéw od krawedzi szafki - w [Elegart El
pionie i w poziomie. Aby to zrobi¢, po Deftost uhgton od kiamedi
wybraniu opcji ,Edycja zestawéw” na- o
lezy na liscie zestawdw wskaza¢ kliknie- ipion) =
. . , o =
ciem zestaw, ktéry ma byé poddany
edycji, a nastepnie w nowo otwartym oK T
oknie ,Wtasciwosci zestawu” zmienic -

Rys. 194 — edycja zestawu w bazie szafek
wybrane parametry (Rys. 181). uzytkownika

Edycja Informacje

3.2. Menu gtéwne - zaktadka , Edycja” @ Edycja korpusu F2
L ; & Edycja potek =]

Klikniecie na druga zaktadke menu gtéwnego &) Edyca frontéw R

Okna "Edytora Szafek uiytkownika" WyWOije Widocznosé elementéw konstrukcyjnych

Pokaz cokoly r
Wyswietlaj fronty przy edycji potek

ponizsze podmenu (Rys. 195).

&7 Cofnij Ctrl+Z
Rys. 195 - funkcje dostepne w zaktadce ,,Edycja”

Po wybraniu pierwszej opcji: ,Edycja korpusu” (dostepnej takze pod ikong (5 i
klawiszem [F2]) otwiera sie okno ,,Parametry korpusu”, w ktérym mozna ustawi¢ do-
wolne wymiary korpusu: zaktadka , Wymiary” (Rys. 196), ustali¢ parametry dodatko-
we: zaktadka ,Parametry dodatkowe” (Rys. 197) i gtebokosci écie¢: zaktadka ,Sciecia”
(Rys. 198). Mozliwe jest réowniez zdefiniowanie szafki jako dolnej lub wiszacej, a takze
okreslenie odlegtosci korpusu od $ciany - w polu ,,Odsuniecie od sciany”.

Parametry korpusu = Parametry korpusu =] Parametry korpusu =]
‘wiymisty | Parametiy dodatkowe | Seigoia whyrtiaty | | Parametiy dodathowe | Scistis “Wymiary | Parametiy dodstkowe | | Scigria
Wmiary szafki Parametty Ghebokodt Sciecia
Szerokosé Gitgbokasc Wysokost Obnizenie phyty génei  Oldsuniesie cokotu € Prawy namznik
o o e o [ o | B | =
= =l & Lew naoanie |0 =
Gnibose phyly . Plecy do przadu Skrécenis plecaw
18 : ) )
= 75 = [0 =
[ Brak plecow
Potozenie szafki i
(& Szalka doha £ Szalka wiszaca Owarta géra - szerckodé wepamikéu
Odsunigeie od soiany ™ Akt 100 =
0 I=|
=)
oK o | [ | [ | Aruh

Rys. 196 - zmiana wymiaréw korpusu  Rys. 197 - opcje parametrow dodatkowych  Rys. 198 - ustalanie Scie¢ korpusu
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Druga opcja w zaktadce ,Edycja” to ,Edycja potek” (dostepna tez pod ikong = i
klawiszem [F3]) (Rys. 199). Dzieki niej mozna dodawac potki poziome i pionowe, usu-
wa¢é je oraz edytowaé, zmieniajagc potozenie, cofniecie, grubosé i rodzaj materiatu

(ptyta lub szkto) (Rys. 200).

[E Edytor szafek [D:\CadMeble v. 5.6\BNS_USER\szafki.mdb]

Bazadanych Edycja Informacie

Przy pierwszym ot- B 858|800 8

i

warciu okna ” Edy- Baza danych / Nowy model _Podglad

Mowa szafka

Redgat standardaw prasty

cji potek” lista po-

Edycja polek

Flegat standardams fukomy = %
. . FRegat tdjkatny
tek do wstawienia FegalHikouy & P
Szafka narodna kgtowa prosta Potka pionowa
. Szafka narona katoma scigta - Pétka pionona (3)
jest pusta. Pofka podoma
Pétka pozioma
- Potka pozioma
Szafki w bazie danych L Pitka pimoa 3
Aby je doda¢ nale- : =l Ptz
- . ’ . K" fned Jot 1 ot 574 i Pétka pozioms
zy klikng¢ przycisk
+
E | uzupeh,“c' Wy_ EMILIA [900 x 900 x 720]

rowo pOIa W _
P50 [450 % 560 x 720]

nowo otwa rtnym

Oknle "Dodaj" . 600 500 x 560 x 720]

(Rys. 201).

PX Usurh z bazy

Aktualna szafka: P-450

= Dodaj
& Edytyj
B Usuri wskazang pétke

Rys. 201 — edycja pétek — dodawanie, usuwanie, edytowanie

Dla regatdw istnieje mozliwo$¢ dodania wiekszej
ilosci pdtek naraz (domyslnie sg to trzy potki
jednoczesnie). Po kazdym dodaniu pétek poja-
wig sie one na liscie w oknie ,,Edycja potek”. Po
kliknieciu na pozycje na liscie odpowiadajgca jej
potka podswietli sie na czerwono (Rys. 201).

Aby doda¢ lub usung¢ pétke mozna korzystaé z
+

przyciskéw = i 2 (opcje dostepne takze pod

prawym przyciskiem myszy, po zaznaczeniu po-

zycji na liscie). Orientacja (pozioma lub pionowa)

zalezy od opcji wybranej w polu ,,Rodzaj”.

Trzecig funkcja jest ,,Edycja frontéw” (takze pod
ikong &5 i [F4]. W pierwszym oknie ,Wybierz
front do edycji” mozna zaznaczy¢ dodatkowe
fronty dla szafki (oprocz przedniego) - w polu
»Aktywne fronty” (przedni, tylny, lewy i prawy),
oraz zdefiniowac potozenie zawiaséw (nieokres-
lone — odpowiednie np. w przypadku szuflad, od
lewej lub od prawej).
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-
Edytyj
Fodzai
& o}
Potozenie Paramely
& ilasé
T
< potozerie [mm]
333 j -50%
Wkenanie cofhigcie
. =
& pita b=
; grubost
" szkba 18 j
Rys. 200 — edycja potki
Dodaj l 1
Frodzai
{* pozioma " pionowa
Fotozenie Parametry
= ilasé
=
£ pokozenis [%]
S
Wiykonanie cofnigcie
=1
| & g LI — |
phis —
" sekto 18 j
/)

Rys. 201- dodawanie pétek
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W celu przejscia do wtasciwe] edycji frontéw,
nalezy wskaza¢ kliknieciem front na liscie, ktory
ma by¢ edytowany (Rys. 202) i kliknaé przycisk
»Edytuj”, ktéry sie wtedy uaktywni. Spowoduje
to przejscie do kolejnego okna ,,Edycja frontow”
(Rys. 203).

Aby mdc dokonaé modyfikacji dla frontu, nalezy
zaznaczyc¢ go kliknieciem na liscie. Pierwsza czyn-
noscig jest podziat frontu - pionowy lub poziomy
- pod przyciskami HIT ZI, oraz w menu pod
prawym przyciskiem myszy (Rys. 204).

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Wybierz front do edydji
e T hazwa T womiay |
Front przedni
2 Frant tylny 455:720
3 Fiant lewy SE0:720

Akbpane fronby—— ) [ Potozenie zawiasdw |
¥ Przedni © Nigokredlone
W Tylny
@ Odlewej
¥ Lewy
I~ Prawy © 0d prawej

Rys. 202 - wybdr frontu do edycji

ey S =
IF’ndzwahllmnlﬁw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmieszczenie uchuptan |
HE =R
rTephonty———
" Brak.
& Front petny
| © Witys
I  Kratka
" Sauflada

" Ramka aluminium 1
" Ramka aluminium 2
 AGD

wdumiany frontu———————
Szerokose

‘wysokode

[~ Odwae front

0K Anuluj

Rys. 203 - edycja frontu

Edydja frontéw

[ Podeiaty rantgw | Parameiry dodatkows | Fioamissazenie uchuyton |

.. =2
=

H| =7

Podziel front picnowo
Podziel front poziomo
Usuri podziat

Zmien typ sprzetu AGD

V| Pokazuj grupy frontéw

CTepfomtue——————————
 Brak

@ Front petny
 Wityna

" Kratka

 Szuflada

" Ramka aluminium 1
 Ramka aluminium 2
 AGD

wiymiary flontu———————

Szerokosc

[~ Odwrad front

L
Rys. 204 — funkcje podziatéw frontéw
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Wybranie ktérej$ z tych opcji wywotuje nowe okno, w ktérym nalezy:

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

ustali¢ ilos¢ podziatéw (dwie lub wiecej czesci - przy wiekszej ilosci nalezy jg okresli¢
poprzez wpisanie wartosci w polu edycyjnym);
w przypadku podziatu na dwie czesci - wskaza¢ miejsce podziatu frontu - w procen-
tach lub w milimetrach;
dla wiekszej ilosci podziatéw wskazanie miejsca podziatu jest niemozliwe - zostaje
ono ustalone przez program automatycznie;
dlatego jesli uzytkownik chce podzieli¢ front na kilka czesci o réznych wymiarach,
musi dokonywacé podziatéw jeden po drugim (Rys. 205 i Rys. 206);

Miejsce podzishu
I =1
50 =i
& procentowo

v milimetrach

~Padziat pojedync: Podalad

Anubg

Edycja frontow @
IPndzlary frontéw ‘ Parametry dodatkowe | Rozmigszczenie uchwytdn |
HES RS
% Frant petny || Tp fronty——————————
" Brak
Parametry podziatu E = Front petny
[ Liczba czesci i Witna
& duic O ookedl 2 = e
" Szullada

" Ramka aluminium 1
" Ramka aluminium 2
i AGD

Wymiany frontu——————
Szeiokoic
‘Wysoko#d

[~ Odwraé front

1] Anuluj

Rys. 205 — parametry podziatu frontéw

Edycja frontéw

=

I Podziaky frontéw | Parametry dodatkowe Rozmieszczenie uchwytdw |

HNEES

wef Girupa frontom
| Grupa frontdw

Al

sl Grupa frontde
e Grupa frontéw

Parametry podziatu

4

Liczha cegder

Il & awe Ookes

2 o

Podziat pojedync:
Migjsce podziatu
C—
* pracentows

" w miimetrach

Porlglad

D alej I

—Typ ot
i~ Brak

@+ Front petny

i Witna

i Kratka

= Saullada

~ Ramka aluminium 1
1~ Ramka aluminium 2
i AGD

wymiany fromtu———————

Szeiokoic

Wysolo$t:

[~ Odwraé front

Anulu) |

[n]: Anuluj ‘

Rys. 206 — podziaty frontu
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= aby usuna¢ podziat frontéw nalezy zaznaczy¢ na liscie dang grupe frontéw, klikng¢
prawym przyciskiem myszy i z rozwijanego menu wybra¢ przycisk ,,Usun podziat”
(Rys. 207) a nastepnie wybra¢ , Tak” w okienku komunikatu, zadajagcym potwier-
dzenia usuniecia podziatow frontow we wskazanej grupie (Rys. 208).

= ezl
o vonor :

p =
| Podzaky frantdw ‘ Parametiy dodatkowe | Rozmisszczenie uchwtén ‘

X
| Grupa frontéw FTypfront———————

| Grupa fontéw " Brak
re] Grupa frontéw " Front petny
i o] Grupa hrortdw © Wityna
I '#] Grupa fron!
M Fontp " FKiatka
M Fortp © Sauflada

" Ramka aluminium 1

[] Podziel front pionowo o Bt
- Podziel front poziomo
I M Fiontp B (" AGD

Usun podaial

W Front petny

~iymiary frontu—————
W Front petny

ier AGD
mief typ sprzetu Szerokosé

Wysokodt

| P T— Y I~ Ddwréé front

oK Anuluj

e

v Pokazuj grupy frontéw

Rys. 207 — usuwanie podziatu frontu

@ Czy napewno chcesz usunad wszystkie podzialy w grupie ?

|

|
Rys. 208 — komunikat pojawiajacy sie podczas usuwania podziatu frontu

Po dokonaniu podziatéw dla kazdej czesci mozna zdefiniowac rodzaj frontu, klikajgc na
dang czesc i zaznaczajgc wybrany typ w polu w prawej czesci okna (Rys. 209).

T =
||| Podiety rontéw | Faramety dodatkowe | Rozmisszczerie uchmton |
=]
| Girupa frontdw rTypfiontu——————
= Grupa frontéw  Brak
bl Girupa Frontéw E Eiroine
| oed Girupa rontéw i e
[#] Grupa fronl o
0 Kratka Kratka
I B Kratka & Gzuladg
] Brak " Ramka shuminium 1
s ﬁz:”ada € Famka aluminium 2
auflada
# Saiflada © AGD
sty ot
I Sasrokost
Wysokosd
2138
L[ Fe—TR— ] e
0K Anuluj
I

Rys. 209 — wybdr typu frontu dla poszczegdlnych czesci frontu przedniego szafki
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Do wyboru sg nastepujgce typu frontéw: brak
(pusty), front petny, witryna, kratka, szuflada,
ramka aluminiowa 1 i 2, AGD (przystosowany
do wstawiania urzadzen). Po zdefiniowaniu da-

nej czesci frontu jako

przystosowanej pod za-

budowe AGD, uzytkownik zostanie poproszony

o okreslenie typu spr

zetu, jaki jest dla danej

szafki przewidziany (Rys. 210).

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Lodéwka

Kuchenka mikrofalowa

Panel sterujacy ptyty
Piekarnik

Pralka

Zmywarka

| Zmywarka z odkrytym panelem

o

Rys. 210 — wybdr rodzaju sprzetu AGD

W oknie ,Edycji frontéw” s3 dostepne jeszcze dwie zaktadki - ,,Parametry dodatko-
we” i ,Rozmieszczenie uchwytow” (Rys. 211 i 212). Zaktadka ,,Parametry dodatko-
we” przeznaczona jest do ustawienia wielkosci margineséw ptaszczyzny frontu oraz
zdefiniowania odlegtosci miedzy frontami w grupie (Rys. 211):

Edygja frontow =]
Fodziaty rontiw | [ Parametry dadatkowe | Roznieszczenie uchwyidn |
~Margines praszczyzny fiontu
B |
i o
I=| (= |
I 2= ER
=l
B =
- Odlegrosé mieday frontami
|
3 =i
ok Ay |
Rys. 211 — zaktadka ,Parametry dodatkowe”
Edycja frontéw a - =]
Podziaty frantéw | Paramety dodatkawe | [ Plazmisszczerie uchutém |
Schemat rozmieszczenia
Il
e Schemat 1
chemat 2
Wl Gchemat 3
|
Paramely uchuptu
Fatobrotu——— Rodzajuchwptu———
ln_;l —_— T Uchwpt staky
= |
|| | & Pozioma ¢ Pionowe 1+ Uchwyt wymienny
Usud uchuyt
Il oK Aniuj

Rys. 212 — definiowanie schematéw uchwytéw
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Zaktadka ,,Rozmieszczenie uchwytéw” (Rys. 212 na poprzedniej stronie) umozliwia:

= definiowanie ilo$ci oraz lokalizacji uchwytéw na froncie;

= zapisanie rozmieszczenia uchwytéw w formie 3 schematow ktére mozna wykorzys-
tywac jako rézne opcje dla tej samej szafki podczas pdzniejszej pracy z projektem;

= definiowanie potozenia zawiaséw.

Uchwyty umieszcza sie na siatce frontu poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy w
wybranym polu oznaczonym linig przerywang (Rys. 212). W polu ,,Parametry uchwytu”
okresla sie: kat obrotu uchwytu; potozenie uchwytu (pionowe lub poziome) oraz rodzaj
uchwytu (staty lub wymienny). Mozna réwniez usung¢ juz wstawiony uchwyt przy
uzyciu przycisku ,,Usun uchwyt”.

Po zakonczeniu edycji frontu, uzytkownik zostanie przeniesiony z powrotem do okna
»Wybierz front do edycji”, w ktérym moze wskazaé kolejny front do edyc;ji. Jesli jednak
zakonczyt juz edytowanie frontéow, powinien wybra¢ przycisk ,Zamknij”, co bedzie
jednoznaczne z zatwierdzeniem wprowadzonych ustawien.

3.3. Menu giéwne — zaktadka , Informacje”
Opcja ,,0 programie” — wyswietla informacje na temat aktualnej wersji modutu;

Opcja ,Zestawienie elementéw konstrukcyjnych” - uzytkownik moze wygenerowad
zestawienie elementéw konstrukcyjnych witasnie utworzonej szafki i zapisac je do for-
matu pliku odczytywanego przez program CAD Rozkréj, w ktérym nastepnie mozna
uzyska¢ liste formatek dla danej szafki i przeprowadzi¢ optymalizacje ich rozkroju na
dostepnych arkuszach (wiecej na temat modutu dodatkowego CAD Rozkrdj mogg sie
Panstwo dowiedzie¢ z oddzielnej instrukcji obstugi do tego modutu, oraz na naszej stro-
nie internetowej www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/cad-rozkroj-3x.html. Ze-
stawienie zawiera dane dotyczace czesci sktadowych korpusu (boki, ptyty dolne i gérne,
plecy i potki) oraz rodzajéw frontdw (Rys. 213).

|nf0rmacje te pogrupOWane Sa Zestawienie elementéw konstrukcyjnych \é‘
oddzielnie, gdyz zestawienie do- <% O
, . . . K.
tyczace frontéw nie jest uzywa- Nazwa [ Szemkass ‘Dr\aﬂl‘fsnkns'é [ Enlte
ne przez CAD Rozkrdj (fronty nie S - - .
. . . Plecy 419 720 18
podlegaja rozkrojowi). Pivta dalna 03 157 18
Phyta gérna 419 467 18
Pétka 419 487 18
Poszczegdlne elementy na zesta- Fronty
. . . , . sy Nazwa Szerokofé Wysokadd
wieniu mozna usuwac (np. jesli Frart petry =0 T
, . . . Front petny 455 rals
wytwdrca nie przewiduje ptyty Kiatka 224 1666
, . , , Kratka 224 1666
gornej lub plecéw) lub dodawadé Sauflada 451 LIk
. Sauflada 451 1433
(np. wsporniki). Sauilada
oK

Rys. 213 - zestawienie elementéw konstrukcyjnych szafki
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Poszczegdlne elementy mozna edytowad:
zmienia¢ ich nazwy, wymiary, doda¢ okle-
ine, podac¢ materiat i opcjonalnie poming¢
podczas eksportu do pliku w formacie od-
czytywanym przez program CAD Rozkrdj
(Rys. 214). Aby zapisa¢ zestawienie do
formatu rozpoznawanego przez program
CAD Rozkréj, nalezy wybrac przycisk i
»Zapisz zestawienie do pliku CAD
Rozkréj”. Plik ten mozna zaimportowad
do programu CAD Rozkrdj i uzyskac opty-
malny wzor ciecia materiatu niezbednego
do zbudowania danej szafki.

3.4. Zaktadka ,Nowy model/Baza danych”

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Wiaiciwoici elementu

Nazwa

Plecy

Wymiany
Szerokoid Wisokadd Grubodé
GE 720 18

‘wiragcivogci phuty

[~ Okleing - Wiysokadd

Materiak

‘sk\eika osyiska

v Eksport da rozkroju

oK Anulu)

Rys. 214 — witasciwosci elementu konstrukcyjnego

Zaktadka ta umozliwia rozpoczecie tworzenie nowej szafki. Aby to zrobi¢, nalezy:

= w polu ,Nowe szafki” wybra¢ poprzez dwukrotne klikniecie typ szafki;

pojawi sie komunikat (Rys. 215) a po kli-
knieciu na przycisk ,,Tak” zostanie utwo-
rzona nowa szafka, ktédrg mozna dowolnie
uksztattowad przy uzyciu opisanych Powy-
zej funkcji edycyjnych.

aby zapisa¢ nowg szafke w bazie uzytko-
whnika, nalezy klikng¢ przycisk »Zapisz
zmiany w szafce” (funkcja dostepna takze
pod kombinacjg klawiszy [Ctrl+S]), a nas-
tepnie zatwierdzi¢ chec zapisania szafki kli-
kajac ,,Tak” w oknie komunikatu zaprezen-
towanego obok (Rys. 216);

szafka zostanie dodana do bazy uzytko-

Rys. 215 — komunikat — tworzenie nowej szafki

UWAGA Ej

Ig} Czy napewno zapisaé zmiany w szafce: P-450 7

Rys. 216 — komunikat — zapis szafki

whnika z domyslnymi ustawieniami;
aby je zmodyfikowa¢ wedtug wtasnych preferencji nalezy wybrac¢ opcje ,Zapisz
szafke jako” z zaktadki ,,Baza danych” menu gtéwnego;
spowoduje to otwarcie okna ,,Zapisz szafke w bazie”, w ktérym mozna uzupetnic¢
podstawowe dane dotyczgce szafki (podac jej nazwe, przypisac ja do odpowiedniej
grupy, opcjonalnie poda¢ poziom i przypisa¢ do szafek podstawowych, a takze
wybra¢ domysine uchwyty) (zaktadka ,,Dane podstawowe” - Rys. 217);
w zaktadce ,, Typoszereg” (Rys. 218) przypisuje sie szafke do odpowiednich grup pod
wzgledem szerokosci, w ktérych jest dostepna;
w przypadku zapisania do kilku typoszeregéw, do bazy zostang dodane szafki pro-
porcjonalnie rozciggniete (np. przy wybraniu szerokosci 500, 1000 i 1500 dla tego
samego modelu, zostang dodane trzy szafki o takiej samej konfiguracji frontow i
innych elementdw, lecz o réznych szerokosciach);
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= w zaktadce ,,Zestawy” (Rys. 219) mozna przy-
pisa¢ dang szafke do okreslonych zestawdéw
w bazie (np. o odpowiednich zdobieniach
frontéw) a takze ustali¢ cene dla szafki -
jednakowg dla wszystkich zestawdéw albo
indywidualnie, dla kazdego z zestawdéw z

osobna (Rys. 220);

= po zakonczeniu wprowadzania ustawien, aby
je zatwierdzi¢, klikna¢ ,,Zapisz”.

Uwaga! Kazda nowo utworzona szafka musi by¢
przypisana do chocby jednego zestawu, poniewaz
w przeciwnym razie nie bedzie widoczna w bazie
programu CAD Decor PRO.

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Zapisz szafke w bazie =

[ Dane podstawowe | Zestany | Typoseersg

Nazwa szafki

E saullaty_witynki

Grupa Poziom [mm]
[Szatkidone | [100 ~

W Szalkaz gupy podstawonei

Domyilne uchwyty

Wymienny Staky

b4
5 Bekat

-

Galka_10

® Gaks_11

,z—] 2T sakaz
iz =

Rys. 217 - wprowadzanie danych

Zapisz szafke w bazie =

Zapisz szafke w bazie =]

Zapisz szafke w bazie [=]

Dane podstanowe | Zestawy | | Typoszereg

Saeickoié [0 pm k¥ | g | OK

v 455

|

Dane podstawowe | | Zestawy | Typoseereg |

Nazwa zestawu | Cena seafki -

e
KORNER W50

o B=
ﬁ DREWNIANY 3300a
m}

(0 ] v

A

Zapisz

Dane podstawowe | | Zestamy | Typoszereg

Hazwa zestawu | Cena szalki ]~

DREWNIANY

Cena
| o

I wsaysikie zestawy

Al

< i G

Rys. 218 - ustalanie typoszeregu

Rys. 219 - przypisywanie szafki do zestawow

Rys. 220 - ustalanie ceny szafki

Po zapisaniu szafki w bazie mozna jg modyfikowac¢. Dwukrotne klikniecie na szafke na
liscie ,,Szafki w bazie danych” spowoduje jej aktywacje - jej ilustracja wyswietli sie w
polu podglgdu i bedzie mozna poddac jg edycji, a nastepnie zapisa¢ w niej zmiany lub
dodaé¢ nowa szafke, utworzong w ten sposéb, do bazy (opcje: ,Zapisz zmiany w
szafce” oraz ,,Zapisz szafke jako”).

Szafki mozna réwniez z bazy usuwac - stuzy do tego przycisk ¥ Usuriz bazy

3.5. Zaktadka ,,Podglad”

Zakfadka ta stuzy do przegladania powstatych szafek z réznymi rzezbieniami frontéw
w zaleznosci od wskazanego zestawu (Rys. 221). W zaktadce tej istnieje takzie
mozliwos¢ zmiany uchwytu domyslnego na inny sposrod dostepnych w bazie

(Rys. 222), a takze potozenia zawiasdéw (prawe lub lewe).
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L TREND
Ak
=

B Eytor scafek [0 CadMeble v. S 6\BNS_USER\szafhimdb] I | [

Baza danyeh Edycja Infomace

H a=n #O0 MM~

[Bs v et i

Zattaw
|
|
|
!
W
|
|

% RONDO

U ‘* r RUSTYRALNY [

Rys. 221 - podglad zestawow
uchwytu

3.6. Inne funkcje , Edytora szafek uzytkownika”

[E Edytor szafek [DACadMeble v. 5.60BNE_LISH
Bazsdenych  Edycje Informacie
B as8 [ B Rel§ |
Bz danych / Nowy madel | [ Podglsd

Zestaw

Sehemat uhadeni uchmplier

Zamazy
& Lowe  Prave

Dhormptine uchwly

=

= Modem_10

—— Modem_11

= Modem_12

Aty T Moder_13

Rys. 222 — wymiana

= ] Cofnij”- cofa ostatnig operacje.

= @ T ,Model cieniowany z teksturami”, ,,Model siatkowy”, ,,Model siatkowy
z cieniowaniem” - determinuja sposéb wyswietlania modelu (Rys. 223);

- N

(funkcja dostepna réwniez pod klawiszem [F5]).

Rys. 223 - rézne sposoby wyswietlania modelu w module ,,Edytor szafek uzytkownika”
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,Zmiana tta” - zmienia kolor tta na czarny, szary lub biaty (Rys. 223);
»Ustaw widok na srodek szafki” - kieruje kamere na centralny punkt modelu




’@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

ROZDZIAL 14
Blaty typowe

1. Uwagi wstepne

L
Po wybraniu ikony == ,Blaty” na pasku ikonowym ,CAD-Kuchnie” uruchamia sie
modut rysowania blatow typowych (Rys. 224).

Blaty typowe
Rodzaj pruty Paoziom Orientacia Prafil 5
[Blot sbacay J EHm  « @ poeioma Rocksj
@
<Blat 3 () piohowa s Rz
\lﬂy‘ldh‘lizame () zaokraglony
] w lewo .
z - = [=n) - = 1000+ B _ Sciglhy
Opcie
o
B [ brak wyeeny
[ Ciecie ] [ taczenie | [ brak dokumentacii
Utwdrz blat wskazujge: Autogeneracia blatduw
Odlegtose | [¥] kat prosty Dwie szafki I I Autogeneracia I [ Usuri autoblaty I Rysuj
L

Rys. 224 - okno dialogowe ,Blaty”

Jesli modut rysowania blatéw typowych zostat uruchomiony, zanim uzytkownik doko-
nat wyboru bazy szafek lub ich kolorystyki, otworzy sie okno ,,Dostepne bazy danych”,
a po wskazaniu bazy, w oparciu o ktérg ma powstac projekt - okno ,,Zmiana kolorys-
tyki”. Procedure wyboru bazy opisano w Rozdziale 2 ,Pierwsze uruchomienie progra-
mu” na stronie 37 oraz w Rozdziale 12 ,Wstawianie szafek kuchennych” na stronie 99.

Modut ten stuzy do szybkiego automatycznego generowania blatéw na wstawionych
do projektu szafkach kuchennych, a takze potek i paneli oswietleniowych (w przypadku
pracy z uniwersalng bazg szafek) lub innych typdw ptyt, przewidzianych przez produ-
centow mebli kuchennych. Schemat rysowania wszystkich elementéw ptytowych jest
taki sam niezaleznie od rodzaju rysowanego elementu.
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W przypadku wybranych baz producenckich jest dostepna opcja automatycznej
wyceny blatéw. W takim przypadku w oknie ,Blaty” pojawi sie dodatkowa opcja
»Kolor ptyty”, pozwalajgca uzytkownikowi na samodzielne dowolne dobranie koloru
blatu sposrdd dostepnych w bazie (Rys. 225).

Blaty typowe
Frodzai phyty Podiam Drientacia il
- E - ; Radza
[ Pryta lub formetka 2 zacbleriem NNEED @ pozioma : Dmlsw i
Kolor phyty () pionowa 2
@ zackiaglony  Fromien
Oicha San -] Operacie = 5
= () éeigty m
Piaskowiec Whydhuzanie
Opcie
Ficha Bezoma
Rallan e [ [r—
i - r w prawa 7] brsk dokumentacii
Tramertyr E
Yoleano
Wenge -
Uiz bl wisk szt Autogeneracs blaton
Odestost | [katprosty | Dwisszalki | [ Autogenercia | [ Usus autoblaty | Flysui

Rys. 225 - okno ,,Blaty” w przypadku baz z automatyczng wyceng

2. Rysowanie blatow za pomoca funkgji ,,Autogeneracja”

Aby wyrysowac¢ blaty w projekcie przy uzyciu funkcji ,,Autogeneracji”, ktéra powoduje
pojawienie sie blatéw na wszystkich powierzchniach, ktére program rozpozna jako
przystosowane do tego, nalezy:

= po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ ikone ; »Blaty”;

= w nowo otwartym oknie ,Blaty typowe” mozna ustali¢ grubosé blatu, ktéry ma
zostac¢ wstawiony, wpisujac jej warto$¢ w odpowiednim polu edycyjnym (Rys. 226);

= wstawiajac blaty na szafki dolne nie trzeba zmienia¢ poziomu wstawienia, poniewaz
jest on juz standardowo ustawiony;

= klikng¢ na przycisk ,,Autogeneracja” w dolnej czesci okna,

= system samodzielnie wstawi blaty na wszystkie szafki stojgce o wysokosci nie
wiekszej niz 1700 mm;

Blaty typowe
Rodzaj phyty Poziom Orientacia Profil
- =lgz0 - @ Rodeaj
[Blal 1oboczy ] = e pozioma R [ padwéinie
o ymiaty e 2 pionawa - B
s e ChiERs Dywt":j::e @ 2aokraglory  Fromier
CERRA LR T RN 7 it 0 seigy 5 mm
. Opeje
0
B [ brak wyceny
] brak dofumentc

Rys. 226 — edycja blatu
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Uwaga! Blaty rysowane za pomocq funkcji ,Autogeneracji” mozna poddawac edycji, by np. zmie-
ni¢ ich grubos¢. W takim przypadku jednak blat nie jest juz zdefiniowany jako automatyczny (nie
dziata m.in. funkcja ,Usun autoblaty”). Dla blatéw rysowanych metodq autogeneracji nie mozna
stosowac funkcji ciecia i tgczenia.

3. Rysowanie blatéw poprzez wskazanie odlegtosci

Metode te stosuje sie miedzy innymi wtedy, gdy powierzchnia, na ktérg ma by¢ nato-
zony blat nie jest rdwna dtugosci kilku petnych szafek (np. gdy miedzy szafkami jest
luka). Najbardziej odpowiednim widokiem dla wskazania dtugosci blatu jest ptaski rzut

z

gbry (Rys. 227). Aby narysowac blat za pomoca metody »Odlegtos¢” nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikng¢ na ikone —,,Blaty",

w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,, Odlegtos¢”;

nastepnie wskazac kliknieciami punkt poczgtkowy (oznaczony na rysunku cyfrg 1) i
koncowy (2) rysowanego blatu;

jesli konieczne, w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” skorygowac poziom wstawie-
nia, grubosc¢ oraz inne parametry blatu;

nastepnie klikng¢ przycisk ,,Rysu;j”.

1 2
Ll T =
|
. ks |
|

Rys. 227 — rysowanie blatu przez wskazanie odlegtosci — rzut z géry

4. Rysowanie blatéw metodgq ,,Dwie szafki”
Metode te mozna stosowad, kiedy krance blatu lezg na skrajnych krawedziach szafek
(Rys. 228 na nastepnej stronie). Aby to zrobié, nalezy:

po wstawieniu szafek do projektu klikngé na ikone rL,,BIaty

w oknie dialogowym ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,,Dwie szafki”;

w projekcie wskazac kursorem krawedzie pierwszej (oznaczong na rysunku cyfrg 1) i
ostatniej szafki w ciggu (2), na ktérych (i pomiedzy ktérymi) blat ma zosta¢ wsta-
wiony;

jesli zajdzie taka potrzeba, mozna zmieni¢ parametry blatu (np. poziom wstawienia,
grubos¢) w oknie dialogowym ,,Blaty typowe”;

nastepnie klikng¢ przycisk ,,Rysuj”.
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Rys. 228 — rysowanie blatéw metoda ,;Dwie szafki”

Uwaga! Mozna sprawié, by rysowany blat nie zostat dodany do wyceny projektu oraz do doku-
mentacji (m. in. w przypadku, gdy blaty sq wykorzystywane do rysowania elementéw wtasnych, nie
istniejgcych w bazie). W tym celu przed wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,brak
wvcenv” lub ..brak dokumentacii”.

5. Operacje na blatach

5.1. Wydtuzanie

Blaty typowe mozna wydtuzaé¢ w dowolng strone. Aby to zrobi¢ nalezy:

= wskazac blat, ktéry ma zosta¢ wydtuzony,

= w oknie dialogowym ,Blaty typowe” zaznaczy¢ strone, w ktdrg blat ma zostac
wydtuzony (,w lewo”/,,w prawo”):

Wy y
[i"g:sfg szerckodc drugosc ‘wlydhuzanie
i d [ v lewo

=38 - = 600 - 21000 - [@] v pravio

= w polu ,dtugos¢” przyciskami wyregulowac wielkos¢ blatu do pozadanej (Rys. 229),
= w projekcie widoczny jest proces zmiany parametréw edytowanego blatu;
= gdy uzyskana zostanie wymagana nowa dtugosc blatu, klikng¢ przycisk ,,Rysuj”;

Rodzaj phyty Poziom Orientacia
Blat roboczy w : 820 w ) pozioma
o @) pionowa
gri::s’lg szerokoic drugosc puidione
[ w lewa

$% v g0 v SEE ]| Fapee

Operacie
[ Ciecie ] [ taczenie

Rys. 229 — wydtuzanie blatu
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5.2. taczenie blatéw typowych
Blaty lezgce na jednym ciggu szafek mozna zespala¢ w jeden blat. By dokonac tgczenia
blatéw nalezy:

wskaz?c’ blat, by podda¢ go echji; . . pr—
w oknie ,,Blaty typowe” klikng¢ przycisk ,taczenie”:

wskaza¢ w projekcie kliknieciem blat, ktéory ma zosta¢ dotgczony do wskazanego
wczesniej;

blaty zostang pofaczone.

5.3. Ciecie blatow typowych
Aby podzieli¢ blat na dwa odcinki nalezy:

wskazaé blat do podziatu i wyedytowac go;

w oknie ,,Blaty typowe” wybraé opcje , Ciecie”:
w projekcie widoczny jest podglad ciecia blatéw oraz okno dialogowe, w ktérym
mozna wprowadzi¢ dtugos¢ jednego z blatéw (Rys. 230);

dtugos¢ potwierdzi¢ przyciskiem ,,0K”.

Cer=cie
T T

Wprowad? dhugosé

dhugosc

=T

Rys. 230 - ciecie blatéw typowych — widok w projekcie

5.4. Edycja naroznikéw blatu
Po wywotaniu ,Edycji” blatu mozna zdefiniowac kazdy z jego naroznikéw z osobna. W
tym celu nalezy:

w oknie ,Blaty typowe” wskazaé naroznik, dla ktérego ma byc¢ zdefiniowane ktéres
z dostepnych podcieé technicznych (Rys. 231 na nastepne;j stronie);
dostepne s3g 4 rodzaje obrdbki naroznikow: prosty, zaokraglony, Sciety i podciety;
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Blaty typowe
Rodzaj phyty Poziom Orientacja Profil :
[Blat robocay -] Elmn + @ pocions Flodzai
@ piosty
Y prniary oy = ) piohowa
auboit szerckodd dhugoéé ﬂWT;:Z”E:E 7 zaokrgalony
=38 v =600 v 210000 - [ prawo _) fcigty
Opcie
u]
Deracn? - [ brak wyceny
[T brak dokumentacii

=>

Rys. 231 - edycja naroznikéw blatu

Rodzaj naroznika

= po kliknieciu na naroznik uzytko-
wnik zostaje przeniesiony do okna,
w ktédrym ma mozliwosé wyboru
typu pod-ciecia (Rys. 232). :
= szczegOtowy przeglad poszczegol- 0 ot
nych typéw naroznikdw zamiesz-

Flodesj naroznika
@ prosty
) zaokraglony

[] zackraglerie cabegn boku
czono w kolejnych podpunktach.

Rys. 232 — rodzaje obrébki naroznika

5.5. Przeglad rodzajow naroznikéw - zaokraglenia

= aby uzyskaé zaokraglenie wybranego naroznika blatu, nalezy wyedytowa¢ blat, kli-
kngé w naroznik i wybraé drugi rodzaj naroznika na liscie, czyli ,zaokraglony”;

= w odpowiednim polu edycyjnym wpisa¢ wartos¢ promienia zaokraglenia (Rys. 233);

= dzieki podglagdowi mozna na biezgco korygowac efekt zaokraglenia az do momentu
uzyskania odpo-
wiednich  para-

Rodzaj naroznika

metréw;
= wtedy nalezy kli- = M \

kna¢ , OK”, aby
je zatwierdzi¢, a
potem ,,Rysuj”;

= spowoduje to za-
okraglenie naroz-
nika blatu w pro-
jekcie.

Rodza narnika
) prosty

© zackrgalony
°) érigty

) podcigty

7] zacksaglene catego boku

ﬂ

Anuluj

Rys. 233 — naroznik zaokraglony

5.6. Przeglad rodzajoéw naroznikéw - Sciecia
= wybrad trzeci rodzaj naroznika, czyli ,$ciety” (Rys. 234);
= w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ wartosci scie¢ (w przypadku, gdy obie war-
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tosci maja byc ré-

wne nalezy zazna- fodzs) narcniE
4 —_).
czyé ,x=y"); =
= dzieki podgladowi Rodzs| narosriks
. . . ) prosty
mozna na biezaco - e
korygowac efekty S \
Sciecia az do uzys- . .
ka n ia Od pOWI ed _ [ zackraglenie catego boku
nich parametréw;
= wtedy nalezy wyb- ) |

rac¢ ,,0K”, a naste-

pnie ,Rysuj”. Rys. 234 — naroznik $ciety

5.7. Przeglad rodzajéw naroznikéw - podciecia

= wybraé czwarty rodzaj naroznika, czyli ,,podciety” (Rys. 235);

= w odpowiednie pola edycyjne wpisa¢ parametry podciecia (w przypadku, gdy
wartosci podciecia )
ma]a byC’ réWn e Rodzaj naroznika
zaznaczy¢ x=y); ST

[ dz|ek| podg|qdow| Rodza naraznika

mozna korygowaé S o
efekty podciecia az o 1\
do uzyskania pozg- < am Fx-v
danego ksztattu;

= nastepnie klikng¢
»OK”, a potem ] ‘
»Rysuj”.

[ zaokraglenie cakego boku

Rys. 235 — naroznik podciety

5.8. Przeglad rodzajow naroznikdw — zaokraglanie catego boku
= wybrac ostatni typ

obroébki naroznika, Pty TR
czyli ,Zaokraglenie
catego boku” (Rys. Rodes neroznka

236 ); N ::oifagluny
» dzieki podgladowi okt

mozna sprawdzi¢

efe kt Zaokraglenia; [¥] zackraglenie cabego boku

= jedli jest odpowie-

dni, nalezy klikngc
przycisk ,0K”, a
nastepnie ,,Rysuj”.

Rys. 236 — Zaokraglenie catego boku
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5.9. Zmiana wymiaréw blatéw

Opcja ,Edycja” pozwala réwniez na dowolne modyfikowanie wymiaréw blatu. Przy
przekroczeniu przewidzianych przez producenta rozmiaréw, uzytkownik zostanie o tym
poinformowany ponizszym komunikatem (Rys. 237). Sytuacja ta uniemozliwi wybranie
kolory blatu i jego wycenienie (uwaga: opcja dostepna jedynie dla wybranych baz z
automatyczng wyceng blatéw) (Rys. 238).

=) =)

% Uwaga! Rozmiar blatu przekracza wymiary phyty wybranego rodzaju.. 4% Miewybrano koloru phyty.

Wymiary blatu: 4500 x 600 mm, wymiary phyty: 4000 x 900 mm. ‘\_7_,I Blat nie zostanie wyceniony.

Kontynuowad rysowanie blatu? Kontynuowaé rysowanie blatu?

Rys. 237 - Komunikat informujacy o przekroczeniu Rys. 238 - Komunikat o braku mozliwosci
przewidzianych wymiaréw blatu nadania koloru blatu i wycenienia go
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ROZDZIAL 15
Blaty nietypowe

1. Uwagi wstepne

Blaty o dowolnych ksztattach sg tworzone przez uzytkownikéw programu, wiec to ich
umiejetnosci rysunkowych zalezy ich wyglad. Rysowanie kazdego blatu nietypowego
rozpoczyna sie od narysowania sciezki, ktora postuzy za jego profil.

Sciezke najlepiej rysowaé w widoku z géry, a zatem przed przystgpieniem do ryso-
wania polilinii nalezy wybraé¢ widok ptaski z géry, oznaczony ikong & . po naryso-
waniu profilu, nalezy wybrac ikone ,Blaty nietypowe” = i wskaza¢ kliknieciem
wnetrze obrysu blatu.

Jesli modut rysowania blatow dowolnych zostanie uruchomiony, zanim uzytkownik
dokona wyboru bazy szafek lub kolorystyki, otworzy sie okno ,Dostepne bazy
danych”, a po wskazaniu bazy, w oparciu o ktérg ma powstaé projekt - okno ,,Zmiana
kolorystyki”. Procedure wyboru bazy opisano w Rozdziale 2 ,Pierwsze uruchomienie
programu” (str. 37) oraz w Rozdziale 12 ,,Wstawianie szafek kuchennych” (str. 99).

2. Rysowanie Sciezki dla blatéw nietypowych

= wybrac ikone &/ ,Rysuj Sciezke”;
= klikng¢ w miejscu, w ktédrym chcemy rozpoczgé rysowanie Sciezki;
= wybrac ktéras z podstawowych komend, niezbednych podczas tej operacji:

A+ENTER - rysowanie tuku, opartego na 2 punktach (poczatkowym i korncowym);
S+ENTER - rysowanie tuku, opartego na 3 punktach (poczgtkowym, Srodkowym i
korncowym) (dostepne tylko w trybie rysowania tukéw);

L+ENTER - rysowanie linii prostej;
U+ENTER - cofanie ostatniej czynnosci;

Komendy te mozna taczy¢, tworzac tym samym profil blatu o dowolnych, nietypo-
wych ksztattach.

Uwaga!

= Sciezke rysuje sie tak, by jej koniec tgczyt sie z poczqtkiem (musi to by¢ profil zamkniety)
= nie nalezy klikac¢ wiecej niz jeden raz w jednym punkcie,

= odcinki proste nie nogq zawierac punktow posrednich.
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. Rysowanie $ciezki pod blat nietypowy - krok po kroku:

3

1. w pierwszej kolejnosci nalezy wybrac funkcje rysowania sciezki — pod ikong 7

2. na ponizszej ilustracji pokazano rysowanie sciezki dla blatu nietypowego (Rys. 239);

3. punkt 1 — punkt poczgtkowy Sciezki,

4. punkty 1-2 — rysowanie linii (L +ENTER),

5. punkty 2-4 —rysowanie tuku (A +ENTER - 2, S +ENTER - 3, koniec tuku - 4),

6. punkty 4-5 — rysowanie linii (L +ENTER),

7. punkty 5-7 — rysowanie tuku (A +ENTER - 5, S +ENTER - 6, koniec tuku - 7),

8. punkt 7 — punkt kornicowy Sciezki (bedgcy w tym samym miejscu co punkt pocza-
tkowy 1).

9. ztak przygotowanego obrysu mozna wygenerowac blat nietypowy;

Szablony dla blatéw nietypowych mozna réwniez tworzy¢ przy uzyciu innych narzedzi
rysunkowych, pamietajgc o tym, ze zawsze muszg to by¢ figury zamkniete.

2
R 2

Rys. 239 - rysowanie Sciezki dla blatéw nietypowych — widok w projekcie

Uwaga! Obrys blatu moze by¢ wyrysowany liniami oraz tukami niepowigzanymi w Ssciezke.
Najwazniejsze jest, by punkty sie ze sobq tqczyty oraz by w trakcie wskazywania szkieletu blatu
wskazac caty obszar a nie linie, z ktérych on sie sktada.

H

. Rysowanie blatéw nietypowych
= po narysowaniu Sciezki dla blatu wedtug powyzszych wskazéwek, nalezy klikng¢ na

ikone ,,Blaty nietypowe” =;
= nastepnie nalezy wskazac¢ kliknieciem lewym przyciskiem myszy wyrysowany
szablon blatu;
= otworzy sie okno ,Blaty nietypowe” z wczytang juz sciezka dla blatu (Rys. 240).
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Blaty nietypowe ‘
Flodzai phyty Driertacia Profil Dpeie
Bt roboczy -] @pooma  Podea Kieturek ustojenia
) @ prosty
Parametry blatu ) pionowa wiskaz kienunek
abosé poziom *) zackraalony |
= - o - o ] brak wyceny

[T brak. dokumentaci

Rys. 240 — okno dialogowe ,,Blaty nietypowe”
5. Dodatkowe informacje dla blatu Paramety blatu
= mozna poda¢ grubos$¢ oraz poziom wstawienia Dot
blatu nietypowego w polach ,Parametry blatu”; = =
= mozna ustali¢ kierunek ustojenia ptyty meblowej z ktérej Opeie
. . . . , . . Kierunek ustoienia
zostanie wyciety blat - nalezy nacisng¢ przycisk ,Wskaz

kierunek” i na rysunku odpowiednio ustawi¢ o$ ustojenia;

= aby rysowany blat nie byt wliczony do wyceny projektu (m.in. w przypadku, gdy
wykorzystujemy blaty do rysowania elementéw wtasnych nie istniejgcych w bazie) -
przed wygenerowaniem blatu nalezy zaznaczy¢ opcje ,,brak wyceny”;

= zaktadka ,Profil” - krawedz blatu moze by¢ wykonczona
Profil

jednym z dwdch rodzajéw profili - nalezy podczas ryso- Rodzai -

wania lub edycji blatu wskazaé typ profilu (,zaokraglo- S posnane
L. .. L, @ zaokraglony Tomier

ny”/”$ciety”) oraz parametry (,,promier” lub ,wartosé ) seiety B om

sciecia”), by blat narysowany byt wraz z obrzezem:
= po wprowadzeniu niezbednych informacji, klikng¢ przycisk ,,Rysuj”.

6. Rysowanie obrzezy
Obrzeza mozna rysowac zaréowno dla blatow typowych, jak i nietypowych. Obydwa
przypadki rzadza sie tymi samymi prawami, poza tym obrzeze mozna narysowacé na
gotowych blatach (w czasie edycji) lub w trakcie przygotowywania ich do wstawienia:
= w oknie przeznaczonym do tworzenia i edycji blatéw nalezy wskaza¢ krawedzie, na
ktore ma zostac natozona doklejka;
= w gornej czesci okna zdefiniowac rodzaj profilu obrzeza (,Sciety” /”zaokraglony” +
»promien zaokraglenia”) a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem ,Rysuj”.
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Uwaga! W celu unikniecia wyrysowania doklejki na wybranej krawedzi sposréd uprzednio
wskazanych, nalezy jq odznaczy¢ klikajgc kursorem myszy przed wyrysowaniem doklejki.
llustracje prezentujg Bty e P B A
. . . Rodzal phyty Orientacia Profil Opcis
ustawienia obrzezy (Bl obocy S e Kok
() pionowa 2ALERE 'skaz kierunel
blatu nietypowego T — © asskiagory Prmic
. e . g « Eun . ® sciely 15 Jmm [T brak wyceny
w oknie edyc”’ ich = 3 7] brak, dokumentaci
graficzne przedsta-
wienie w $rodowis-
ku CAD oraz wyglad
obrzezy w wizualiza-
cji (Rys. 241, 242 i
243).

Rys. 241 - obrzeza — edycja i widok schematyczny w oknie edycji

Rys. 242 - obrzeza - widok w Srodowisku dot4CAD Rys. 243 - obrzeza widok w wizualizacji
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ROZDZIAL 16
Edycja dokumentacji blatow

1. Uwagi wstepne

Po wybraniu ikony = ,Dokumentacja blatéw” otwiera sie okno ,,Edycja dokumen-
tacji blatéw” (Rys. 243) Funkcja ta pozwala na tworzenie i edytowanie rysunkow
technicznych wyrysowanych w projekcie blatow, ktére moga by¢ nastepnie dotgczo-
ne do catosciowej dokumentacji technicznej projektu.

Edycja dokumentacji blatéw
[ wiybar blatow do edyeii| Edyeia blatw i krawedzi | Edycia wpmiaréwi opistw | Edycia ysunku
Edycja blatém Edycja krawedzii baczet
Rodzai phyty Fvie Rodzaj kiawedzi Rodzaj baczenia
| Prafil prasty Brak baczenia
Prafil zackraglony Sruba Faczaca B5 mm
e e el Prafi sciety Siubataczaca 150 mm
Lishwa alu saczelinows
Listwa alu katowa
Dznaczenis kiemrku uskojeria
“wiska? kiernek Usut nzmaczenie
320U
600 2600
o
=]
=1
f=]
S
5]
o
S
ia
=)
&
o
' 600 4
Aby dokanad edyoji blatbw, krawgdzi lub fgczeh najpieny nalezy zaznaczyt te elamenty na rysunku L] “
Opcie

Rys. 243 - wyglad okna ,Edycji dokumentacji blatow”
w przypadku bazy producenckiej z dostepng automatyczng wyceng blatéw

W przypadku wybranych baz producenckich ilos¢ opcji dostepnych w oknie
,Dokumentacji blatéw” jest rézna (Rys. 244 na nastepnej stronie). W przypadku baz
producenckich w ktérych nie jest dostepna automatyczna wycena blatow, nie jest
dostepna opcja ,,Kolor ptyty”.
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“alybér blatdw do edpcji | Edveia blatdw i krawedzi | Edycia v “w/ybor blatow do edycji| Edyeia blatdw iaawedzi | Edycia v

Edycia blatdw Edycia blatdw
Fodzai phyty Grubagé Rodzaj phyty Grubose
[Bat roboczy N [Pryta obocza P/38- HERE
Kolor phyty
] brak wyceny ] brak dokumentacii

[D-1624 Drzech - -

[] brak wyceny [ brak dokumerntacii

Oznaczenie kismnku ustojsnia

Oznaczenie kismnku ustojsnia

I wighaz kietunek ] [ Usur cznaczenie ]

[ wekazkionmek | [ Usur cenaceenie |

Rys. 244 — baza bez mozliwosci automatycznej wyceny blatéw i z taka opcjg — mozliwos¢ wybrania koloru blatu

Blat wybrany do podgladu wyswietla sie w nastepujacy sposob:

= obrys blatu pojawia sie na prostopadle siatkowanym tle rozmiar pojedynczej
kratki to 100 mm szerokosci i 100 mm wysokosci);

= niezaznaczony blat jest wyswietlany na biato, po zaznaczeniu zas poprzez klik-
niecie lewym przyciskiem myszy pojawia sie na nim granatowe ukosne kratko-
wanie;

= krawedzie blatdw po zaznaczeniu wyswietlaja sie na czerwono, natomiast facze-
nia miedzy blatami sg oznaczone kolorem zielonym (Rys. 245);

Edycja dokumentadji blatéw

WWiybér blatw do edyeji| Edvcia blatdw i krawedz \ Edycia wmiardw i opisw | Edycia meunku
Edycia blatéw Edycia krawedei i baczei

Rodzai phyty Grubosc

b Blat roboczy x| ® -

7] brak wyoeny 7] brak dokumentacii

Rodzai baczenia

Emharqczqca 65 mm

Siubataczaca 150 mm
Lishwa alu saczefinows
Listwa alus katowa

Oznaczenie kiennky ustojeria PLL/NS/D

[ wikazkieunek | [ Usuhoznaczenie
JZUU
600 2600
=
2
2
g
g
g
s
g
g
_/ .
2
s

600

Zaznaczenie elementu nysunku z weighistym klawiszem Shift powoduje wybranie wszystkich elementdw tego typu E:-,.;

Opeie

Rys. 245 - okno ,Edytora blatéw” — podglad blatéw, krawedzi i faczen

Dzieki modutowi ,,Dokumentacji blatéw” uzytkownik ma mozliwos$¢ wykonania ope-
racji opisanych w kolejnych podrozdziatach.
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2. Zaktadka ,,Wybor blatow do edyc;ji”

Dzieki zaktadce ,,Wybor blatéow” uzytkownik moze sortowa¢d blaty wedtug ich utoze-
nia (wybierajac do podgladu blaty poziome lub blaty pionowe i skosne). Istnieje tez
mozliwos¢ filtrowania blatow pod wzgledem poziomu na ktdrym sie znajduja (opcja
»Filtruj po wysokosci” Rys. 246).

Edycja dokumentacji blatéw

Wybdr blatv do edycil | Edpeia blatéw i kiawedzi | Edycia vwmizréw i opiséw | Edyciaysunku|

Wiyt blatdu Ukrwranie blatdw Dokumentacia
© Blay pocioms Lista rpsunku do dokumentacii
| ) Blaty pionowe lub ukosne Pokaz ukipte blaty Rysunek 3blatéw | Poziom: 820
[ Filtj po wysokasci i zeznaczone by,
Bz
1020
Dodaj aktualny ysunek
[] Dodawaj psunki automatycznie
3200
I oo iatiw,
600 2600

600

1200

1520

1617
1617 1

800 I
=
i, 600
P Teoo T
Aby pokazad wszystkie blaty ze sceny naledy wdaczyd filtr wysokosc L]

Opdie

Rys. 246 — sortowanie wedtug poziomu wstawienia blatéw wytaczone — widoczne wszystkie blaty w projekcie

Mozna rowniez ukrywac¢ dowolne blaty po ich uprzednim zaznaczeniu (przycisk
,»Ukryj zaznaczone blaty”) lub je przywraca¢ (przycisk ,Pokaz ukryte blaty”) w
zaktadce ,,Ukrywanie blatow”. W oknie tym zawarta jest réwniez funkcja dodawania
lub usuwania rysunkow blatéw, ktére majg zosta¢ zawarte w dokumentacji tech-
nicznej projektu. Uzytkownik ma wiec mozliwo$¢ zamiesci¢ dowolng ilos¢ rysunkéw
wybranych blatéw na ,Liscie rysunkéw do dokumentacji”.

Aby kazdy nowy rysunek blatéw byt automatycznie dodawany do listy na panelu
,Dokumentacja” nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Dodawaj rysunki automatycznie”.

W momencie, gdy po zastosowaniu kolejnego filtru pojawi sie rysunek nowej
konfiguracji blatéw, na panelu ,Dokumentacja” pojawi sie automatycznie przycisk
»Dodaj nowy rysunek”. Po jego kliknieciu kolejny rysunek zostanie dodany do listy
(Rys. 247 na kolejnej stronie).
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Edycja dokumentagji blatow

Wybér blatdw do edyeil | Edycia blataw i kiawedei | Edyeia wymiarw | opiséw | Edyeia ysunku

Wipbdr blatéw Ukupwanie blatéw Dikumentacia
e Lista rysunkéw do dokumentaci

) § Pokaz ukte bla Rysunek 3 blatow | Poziom : 820
- Pltspenone buioine {% Rysunek 1 blatéw | Poziom: 1030
[] Filtruj po wysokassi Ukryj 2aznaczone blaty

220

1030
Dodaj aktualny msunek

[7] Dodawai wsunki automatpeznie

J2UU
R vo6r biatow
600 2600
=1
=1
=
=1
S
= 800
600
~ ~
o o
ooe

Aby dodat aktualny rysunek blatdw da listy nysunkaw w dokumentadji, naledy woisngg preycisk "Dodaj aktualny (7"‘4
rysunek znajdujacy sig na panelu "Dokumentacia il -m

Opeie

Rys. 247 — dodawanie nowego rysunku do listy

Usuniecie rysunku jest mozliwe przez wskazanie rysunku do usuniecia i klikniecie na
przycisk ,,Usun aktualny rysunek”, ktdry pojawia sie automatycznie na miejscu
przycisku ,,Dodaj...” po dodaniu biezgcego rysunku do listy (Rys. 248).

Edycja dokumentacji blatdw

“fybidn blatdw do educii | Edycia blatdw i krawedzi I E dycja wymiardw i opisde I Edyeia rysunku

Wibdr blatdw Ukrywanie blatdw Dokumentacia
@ Blaty pozioms Lista rysunkdw do dokumentaci
I () Blaty pionowe lub ukoine [ Paokaz ukyte blaty ] S“” 3 blatéwe | Poziom - 520
ek
Fitruj po wysokodci [ Ukiyj zaznaczone blaty ]

[ Usuf aktualhg msunek

[ Diodawaj isunki automatycznie

Rys. 248 — Usuwanie rysunku z listy

3. Zaktadka ,,Edycja blatéw i krawedzi”
Zaktadka ta pozwala na edytowanie samych blatéw, a takze ich krawedzi oraz taczen
miedzy nimi (Rys. 249).
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Pole ,,Edycja blatéw” umozliwia dokonanie wyboru rodzaju ptyty, z ktdrej blat ma by¢
wykonany, oraz ustalenie jego grubosci. W tym samym miejscu znajduje sie mozliwos¢
wytgczenia blatu z wyceny lub dokumentacji (Rys. 250).

Edycja dokumentagji blatow

‘wiybdi blatdw do edycji| Edveia blatdw i krawedzi | Edycia wymiardw i opisdw I Edycia rysunku

Edycia blatdw Edycia krawedzi i Faczen
Ruodza) phyty Gruboéé Rodzaj krawedzi Rodzaj taczenia
i Blat roboczy - | B Profil prosty Erak bgczenia

[ ] ;E] Profil zaokraglong gruba baczaca 65 mm

Profil $cigty ruba baczaca 150 mm
et ey ety dokumeM PLPP/NG/D Listwa alu szczelinowa

PLSSV/NS/D Listwa alu katowa

Oznaczenie kierunku ustojenia ELLAG/

l “wiskaz kienunek. ] [ Usuri nznaczenie ]

Rys. 249 - zakfadka ,,Edycja blatéw i krawedzi”— wybor ptyty i jej grubosci

Dodatkowo dla wybranych baz producenckich Edroiahole =
. L. . L, Rodzaj phyty Grubogé
istnieje mozliwos¢ wyboru koloru blatu (Rys. [Phyta robocza P/38-. R
250). Jezeli wybrana dtugos¢ blatu przekroczy Kool -
. D-1624 Orzech -
dopuszczalne wymiary ustalone przez produ- b
. . . . [-1938 Jabkofi il
centta, uzytkownik zostanie o tym pointormo- 0-254 Grant Royal
komunikacie w dezaktywowanym polu Do P :
wany w - iietra
y ” y y p D-288 Granit Antracyt @
»Kolor ptyty” (Rys. 251). —{D381Buk 1l

Rys. 250 — aktywna zaktadka ,,Kolor ptyty”
Opcja ,Rodzaj krawedzi” w polu ,Edycja kra-

wedzi i taczen” pozwala na wybranie dowol- wiyhdr blatdw do edycii| Edveia blatiw i krawedzi | Edycia
. . . Edycia blatdw

nej krawedzi - o profilu prostym, zaokraglo- ocea phty -

nym i Scietym lub laminaty. W zaleznosci od 2

ghbocos & - o -

dokonanego wyboru program dostosuje kra-
wedz blatu, a efekt bedzie widoczny po przej- —
Sciu _do wizualizacji. Na poziomie rysunku Oznaczeris kierunku ustajenia

wybrana krawedz? bedzie odpowiednio opisana [ wehazkionnek | [ Usui oznaceenic |
(Rys. 252 na nastepnej stronie). Rys. 251 — komunikat ,brak koloru dla ptyty

o danych wymiarach”

Opcja ,,Rodzaj taczenia” pozwala na modyfikowanie sposobu potaczenia blatéw. Blaty
moga by¢ tgczone na wiele sposobéw — na przyktad poprzez uzycie sruby taczacej, za
pomoca listwy aluminiowej szczelinowej lub katowej, przez ztgcze ZPN proste lub z
zacieciem.

Roézne rodzaje tgczen dostepne w zaleznosci od bazy. Przy zastosowaniu s$ruby na
rysunku pojawi sie przypisany jej symbol graficzny (Rys. 253), natomiast jesli zostanie
wybrana listwa, taczenie bedzie opisane za pomoca strzatki z opisem stownym (Rys.
254). W przypadku braku tgczenia miejsce faczenia bedzie zaznaczone zielona linia.
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r
Edycja dokumentaci blatéw

\wiybin blatéw do edyci| Edvcia blatow i krawedzi | Edycja wymiaréw i opiséw | Edyciaysunku

Edycia blatw
Flodzai pyty Ginboss
i Blat roboczy ® v
[Tl brak wycery [ brak dokumentscii

Oznaczenie kienunku uskoienia

[ wkatkiewnck | [ Usutamnaczerie |

Edycia kravedzi i Faceer

Flodza krawedzi

Fiodzai taczenia

Profil prosty
Frofi zaokr

PLPP/NS/D
PLSSW/NS/D
PLL/NS/D

Brak baczenia
Snuiba faezgea 65 mm
Snuba Faczaea 150 mm
Listwa alu szczelinowa
Listwa al katowa

Parametry profilu

podwdinie

promieri 19

Scigcie

1617

scigcie

ciecie

Scigcie

Scigcie

Aly dodac oznaczenie kierunku ustojenia nalezy zeznaceyt blaty i woisnad preyoisk "Wskaz kierunek".

&

Opcie

Rys. 252 — wybor krawedzi

Wybén blatéw da edycii| Edyia blatow i kiawedzi | Edycja wymiargw | opisow | Edycia msunku|

Edycia blaton

Fladzai phyly Grubogé

brak wyoeny brak dokumentaci

Oznaczenis kiemunku ustojenia

Edycia krawedzi i baczert
Flodzai krawedzi

Rlodeai taczenia

Frofil proty

Profl zackraglony
Frofil Scigty
FLFR/NE/D
FLESV/NS /D
PLLANS/D

Brak taczeria
3 65

istwa o
Listwa au katowa

Paramelry taczeria

wiskaz kierunek Usui oznaczenie _
320U
600 2600
ate
e g
ate
g I
- P
-
g
g
-
g
&

Rys. 253 — wybdr taczen - przyktad 1.
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Wiyber blstéw do edycii| Edvois blatéw i kranveczi | Ecycja wpmiaréw | opisém | Edycia isunku

Edyeia blatéw Edyoia kiawedzii baczen
— Grubods Fiodzs) krawedsi Riodasi Faczenia
Fuofl prosty Brak Faczenia
Profi zackraglony ubaloezea s
Fuofl écigly uba bac2qa 150 mm
B e br el FLPRANS/D Uistws alu szczelinows
PLSGV/NS/D
Qanacaenie Kieunku ustoisnia FLLASD
Wisksz Kienuek Usuh oznaczesie
5200
600 2600
listwa katowa o
- listwa katowa |
o
=]
s
<
g
5]
o
5]
2]
H 600

Rys. 254 — wybor taczen - przyktad 2.

Zaktadka ,,Edycja blatow i krawedzi” umozliwia réwniez oznaczanie kierunku ustojenia
ptyty blatu (Rys. 255).

r 5
Edycja dokumentadji blatéw
Wyben blatéw do edycii| Edvcia blatéw i kiswedz | Edycia wpmiaiow i opisow | Edycia ysunku
Edyoia blattw Edyoia kiawedz iFaczen
Fiadzsi phyty Eniass Rodeai kiawedzi Rodeai taczenia
i Blat raboczy |8\ - Profil prosty Brak taczenia
Prafil zaokiaglany gruha baczaca B5 mm
Prafl sty nubataczaca 150 mm
iogeny. Ll o) PLPP/NS/D Uit sl szezelinons
FLSSV/NS/D a
Danaczenie kietunku ustoferia
[ wikazkiswnsk | [ Usur oenaczenie
S2UU
600 2600
listwa katowa 4 =
listwa katowa 2
=
=
& F 1A
1=}
-— ] - &
laminat ('\Q /[/ )/} ke
laminat
T laminat
o
/ &
2}
/
laminat
laminat |
: 600
laminat
laminat
Prawy praycisk myszy odznacza wazystkie elementy rysunku
A sy ke clemeny &
Opeje

Rys. 255 — oznaczanie kierunku ustojenia blatu
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Aby naniesc¢ kierunek ustojenia ptyty blatu nalezy:

= zaznaczy¢ kliknieciem wybrany blat (lub blaty) oraz wybraé przycisk , Wskaz
kierunek”;

= ustawic kierunek przy uzyciu busoli (Rys. 255 na poprzedniej stronie) a potem
zatwierdzic go, klikajgc ponownie lewym przyciskiem myszy;

= na wybranych blatach pojawi sie symbol ustojenia, czyli potréjna falista linia,
ktorej ustawienie (poziome, ukosne lub pionowe) wskazuje kierunek przebiegania
stojow.

4. Zaktadka ,,Edycja wymiaréw i opisow”

W zaktadce tej mozliwe jest dokonywanie zmian w opisie technicznym rysunku -
rozmieszczenia i ilosci wymiaréw i opiséw, oraz na zmiane czcionki uzytej przy ich
opisywaniu. Pozwala to na indywidualne opracowanie dokumentacji technicznej
przez uzytkownika.

Zaznaczony poprzez klikniecie lewym przyciskiem myszy wymiar wyswietla sie w
postaci pogrubionej granatowej linii, natomiast zaznaczony opis wyswietla sie w
kolorze czerwonym (Rys. 242 na kolejnej stronie). Jesli zaznaczony jest pojedynczy
wymiar - mozliwa jest zmiana jego opisu a takze przesuniecie go. W przypadku zazna-
czonych opisdw mozna zmienié¢ ich wyglad, przetaczajac sie miedzy opcjami strzatka +
tekst, strzatka i brak opisu.

A
Po wybraniu ikon w polach ,Edycja wymiaréw” lub ,Edycja opisow”,
uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany rodzaju czcionki, jej stylu i rozmiaru, a takze
wybor efektéw dodatkowych (pogrubienia, podkreslenia) i koloru wymiaréw i
opisdw, wyswietlanych sie na rysunku (Rys. 256 na nastepnej stronie).

5. Zaktadka ,,Edycja rysunku”
Ostatnia zaktadka okna ,Edycji dokumentacji blatow” umozliwia modyfikacje
wygladu rysunku blatéw w dokumentacji.

Uzytkownik ma do wyboru rézne zakresy margineséw, zmiane tta (wyswietlanie linii
pomocniczych lub ich ukrycie, oraz dostosowanie wielkosci jednostki podziatu), a
takze sposéb wypetnienia blatéw (kreskowanie lub dowolny kolor) (Rys. 257 i 258 na
kolejnych stronach).

Zaktadka ta umozliwia réwniez edytowanie tabeli, ktéra zawiera podstawowe infor-
macje o wyrysowanych blatach (typ, kolor i grubos¢ blatu, rodzaj i kolor obrzeza oraz
sposdb taczenia blatdw). Tabelke mozna umiesci¢ w lewym gdérnym rogu (Rys. 257)
lub jako pasek u gory rysunku (Rys. 258).

148



CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Edycja dokumentadji blatéw

Wbt blatéw dos edyeii | Edycia blatéw i krawedzi | Edycia wymiarsw | apisow | Ed, K o
/g bl o e | Edycia bt kaawgdai] el ekl =
Edycia nyrmiard Edycia opiséu ]

[ Pesetii wsaystkie vymiay |

Czcionka: Siyl cacionki:
Pélwaska

| Fesetui wravati apisy |

Avial

_ S:'Zjia et Baskerville Old Face
s bevver o
brak opisu
Bell MT i
Efekty Praykclad
[7] Praskreslenie - E
[7] Podkreslerie
600
Skypt
Srodkowoeuropejski g
listwa katowa
e
= // l
=1
&
2
L 8
laminat =
laminat
7
8
2]
laminat
laminat &
H 600
laminat
laminat
Resetowanie wymiardw i opisdw polega na wygenerowaniu ich od nowa | przywrdceniu ich wiadciwodci do stanu ‘ gi‘; ‘
- iysui i
pisnmoinego

Opcie

Rys. 256 - edycja wymiaréw i opisow — wybdr czcionki i koloru opisu

Edycja dokumentacji blatéw

Wb blatéw do edyci | Edycia blatow i krawedzi | Edycia wymiarow | opisiw | Edyoiawsunku |

Edycia ysunku Edycia tabelki
Minimalne marginesy (em)  Tho rysunku ( 3
Rysu tabelke Kolor ===
Geny 25 - ] Linie pomacicze w tle p——
Dolry 75 |2 Jednostka podaiatu [mm) Fotazenie tabelki || EETrEEN
—— EHE N
o 75 2 EEEEE .
Prawy 25 = Kolor wypetnienia m-E L EEEEEN
EEEEEEEN
— EEEEEE N
— 600 2600 Kolory niestandardone:
rucoit: | #mm
coezin: | it EEEEEEEN
wwir oomez: EEEEEEEN
| 2
iz
listwa k/_lowa
P
o
(=]
&
= o
~
[ 1aminat 0
laminat N
o
I
o
laminat
laminat
] 600
laminat’
laminat
“Wymiar mozna przesuwaé klikajac na nim | preciagaiac do nowego punkhu ‘ ;j;}, ‘
Opcie

Rys. 257 — opcje zaktadki ,Edycja rysunku” —zmiana koloru kreskowania
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Edycja dokumentadji blatow
iy blatéw do edycii | Edycia blatdw i kiawedzi | Edyciawwmiardw i opiséw | Edvcia tpsunku |
Edycia msunku Edycia tabelki
Minimalne marginesy [em] — Tho tysunku =
5 Riysuj tabelke "
i o 5 ] [¥] Linie pamacnicze w te: =
Doy 2 [ dedhostiapoddatu(om) 30 - Potozerie tabeki Liczbs wisiszy
_ Wipetriric bt
= -
Frauy 28 = Kelor wypetnienia B-E Czcionka g
Czcionka Styl czcionk:
typ ‘ | arubosé | #38 mm [ial] Pélwaska Pogrubiona 0K
kolor | | fczenie: [ 2x . Wl ihcsis voont =
- | [
\Arial Rounded MT [ || |Pofwaska Pogrubiona Ki
Baskerville Old Face Pogrubiona B
LH Pogrubiona Kursyw
600 Bel MT - |ei -
Efekty Praykiad
[ Przskredlenie L
listwa kJtowa [E] Podkreslenie AaBbADD
Kolor:
[=] Il Czamy - Shrypt
S Srockowoewropejski -
=
laminat
laminat
laminat, 0 S Y]
< 600
lamin:
laminat
i TIEF MOzZna fZESUWﬁl::):(‘ikB. Cﬂan.lml V’ZEE.\. ajgc do nowego un‘ktu I‘
P I A e | &
Opcie

Rys. 258 — opcje zaktadki , Edycja rysunku” - zmiana potozenia i wielkosci czcionki tabelki

6. Opcje dodatkowe , Edytora dokumentacji blatow”
&

Po kliknieciu na ikone o= ,Opcje” Do — )

wys'wietIi SiQ okno ,,Opcje blatow” | Parametry wyceny blatéw i akcesorisw

(Rys. 259), pozwalajgce na dostoso- e e

wanie dod atkowych ustawien doku- Ushugi ciecia naroziikow doliczans do cen blatéw

m entaCJ | b Iatéw. Usbugi nawiercania otwordw pad fuby taczeniowe doliczane da cen blatdw

Zacigcia doliczane do dhugodci blatéw pray wwcenie

Baza nie umozlinia automatyczns wyceny blatéw

W przypadku wybranych baz produ- Paramely ysurku

cenckich moi“we jest ustawienie [ Zaciecia uwegledniane pray vymiaiowaniu blatae
s . . [ Dodatkowe opisy katéw, scied | doklejek

parametrow wyceny blatéw i akceso- e sttt

riow.

Parametry interfejsu

. . . ) ) Pokazuj pasek. podpowiedzi w ghdwnpm oknie educii
Jezeli uzywana w danym projekcie

baza nie pozwala na przeprowadzenie
automatycznej wyceny, wyswietli sie
odpowiedni komunikat, a opcje te
pozostang nieaktywne (Rys. 259).

Zapis/odczyt ustawien

Zapizz jako domydlne l ’ Praywrdé dompélne ]

Rys. 259 - okno ,,Opcje blatow”
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W oknie ,,Opcje blatéw” mozna regulowac parametry rysunku (uwzglednianie zacie¢
przy wymiarowaniu oraz wyswietlanie sie opiséw katéw, Sciec¢ i doklejek) oraz para-
metry interfejsu (wyswietlanie paska podpowiedzi w dolnej czesci okna ,,Dokumen-
tacji blatow”).

7. Zakonczenie pracy z ,,Edytorem blatow”

W chwili zakonczenia pracy z ,,Edytorem blatéow” i w celu dodania utworzonych rysun-
kow blatéw do dokumentacji technicznej projektu, nalezy klikng¢ przycisk ,,Rysuj”. W
przypadku wybrania przycisku ,,Anuluj” ustawienia uzytkownika nie zostang zapisane.

Nacisniecie przycisku ,,Rysuj” spowoduje, ze zapisana lista rysunkdw pojawi sie w
dokumentacji. Aby zostata wyswietlona, nalezy po wybraniu ikony i »Dokumentacja”
zaznaczy¢é w nowo otwartym oknie ,Konfiguracja dokumentacji projektu” pozycje
»Rzuty z dokumentacji blatéw” (Rys. 260).

W tym miejscu mozna zdecydowaé o dodaniu kolejnych rysunkdw blatéow (przycisk
»Dodaj rysunki...” przenosi uzytkownika do modutu ,Dokumentacji blatéw”, gdzie
moze on stworzy¢ kolejne rysunki), wyedytowac istniejacy rysunek lub usung¢ go. Po
kliknieciu na pozycje na liscie uzytkownik zobaczy podglad danego rysunku, utworzo-
nego w module ,,Dokumentacji blatow” (Rys. 260).

ﬁ Kenfiguracja dokumentacji projektu 3
Zawmartoid Opcie ‘
E NI 1 2 Lista rpsunkdw blatdw . =
) Podglad = | E S|

/| Strona tytukowa
‘Wizualizacia
Raut pomieszczenia
Rzut pomieszczenia 2 wyposazeniem
Raut 2 giry
Raut pn
Raut wsch
Rzut pd
Rzut zach
Rzuty na sciany lub szafki
A

3 | P v ey
| P 0 | TN e s |
| P

'ziom : 820

Blaty typowe

Blaty nigtupowe
Blaty pogrupowane wg typdw Dodaj rysurki. ] [ Edytui rvsunek... ] [ Usuf rpsunek ]
‘Wycena elementdn

Elementy dodatkowme

Umowa - 2améwienie

1520

P_Jagl'éwek
g
i |

ﬂ

Rys. 260 - okno , Konfiguracja dokumentacji projektu”

Po wybraniu pozycji ktére majg by¢ zawarte w dokumentacji projektu i nacisnieciu
przycisku ,Dalej >>” rysunki z listy zostang dodane do dokumentacji technicznej
projektu. W odpowiednim miejscu w dokumentacji pojawig sie podglady rysunkow
blatow.
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Funkcja ,,Dokumentacja techniczna projektu” zostata szczegétowo opisana w Rozdziale
22 niniejszej instrukcji na stronie 199.
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ROZDZIAL 17
Rysowanie listew

1. Uwagi wstepne

lkona & ,Listwy” pozwala na efektowne wykonczenie projektu kuchni. W programie
istnieje mozliwos¢ wyboru sposrdd listew gérnych, dolnych i przysciennych, oraz

cokotow, doklejek, relingdw, cokotéw aluminiowych i profili uzytkownika

2. Rysowanie listew w oparciu o

funkcje ,,Autogeneracji”

Autogeneracja listew gornych, dolnych i

przysciennych przebiega w oparciu o juz

wstawione szafki, blaty i panele oswietle-

niowe. Aby je nanies¢ w ten szybki spo-

séb nalezy:

= uruchomi¢ okno dialogowe , Listwy”
za pomoca ikony I.[é;

= w oknie , Listwy” (Rys. 261) na panelu
z jego prawej strony nalezy wybraé
typy listew, ktére majg zostac naryso-
wane;

= jedli zaznaczone zostang wszystkie
typy listew, dostepne bedg réwniez
wszystkie zaktadki z lewej strony okna
z profilami przeznaczonymi dla odpo-
wiednich rodzajow (Rys. 262);

= w poszczegllnych zaktadkach (,goér-
ne”, ,dolne”, ,przyscienne”) nalezy
wybra¢ profile dla poszczegdlnych
typow listew, a nastepnie klikngc
przycisk ,,Generuj”;

= listwy zostajg automatycznie roztozo-
ne na wszystkich szafkach.

Listwy

Autogeneracia listevr

Fysomane listew

Wybor lstwy do autogeneracit

e

Listwa géma 31

¥

Listwa géma 16

4

Listwa géma 18

géne dolne prayécienne

Genen listwy

gbme

dolne

prepécienne

ligtwa 1 =

Usuh auta fstuy

o famny]

Geneni

] [ aaa |

Rys. 261 — okno dialogowe — Listwy

[

Autogeneracia listew | Rysowanie

isew |

/b iy do atogeneraci

Listwa dolna 15

7

Listwa dolna 2

v

Listwa dolna 3

?

@i

géine dolne pizyéoienne

S| Genen litwy
aéme

bizoza 2 -

dolne

prycisnne

E listwa 4 H
m listwa B =

Genenj

Rys. 262 — Wybor listwy do autogeneracji

Uwaga! Listwy rysowane automatycznie mozna usungc¢ za pomocq przycisku ,Usun auto-listwy”.
Mozna je rowniez edytowaé zmieniajgc ich profile, lecz w tym przypadku nie bedq juz
definiowane jako elementy generowane automatycznie.
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3. Reczne rysowanie listew
Aby wstawi¢ do projektu listwe rysowang odrecznie nalezy najpierw narysowac Sciezke
(polilinie), na ktérej zostanie pdzniej osadzony konkretny profil listwy.

W celu narysowania polilinii nalezy:

przygotowad rysunek tak, by elementy przestaniajagce widok zostaty ukryte, a w
przypadku listew gérnych, by z szafek zostaty usuniete fronty;

w tym celu nalezy klikng¢ na ikone ¥ »Pokaz/ukryj element” z paska ,CAD-
Kuchnie”, a potem w oknie ,Ukrywacz warstw” wybra¢ sposréd opcji przycisk
»Fronty” (Rys. 263);

nastepnie nalezy ustawi¢ odpowiedni widok aksonometryczny, w ktérym rysowanie
polilinii bedzie najbardziej wygodne;

w kolejnym kroku nalezy wybrac ikone ,,Rysuj $ciezke” a nastepnie obrysowac po
kolei wszystkie szafki, klikajgc lewym przyciskiem myszy na kazde zatamanie ciggu
szafek (Rys. 263) [na ponizszym rysunku punkt 1 to poczatkowy punkt rysowanej
Sciezki, kolejne punkty (2, 3, 4, 5) to punkty zatamania ciggu szafek, punkt 6 jest
punktem koricowym polilinii];

Ukrywacz warstw ]

B

3 4 Ukryj/Pokaz

fEL  Seiany
6 It Blay

¥ ’ I Listwy

Ll Shy

h * Bi  Kopusy
’ L : T Cokoly
/ o 5 Uchwyty
L~ L Sy EL 460
. . y

Linie techn.
Wymiary
Opisy

(|| £ [0 |Gp 0

Resata

2 Pokaz wsaystko

2 Ukyiwsaystko

Rys. 263 — obrysowanie szafek $ciezka

nastepnie nalezy przejs¢ do okna ,Listwy” poprzez wybdr ikony Llé, a w nim do
zaktadki ,,Rysowanie listew”;

z rozwijanej listy typow listew wybra¢ odpowiedni rodzaj (wybdr jednego z typow,
np. listwy gérnej powoduje filtrowanie dostepnych dla tego typu profili);
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= wskazac wybrany profil listwy;
= klikng¢ przycisk ,Z polilinii” znajdujacy
sie w lewym dolnym rogu okna dialo-

gowego ,,Listwy” (Rys. 264);

= wskaza¢ kliknieciem wczesniej naryso-
wang na szafkach $ciezke dla listew;

= klikng¢ przycisk ,,Rysuj”;

= listwa o wskazanej Sciezce i wybranym
profilu zostanie wyrysowana w projekcie

(Rys. 265).

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Fysowanie fistew

Poddlad profils
Typ listwy

Listwa gorna 17
2

istwa géma

Rysui Opeie

@ 2 pranej brzoza 2 -

2lewe [ biak wyceny

Rys. 264 - okno , Listwy” — opcja ,,Z polilinii”

Rys. 265 — wyrysowanie w oparciu o $ciezke listwy gorne

4. Rysowanie profili listew uzytkownika

Funkcja ,,Edytor profili” umozliwia uzytkownikowi stw-
orzenie listew o dowolnym profilu oraz dodanie ich do
bazy. Tworzenie wtasnego profilu listwy za pomoca
edytora wymaga wczesniejszego wyrysowania ksztattu

profilu przy uzyciu polilinii (Sciezki) (Rys. 266). Profil rysu-
je sie korzystajac naprzemiennie z komend: [A + Enter] 3
(rysowanie tuku), [S + Enter] (rysowanie tuku z punktem
Srodkowym) oraz [L + Enter] (powrét do trybu rysowania |
linii prostej). Ksztatt wyrysowanego profilu mozna mody- s .
fikowaé, po zaznaczeniu go kliknieciem, przeciagajac :

zielone punkty.

a

Rys. 266 — wyrysowany profil
dla listwy
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Nastepnie nalezy:

= w oknie ,Listwy” wybrac¢ zaktadke , Rysowanie listew”, w ktorej nalezy wybraé
przycisk ,,Edytor profili” (Rys. 267);

= wybrac przycisk ,,Ze Sciezki” (Rys. 268);

= wskazac wczesniej wyrysowang polilinie kliknieciem lewym przyciskiem myszy;

= na pasku Command Bar pojawi sie komunikat o koniecznosci wskazania punktu
styku listwy — nalezy ponownie klikng¢ na profil w miejscu, w ktédrym ma stykac z
szafkg lub Sciang;

= teraz profil jest gotowy do dodania na liste profili uzytkownika — mozna w tym
momencie zmieni¢ jego nazwe lub ustali¢ dtugos$é odcinkéw w ktérych bedzie
wyceniany (domyslnie jest to 1000 mm);

= nastepnie kliknac¢ przycisk ,,Dodaj profil <<” (Rys. 269);

=  profil po dodaniu mozna wyedytowaé¢ w celu zmiany punktu styku (zaznaczonego
na czerwono na podgladzie z prawej strony okna - przycisk ,,Zmien punkt” )
lub usunac (Rys. 270).

= Profile uzytkownika
Autogerieracia listew Pysowarie listew Wb listy Nowy profit
bt listwy Padglad profils
T" ety Listwa gorna 17
Llstwy géme -
Listwa gérna 9
2 =
Listua géina 15 tay Dpcie
© zpranei brzcza 2 - Nazw.a proild)
Iﬂ profil_1
. s (0 2 lewej [ brak wyceny Diugosci
i e 3 Usuri profil 3 | | Diodsj profil << | | | 1000;
Rys. 267 - przejscie do edytora profili Rys. 268 — wskazanie $ciezki dla profilu
Profile uzytkownika Profile uzytkownika
Wiyt sty Nowy profil wiybst listuy Nowy profil
Nazwa praflu Nazwa profiu
prohl_ﬂ profil_1
Dhugosei Dhugosei
Usur profil # | | Dodajprafil¢< | || 1000; Usuf pmm % | | Dodaiprofil<< | || 1000;
rys, 269 —dodawanie profilu Rys. 270 — dodany profil
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1. Uwagi wstepne
Przycisk JQ_: »Sprzet
AGD” jest 6smga ikong
paska ,,CAD-Kuchnie”.
Otwiera modut AGD
(Rys. 271) i umozliwia
wstawianie modeli 3D
sprzetu do zabudowy
lub wolnostojgcego z
licznych baz produ-
centéw AGD, dotaczo-
nych do programu lub
dostepnych do pobra-
nia z naszej strony
internetowe;.

ROZDZIAL 18
Sprzet AGD

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Stal selachetna

Parametry techricane:
Maksymalna wpdainosé wenlpiatara: S60m3h
Maksymalna afasnosé (obieg otwarty} 53 o8 (4], oo

adpawiada 65 o (relpw)

-Moc oénietlenia: 420w

Wiymiary (WS G mm
- abieq otwarty: 832-11324300+500 mm
- abieq zamkrigty: £32.1132+300:500 ram

‘Wyposazenie dodatkowe;

DHZ5175 - zestaw startomy do pracy w obiequ
zamkrigtym

Przedstawiciele

Modut AGD
Praducent [ Fotoaefie | Podglad Schemat Dodatki
o5 Bosch (Urzqdzenia do zabudowy.) w B
TR Ji Il I
: . - A
[ Oapy kominowe 30 cm -
[T — Dwih 092450 DiwA D9BEED DiWE 091451
[Dws 035550 -
Kolor Kod producents ', [
F J.- = = ‘ o
Cena netto WYat Cena brutto
DWwB 093650 DiWE 039751
247886 2 304900 B
Wearnictw -

DK 096650
e | F 'l -
CRE
| Dk 096751 D/ 033651
g /sschogis

F J'\'; Zf

DK 036750

Diwk 033650

Rys. 271 — wyglad okna modutu AGD

Znajda wsréd nich Panstwo oferty katalogowe wielu znanych marek, wraz z podglada-
mi, opisami technicznymi, schematami montazowymi i cenami sugerowanymi, a takze -
opcjonalnie - z przewidzianymi dla danego produktu dodatkami (np. bateriami w
przypadku zlewozmywakdéw). Modele sprzetu AGD wykorzystane w projekcie zostajg
automatycznie dodane do dokumentacji i wyceny.

2. Konstrukcja modutu AGD

W polu ,,Producent” mozna wy-
bra¢ marke sposrdéd producen-
ttéw dostepnych w bazach do-
taczonych do programu CAD

Decor PRO (Rys. 272).

Pole ,Typ elementu” przezna-
okreslone;j
grupy modeli, np. tylko zlewo-
zmywakéw lub wytgcznie oka-
pow kuchennych (Rys. 273).

czone jest selekcji

Producent

Producent

iz Falme [Pochtaniacze]

I Samsung [AG0)

eante 2017 [Technika kuchenna)

Franke [Technika kuchenna)

Mardi [Wyposazenie kuchni)

siemens Siemens [Urzgdzenia do zabudaw.)
ie.um Teka 2008 [Sprzgt kuchenny]

Thiteot Whilpool czenwie'2005 [Sprzgt do zsbl _

&= plveus (Sprzet kuchenny) -

& Samsung [AGD) -

Typ elementu

[KuCHENKI MIKROFALOWE _ ~]
KLICHENKI MIKROFALCWE
LOD(WE COME

LODEWE] NA WIND

LODwK SIDE BY SIDE

OKAPY

PIEKARMIKI GED
FIEKARNIKI GEQ KOMPAKT
PIEKARMIKI METRO

PIEKARNIKI METRO KO
PEYTY CERAMICZNE
PEYTY GAZOWE
PEYTY INDUKCYINE
ZhwaRK]
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typu elementu
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Po wybraniu producenta oraz typu elementu, nalezy wskazac konkretny model (wybie-
rajgc go w polu ,,Nazwa elementu” lub w oparciu o fotografie, umieszczone po prawej
stronie okna dialogowego - poprzez klikniecie na nie (Rys. 274):

-
Modut AGD

Ipmducem Fatografie Podalad Schemat Dodatki

Mardi [Wyposazenie kuchni) -

Tup elementu

[PeyTa Gezowa -]
Mazwa elementu

[cH 408D -]
Kolor

stal nierdzevina e

Cena netto Wat Cena brutto
54353 7 695,00

CH 40 ADY CH 404N CH 40 AR&

- phyta grzewicza gazowa; -

- 4 palniki gazowe (1 palhik szybkiega gotowania 2
poldingm  wieficem):

- automatyczny zapalnik [elekhpczng]:

- ekaologiczne spalanie gazu;

- zabezpieczenie przecivyplywowe na zamdwisnie, CH 40 ARC CH 40 ARE CH 40 ARH

e

Rys. 274 — wybor elementu z bazy

Kazdy model posiada:

= odpowiednig kolorystyke (zaprezentowang w polu ponizej fotografii sprzetu oraz w
polu ,,Kolor”);

= kod producenta, ceny (netto oraz brutto) i opis katalogowy;

= podglad (umozliwiajgcy obejrzenie modelu w wiekszej rozdzielczosci — Rys. 275);

= schemat montazowy urzadzenia (Rys. 276);

= dodatki (opcjonalnie) ktére mozna wstawiac razem ze sprzetem (Rys. 277).

Modut AGD

Producent Fotografie Podglad Schemat Dodatki

MNardi [wivposazenie kuchni) 'l

Typ elementu 2
[PerTa Gazowa - |

Nazwa elementu

[cH 4080 -
Kolon

stal nierdzewna hd

Cena netto Wat Cena brutta
64353 7 £35.00 W

- phyta Qrzewcza gazowa;

- 4 palniki gazowe [1 palnik szybkiego gotowania 2
potrdirgrn  wieficem):

- automatyczry zapalnik [elektycany]:

- ekologiczne spalanie gazu;

- zabezpieczenie przeciwwyphywome na zamdwienie.

Rys. 275 - podglad elementu
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Modut AGD

falcbcE) Folografie Podglad Schemat Dodaki

Nardi [Wyposazenie kuchni) -
Typ elementuy
[KUCHNIA CERAMICZNA -
Nazwa elementu
[HE BB3EX -
Kaolor
Cena netto Wat Cena brutto

y

280187 7 2595800 ™)
- kuchnia elekirpczna do whudowania- z piytg i
ceramiczng (PVF 4E] - 4 pola elektyczne [ramka
inox):- piekarnik elektyczny B-funkcying 2
termoobiegiem:- idealnie gfadkie, emaliowane =
wngtize piekamika, fatwe do - czyszczenia;- potding
hartowana szyba drzwiczek izolowana termicznie -
zewngtizng chrodzenie obudowy:- ofwistlznie
wewngtizne;- wdgeznik czasowy z spgnatem kofica
pieczenia;- opiekacz (gémy, dolny)- grill - nawiew %

Rys. 276 — Schemat montazowy urzadzenia

Modut AGD

Producent

Fotoarafie Podglad Schemat

Dodatki

Mardi (wyposazenie kuchni] v‘

[KuCHNIA CERAMICZNA -

PEYTa CERAMICZNA DO
HE BB3 BX

Mazwa elementu

[HE BB3EX -
Kalor

Cena netto Wat Cena brutto

2801 87 7 255800 \_:i

- kuchnia elekirpczna do whudowania- 2 pivtg -
ceramiczng (PVF 4E] - 4 pola elektyczne [ramka

inox):- piskarnik elekipczny B-funkcying 2
termoobiegiemn:- idealnie gbadkie, emaliowane =
wnetize piekamika, batwe do - czyszczenia;- potidina)
hattowana szyba drzwiczek izolowana termicznie:-
zewnegtrzne chfodzenie obudowy;- odwietlenie
wewngtizne - wybacanik czasowy 2 spgnabem kofica

pieczenia;- opigkacz [gdmy, dolnyl:- rill:- nawiew oy

Przedstawiciele

Rys. 277 - dodatki do sprzetu AGD

3. Wstawianie zlewozmywakow i ptyt grzejnych
Aby wstawic sprzety tego typu, nalezy:
= wybraé model zlewozmywaka /ptyty grzejnej;

= w przypadku gdy dla modelu dostepnych jest wiecej niz jeden kolor, mozna wskazaé

jeden z nich - wstawiony zlewozmywak bedzie miat wybrany kolor;

= mozna dobrac¢ dodatki, ktére majg zosta¢ wstawione wraz ze sprzetem, jesli produ-

cent je przewidziat;
= nastepnie klikng¢ przycisk ,,Wstaw”;

= pojawi sie okno dialogowe , Element na blacie” (Rys. 278 na nastepnej stronie), w

ktérym mozna ustawi¢ parametry wstawienia elementu:
- X, y — odsuniecie od boku/plecéw szafki;

- ,Centruj poziomo” — program wstawia model doktadnie na srodku szafki;
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4

- ,Automatyczny poziom” - wysokos¢, na ktorej Element nablacic Wi
zostanie umieszczony element jest mierzona 10 kg ;X_T

przez program, uzytkownik nie musi wywoty- -
waé zadnych dodatkowych operacji; poziom

mozna jednak zmieni¢ poprzez podanie nowej L@ i)
T . o ;. [¥] Automatyczny poziom 851
wartosci liczbowej (w milimetrach) we wtasci- =
. || Ustaw kgt obrotu
wym polu edycyjnym; 7] Pod bltern
” H
- ,Ustaw kat obrotu” - funkcja przydatna dla i)

elementéw wstawianych na szafki narozne,
- ,Pod blatem” - funkcja przydatna w przypadku
zlewozmywakow podblatowych.
po zdefiniowaniu wszystkich parametréw w oknie ,Element na blacie”, nalezy
nacisngé¢ przycisk ,,Wstaw”, a nastepnie wskaza¢ kliknieciem front szafki, na ktéra
ma zostac nadstawiony element;
zlewozmywak lub ptyta grzejna zostang wstawione do projektu.

Rys. 278 — okno ustawiania
parametréw elementu na blacie

. Wstawianie sprzetu wolnostojacego

Mechanizm wyboru elementéw wolnostojacych jest taki sam jak opisany powyze;j.

5

po dokonaniu wyboru sprzetu nacisngé klawisz ,,Wstaw”’;
w oknie , Elementy rézne” ustali¢ poziom wstawienia modelu (Rys. 279):
jesli obiekt ma by¢ ustawiony w narozniku,

nalezy wybra¢ opcje ,Ustaw kat obrotu” i Elementy réine e
podac kat. Podomimml @ = mm
po ustawieniu parametrow klikng¢ ,,Wstaw”; 7] Ustens kit cbrot
kliknieciem wskaza¢ w projekcie miejsce, w @y &1 {
ktérym ma sie znalez¢ obiekt; ]

element zostaje wstawiony.

Rys. 279 - okno Elementy rézne

. Wstawianie baterii do zlewozmywakéw

Jesli uzytkownik pominie wstawienie baterii, ktéra jest przewidziana w komplecie ze
zlewozmywakiem, moze zrobi¢ to pdzniej, na przyktad wybierajgc baterie dostepng w

b

6
N

azie innego producenta. W tym celu nalezy:
wyszukac baterie wedtug schematu opisanego powyzej;
wybrac klawisz ,, Wstaw”,
wskazaé kursorem zlewozmywak, na ktérym bateria ma zosta¢ umieszczona;
bateria zostaje wstawiona.

. Wstawianie sprzetu do zabudowy
iektére z szafek w bazach mebli zostaty przygotowane do tego, by wstawia¢ do nich

modele sprzetéw AGD konkretnych producentéw. Kazda z takich szafek posiada spe-
cjalne oznaczenie informujgce o tym, do jakiego typu sprzetu zostata przeznaczona.
Dodatkowo pojawia sie przycisk ,,Wybor sprzetu AGD” (Rys. 280 na nastepnej stronie).
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E¥ Wstawianie szafek [133] P— - R =
KUCHMIE MINI 2006 |
Zesta

r S
I e I mPEE

Err—

lchwpy———————————————
Zestaw_Europa -

Zawiasy

H35-6/PIEKAR. H& H-E/LODOWEAZ H-E/PIEKARNIK PU-10/R&2 PU-12/RA1
i
Cokdt-100 mm i
H-4 HE HE/LODOWEAS  HE/PM340 PU-10 PU-10/5 PU12/RAZ | —poon
sunigcia szafek:
=4 o =
- BE o -
HA5 H-E/L0D0Y/KAH- BJLDDDWKA!i H B#PM430 PU-10/RA1 PU-12 PU-12/5 U
[ [
“wiymiary robocze: H-B/PM4EBD
’7>< 00 v 580 Zz 2010 | 100+ Pogiom [mm] l Wiybér sprzetu AGD I ‘

tal

Wiskaz punkt | Do naroznika |

Anulj

af) o] o

Rys. 280 — Wyposazenie szafek

Dla wstawionej juz szafki mozna wstawi¢ wybrany model sprzetu AGD do zabudowy.

Aby to zrobi¢ nalezy:

= wybraé producenta, typ elementu i model (trzeba zwraca¢ uwage na dopasowanie
wymiaréw szafki i urzadzenia - wymiary urzadzenia mozna sprawdzi¢ na opisie z
lewej strony okna dialogowego lub na schemacie montazowym) (Rys. 281);

-
Modut AGD

.
alh - "B Bb -

faiodlica Fatografie | Fodglad [ schemat | Dodatki

Idw Samsung [4G0) -

Typ elementu

[KLIEHENKI MIKROFALOWE

Mazwa elementu

[PwazkusT -
Kolor Kod producerta
P57

Cena natta Wat Cena brutto

0.00 0 0.00

Cechy produktu

- mikrofale [B50W),

- higbigski wpdwictlacz LED,

- sterowanie elektioniczne,

- pojemnogé komary 28 L,

- B stopni mocy mikrofal,

- programy automalycznego gotowania na parze,
podarzewania i rozmrazania,

- wentplacia komory kuchenki,

- blokada bezpieczenstna,

- naczpnie do gotowaria na parze Power Stear
Bowl, 2 podstawki do gotowania na 2 poziomach,

Przedstawiciels

m

Rys.

281 - wybor sprzetu AGD do zabudow

161



‘@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

klikng¢ przycisk ,,Wstaw”;

w projekcie wskazac kliknieciem front szafki, do ktérej ma zosta¢ wstawiony
model, np. piekarnik lub kuchenka mikrofalowa;

sprzet zostaje wstawiony do szafki.

Uwaga! W przypadku piekarnikow przeznaczonych do kompletowania z ptytami grzejnymi, ptyty
wstawiamy metodgq opisang w punkcie 3. ,Wstawianie zlewozmywakow i ptyt grzejnych”.

7. Wstawianie okapow

Aby wstawié do projektu okap, nalezy: Okap

w module AGD wyszuka¢ odpowiedni
model okapu;
klikng¢ na przycisk ,,Wstaw”;

pojawi sie okno ,,Okap” (Rys. 282);
domysina wysokos¢ wstawiania okapéw
to 1540 mm (mierzona od podtogi do " Rys. 282 - okno dialogowe: ,,Okap”
dolnej krawedzi modelu);

uzytkownik moze zmieni¢ poziom poprzez wpisanie wartosci w pole edycyjne,
nastepnie wstawi¢ model do projektu przy wyborze jednej z nastepujgcych opgji:
»Wskaz szafke” /”Wskaz punkt”;

w pierwszym przypadku nalezy wskazaé kliknieciem szafke, nad ktérg ma zostaé
zawieszony pochtaniacz;

okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang szafka;

w przypadku uzycia drugiej metody nalezy wskazaé kursorem pierwszy i ostatni
punkt na szafce, miedzy ktérymi ma zostaé zawieszony pochtfaniacz;

okap zostanie wstawiony w pozycji centralnej nad wskazang w ten sposdb szafka.

[ Wekas szafke ] [ Wkaz punkt ] [ Anuluj
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ROZDZIAL 19
Elementy wyposazenia wnetrz
i baza modeli 3D uzytkownika

1. Uwagi wstepne

[ Etementy kuchenne [EE=R =)
Program CAD Decor PRO -] CAD PROJEKT - B4_DODATI [ Elementy | Cennik
7 KUCHNIE MINI 2006
ZOSta{' ZaOpatrzony " baze = E i SE KUCHNIE MINI 2006 / poki ozdohine (7]
., . kolumny ozdobne :
akcesoriow kuchennych i w el X I i
A _ nozki
b-azy dodatkéw producenc . - _ -
kICh ° Pétka ozdobna szer.  Pékka ozdobna szer.
. 7 .z rany element: '
Aby umiesci¢ elementy do- L D -
A . Kod producents:
datkowe w projekcie, na- Cer
Opis:
lezy wybra¢ ikone @ »Ele-
menty kuchenne”, by prze- R deapal K1 121
nIeS'C sie do anzal, w ktoryml Stoviis T B
mozna przejrze¢ i wybrac L= AT
obiekty do wstawienia, Rys. 293 - okno dialogowe: ,Elementy kuchenne”
przewidziane przez produ-
. [EB Elementy wnetrzarskie 1 [t
Centa daneJ bazy Szafek e [Elementy | Wyeena | Cermk | Daneproducenta | Bazauzptkowrika
kuchennych (Rys. 283). Ssnry d = - : E&D,WV\:IET‘R‘ZA,ZUWH/zas)mny,lwsnk\,m\ely[H] -
spragt Ao ] Le
[ spestite i : ‘ ‘
5 stoky. stoliki bany
Analogicznie dziata ikona § e :
Eﬂ zz;t:':y firanki, rolety Firanka 1 Fitarka 2 Firarnka 3 Rv\eta‘vzsynrgs‘ka sze,
& »Elementy wnetrzar- g::z::m:“f;;a.m ‘ ‘
zestawy tazienkowe L4
kie” dost Kk ) zestann pokeione
skie”, dostgpna na pasku i =
ikOnOWym ,,CAD-Wthrza", ﬁ EE&ELE?DSSXZMWAKLZD‘D Hnlelavzymxka szer.  Roleta vzymskaszer Foleta rzymska seer.
. . s &l 19008 8003 3
otwierajagca okno w kto- tﬂ ey ‘ T 5
e
rym dostepne sg wszystkie e - ria
] 50L0 MEBLE Opis: Element bazy danych programu CAD Wnetiza
wgrane do programu bazy 'ti TeATEC oo ‘
| WOMAT
dodatkéw  wnetrzarskich G g Mirbytions BB Y16 25

R 284 Sposh wstawiania Poziom wstawienia T wik
yS. . X Zankoi pry dcisnis © punktia ) Dl

Rys. 284 — okno dialogowe: ,Elementy wnetrzarskie”

2. Wyglad okna dialogowego ,,Elementy wnetrzarskie”
Po lewej stronie okna znajduje sie lista poszczegdlnych baz i
typéw dostepnych w nich elementéw. Uzytkownik moze
zmieniac sposob sortowania obiektéw w bazach, zmieniajac
ustawienia filtra w lewym gérnym rogu okna:

Producent £ typ V]
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Do wyboru konkretnych modeli stuzg podglady umieszczone w centralnej czesci okna.
U dotu okna znajdujg sie niezbedne parametry stuzgce okreslaniu metody wstawiania
obiektdw. Po zaznaczeniu elementu wywotywane sg podstawowe informacje na jego
temat: nazwa, kod producenta, cena, opis, wymiary w mm/wspétczynnik skali.

3. Wybor elementéw wyposazenia wnetrz

W prawej gornej czesci okna , Elementy wyposazenia wnetrz” znajdujg sie przyciski
»Elementy”, ,Cennik”, ,Dane producenta” oraz ,Baza uzytkownika”, pozwalajgce
przetgczac sie miedzy opcjami.

W zaktadce ,Elementy” mozna wybieraé obiekty do wstawienia. Uzytkownik ma do
Dyspozycji podglad modelu - w postaci zdjecia oraz ruchomej wizualizacji 3D (ta osta-
tnia uaktywnia sie po przytrzymaniu kursora myszy na podgladzie bez klikania przez
kilka sekund), kod producenta (stosowany w ewidencji) oraz nazwe, opis i cene
produktu (zgodng z cennikiem udostepnionym przez producenta).

W zaktadce »Dane P Elementy | Wyeens | Cemik | [ D ducert Bazauiu::j-
producenta” znaj- (oo oo —— e =
duja sie dane tele- s i

ktdrej produkty sa ol

obecnie uzywane L

(ktérej baza jest w L

danym momencie o —

zaznaczona na lis- _é [hlthy

cie z lewej strony R = ——

okna) (Rys. 285). | Kz | opmime  Omaktika 0 e o

Rys. 285 - zaktadka ,Dane producenta”

Szczegotowy opis zaktadek ,,Wycena” oraz ,,Cennik” znajdg Paristwo w podrozdziale 5
tego rozdziatu na stronie 165). Natomiast zaktadka ,Baza Uzytkownika” zostata opisa-
na w podrozdziale 6 na stronie 168.

4. Wstawianie elementoéw wyposazenia do projektu

4.1. Wprowadzenie poziomu wstawienia

Gdy uzytkownik zdecyduje sie na uzycie ktérego$ modelu w projekcie, w pierwszej
kolejnosci powinien ustali¢ poziom wstawienia (czyli wysokos$¢ na ktdrej pojawi sie
punkt bazowy wstawianego elementu). Mozna to zrobié to na kilka sposobdw:

= w polu ,poziom wstawienia” wpisa¢ wysokos¢, na PO Ny
ktorej element ma by¢ wstawiony w projekcie; Ll etz

= zaznaczy¢ pozycje ,wskazany” - aby wskazaé poziom wstawienia obiektu, gdy
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bedzie on ustawiony na innym obiekcie - przydatne moze by¢ wybranie rzutu akso-
nometrycznego (skosnego), gdyz wstawienie nastgpi w oparciu o wskazany kliknie-
ciem przez uzytkownika punkt w projekcie (sposéb ten wymaga od uzytkownika
najwiekszej precyzji);

= zaznaczy¢ pozycje ,automatyczny” - gdy ma by¢ wykorzystany poziom wstawienia
zdefiniowany jako domyslny (poziom zapisany w bazie). Ten poziom jest z gory
okreslony dla pewnych obiektow: umywalek, wiszgcych sedesdw, luster i innych.

4.2. Wstawianie elementéw wyposazenia do projektu

Aby wstawic¢ obiekt pod dowolnym katem i w dowolnym miejscu projektu (np. stot
posrodku pomieszczenia), w polu ,Sposéb wstawienia” nalezy zaznaczyé pozycje
»punkt i kat”. Natomiast elementy, ktére majg by¢ dosuniete do sciany (np. kanapy,
obrazy, regaty), wygodniej jest wstawiac przy uzyciu opcji ,przy $cianie”. Pozwala ona
na zawieszenie obiektu na wybranej scianie lub dosuniecie go do niej, z zachowaniem
wczesniej zdefiniowanego poziomu wstawienia (jak okresla sie ten poziom opisano w
poprzednim punkcie). Najkorzystniejszym widokiem do wstawiania elementéw jest wi-
dok z géry - w nim mozna wygodnie ustali¢ kursorem kat obrotu wstawianego obiektu
oraz poprawnie rozmiesci¢ elementy sgsiadujgce.

Po wybraniu poziomu oraz sposobu wstawienia nalezy
H Z . ” L2 B . Spozdb watawiania
klikna¢ przycisk ,Wstaw”. Aby wyjs¢ z okna bez wstawiania oy deiae @ purkd
nowego elementu, trzeba wybraé przycisk ,,Zamknij” w
lewym dolnym rogu.

4.3. Wymiary obiektu i wspétczynnik skali

Kazdy obiekt znajdujacy sie w bazach danych posiada okreslone wymiary lub wspot-
czynnik skali. Dla wiasnych celéw uzytkownik moze dowolnie modyfikowac te wartosci.
Do tego celu stuzy pozycja, znajdujaca sie pod polem z opisem obiektu w prawym
dolnym narozniku okna ,Elementy wyposazenia wnetrz”. W zaleznosci od elementu

mozna modyfikowaé jego wielkos$ci poprzez skalowanie lub przez zmiane domysinego

Wymiaru: WWmiary obiektu x| 1794 Y1238 Z |B87

5. Wycena wstawionych obiektow i cennik
5.1. Informacje ogodlne
Z poziomu zakfadki ,,Cennik” w oknie ,Elementy wnetrzarskie” uzytkownik zyskuje

dostep do cennika wybranego producenta, natomiast w zaktadce ,,Wycena” prezen-
towane sg tylko informacje na temat elementéw uzytych w danym projekcie.

|§=L

Réwniez wybranie ostatniej ikony paska ,,CAD-Wnetrza”: »Zestawienie elemen-
tow” wywotuje okno ,Elementy wnetrzarskie”, otwarte na zaktadce ,,Wycena” (Rys.
286 na nastepnej stronie). Zestawienie to jest na biezgco aktualizowane w projekcie.
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Dzieki zestawieniu uzytkownicy majg mozliwos¢ natychmiastowego podgladu i zmiany
cen poszczegdlnych elementdéw uzytych w projekcie.

W zaktadce ,,Wycena” dostepne sg opcje edycji ceny i stawki podatku VAT oraz funkcja
generacji raportéw uzytych elementéw. W zaktadce ,,Cennik” natomiast dostepne s3
opcje edycji cen (indywidualnej i globalnej) oraz ,Przelicznik cen”, pozwalajacy na
zmiane waluty i automatyczne przeliczenie cen w bazie (Rys. 287).

P Elementy wnetrzarskie B =T s
Elementy | [‘wycena | Cennik | Daneproducenta | Bazausptkownika
Producent / typ -
[ [ Edycia I ] Raport

- 6] AQUAFORM 5.4
S [L% BAZA UZYTKOWNIKA \wysnietlaj elementy producents:  [= -
(] CAD_LAMPY_2009

> (] CAD_WNETRZA_2007
»-(] CAD_WNETRZA_2010

» (] CAD_ZLEWDOZMYwAKL 201
> (] DEANTE 2011

> (] DEFTRANS MEBLE EAZIEN
»-(] ELF& DECOR

> -] FERRD

> -] KERMI

> KoLo

»[] LAUFEN

> (] POOLSPA

»(] ROCA

> SPOTLINE

»-(] TERMATECHNOLOGIE

> WOMAT _
> ZOBAL
> Z00M Razem neto
Razem brutta:

Producent
[3 CAD Projekt -B a ia kuch mieko -1 karto 1
CAD Projekt - B5_Wrelrza | Akcesaria kuch piwa 3 1
CAD Projekt - B5_Wrelrza | Akcesaria kuch zestaw éniadan CAD‘Winetiza_001 Niszdefiniowany 1
CAD Projekt - B5_Wretrza | Krzesta hoker & CADWnetiza_0M Niezdefiniowary  1/0,00
1
1
1

K

CAD Projekt - BS_Wnetiza | Akcesoria kuch gamek 17 CAD-Wngtiza_ 001 Niezdefiniowany
CAD Projekt - BS_Wnetrza | Akcesoria kuch owoce - cukinis CAD-Wnetiza_001 Niezdefiniowany
CAD Projekt - BS_Wnetrza | Akcesoria kuch pomidory w kos CAD-Wnetiza_001 | Niezdefiniowany

=
=1
=

o ooo ook

4 n G

Spisth wetawiaria Poziom wtawienia T

Rys. 286 — wycena elementéw wyposazenia wnetrz

5
n Elementy wnetrzarskie 5] S|

Elementy ‘Wincena Cennik Dane producenta Baza uzptkownika
[Prnducent A tp v]
L [ L} Edycia I[ Ij Edycja globalna I ﬂ Przelicznik. ]
>-[] CAD PROJEKT - BS_INTERIORS -
’"[Lj CAD PROJEKT - BS WHETRZA_2009 F'loducer‘Grupa ‘Typ ‘Nazwa ‘Kod prod‘ Cena ‘VAT ‘Mar:‘a ‘Upu: -
> -] ELFA DECOR_ENG _|KOLO_EICLARISS Bathtube assymeti XwA0SE 0 0 0 L
> -] FABFYEA MEBLIWUTEH 5.4 _|KOLO_EICLARISS Bathtube assymetri <wA0SE 0 0
- KOLD_ENG _|KOLO_EIELIPSO Bathtube sssymeti <wA00s 0 i i i
& KOLO_EIELIPSO Bathtube assymetr =WwWAOSS 0 0 0 0
[Z] bathroom mirars =
[ bathtubes [ (s KOLO_EIGED Bathtube assymetri =WADS4 O 1) 1) 1)
[ bidets |7 KOLO_EIGED Bathtube assymetr =w/A084 0 0 0 0
[ hyckomassages D k0L EIEGO _ Sinks g0 00 0]
[ pedestals _|KOLO_EIENCORE Sinks | assymetr K31781 |0 1] 1] 1]
Ij shells 7KULELEIEGEI Sinks azsymebi K11180 0O o o o
[ shower enclosures _|KOLO_EIENCORE Sinks | assymetri K31780 0 1] 1] 1]
= Sh°we' haps || _|KOLO_EINOWA  Sinks  bathroom 29005 O 0 0 0
1) sinks KOLO_EINDWA  Sinks  bathroom 23006 0 0 ] ]
[ toilet
oilets = -
[E] wrinals 1 [= 3
] L ARPE ERIG e
Spozab wetawiania Poziom wstawienia %
@ przy scianie ) punkt i kat 0 B gjmamz:ll;izm W skaw

Rys. 287 - cennik wybranego producenta

5.2. Zaktadka ,,Wycena” - edycja pozycji wyceny elementéw wnetrzarskich
Ceny elementéw uzytych w projekcie mozna dowolnie modyfikowa¢. W celu poddania
wybranego obiektu edycji, nalezy dwukrotnie klikngé¢ na wybranej pozycji lub po jej

podswietleniu wybra¢ przycisk ,,Edycja” [ et |
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Pojawi sie wtedy kolejne okno (Rys. 288), w ktdrym B ]
mozna dokonac¢ zmiany ceny, wysokosci podatku VAT,
. . . . . estaw HOVA TOP

a takze ustali¢ upust i marze dla przypisanego do Zm —
danego zestawu elementu. W dolnej czesci zakfadki Cena 000
»Wycena” widoczne sg ceny koricowe brutto i netto AT

. . . . Upust 0,00
wyposazenia wstawionego do projektu. Marts 0.0

[ [ Dods J

5.3. Zaktadka ,,Wycena” - generacja raportow
elementow wnetrzarskich

Zestawienie uzytych elementéw moze zosta¢ przedstawione w formie raportu, ktory
mozna wydrukowad. Zestawienie jest generowane poprzez wybor przycisku ,,Raport”

Rys. 288 — okno zmiany ceny

[__Elrer | Po jego nacisnieciu pojawi sie lista dostepnych raportéw (Rys. 289).
Po zaznaczeniu wybranej Standardowy raport elementéw dodatkowych =]
pozycji z listy i naciénieciu Bl X
"Dalej>>", ra port UZytyCh ‘Zestawmme elementow ‘
elementéw dodatkowych Kod L Warlost | Wartosé
Nazwa Zestaw Kolor llosé Cena
. producenta netto brutto
zostanie  wygenerowany EF3
(Rys. 290). Cpome tube  EW8 203512 chrome [chrom] 1
Warto&¢ netto: 0.00
Wartos¢ brutto: 0.00
Wybierz raport =] L
Zestawienie produktaw firmy Kolo WUTEH

Standardowy raport elementiw dodatkowych
Zestawienie produktdw finmy Kolo

Holder PD-1  OTHERS PD-1 ?E‘th']““e[RALw 9% 98 120,54
Elementy wyposazeniawnetrz Zobal

Wartos¢ netto: 98
Warto$¢ brutto: 120,54

Anuluj Dalej >
Rys. 290 - lista raportéw llosé: 2

Wartosé netto: 98
Wartosc brutto: 120,54

Rys. 290 — standardowy raport elementéw dodatkowych

5.4. Zaktadka ,,Cennik” — edycja pozycji cennika baz wnetrzarskich

W zaktadce ,Cennik” uzytkownik ma dostep do podgladu i edycji cen wszystkich
elementéw w bazie wybranego producenta. Elementy dodawane sg do cennika z
chwilg wprowadzenia ich do bazy. Poszczegdlne pozycje cennika mogg podlegac edycji
—indywidualnej lub globalne;.

Zmiana danych dla pojedynczego elementu cennika (edycja indywidualna) polega na
zaznaczeniu go, kliknieciu na przycisk ,,Edycja”, uzupetnieniu lub zaktualizowaniu ceny,
VAT-u, upustu lub marzy, i zatwierdzeniu zmian przyciskiem ,,Dodaj” (Rys. 291).

Istnieje réwniez mozliwos¢ globalnej zmiany VAT-u, upustu i marzy dla poszczegdlnych
zestawow i typéw elementow. W tym celu nalezy wybrac przycisk ,,Edycja globalna” i
w nowym oknie okresli¢ zestaw lub typ elementéw przeznaczonych do edycji zbiorczej
(Rys. 292 na nastepnej stronie).
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Nastepnie w odpowiednich polach poda¢ nowg wartos¢ upustu, marzy lub podatku
VAT (Rys. 293). Wprowadzone zmiany zatwierdzi¢ nalezy ,,Dodaj”. Program upewni sie,
ze zmiany majg zostac zapisane w bazie.

Edycja @ Edycja globalna @ Edycja globalna @
Swietibwka 60
) )
Ty IO EE akeasoria biurowe -
akecesoria kuchenne
Cera 0.00 VAT | akcesoriatazienkowe var 23
akeesoria bazisnkowe-ser
var 0 Upust  haterie Upust 0
Upust 0,00 Marza E:Sﬁ:’; = Marza 500
Marza 0,00
[ Dodai ] [ A | [ Dodaj | [ oo | ( Dodai

Rys. 292 — edycja globalna — wybér typu Rys. 293 — globalna zmiana

marzy

Rys. 291 — edycja jednego elementu

5.5. Zaktada ,,Cennik” — przelicznik cen

Pod przyciskiem ,,Przelicznik” ukryta jest funkcja szybkiego przeliczania
cen w catej bazie w celu zmienienia uzywanej w danej chwili waluty (Rys. 294). Po
zmianie przelicznika, ceny w bazie zostang przez niego przemnozone. Ceny oryginalne
sg przez program pamietane, tak wiec po zmianie przelicznika na wartos¢ 1 zostang
przywrécone.

Niektére bazy mogg miec¢ predefiniowane przeliczniki - i tak np. dla bazy w ktérej ceny
podane s w walucie Euro, w oknie ,,Przelicznik cen” przy jego pierwszym otwarciu
beda juz dostepne wpisy: EUR=1, PLN=4,45. Informacja o tym, ktdora waluta jest
obecnie uzywana, wyswietli sie przy cenie elementu po kliknieciu na pozycje
konkretnego modelu w postaci napisu (EUR) lub (PLN) w zaleznosSci od tego, ktdry
przelicznik (a co za tym idzie — ktéra waluta) jest w danym momencie wybrany.

Przelicznik cen (5]
~
o0 @ @ Przelicznik cen [
1,0000 Euro Mazwa: PLN
1 default
Podai kurs waluty : 45000 Odunotnodé |
Praukkad dziakania
31.79% 45000 = 143.08
(1 Cena z bazp danych & Przelicznik = Wynil w nowe| walucie
I

Rys. 294 - okno ,,Przelicznik cen” i ustalanie przelicznika dla bazy z cenami podanymi w Euro

6. Baza modeli 3D uzytkownika

6.1. Ogdlne informacje o bazie uzytkownika

Uzytkownik programu moze stworzy¢ wtasng baze dowolnych elementéw wyposazenia
wnetrz, ktorej pozycje mogy by¢ nastepnie edytowane. Jest to ,,Baza modeli 3D
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uzytkownika”. Jest ona $cisle powigzana z modutem ,,Konwerter 3D” (opisanym szcze-
gétowo w nastepnym rozdziale - na stronie 175).

Modele dodawane do bazy muszg by¢ zapisane w formacie DWX, czyli autorskim
formacie firmy CAD Projekt K&A (pobrane z naszej strony internetowej lub przekon-
wertowane do tego formatu).

6.2. Tworzenie bazy uzytkownika

Dostep do bazy modeli uzytkownika mozna uzyska¢ na dwa sposoby:

= klikngc¢ ikone , Elementy wnetrzarskie” & na pasku ,,CAD-Wnetrza”, otwierajgca
okno ,Elementy wnetrzarskie”, i przejs¢ na zaktadke ,,Baza uzytkownika”;

= klikajgc ikone ,Konwerter 3D” 85 na tym samym pasku, otwierajagcg okno modutu
,Konwerter”.

W przypadku pierwszym funkcje dodawania, edytowania i usuwania elementdéw z bazy
sg dostepne w zaktadce ,,Baza uzytkownika” (Rys. 295). Po kliknieciu przycisku ,,Dodaj”
uzytkownik zostanie przeniesiony do okna modutu ,,Konwerter 3D” (Rys. 296).

¥ Elementy wnetrzarskie ) i

Elementy | Cennik | Dane producents Baza uzptkownika
[Froducent / yp - I I

B Dodaj m Edytuj JIi A Usuh “ 2 Import bazy “ B, Eksport bazy J
> (] CAD PROJEKT - BE_INTERIORS

> -] CAD PROJEKT - BS_WMETRZA_ 2003 Twp | = -

»-(] ELFA DECOR

> -] FABR'YKA MEBLIWUTEH 5.4, Nazwa Producent Tvp Zestaw Cena
> -] KOLO

> LAMPS

-] BAZA UZYTKOWNIKA

> Z0BAL

‘wiubrany element: elica_star 5

Pk podgladu: elica_starl.jpg

Sposdh wstaniania Poziom wstawieria
X Zamknii przy dcianie @) punkt i kat 0 ;“jwf;:l;"”c oy Wfstaw

Rys. 281 - okno ,,Elementy wyposazenia wnetrz”, zaktadka ,Baza uzytkownika”

Jesdli lista plikow do konwersji jest pusta (przy pierwszym uruchomieniu programu lub
przy kolejnym uruchomieniu bez wigczonej opcji zapamietywania listy), automatycznie
otworzy sie réwniez okno dodawania plikéw do konwersji (Rys. 296 na kolejnej
stronie). W przypadku drugim aktualna zawartos¢ bazy jest wySwietlona w polu ,Baza
uzytkownika” w lewym dolnym rogu okna konwertera.

Uwaga! Nie wszystkie pliki dodawane do bazy uzytkownika muszg byc¢ konwertowane — dotyczy to
modeli pobranych z naszej strony, ktore sq w formacie DWX, oraz insertow, czyli blokéw
wstawionych do projektu, ktdre rowniez mogq by¢ dodawane do bazy.
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¥ xonwerter 8| =
[ Dodaj piki ] > | -
Korwertj Dodsj do bazy
bl dobennersh, ” L 3
4 Dodaj modele do konwersji == Zpli...
QQ [ « inne » pliki_do_konwersj o \&,H Przeszukaj: pliki do_konwersii 0 |
Organizuj +  Nowy folder =~ 0 @ %_
[® Dokumenty  *  Nazwa ‘ Data modyfikac = E
[ Muzyk =
o Muzyia Y zdsolid 2009/07/24 1.1‘2.! B
] Obrazy E I
B v | Armchair Unitalia N270910,305 200705721 202 |
aee [ Armchair_Unitalia N270910.3D5 2010/05/21 20:2| | -
) Y BOHEMA ARC 1000X500 2010/08/19 142, 1
% Komputer N E
A [ BOMEMIA ARC 1000x500.305 L
Dkl : Wybierz plik
Lt Dy o i . ‘s [ Car Kia Picanto N240910.3D5 2010/07/30 18:1° G | e
=N kys el "’:( ) [ Chandelier N270910.3D5 2010/05/21 20:4, | podglacu. || o
— t: et ~
3 =k a?(:\a;\d: i B ook 2009/10/09 12:51
ti | 3 -
WI = L": (\\VNE;;:L‘ [ Cosmo120:20.3ds 2010/03/09 10:4: [E st 0
Dodaj abiekt z prajektu = b EIDE(\\ = | Cosmo160:20.3ds 2010/03/09 10:4: [
| BB ogolny (inctsen [ Cosmo 200:20.3ds 2010/03/09 10:4 e
Tvp = 5= upload (\WDVDF2 o
| Dressing table 4 N190910.305 2010/07/29 08:11 ~
>~ plki_po_konwersj T ¥ I
» (] Standard . : -
Nazwa pliku: | ~| | Al supported files. - < || Praeskaluj
' SR AT
. i m - - } v L
z 100 = zo 2
&
opge |

Rys. 296 — Konwerter i okno dodawania modeli do konwersji

Aby doda¢ plik w formacie innym niz DWX nalezy:

uruchomi¢ modut ,,Konwerter 3D” (poprzez wybdr ikony & lub przycisk ,,Dodaj”
w zaktadce ,,Baza uzytkownika” w oknie , Elementy wnetrzarskie”);

w przypadku uruchamiania modutu poprzez przycisk ,,Dodaj” automatycznie pojawi
sie okno dodawania plikéw — jesli nie, nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki”;

w uruchomionym oknie ,Dodaj modele do konwersji” wskaza¢ plik modelu w
formacie podlegajgcym konwersji (DWG: 3dFace lub 3dSolid, DXF, 3DS, SKP, DAE,
STL, PLY, OBJ, LWO, OFF, CTM);

mozna wskaza¢ dowolng liczbe modeli do konwersji;

zostang one dodane na liste ,,Pliki do konwersji” w lewej czesci okna konwertera;
przed zapisaniem pliku w bazie uzytkownika, nalezy do przekonwertowaé, i jesli
tego wymaga, przeskalowac lub zmniejszy¢ gestos$¢ siatki (dla modeli o bardzo duzej
ilosci powierzchni);

powyzsze procedury zostaty szczegétowo opisane w Rozdziale 20 ,Konwersja do-
wolnych modeli 3D” na stronie 175.

nastepnie nalezy uzupetni¢ panel z danymi modelu z prawej strony okna konwer-
tera (nazwa, producent, typ, zestaw, opis, poziom wstawienia, kolor, cena, marza,
VAT i upust) i kliknag¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”;

informacje mozna réwniez uzupetnié pdzniej, edytujgc dany element;

obiekt jest od razu dostepny do uzycia w projekcie - nalezy zamkna¢ konwerter,
otworzy¢ okno ,Elementy wnetrzarskie” na zaktadce ,Elementy”, wybra¢ na
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liscie z lewej strony baze uzytkownika, odszukaé¢ dany model, klikng¢ na niego,
ustali¢ sposob wstawienia i klikng¢ przycisk ,Wstaw” (procedure umieszczania
elementéw wyposazenia w projekcie opisano w punkcie 4 na stronie 164).

Aby dodac plik w formacie DWX, pobrany ze strony www.cadprojekt.com.pl nalezy:

= pobrac plik i zapisa¢ go w dogodnej lokalizacji na dysku (np. na pulpicie);

= uruchomi¢ i ,Konwerter 3D” w oknie , Dodaj modele...” wskaza¢ plik DWX
pobrany z naszej strony;

= gdy plik wyswietli sie na liscie nalezy uzupetni¢ dane i klikng¢ ,,Dodaj do bazy”;

= model zostanie dodany do bazy uzytkownika i jest gotowy do uzycia w projekcie.

Aby doda¢ obiekt wstawiony do projektu (np. zmodyfikowany model z bazy produ-

cenckiej, np. wanna z usunietg baterig), nalezy:

= yruchomié¢ modut , Konwerter 3D”;

= klikng¢ przycisk ,,Dodaj obiekt z projektu”;

= okno konwertera zostanie zamkniete, a uzytkownik zostanie poproszony o
wskazanie modelu znajdujgcego sie w projekcie (moze to by¢ kazdy tréjwymia-
rowy obiekt, np.: stworzony samodzielnie element dowolny, wstawiony stup lub
Scianka dziatowa, dowolny model z bazy producenckiej lub uniwersalnej);

= wskazany obiekt zostanie dodany do bazy z nazwa taka, jaka ma dodawany plik;

" mozna zmieni¢ nazwe i

uzupetni¢ lub zmienié B e =0
pozostafe dane (ZOSta _ 3 Elementy | Wycena | Cennik | Danepioducenta | Baza uiylkonrika
BA24 UZYTROWNIKA { clementy_dekoracyine (5
ng od razu zaktualizo- . PACIEKT N T 209 &)
» -] ELFADECOR x
wa ne); -] FABRYKA MEBLIWUTEH 5.4, ;3»
= -] KOLD t & 7 A

= aby wstawi¢ model od
razu do projektu, nale-
zy zamkng¢ Konwerter
i przeftaczy¢ okno ,Ele- s
menty wnetrzarskie” ST ——— =
na zaktadke ,Elemen- SELILE
ty", a nastepnie na li¢- Dpis: zestaw perkusyiny, 7 slementdis, producsnt nisznany
cie z lewej strony wy-

— =
(0] BAZA UZYTKOWNIKA, Menora TopINT70410 doriczka_z_kizenem
[2) desktop
&1 slementy_dekoracyine

[2) meble

(‘,{\\

Wymiary obiekty X 040 ¥ 4135 Z 4349

Sposéh wstawiania Poziom wetawienia o
bra¢ ,Baze uzytkowni- e e A ey
ka” (Rys. 297)' Rys. 297 — przyktadowe elementy dodane do bazy uzytkownika

6.3. Edycja i usuwanie elementéw z bazy uzytkownika

Wszystkie elementy zapisane w bazie uzytkownika mozna poddawac edycji, np. w
celu uzupetnienia lub zmieniania ich danych. Po kliknieciu przycisku ,Edytuj”
otworzy sie okno ,Konwertera 3D”, w ktérego prawej czesci mozna
dokona¢ modyfikacji informacji o modelu (zmieni¢ nazwe, producenta, katalog typu i
zestawu, opis, cene itd.), a takze przeskalowa¢ model lub zmniejszy¢ gestos¢ siatki
face’éw, z ktorych jest zbudowany. Wprowadzane zmiany sg na biezgco zapisywane.
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Wybrane elementy mogg réwniez by¢ z bazy usuwane — poprzez klikniecie lewym
przyciskiem myszy na odpowiadajgcej im pozycji na liscie w celu jej zaznaczenia, a
nastepnie wybranie opcji ,,Usun” (Rys. 298).

B Elementy wnetrzarskie ey X
Elementy | Cennk | Dare poducenta | | Baza usptownica
[Producent / yp -
[ %, Dodaj I 7 Eduuj ]l & Usui L mpotbazy [ m Ekspoitbazy |
-] CAD PROJEKT - B5_INTERIORS
+- (] CAD PROJEKT - B5_WNETRZ4_2009 Tw [ -
> (] ELFA DECOR
-] FABRYK MEBLIWUTEH 5.4 Nazwa Produsent e Zestaw Cens
s -] koLo 2prandal elementy_dodatkowe odwistlenis
>~ LAMPS elica_star Standard Standard
- () BAZA UZYTRIWHIKA KRZESLO_5 Standard Standard
-] ZoBAL lampa-4 Standard Standard
ckspres 2 Standard Standard
ekspres2 Standard Standard
elica_star Standard Standard
lampa-4 Standard Standard
Wiybrany slement zyrandol 5
Plik podgladus Chandelier N270310jpg
S poséh wstawiania Podom wslawieria
Rys. 298 — usuwanie modelu z bazy uzytkownika
Program upewni sig, czy wskazany LI =

'.9' Czy cheesz usunaé element: doniczka z krzewem 7

element na pewno ma by¢ usuniety z
bazy, wyswietlajagc komunikat przedsta-
wiony na rysunku obok (Rys. 299). Tek Nie

Rys. 299 — zgdanie potwierdzenie usuniecia modelu

6.4. Importowanie i eksportowanie bazy w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”

Baze modeli dodatkéw uzytkownika mozna w catosci wyeksportowac lub zaimporto-
wac przy uzyciu przyciskow ,Import bazy” oraz ,Eksport bazy”
w oknie ,,Elementy wnetrzarskie”. Podczas eksportu baza zostaje sko-
piowana, spakowana i zapisana we wskazanej przez uzytkownika lokalizacji. Podczas
importowania bazy procedura ta zostaje odwrdcona - nalezy wskazaé lokalizacje spako-
wanej bazy i klikng¢ ,,Otwérz” - poszczegélne pliki zapisane w importowanej bazie
zostang rozpakowane i zapisane w bazie uzytkownika.

W przypadku jesli program natrafi na importowany plik o nazwie identycznej z plikiem
istniejgcym w bazie, poprosi uzytkownika o zdecydowanie, czy plik ma zosta¢ nadpi-
sany na istniejgcym pliku zastepujac go, pominiety, czy tez moze oba pliki majg zostac
zachowane. Szczegdtowy opis procedur znajduje sie w Rozdziale 20 na stronie 175.

6.5. Definiowanie koloru i wtasciwosci — nadawanie palety
Aby wstawiony do projektu obiekt z bazy uzytkownika posiadat w wizualizacji Kon-
kretna, zdefiniowanga palete, nalezy kolejno:
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wstawi¢ element dowolng technikg do projektu i przejs¢ do trybu wizualizacji -

klawisz [F12] lub ikona @ﬁ;

metodg ,,przeciagnij i upus¢” naniesé
na obiekt odpowiednie tekstury i ko-
lorystyke, korzystajac z materiatow
dostarczonych z programem lub
wgranych samodzielnie w zakfadce
»,Materiaty”;

nadaé poszczegdlnym warstwom o-
biektu odpowiednie wtasciwosci (np.
potysk, odbicia) w tym celu nalezy
dwukrotnie klikng¢ wybrany obiekt

Wiasciwosci
lewym przyciskiem myszy a naste- \ S o e
pne prawym. Spowoduje to rozwi- " '
niecie menu, W ktérym naleiy wyb— Rys. 286—“6biekt bez tekstur w wizualizacji -
ra¢ pozycje ,Wtasciwosci” (Rys. wywotanie menu podrecznego
300);

w nowym oknie zdefiniowac¢ cechy obiektu przy uzyciu suwakow opcji (Rys. 301);

aby sprawdzi¢ efekt mozna zapali¢ Swiatta przyciskiem @ lub klawiszem [F1]
(wszystkie nadane witasciwosci stang sie wtedy widoczne);

=
po ustaleniu witasciwosci nalezy zapisa¢ palete klikajac przycisk ,,Zapisz palete” ﬁ
w prawym dolnym narozniku okna ,,Wtasciwosci materiatu” (Rys. 301);

dzieki powyzszym zabiegom przy kazdym kolejnym uzyciu tego modelu bedzie on
posiadat zdefiniowane kolory i wtasciwosci.

Wiaiciwoici materiatu @

‘Wit agciwosci |Ko\oritekstula Zaawansowane |

emisia 1]
pokysk I
szkbo I}

odbicia 0}

Dogihe  @juend  © pionone
rozmycie [}

—
&

[ zmiesh globalnie

Rys. 301 - obiekt z naniesionymi teksturami, definiowanie wtasciwosci i zapis palety

7. Skalowanie elementéw

Modele wstawiane do projektu nie zawsze sg odpowiedniej wielkosci. Aby element
uzyskat odpowiednig wymiary konieczne jest jego przeskalowanie, czyli powiekszenie
lub zmniejszenie.
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Aby przeskalowac¢ obiekt wstawiony do projektu nalezy:

klikng¢ na obiekt lewym, a potem prawym przyciskiem myszy i z rozwinietego menu
wybra¢ pozycje ,,Wtasciwosci”;

w oknie ,Entity Properties”, w zaktadce ,Insert” zmieni¢ wartosci skal X, Y i Z i
zatwierdzi¢ przyciskiem ,,0K” (Rys. 302) (skale mozna zmienia¢ niezaleznie w kazdej
z osi - Rys. 303);

wprowadzajac wartosci dziesietne nalezy uzywaé kropek, poniewaz program .4CAD
nie rozpoznaje przecinkéw;

w oknie tym mozna rdwniez zmieni¢ potozenie punktu wstawienia obiektu.

Entity Properties ol
Al Selected E iities

Laver:  [RESZTA-D +| Linetype:  [ByLaper v| Thickness 0
Color, BYLAYER | | Select Color... | Lineweight:

Print style: | EYCOLOR

Hyperlink.
Link Description; Mone Edit Hyperlink.

| [

0.00 mm ~  Linetype scale: !

Inzert

Insert Coordinates
Insettion point: ;630 =]y 3210 = z: &0 B[ select > | I
Scale factar, 3 1 =1 ¥:[1 =z =
Pasitioning
Columns: 1 - Rows: 1 =
Column spacing: 0 E Fow spacing 0 =
Rotation angle: 180 =
Handle:  B0416FC28 Insert name:  zestaw_pudel 961
@ | Explorer. . | [ QK ] ‘ Cancel

= =

Rys. 302 - okno dialogowe ,,Wtasciwosci elementu”

Rys. 303 - obiekt w skali 1:1 i przeskalowany w osi Z
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ROZDZIAL 20
Konwersja dowolnych modeli 3D

1. Uwagi wstepne

Modut Konwerter 3D umozliwia konwertowanie plikéw zapisanych w wielu formatach
nie uzywanych przez program CAD Decor PRO oraz w formacie DWG (uzywanym przez
AutoCAD i odczytywanym przez CAD Decor PRO) do autorskiego formatu firmy CAD
Projekt K&A - DWX. Dzieki tej opcji uzytkownicy programu CAD Decor PRO majg wie-
kszg swobode w wykorzystywaniu modeli powstatych przy uzyciu innych aplikacji do
tworzenia indywidualnej biblioteki modeli uzytkownika.

]
Konwerter jest dostepny pod ikona s »Konwerter 3D” na pasku ikonowym ,,CAD-
Whnetrza”. Mozna go réwniez uruchomié¢ wpisujgc polecenie konw z klawiatury na
pasku Command Bar i zatwierdzajgc klawiszem [Enter].

Uwaga! Od wrzesnia 2012 srodowisko.4CAD oferuje mozliwos¢ otwierania plikdw zapisanych w
formacie DWG AC2010, ktdéry dotqd nie byt obstugiwany przez nasze programy (ostatnia obstugi-
wana wersja to DWG 2007). W instalatorze Srodowiska .4CAD umieszczono plik IntelliConvert.exe,
ktory pozwala na konwersje rysunkdw w formacie DWG 2010 do starszych wersji i otwieranie ich w
naszych aplikacjach. Nie dotyczy to jednak konwersji przeprowadzanej z uzyciem Konwertera 3D.
Wiecej informacji w Rozdziale 1, w punkcie 4 na stronie 32.

2. Dodawanie plikéw na liste do konwersji

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z konwerterem jest zatadowanie plikdw przezna-
czonych do konwersji na liste. W tym celu nalezy klikng¢ przycisk ,,Dodaj pliki” w
lewym gérnym rogu okna konwertera i wskazac lokalizacje wybranych plikéw na dysku
komputera (Rys. 304 na nastepnej stronie).

Konwerter umozliwia konwertowanie plikdw w nastepujacych formatach:

= DWG - format programu AutoCAD; format ten byt dotychczas odczytywany przez
CAD Decor PRO jednak jedynie w wersji 3DFace; obecnie istnieje mozliwo$¢ odczy-
tywania i konwertowania réwniez modeli 3DSolid, ktorych do tej pory nasze pro-
gramy nie obstugiwaty - warunkiem przeprowadzenia konwersji pliku 3DSolid do
3DFace jest praca w srodowisku .4CAD (funkcja nie dziata w srodowisku BricsCAD);

= DXF - bardzo popularny format stworzony przez Autodesk, odczytywany przez pro-
gram AutoCAD i 3D Studio oraz wiele innych programéw;

= 3DS - format pliku programu 3D Studio Max i wielu innych;

= SKP - format pliku programu Google Sketch Up;
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= PLY, STL, OBJ, LWO, OFF, DAE - standardowe formaty wykorzystywane w wielu
programach do tworzenia grafiki tréjwymiarowej;
=  CTM - format programu OpenCTM.

[ Konwerter [ e 1]
[ Dada pils ] 3 [
[ Konwertyj ][ oodajdobazy |
 Piki do konwersji » - . " 2rdb adiecie

e b o Y Dodaj modele do konwersji [
e ™
et L”DWEGDR-;E’:NUQ " qu| | < inne b pliki_do_konwersji ~ [ 43 |[ Przeszukaj: pliki_do_konwersi 0]
2 S =
[ 3dsolid.dwg . —
[ Amchair Uritaiia N27oo1f | ©r92nizul Howy folder B 8 e
% Sk i = Obrazy * Nema . Data modyfikee * N240910
L] BOHEMIA ARC 1000x50! B wiseo Y zdsalid 2009-07-24 14:2(= L N
% E:ra f:e:::‘:;ﬂ 7:;14:2;;?5 R || Armchair Unitalia N270910.305 2010-05-21 20:2L ihersi -
’ Loy it B Armchair_Unitalia N270810.3D5 2010-05-21 20:2 -
[ chlopak.skn [ L ersii =
L, Dysklokalny () 3
[ Cosmo 120x20.,3ds L Y BOHEMA ARC 1000X500 wooe1042 ol
% E"S"‘“ ;gxﬁ‘ﬁs an Ey; o Ry\'( dr || BOHEMIA ARC 1000x500.3D5 2010-06-11083 do 3
osmo 200%20.3ds s katarzyna (Vinets - & 4 dgladu. ||
) ressing table 41150513 o el S L oK@ Picanto N240810.305 2010-07-3018:17  Podgladu Kolor
[ deiewcayna.skp £ e || Chandelier N270910.3D5 2010-05-21 204,
[) fotelsko = katalog [V |_] chlopak.skp 2009-10-09 12:51 %VAT 0 D
™ _cinane sre snnnwann 2| &9 ogolny (Wnetsen :
0l I [} Cosmeo 120:20.3¢s 2010-03-09 10:4 bUpust 0,00 =
9 upload (\DVDF# =
| | Cosmo 160x203¢s 2010-03-09 10:4 ~
[ -1 . ] » 3 =
. e Wyezysé
e | Nazws pliku: + [ Al supported files. -

b -] instrumenty
b -] pliki_do_konwersji_2Austrian

Przeskaluj

] Wymiary :

Viymiary (mm)
X 1,00

11:09:55
11:09:57
11:09:58
11:10:09

3dSolid.dw] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
[3dSolid. dwg] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
Car Kia Picanto N2409 10.3D5] : Brak podaladu. Obiekt e jest przekol
(Car Kia Picanto N240910.3DS] : Brak podgladu. Obiekt rie jest przekol

<]

T

| +

- X0
Y 1,00 :E|.‘vn
z zo

z 1,00

i
LE2] ‘ amkni
EaEn
Rys. 304 — dodawanie plikéw modeli do listy
Po dodaniu na liste pliki s3 oznaczone tak, jak to Bl Kerorrter
prezentuje ilustracja obok (Rys. 305). Drzewo [ — ]

listy (z lewej strony okna modutu) podzielone
jest na takie same katalogi, w jakich pliki sg
zapisane na dysku. Pod listg plikdw znajduje sie
pole w ktérym wyswietlana jest zawartos¢ bazy
uzytkownika.

Aby zarzadzad listg nalezy klikna¢ na ktéras z jej
pozycji lewym przyciskiem myszy, a po podswie-
tleniu jej na grantowo — prawym. Rozwinie sie
menu kontekstowe, umozliwiajgce wyczyszcze-
nie listy, usuniecie z niej wybranej pozycji oraz
zapamietanie stanu listy przy ponownym otwar-
ciu programu (Rys. 306 na kolejnej stronie).
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7] U:KatarzynaYnne\pliki_do_konwersii\

[ 3dsolid.dwg

[ Car Kia Picanto N240910,3D5

[] Chandelier N270910.305

[] Dressing table 4M190810.305

L] fotel.skp

[ komoda.skp

() kosiarka.skp

[ krolik.ctm

[ lozko.305

[ Phone Crosley Antique Country Style N160910.3
[] Projector N130810.305

[] saxophons N161009.3ds

[ Schody N270510.305

{77 wiolonczela.skp
[ zestaw_z_t
[ zyrandol.skp

jem. skp

[ C:Wsers\Katarzyna. Lisiak\Desktop)

[ ekspres-2.dwx
[ elica_star.dwx
[ lampa-4.Dwix

af

T ] »

Rys. 305 - lista plikdw do konwersji
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E# xonwerter
I Dodaj pliki J
[ Konwertuj ] [ Dodaj do bazy ]
Pliki do konwersji
a -] U'Katarzynalinne \pliki_do_konwersii\ -

[ LUDWIGDR. 305
[} saxophone N151009.3ds
-] 3dSolid.dwg
[ Armchair Unitalia N270910.305
[ Armchair_Unitalia N270910. 305
-] BOHEMA ARC 1000X500.DWG
-] BOHEMIA ARC 1000x500,305
4| ] Car Kia Picanto N240910.305
] Chandelier N270910.30{

m

[ chiopak.skp Usuri z listy Del

[ Cosmo 120x20.3ds Wyczysc liste Shift+Del |

% Cosmo 160x20. 3ds Opcje listy » | V| Pamietaj stan listy

e Cosmo 200x%20.3ds
D Dressing table 4 N190210.305
[ deiewczyna.skp

D fotel skp

! ™ cinnncore snnneann ane 2
< . r
T L —

Rys. 306 - lista modeli gotowych do konwersji i opcje listy

3. Wyglad i funkcje okna modutu Konwerter 3D

Jak juz wspomniano, w lewej czesci okna konwertera wyswietlane sg listy plikow -
przeznaczonych do konwersji (w gérnej czesci) oraz zapisanych w bazie uzytkownika (w
dolnej).

W $rodkowej czesci okna ,,Konwertera 3D” wyswietlana jest wizualizacja przekonwer-
towanego modelu. Mozna sie w niej porusza¢ i obraca¢ model, analogicznie do
wizualizacji catego projektu. Na wizualizacji widoczne sg osie wymiaréw szerokosci,
dtugosci i wysokosci: X, Y i Z, z ktorych kazda ma 1 m dtugosci, co pozwala szybko
oceni¢, czy obiekt jest prawidtowej wielkosci, czy tez nalezy go przeskalowaé. Poczatek
uktadu wspétrzednych wskazuje natomiast punkt wstawienia obiektu.

W centralnej dolnej czesci okna wyswietlane s3:

= informacje o ostatnich czynnosciach i ich efektach;

= informacje na temat aktualnie konwertowanego modelu (jego nazwa, liczba
powierzchni z ktérych sie sktada oraz wymiary);

= opcje uwzgledniania (lub nie) transformacji plikow 3DS.

Uwaga! W przypadku niektorych plikow 3DS korzystne jest uwzglednianie transformacji pod-czas
konwersji, zas w przypadku innych lepsze efekty uzyskuje sie pomijajqc je - uzytkownik musi sam
zdecydowad, ktére rozwigzanie wybiera, oceniwszy wynik konwersji danego pliku. Opcje nalezy
przetgczy¢ jesli fragmenty przekonwertowanego modelu 3DS sq nieprawidfowo przesuniete
wzgledem siebie.

W prawej czesci okna znajdujg sie panele, opisane w tabeli na nastepnej stronie.
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Panel Funkcje

Podglad - w tym panelu mozna w zrobi¢ zdjecie aktualnie ustawionego widoku wizualiza-
cji przekonwertowanego modelu (przy uzyciu przycisku ,,Zréb zdjecie” lub przez
dwuklik na podgladzie modelu) lub wgraé plik obrazkowy z pliku, np. pobranego
z Internetu (przycisk ,,Z pliku”);

- podglad moze réowniez zostaé¢ podczytany automatycznie: jesli plik obrazkowy
znajduje sie w tym samym katalogu, co przekonwertowany plik modelu 3D, i ma
taka sama nazwe oraz rozszerzenie JPG lub BMP;

- podglad zostanie uzyty jako ilustracja modelu w bazie uzytkownika;

- na podgladzie mozna pokaza¢ warstwy modelu w réznych kolorach - dzieki opcji
»Wyswietl warstwy w réznych kolorach” dostepnej pod podglagdem (Rys. 308).

Dane - tutaj mozna uzupetni¢ informacje o modelu podczas dodawania go do bazy
uzytkownika lub jego edycji;
- zagadnienie to opisano szczegétowo w punkcie 6 tego rozdziatu;

Skala - stuzy do zmiany skali modelu jesli zmiana jego gabarytéw jest wskazana (czyli
jest zbyt duzy lub zbyt maty w stosunku do rzeczywistosci);
- panel ,,Skala” jest domyslInie ukryty przy pierwszym uruchomieniu konwertera -
aby go otworzy¢, klikngé¢ przycisk # obok jego nazwy;

Obrét i - stuzy do obracania przekonwertowanego modelu w osiach X, Y i Z o zadany kat,
odbicie lub do tworzenia odbi¢ lustrzanych modeli w oparciu o wybrang os;
lustrzane - w tym panelu dostepne sg 4 przyciski: ,,0bréo¢”, ,,0dbij lustrzane”, ,Cofnij” i

»Przywréc oryginat”;

- dla funkgcji ,,Obré¢” mozna ustawic¢ dowolny kat i wskazac o$ obrotu;

- dla funkcji ,,Odbij lustrz.” mozna wskaza¢ o$, wyznaczajacy kierunek odbicia
(zmiana kata nic w tym przypadku nie zmieni);

- obrét obiektu jest prawoskretny, czyli jesli zostanie podana wartos¢ dodatnia
kata np. 90°, to obiekt obrdci sie w prawo wokét wybranej osi;

- aby to sobie fatwo zobrazowa¢, mozna zacisng¢ prawg reke w pies¢ i wystawic
kciuk do gory - przyjmujac, ze kciuk wskazuje nam kierunek osi, to utozenie
pozostatych palcéw wskazuje kierunek obrotu;

- obrét mozna cofnac - opcja ,,Cofnij” (jeden krok w tyt) lub powréci¢ do orygi-
nalnego potozenia modelu - opcja ,,Przywrd¢ oryginat”;

- panel ten jest domyslnie zamkniety - aby go otworzy¢ nalezy kliknaé przycisk 2

Punkt - stuzy do wskazywania punktu w oparciu o ktéry bedzie przebiegato wstawia-nie
wstawienia danego modelu do projektu;
- jest to punkt, ktéry wstawia sie do projektu jako pierwszy podczas uzywania
metody ,,Punkt i kat” i wyznacza o$ obrotu elementu;
- punkt wstawienia pojawia sie w projekcie na zdefiniowanym poziomie (mozna
go podaé w panelu ,,Dane” - domyslny poziom to 0);
- dostepnych jest 7 typow punktow - oryginalny z obiektu, dolny i gérny na-
rozny; dolny i gérny osiowy oraz dolny i gérny brzegowy;
- punkt oryginalny z obiektu to punkt ustalony pierwotnie dla danego modelu
przez jego twdrce (przydatny w sytuacji nietypowych punktéw wstawienia, czyli
takich, ktdre nie nalezg do zadnej z opisanych ponizej kategorii punktéw);
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pozostate punkty znajduja sie w punktach charakterystycznych hipotetycznego
prostopadtoscianu, wyznaczajacego obrys obiektu;

punkty narozne umiejscowione sg w lewych punktach koncowych bokdéw
(naroznikach) prostokata, bedacego tylng Sciang hipotetycznego obrysu;

punkty centralne to punkty wyznaczajace o$ symetrii modelu patrzac z dotu lub
z gory (przebiegajacej w miejscu przeciecia hipotetycznych przekatnych prosto-
kata, bedacego ,,podstawg” lub ,wierzchem” obrysu modelu);

punkty brzegowe to punkty dokfadnie w potowie boku prostokata, stanowia-
cego tylna $ciane hipotetycznego obrysu modelu;

przyktady uzycia: dolny naroiny: wanny prostokatne, szafki dolne; gorny
narozny: szafki gérne; dolny centralny: lampy stotowe, postacie ludzkie; gérny
centralny: lampy sufitowe; dolny brzegowy: kanapy, sedesy i bidety stojace;
gorny brzegowy: umywalki, lustra, sedesy i bidety podwieszane;

panel ,,Punkt wstawienia” jest domysinie zamkniety przy pierwszym urucho-
mieniu konwertera - aby go otworzy¢ nalezy kliknaé przycisk #;

jesli konwertowany lub dodawany do bazy uzytkownika model ma btednie przy-
pisany punkt wstawienia (znacznie oddalony od modelu), konwerter informuje
o tym w komunikacie, sugerujacym samodzielng zmiane tego ustawienia.

Gestos¢
siatki

w tym panelu mozna zminimalizowa¢ siatke modelu, jesli sktada sie on ze zbyt
duzej ilosci powierzchni (face’ow);

graniczna ilos¢ powierzchni to 100 000 - po jej przekroczeniu w dolnej czesci
posrodku modutu wyswietli sie komunikat o zalecanej minimalizacji siatki;
warto maksymalnie zmniejsza¢ gestosc¢ siatki konwertowanych modeli, do mo-
mentu w ktérym nie zacznie to negatywnie wptywaé na ich wyglad, poniewaz
im wieksza jest liczba powierzchni w projekcie, tym wieksze obcigzenie dla pro-
gramu, co negatywnie wptywa na tempo jego pracy;

jednorazowo mozna zmniejszy¢ ilos¢ powierzchni siatki az o 70%, zaleca sie
jednak zaczg¢ od mniejszych wartosci;

minimalizacje mozna przeprowadzi¢ wielokrotnie;

aby wycofa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybrac przycisk ,,Przywréoé¢”, ktéry
spowoduje powrét modelu do postaci wyjsciowej;

panel ten jest domysinie zamkniety przy pierwszym uruchomieniu modutu - aby
go otworzyé nalezy kliknaé przycisk 2 obok jego nazwy;

obstuga minimalizacji siatki staje sie aktywna dopiero po przeprowadzeniu kon-
wersji modelu;

Opisane powyzej panele mozna dowolnie zwija¢ i rozwijaé (przyktady zaprezentowano
na ilustracji - Rys. 307 na nastepnej stronie). Podczas pierwszego uruchomienia modutu
jedynie panele ,,Podglad” i ,,Dane” sg rozwiniete. Aby rozwing¢ panel, nalezy klikngé na
przycisk # umieszczony obok jego nazwy. Aby go zwingé, nalezy klikngé¢ ten sam
przycisk, ktory dla odkrytego panelu wyglada tak: .,

Mozna tez catkowicie zamknac¢ catg prawa czes¢ okna, poszerzajgc tym samym czes¢
przeznaczong na wizualizacje modelu. Wszystkie czesci okna mozna dowolnie przesu-
wac w zaleznosci od biezgcego zapotrzebowania (Rys. 308 i 309 na kolejnych stronach).
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i e i e

Nezwa e ———

Producent ~ | | skalowanie [dowcine =) [ Presais | | | skdlowane [dowone o] [ Przeskahy |

v - Wsp. skali Wymiary [mm] Wsp. skali Wymiary [mm]

= =

e = x w0 [ x 13 X 1,00 % X 56 %

= = =] ()

Opis Y 1,00 = e Y 192 = ¥ 1,00 e Y 45 ]

- Too = 291 = oo = =

Poziom 0 kol Z400 5 T ) Z L0 = 2y 7 =

~ sioabi

Cena 0 % VAT 0 = =

t[° 0 = 05 ( BY @
%Marza 0 2 supust 0 = Kat[7] =1 X Oy @z
[ obse | [omilstz.] | comi |

Kopiuj Whlej Wyczyst o ’

[ I I )| 11 !
[elet il L R — 2] | | [Nerony doiny -]
e | 01 yainainy 2 obiekt 5¢ sat
— | |Narozny dolny R e——
N | ["iaromy gdmy

Cenﬁalnédu\ni [ zmmiegsz gestost siatio 35% | | propwrsc |

Brzegowy dolny [ 0

Erzegowy aorny
& & | e

Opcje Opgje Opgje
Rys. 307 - rézne konfiguracje paneli w prawej czesci Konwertera (z lewej strony widok po pierwszym uruchomieniu)

-
¥ Konwerter ==

[ kowertns  |[  oodaydobazy | Z

4 -] U:Katarzyna\Models\ =
----- £ sofa duza.DWG
4 -] U:\Katarzyna\Models\files_for_conver
----- [ 30-4871133-real.skp
[[] 30-48711332.5kp
----- [] Bamboo2.skp
----- & Books3.skp
[} capitonne_3_2_branco.skp
..... [ ca4068.skp
[ complements3.skp
----- [ Eames Molded Plastic Rocking Chai
[} flowers_3_2.skp
----- [ Hanging Light Cluster.skp

m

[ kare lamp.skp
..... 0 ke sip X
4 nr (3
[ Dodaj obiekt z projektu ]
Typ ‘ Zestaw |
» -] Downloads Nazwa pliku :flowers_3_2.skp
i -] files_for_conversion-01082012 Liczba powierzchni : 150895
& ] furniture Wymiary :1542 x 1038 x 11 mm
& -] lighting Wyéwietl warstwy w réznych kolorach
& -] musical instruments
b people 13:40:28 [sofa duza.DWG] : Obiekt wySwietiony pranidiowo. e
5 -] standard clements 13:41:53 [kare lamp.skp] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.
standard glemen 13:41:54 [flowers_3_2.skp)] : Brak podgiadu. Obiekt nie jest przekonwertonany. o
13:42:07 [flowers_3_2.skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.
13:42:54 [lowers_3_2.skp] : Obiekt wyéwietlony prawidiowo. -
< . ] b
Opdje

Rys. 308 — zamknieta prawa czes¢ okna, zwinieta czes¢ zawierajgca drzewo modeli dodanych do bazy uzytkownika
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E® xonwerter ) | S|

el dolonecsd
4 [L'] \atarzyna\Models|

; sofa duza. DWG |
4 UrKatarzynalprodels il

Zréb zdjede

-] 30-4871133real.sk
[ 30-48711332.5kp |
-] Bamboo2.skp || Nazwa flowers_3_2
-t Books3.skp Nazwa plku :flowers_3_2.skp R —
[ capitonne_3 7 bra Liczba pawierzchni 150895 roduesn T
L] cae08a.shp ||| | Wymizry :1542 % 1038 x 11 mm T fles_for_conversion-01082012  w |-
(] complements3skp Viyéwieti warstwy w réimych kolorach
-] Eames Molded Plast | ||. Zestaw  fles_for_conversion-01082012
[ flowers_3_2.skp 13:33:45 [sofa duza.DWG] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. -
-] Hanging Light Clusts 13:33:45 [s0fa duza.DWG] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany, — || ©pis
[ kare lamp.skp 13:34: 14 [sofa duza,.DWG] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. . —
[ kitap.sip 13:34:14 [sofa duza.DWG] : Obickt wySwietiony prawidlowo. Poziom 0 = Kalor
i EgPe— . e 13:37:08 [sofa duza.DWG] : Plik zostat dodany do bazy uzytkownika,
1 [T » Typ : "Models”. Zestaw : "Models™ <
13:37:16 [30-4871133-real.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. Cena 0,00 % VAT 0 =
13:37: 16 [30-4871133-eal.skp] : Brak podaladu. Obiekt nie Jest przekonwertowany. =
¥ Bazauzvtkownika | [|13:37:22 [sofa duza.DWE] : Obiekt wyswietiony prawidlowa. =|| %Marza 0,00 S %Upust 0,00

_branco.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwerte|
_branco.skp] : Plik przekonwertowany do formatu DWX.

branco.skp] : Obiekt wyéwietiony prawidlowo.

] : Obiekt wyswietiony prawidlowo.

13:38:44 [capitonne_3
Dodaj obiekt z projekiu 13:38:56 [capitonne

13:38:57 [capitonne

Typ Zestaw

Books3.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany, - =
-] Downloads Eunklss}skkgj] s lcrzckonnertowany o fomatu DW. [
9 : Books3.skp) : Obiekt wywietony prawidlowo. (R
1%3 glf:ﬁf“”“’s‘””ﬂ 108 Sooks3. ckp) Pl zostal dodany do bazy uzytkowriks, P | s
= Typ : “fles_for_conversion-01082012", Zestaw : "files_for_
(] lighting 13:39:15 [sofa duza.DWG] : Cbiekt wywietiony prawidiowo. Wsp. skal Wymiary [mm]
> uj musical instruments 13:39:56 [Books3.skp] : Obiekt wyswietiony prawidlowo. <
-] people 13:39:57 [s0fa duza.DWG] : Obiekt wyswietony prawidlowo. Ko13,00 = K 1542
(] standard elements 13:40:06 [sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietlony prawidlowo. =
3 13:40:09 [complements3.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. ¥ 13,00 - |& Y 1038
13:40: 16 [sofa duza.DWG] : Obiekt wyswietony prawidowo.
g (P — T 13:‘40:27 sofa duza.DWGI : Obiekt wyswietiony Dr_awidhwm 5 Z 13,00 = Z11 =
| « n | r -

Rys. 309 — otwarta prawa czesc okna, rozsuniete pole z informacjami o wykonanych czynnosciach

4. Konwertowanie modeli

Do wyboru sa dwie procedury prze- 2 0pci konuerters ] ) el
prowadzania konwersji plikébw modeli P;“E“”D"W““
. . . .. Autamatycanie kanwert) dodawane pliki

3D. Po pierwsze, pliki mozna najpierw
dodaé na liste, a nastepnie w dowolnej N ——
kolejnosci poddawaé¢ je konwersji, || ] Pobiersinazwe kategori 2 nazuy katalogu

. . ez . . | [¥] Pobieraj nazwe zestawu z nazwy katalogu
wskazujac wybrang pozycje na liscie i |
kllkajqc prZyCISk "Konwertuj" ' [¥] Pokazuj prawy panel z danymi modelu H
Po drug]e' mozna ustawic¢ automaty_ L S i e e I

. . [¥]*wygradzanie krawedzi na podgladzie
czng konwersje kazdego dodawanego
modelu w momencie fadowania go na |

Paramety zapisu do bazy

Parametry interteisu

liste plikdw do konwersji. Rys. 310 — dodatkowe opcje konwertera

i
Funkcja ta jest dostepna pod przyciskiem ,,Opcje” o= w prawym dolnym rogu okna,
ktory otwiera okno dialogowe ,,Opcje konwertera” (Rys. 310 powyzej).

W trakcie konwersji w dole okna pojawiajg sie paski postepu poszczegdlnych operacji,
przeprowadzanych przez modut (Rys. 311 na nastepnej stronie).
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>

[Ed Korwerter B AR S PEN PP "R Ay -e [ e |

N -

= | 7réb zdjscie

nilaliidoone s,
-1 UsYotarayne e ok o Jor +
[ 3dSolid.dwg Tl
[ Armchair Unitalia N2709 10
[} Armchair_Unitalia N27091C| = ¥
[] BOHEMA ARC 1000X500.D) o
] BOHEMIA ARC 1000%500.0 | Mazwa
[ Car Kia Picanto N240910.3
[ Chandelier N270910.305 Producent b
[} chlopak.skp
[ Cosma 120%20,3ds ) e Z
W e © Konwerter uwzglednia transformacje obiektdw 305 — N
’j’ e on 7 Konwerter nie uwzglednia transformacii obiektéw 305 =
% Dressing table 4190910, | Nazwa pliku ¢ Opis
dziewczyna.skp | Liczba powierzchni : . =
L] fotel.sko - vaiarpv z s = ok
o b =
11:28:23 [Schody M270910.305] : Obiekt zbudowany jest z duzej ilod powierzchni, wstawiony dopro; . || Cena 0,00 % VAT 0 -
Proponowane jest zmniejszenie gastoéd siatki
¥ Bazauzytkownika 11:28:24 [Stair N270910.3D5] : Obiekt wyswietiony prawidiowo, %Marza 0,00 2 %Upust 0,00 =

11:28:24 [Stair N270910.305] : Obiekt zbudowany jest z duze] ilosci powierzchni, wstawiony do projek

Dodaj obiekt z projektu Proponowane jest zmniejszenie gestodd siatki,
11:28:25 [Table Zaha Hadid N160910.3D5] : Cbiekt wysnietiony prawidiowa. Wklej
Typ Zestaw 11:28:26 [Toy 1N170410.3ds] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. =

11:28:28 [zyrandol.skp] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przekonwertowany.

» -] Standard 11:28:31 [zyrandol.skp] : Plik przekenwertowany do formatu DWX, | Skals

11:28:31 [zyrandol.skp] : Obiekt wyswietlony prawidlowo.

11:28:37 [zyrandol.skp] : Obiekt wyswietony prawidiowo.

11:28:41 [zyrandol.skp] : Plk przekonwertowany do formatu DWX, |

11:28:41 [zyrandol.skp] : Obiekt wyswietlony prawidiowo.

11:28:44 [chlopak.skp] : Brak podaladu. Obiekt nie jest przekonwertowany. |

11:28:46 [chlopak.skp] : Plik przekanwertowany do formatu DWX. IE

11:28:46 [chlopak.skp] : Obiekt wysnietiony prawidiowo.
11:28:47 [chlopak.skp] : Cbiekt wysnietony pranidiowo.
11:23:43 [Dressing table 4N 180910, 3D5] : Brak podgladu. Obiekt nie jest przskonwertowany. =

< I ’ =

Konwersja : Dressing table 4N130910.30 | Wezytywanie podgladu. .. r;': " _

Opcje

Rys. 311 - przebieg konwersji

Po udanej konwersji w centralnej czesci okna pojawi sie wizualizacja modelu, a ponizej
pojawi sie potwierdzenie: czas: [nazwa pliku]: Plik przekonwertowany do formatu
DWX. oraz czas: [nazwa pliku]: Obiekt wyswietlony prawidtowo (Rys. 312 na nastepne;j
stronie).

Jesli uzyskany po konwersji model zostat rozpoznany przez program jako za duzy lub za
maty lub jesli sktada sie z bardzo duzej ilosci powierzchni (face’éw), pojawi sie komu-
nikat, zalecajgcy zmiane skali lub minimalizacje siatki obiektu (Rys. 313 na nastepnej
stronie). Warto postepowac zgodnie z tymi zaleceniami, poniewaz uzycie w projekcie
modelu o zbyt gestej siatce (zbyt duzej liczbie powierzchni) powoduje znaczne spowol-
nienie pracy programu, co wynika z koniecznosci przetworzenia znacznej liczby powierz-
chni i znacznie wydtuza czas pracy.

Uwaga! Jesli przy probie konwersji pliku pojawi sie komunikat , Polecenie _INSERT dla pliku <nazwa
pliku> nie zostato wykonane prawidtowo. Zmien nazwe pliku tak, aby roznita sie od nazwy bloku,
ktory jest w nim zapisany”, nalezy zmieni¢ nazwe pliku, bo najprawdopodobniej jest identyczna z
nazwq bloku, ktory w tym pliku zapisano, a to uniemoZliwia programowi prawidtowe wykonanie
polecenia ,,_INSERT” i konwersje. Aby sprawdzi¢ czy nazwy pliku i bloku sq takie same, nalezy
otworzy¢ problematyczny plik DWG, wpisujgc komende ,,ICOPEN”, nastepnie zaznaczy¢ blok, wpisac
komende ,LIST” i zatwierdzi¢ [Enter]. W nowo otwartym oknie, wsrdd réznych informacji o bloku,
bedzie podana réwniez jego nazwa.
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[Brmwre ETMEENSFET 7 EERSE SRS AT w® Rl
{—— . » i
LT —

[.3 Menora.skp =
[ Phone Crosley Antique Cot

~[ 4 Prajector N130810.305

~[ 4 saxophone N161003, 3ds

[ scale.305 wiolonczela

[ schody N270310.305 -

[} Stair N270910.3DS
~[] stol.308 pliki_do_konwersji -
[ Table Zaha Hadid N 160910 _ | }
~[7] tort.305 pliki_do_kormwersji ~| |2

[ Toy 1N170410.3ds
[ vase 5N160910.305

[} zestaw_z_biurkiemskp 0 = kolor
2} zyrandol.skp
~[2 wiolonczela.skp 000  %vaT 0 |
‘ m 13

=
=
000 2 wupsst 000 5]

) o) o]

[ e | e X L T

Nazwa pliku 1wiolonczela.skp

Liczba powierzchni :47022 Wsp. skali Viiymiary [mm]
Wymiary :455 x 1116 x 1049 mm x50 o oxas =
11:33:40 [wiolonczela,skp] : Brak podgiadu. Obiekt nie jest Y. = Y 500 % @y 1. %
11:33:52 [wiolonczelz.skp] : Plik przekomwertowany do formatu DUIX.

11:33:52 [wiolonczela.skp] : Obiekt wyswietlony prawidfows. 3 Z 500 % Z 104 %
11:34: 18 [wiolonczela.skp] : Obiskt przeskalowany.

11:34:18 [wiolonczela.skp] : Obiekt wyswietony prawidiowo &

< I} v _ -

==

Opcje

Rys. 312 - przyktadowy model po konwersji

== =)
[ oo ) <

[ rommerny |[ Dodwdobazy |

BT ——
(] Ur\Katarzyna\nne \plii_do_konwers; =
<[] 3dsolid.dwg W
[} Car Kia Picanto N240910.3DS
[7] Chandelier N270910.30S

<[ Dressing table 4N190910,3D5
<[] fotel.skp

[} komoda.skp

[ kosiarka.skp

<[ krolik.ctm

<[] lozko.305

[7) Phone Crosley Antique Country
[ Projector N130810,30S

<[ saxophone N161009.3ds

<[ schody N270810.305

[} wiclonczela.skp
zestaw_z_biurkiem. skp
<[ zyrandol.skp
a ] Cr\Users\Katarzyna. Lisiak\Desktop), ||
[ ekspres-2.dwx
[ elica_star.dwx “
) tamnas PRV ™
4 11} 3
BN L | Nazwa pik sCar Kia Picanto N240910.305
: - Liczba powierzchni :342232
[ Dol obiskt 7orofeld ] Wymiary :77635 x 38075 x 39687 mm
i | serne @ Konwerter uwaglednia transformadje obiektdw 305
-] Desktop () Konwerter nie uwzglednia transformacji obiektéw 305
1>~ elementy_dekoracyine
1> -] meble 12:38:33 [Car Kia Picanto N240910.308] : Plik przekonwertowany do formatu DWX. ~
b -] postade_ludzde 12:38:35 [Car Kia Picanto N240810,305] : Obiekt jest stosunkowo duzy. Proponowane jest zmniejszenie skali.

12:38:35 [Car Kia Picanto N240910,305] : Obiekt zbudowany Jest z duze] loéd powierzchn, wstawiony do projektu moze spowolnié prace programu, E|
Proponowane jest zmniejszenie gestosd siatk.

Rys. 313 — informacja o zalecanej zmianie skali i minimalizacji siatki face’éw
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Przy pliku, ktory pomysinie przeszedt konwersje, pojawi sie na liscie symbol |—_‘}
Wizualizacje modelu mozna zapisa¢ jako podglagd danego elementu, aby nastepnie
wykorzysta¢ go w bazie modeli uzytkownika jako ilustracje obiektu (opcja dostepna
pod przyciskiem ,,Zréb zdjecie” w prawym goérnym rogu okna). Osie wymiaréw
X, Y, Z wyswietlajgce sie w wizualizacji nie bedg widoczne na zdjeciu. Jako podglad w
bazie mozna réwniez wykorzystaé dowolny plik JPG lub BMP, na przyktad pobrany z
Internetu razem z plikiem 3D do konwersji. W tym przypadku nalezy skorzystac z opcji

2 k..

Podczas konwersji przeprowadzane jest odczytywanie geometrii modelu. Jesli w
geometrii zapisane sg powierzchnie o réznych kolorach, program rozpozna te réznice i
rozbije przekonwertowany model na osobne warstwy, zgodnie z tymi oryginalnymi
kolorami. Réznym warstwom mozna przypisac¢ rézne tekstury i wtasciwosci w wizu-
alizacji, np. podczas nadawania palety dla modelu (procedura opisana w poprzednim
rozdziale na stronach 172 i 173). Tak wiec obiekt w wizualizacji moze miec elementy
drewniane, metalowe i szklane, o ile model wyjsciowy byt odpowiednio narysowany.

5. Skalowanie konwertowanych modeli

Modele poddawane konwersji mogg by¢ dowolnie skalowane, w zaleznosci od potrzeb
uzytkownika. Jesli zadna z dostepnych skal nie zostanie wybrana, program automa-
tycznie wybierze skalowanie domysine.

Skale mozna okresli¢ przed konwertowaniem lub juz po jego przeprowadzeniu, jesli
okaze sie, ze wymiary obiektu po konwersji nie sg odpowiednie. Jesli wymiary s3 za
mate, aby wyswietli¢ wizualizacje obiektu, lub jesli obiekt jest za duzy w stosunku do
projektowanego wnetrza, uzytkownik zostanie o tym poinformowany przez program w
stosownym komunikacie (Rys. 314). W przypadku modeli zbyt matych, aby byto mozli-
we ich wyswietlenie, skala zostanie automatycznie zwiekszona o 100 jednostek.
Wymiary modelu sg podane ponizej listy dostepnych skal oraz pod polem w ktérym
wyswietlana jest wizualizacja modelu.

¥ Skala

Skalowanie | dowaolne - Przeskaluj

hyiiary

MNazwa pliku :Cosmo 200x20.3ds
Liczba powierzchni : 17752
“Wyrniary (0 0 H 2 mm

4F 4F 4>

14127118 [Cosmo 200x20,3ds] : Brak pogladu, Obiskk nie jest przekonwertowany, ~
14:27:21 [Cosmo 200x20,3ds] : Plik przekonwertowany do Formatu dwe,
142721 [Cosmo 200x20,3ds] ¢« Obiekt za maty by go wydwietlid, Proponowane jest zwiskszenie skali.

v

Rys. 314 — komunikat o koniecznosci przeskalowania modelu oraz wybér skali

Domyslnym ustawieniem modutu jest tryb, w ktérym wszystkie wymiary obiektu
zmieniajg sie w proporcjonalnym stopniu (Rys. 301).

184



‘@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Jesli uzytkownik chce zrezygnowad z tej opgcji i azas
zmienia¢ wymiary niezaleznie od siebie (tj. usta- Skalowarie | dowone v
lic wartosci X, Y i Z osobno), powinien wybraé Wl ] ARy
. ” s . %000 |3 ®O477 |5
pozycje ,dowolne” na liscie dostepnych skal, a p
¥ 1000 |2 ¥ 869 =
nastepnie klikngé na symbol ktédki & (ukryta 2[00 |= 2l | =
. . . . .
JeSt pOd nim fUﬂija ,,Zachowaj proporcje ) Rys. 315 - panel ,Skala” — wtaczone
umieszczony przy ,,Wspotczynnikach skali”. zachowywanie proporcji podczas skalowania
¥ Shala
Na ilustracjach obok przedstawiono tryb zacho-

. ) . P . y .. Skalowanis | dowaolne ~
wywania proporcji oraz nie uwzgledniajacy " —
utrzymania réwnego stosunku wszystkich trzech %[ioe |4 %[so |2
wymiaréw (Rys. 315 i 316). Aby przeprowadzic¢ v[s |* voo |2

. L, . o v —
operacje, nalezy klikng¢ przycisk ,,Przeskaluj”. 2[35 & Juensroropord

Rys. 316 - wytaczone zachowywania proporcji
Jesli  uzytkownik ustawi nowe
wspotczynniki skali dla modelu, ale e e -
nie kliknie na przycisk ,,Przeskaluj”
i bedzie prébowat przejs¢ do In-
nego modelu na liscie plikow, pro-
gram zapyta, czy ma przeskalowaé [ [ anay |

Obiekt' dla ktérego ZOStafy zmie- Rys. 317 — prosba o potwierdzenie przeprowadzenia
nione ustawienia skali (Rys. 317). skalowania obiektu

6. Dodawanie przekonwertowanych modeli do bazy uzytkownika

Po dokonaniu konwersji wybranych modeli, mozna je w prosty i szybki sposéb doda¢
do bazy uzytkownika, wybierajgc przycisk ,,Dodaj do bazy” w lewym gér-
nym rogu okna , Konwertera 3D”. Dodane modele beda od razu dostepne do uzycia w
biezgcym projekcie. Przy pozycji na liscie plikdw do konwersji, odpowiadajgcej modelo-

wi zapisanemu w bazie, pojawi sie symbol 5+, i jednoczesnie zostanie dodana nowa
pozycja na drzewie modeli zapisanych w bazie w lewym dolnym rogu okna.

Dodajac model do wtasnej biblioteki modeli nalezy uzupetni¢ podstawowe informacje

na jego temat w panelu ,,Dane” w prawej czesci okna konwertera:

= ,nazwa modelu” moze by¢ skopiowana z nazwy pliku, poddawanego konwers;ji
(aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy klikngé przycisk ,,Opcje” i odznaczyé pozycje
»Pobieraj nazwe modelu z nazwy pliku”);

= modelowi mozna nada¢ dowolng wtasng nazwe, a takze mozna zmieni¢ nazwe juz
nadang podczas edycji elementu;

= w polu ,producent” mozna wpisa¢ nazwe firmy, z oferty ktérej pochodzi model;

= w polach ,Typ” i ,Zestaw” wyswietla sie domyélnie nazwa folderu, w ktérym plik

s
byt zlokalizowany na dysku (aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy klikng¢ przycisk osce i
odznaczy¢ pozycje ,,Pobieraj nazwe kategorii /zestawu z nazwy katalogu”);
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= typ i zestaw mozna ustali¢ samodzielnie; waD0E
= kazda nowo wpisana pozycja w polach ,Produ- ez
cent”, ,Typ” i ,Zestaw” jest dodawana do roz- rodicent ey -
. P , . s . . . Typ postade_|udzkie -
wijanej listy, z ktorej w przysztosci mozna ja
A : e Zestaw 5tandard]
wybraé, zamiast od nowa wprowadzaé jej naz- o abie -
pis h‘.«b‘
W? .(Rys. .318), . Sosiom ;2:\;;“;
= jedli typ i zestaw nie zostang podane, program sl 3
. . Ci "
automatycznie utworzy w bazie folder ,Stan- T [y et El

% Marza UO0 <] JeUpustT U000

dard”, do ktérego bedg dodawane wszystkie
modele bez okreslonego typu i zestawu;

= mozna podac krétka charakterystyke produktu - do 70 znakéw - w oplu ,,Opis”;

= dla niektérych modeli zalecane jest ustalenie poziomu wstawienia w projekcie (np.
dla luster, umywalek, podwieszanych sedeséw, lamp sufitowych itd.);

=  domyslny poziom wstawienia to 0 mm, czyli poziom standardowej podtogi;

= mozna réwniez podac kolorystyke, w ktérej dany model bedzie dostepny w polu
»Kolor”; wpisane tu oznaczenie nie ma jednak rzeczywistego wptywu na wyglad
(kolorystyke) modelu, a jedynie zostanie dodane jako informacja w zestawieniu uzy-
tych elementdw, oznaczajgca, ze model jest dostepny w okreslonych kolorach;

= modelowi w bazie uzytkownika mozna jednak na state przypisac¢ palete zgodng z
podang kolorystykga - procedura zostata opisana w Rozdziale 19;

= w tym miejscu podaje sie réwniez cene elementu, a takze procentowg wartosé
podatku VAT, upustu oraz marzy.

Rys. 318 — rozwijana lista zestawow

Modyfikacje danych nie wymagajg potwierdzenia, zmiany sg na biezgco zapisywane do
bazy uzytkownika. Jesli uzytkownik chce uzupetni¢ czes¢ danych podzniej, bedzie to
mozliwe po poddaniu danego elementu edycji z poziomu bazy uzytkownika.

Wywota to otwarcie okna konwertera, w ktérym nalezy w panelu ,Dane” zmieni¢ wy-
brane wpisy. Aby informacje w bazie zostaty zaktualizowane wystarczy klikngé w innym
polu panelu ,,Dane”. Spowoduje to modyfikacje na liscie w polu ,,Baza uzytkownika” w
lewym dolnym rogu (np. przy dodaniu nowego typu elementu na liscie pojawi sie nowy
folder, a przy zmianie nazwy modelu - wyswietli sie nowa jego nazwa).

7. Usuwanie obiektow z bazy uzytkownika w module Konwerter 3D

Aby usung¢ pojedynczy obiekt z bazy uzytkownika z poziomu konwertera, nalezy
klikngé na wybrang pozycje na liscie najpierw lewym, a potem prawym przyciskiem
myszy i z rozwijanego menu wybrac opcje ,,Usun z bazy” (lub klawisz [Delete]).

Aby usung¢ kilka wybranych obiektéw, nalezy przytrzymaé klawisz [Ctrl] (wybidrcze
zaznaczanie kilku pozycji) lub [Shift] (zaznaczanie kilku pozycji pod rzad poprzez
klikniecie na pierwszej i ostatniej), klikng¢ na wybrane pozycje na liscie lewym przy-
ciskiem, aby je zaznaczy¢, a nastepnie prawym, aby rozwing¢ menu kontekstowe i
wybraé z niego opcje ,,Usun z bazy” (lub [Delete] z klawiatury).
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Aby usung¢ wszystkie obiekty z bazy nalezy klikngé prawym przyciskiem w dowolnym
miejscu listy i wybra¢ opcje ,,Wyczys¢ baze uzytkownika” (lub klawisze [Shift+Del]).

W  kazdym z oplsanyc-h powyzej —— —
przypadkéw wybrane obiekty zosta-

i 5 4% Wyczyszezenie bazy uzytkownika spoweduje usuniecie wszystkich
ng usunigte. Kazdorazowo po wy- & p\?\‘(éz\rdmudeh.CzjtycthEtszkuntynfuwaé?J el et
braniu opcji ,,Wyczys¢...” konieczne !
jest potwierdzenie, ze elementy

majg by¢ usuniete (Rys. 319).

Rys. 319 — prosba o potwierdzenie wyczyszczenia bazy

8. Importowanie i eksportowanie bazy uzytkownika w Konwerterze 3D
Baze uzytkownika mozna w catosci wyeksportowad lub zaimportowac z konwertera.

Aby to zrobi¢, nalezy klikng¢

mimiZziikonnic,
prawym przyciskiem w polu [ Dodaj obiektz projektu
»Baza uzytkownika” i wybrac [ ™ Zestaw
odpowiednig opcje: ,Eksport 4§ ety dodallove Usur zbazy Del

52 zyrandol (Chandelier N270910.

” ” _ 4 (] standard Whyczyéd baze uzytkownika Shift+Del
bazv lub »Import bazv (ta k elica_star (elica_star.dws) neartbary Crle]
ze pod klawiszami [Ctrl+]] i o™ Bportbayy cuie
[CtrI+E]) (Rys. 320). Rys. 320 - opcje eksportu i importu bazy uzytkownika

Po wybraniu opcji ,,Eksport bazy” otwiera sie okno ,Eksport bazy” w ktérym nalezy
wskazaé lokalizacje zapisu spakowanej kopii bazy (w formacie 7Z). Domyslnie program
wskaze c:\CadProjekt\CadDecorPro\dodatki\B_USER\EXPORT\ jako proponowang
lokalizacje zapisu, mozna jg jednak zmieni¢ na dowolng inng (Rys. 321).

[} Eksport bazy

() [E v siblioteki » Dokumenty » ~ | 43 || Preeszuka: Do
SISKE

Organizuj v Nowy folder

¢ Ulubione I-‘- Biblioteka Dokumenty

%] Ostatnie miejsca | Zawiera: Lokslizacji—2

8 Pobrane Nazwa Moje dokumenty Data modyfikagji  Typ
B Pulpit A Dokumenty publiczne

. Color Books 2013-01-1113:54 Folder plikéy
. Print Styles 2013-01-1113:54 Folder pliké

Rozmies¢ wediug:  Folder =

= Biblioteki
% Dokumenty
& Muzyka
= Obrazy

B Wideo

18 Komputer

& Dysklokalny (C:
Y '

[ERPS Ol C iProjcict: CAD Decor Pro\dodatki\B_USER\EXPORT\b_user.7] N
Zepisz jako typ: .7z~ Spakowena baza uzytkownika ~

Rys. 321 — eksportowanie bazy uzytkownika

Po wybraniu funkcji ,,import bazy” uruchamia sie okno o tej samej nazwie, w ktérym
nalezy wskazac¢ spakowang baze uzytkownika i klikng¢ przycisk ,,Otwérz” (Rys. 322).
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[ tmport bazy [

<« dodatki » B_USER » EXPORT

o |
Organizuj = Nowy folder =~ 0 @

X Ulubione Nazwa Data modyfikacji  Typ

1 Ostatnie migjsca B buserz
8 Pobrane
B Pulpit

Archiwum W

3 Biblioteki
[5 Dokumenty
& Muzyka
= Obrazy

B Wideo

™ Komputer
&, Dysk lokalny (C:)
= Dysk lokalny (D)
=] !catarzyna Onets & :

Nazwa pliku: | EETVRTETRE v [~72- Spakowana baza uzytkow ~

Rys. 322 — importowanie bazy uzytkownika

Pliki istniejgce w bazie uzytkownika, e - SR
réznigce sie nazwa od plikéw impor-
towanych, pozostajg bez zmian. Na-

Baza zawiera juz plik 0 nazwie 30-4871133.dwx

Cay cheesz zmienic istniejacy model

tomiast jedli program natrafi na plik i ot
o tej samej nazwie, poprosi o zdecy- —u A
dowanie, czy ma nadpisa¢ nowy plik, L i
zastepujac istniejacy (,,Tak”), czy Mo- W

Ze ma pozostawic¢ oryginat bez zmian Nezwapllu 304871133 dax
(,,Nie”), czy tez zapisac oba pliki (,,Za- r—u T
chowaj oba”) (Rys. 323). W tym osta- L i

tnim przypadku beda one miaty w
programie takg sama nazwe. Aby po-
nowié¢ powyzszy wybér w przypadku |
wystqpienia koIejnych plikéw fo) tej Rys. 323 — potwierdzenie importu pliku identycznego z juz
samej nazwie w importowanej bazie, zapisanym w bazie

nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Wykonaj dla nastepnych konfliktow”.

[7] Wiykonaj dia nastepnych konfliktsw

( Tak ] [ Nie | [ zachowajoba | | Anuluj ]

Opcje importu i eksportu bazy modeli uzytkownika sg rowniez dostepne w oknie ,Ele-

menty wnetrzarskie”, dostepnym pod ikong & (Rys. 324). Procedura postepowania
jest analogiczna do opisanej powyze;j.

¥ Elementy wnetrzarskie E |
Elementy | Cennk | Daneprodusents | [Baza wzptkownika ‘
[Producent / typ -
= - -
] CAD PRBIEKT 55 INTERIORS [ ®, Dadaj I m Edyij I A Usun I[ = Importbazy || # Eksportbazy ]I
(] CAD PROJEKT - B5_WNETRZA_2009 e |* =
> ] ELF&DECOR_ENG
. () FABRYKA MEBLIWUTEH 5.4 Nazwa Producent Typ Zestaw Cena
-+ ) KOLO_ENG lampa-4 Standard Standard
> () LAMPS_ENG Cosmo 120x20 Standard Standard
>~ ] USER DATABASE skspres-2 Standard Standard
(] ZOBAL_ENG elica_star Standard Standard
KFZESLO_5 Standard Standard

Rys. 324 - przyciski ,,Import bazy” i ,Eksport bazy” w oknie , Elementy wnetrzarskie”
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ROZDZIAL 21
Wycena projektu kuchni i cennik bazy szafek

1. Uwagi wstepne

Modut wyceny szafek i innych elementéw wystroju wnetrz kuchennych umozliwia:

=  kompleksowg i szczegétowg wycene oraz zestawienie wszystkich elementow skta-
dajacych sie na projekt kuchni;

= dodawanie wiasnych elementéw i opisow;

= zestawienie wymiaréw obiektéw znajdujgcych sie w projekcie;

= wycene projektu oraz ceny szczegétowe podane w kwotach netto i brutto, z mozli-
woscig wprowadzania upustéw i marz;

= zapisywanie wyceny projektu w postaci pliku XLS lub CSV;

= wydrukowanie raportu z logo producenta.

2. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena”

Aby uruchomi¢ wycene, klikng¢ na ikone = »Wycena”, otworzy sie okno (Rys. 325):

.
E¥ wycena (5.7.30.246) E |m2S
= I H = . — L =7
EERER Bl S & =W
7
| N Nazwa Zestaw  kfo.  kkor. Szkbo T Wymiawy[. Wyso. Zamias losé  Cenan. Cenabr.  Warodd
(|1 ©az EUROPA  gana. breoz.. - T 120468472 100 LR 1 1,00 1.00 1.00
15]|| 2 oNKkgsakosz EUROPA  arana..  brzoz.. - T 90ka0sT2 100 L 1 1,00 1,00 1,00
‘ 3 [ T T v o W
L[ 4 DBPIEKARNIK EUROPA  gana. breoz.. - T GONGENTZ 100 LR 1 1,00 1.00 1,00
5 WERA2 EUROPA. brzoz. T GKIT2 L 1 1,00 1,00 1,00
B W-10/RAZ EUROPA. brzoz T 1D0x32472 - LR 1 1,00 1.00 1.00
7 WN-G/G/RAT EUROPA. brzoz. T GOKE0N72 - L 1 1,00 1.00 1,00
Korpusy 8 T 0 o W
=
L_\ll Opis : Upust netta: brutta :
Fitin - przed: 8,00 2,00
oY = poiBO0 B0

netto : brutta -
Cabose: 2020.87  3017.00 @

Rys. 325 — okno dialogowe ,,Wycena”

2.1. Poruszanie sie po module ,,Wycena”

Lewa strona okna dialogowego przeznaczona jest do wyboru elementéw wyceny.
Klikajagc na nazwe poszczegdlnych grup przechodzi sie do konkretnych zaktadek z
wyceng poszczegdlnych elementéw (np. korpuséw, frontéw, uchwytow).

Gtéwna czes¢ okna zawiera zestawienie elementéw w poszczegdlnych zaktadkach.
Elementy te mozna sortowac.
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Po zaznaczeniu konkretnego wybranego modelu kliknieciem, w polu u dotu okna
mozliwe jest dodanie jego opisu (Rys. 326). W prawym dolnym narozniku okna
znajduja sie 2 rodzaje cen: sume cen netto i brutto okreslonej grupy elementéw oraz
sume netto i brutto catego projektu.

Opis : Upust  netto: brutto
szafka dolha narozna z pdkkami obrotavymi, - przed : 250,00 307 50
- po: 250,00 30750

nietto ; brutto
Caboic : 250,00 307.50 e’)

Rys. 326 — pole edycji opisu elementu

2.2. lkony okna dialogowego ,,Wycena”
W ponizszej tabeli przedstawiono wszystkie ikony okna modutu ,,Wycena”.

Funkcja
::él - umozliwia dodanie nowego elementu (z cennika) do
=T Dodaj element stworzonej wyceny — dodawanie jest opcjonalne, zalezne

od bazy producenta, ktéra zostata wybrana do tworzenia
danego projektu;

|E| - powoduje przejscie do okna edycji szafki lub edytora
=T Zmien element cennika, umozliwia zmiany elementéw lub ich obrébke;

usuwa zaznaczony element z wyceny projektu
Usun element

- - umozliwia zmiane ceny elementu tylko dla biezacego
321 Zmiana ceny w projektu;
aktualnej wycenie - funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F2];

gy 4

umozliwia zmiane upustu dla wybranego elementu w
Zmiana upustu dla biezgcej wycenie;
klienta - funkcja dostepna takze pod przyciskiem [F3];

ql

- umozliwia grupowanie elementéw jednego typu;
Grupowanie elementéw - funkcja wywotywana réwniez przy uzyciu skrétu [Ctrl+G];

- wyswietla ceny zapisane w bazie producenta;

it

Pokaz ceny z bazy

= - wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem upustow;
= pokaz ceny studia

= - wyswietla ceny z bazy z uwzglednieniem marz i upustow;
=

Pokaz ceny dla klienta

L - wyswietla ceny bez dodanego podatku VAT (netto)

"aﬂ‘ Pokaz cene bez VAT

&U - umozliwia wprowadzenie nowej waluty, w ktoérej bedzie
Przelicznik walutowy wyceniany projekt;
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L

b
Drukuj raport
H Zapisz raport

XLS/ CSV

- umozliwia wydruk raportu zestawienia aktualnej — takze pod komenda
[CTRL+P];

- umozliwia zapisanie raportu cenowego do pliku w formacie XLS (arkusz
kalkulacyjny Microsoft Excel) lub CSV (format przechowywania danych
w plikach tekstowych, obstugiwany przez wiekszos$¢ arkuszy kalkulacyj-
nych i programéw bazodanowych); (w réznych arkuszach mogg by¢
uzywane rozne separatory, wiec pozwala sie na konfigurowanie ich - MS
Office uzywa przecinka, a Excell i Access — $rednika, zgodnie z ustawie-
niami regionalnymi dla Polski)

3. Wycena poszczegolnych elementéw — wycena szafek

Szafki pochodzace z bibliotek producenckich majg standardowo nadane ceny zgodne z
cennikiem producenta (Rys. 327). Szafki zaznaczone w wycenie na czerwono to szafki o
nietypowym rozmiarze (oznaczenia NR — rozmiar zostat zmieniony przez uzytkownika)
lub nietypowym kolorze (oznaczenie NK).

E¥ Wycena (6.032.250) B it
| i E A E s % -7
EEEEE T unlfue¢ EWH
Nr Mazwa Zestaw k fro.. k kor. Szkto Typ.. ‘whymiary[..  Wyso.. Zawias  llof¢  Cenan.. Cenabr. warodd
1 DN/CR9/3 AGATA.. 198 E78 T 0490472 ML 1114720 139958 139358
2 DI0s AGATA.. 198 6798 - T 100458472 150 LR 1 47871 58403 58403
3 DGMET AGATA.. 198 678 T B0x58x72 00 LR 150304 1371 B137
4 DG4S AGATA.. 19 45556172 100 LP 1 52397 63924 B394
5 [pzesss [acara. s leme | [ DR N o0 dess G464
& DN/CR9/3 AGATA.. 198 6758 T 30x90+72 00 L 1114720 133958 139358
7 PEWAI0 AGATA.. 198 6758 T 100535458 - LR 1 3W\ET 40T 47076
2 8 PEW-0 AGATA.. 198 6758 T 100535458 - LR 1 3\ET 40T 47076
Mg 9 PEWI/S AGATA.. 198 6758 7 100x35458 - LP 1 B4E7E 78307 7BAOF
10 Paw3 DOMIN.. 1398 6758 45135458 - lL 134790 42044 42444
s 11 [PAwADS ] [AGATAL [18e ] [me | [ I R W cose ea07 7907
|
LY
Franty
T
=
s =
& - Dpix Upust  netto: brutta :
~| preed: 47122 783489
Uchumty e - po: B47122 783489
netta brutto :
Calosé: 7376,98 899992

Rys. 327 — wycena szafek kuchennych

3.1. Edycja szafek w wycenie

Podczas edycji szafek mozna

skorzystac  z T =)
aktywnych ikon wyceny, m.in.: F— Zrioracery o
- = ,zZmiana ceny elementu w aktualnej E:”:D'”:” e s *
. Jednostka: | szt
wycenie” (Rys. 328); srresrios ‘
Lawka i =

. »Zmiany upustu dla klienta” (Rys. 329);
. % ,Zmiany parametrow szafki”(Rys. 330); L
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E¥ Edydia szafi o Sl
Zestaw: AGATA_D8395 Grupa: Seafki dolne h- 720 dos
Nazwa: DGMET Uchwyt :  G-01_pion

Kolorly] korpusu: 6758
Kolory) frontaw ;198
(] <brak szkka>

Obrébka | Dodstkowe wypasazenie
Nazwa Symbol Kelor -
Zmiana upustu dla Kienta =] E
Korpus DGM&/T 6758 =
Cenanetlo: 38587 Upust dia klienta Korpus géra DGM&/T 6758
Cenabrutta: 47076 @ procent [0.0q] % wailogé netto ;503,04 Korpus dét DGM-E/T 6758 3
- Kmiie lsmin NEMAT _R7ER —
() wartagé bt 0.00 brutto : E1271 Ll i, 3

Zmiana kolom korpusu Zmiana koloru fronty

e 2 Bl ] B ]
|

Rys. 329 — zmiana upustu dla klienta Rys. 330 — edycja szafki

3.2. Funkcje okna dialogowego ,,Edycja szafki”

= ,Zmiana ceny” - zmienia

. . E¥ edyga szafki =
cene szafki w aktualnej wy-
Zestaw: AGATA_D-8335 Grupa: Szafki dalne h- 720 do
Cenie, ) Mazwa: DGM-B/T Uchwt: G-01_pion
= ,Zmiana koloru korpusu ' e
lub frontu” - opcje dostep- B
Szkto
ne w zaktadce ,Zawartosc " |
7)) . Zawartosc szafki Obrdbka Dodatkowe wyposazenie
Szafkl (Rys 331)’ MNazwa Symbol Kolor &
* ,Zawartosé szafki” — wys- T o
wietla elementy sktadowe watofé nelo: 503,04 fcrus, i DR EL2H g
bruta: 813.71 4 i R — ]
konkretnej szafki (Rys. 332); R il
, o ! v] l 198 'J
= ,Obrobka szafki” - druga -
. -DK -Ar\u\u\
zaktadka okna ,Edycja szaf- :

ki”, w ktérej mozna dodaé b
elementy szafki lub przypi- k o
sac jej obrobke (funkcje te .D.m 5|
opisano w kolejnym pod- Sy
punkcie); s -

- ,,Dodatkowe wyposaienie" Rys. 331 — zmiana koloru korpusu

- wybranie tej zaktadki i

prZyCiSku Lh "Dodaj Wypo- Zawartoft szafki Obrdblka D odatkowe waposazenie

sazenie” otwiera ,Edytor Nazwa Symbol Kaior
H ” 4 . i Korpus DEM-BAT E7hE
Cennlka » W ktorym mozna Kiorpus gdra DGM-6/T 6758
wskazaé elementy, ktore Korpus dit DEM-E/T 6758
. , Korpug lewy DGM-B/T E758
maja by¢ dodane do aktu- Kaorpus praviy DGM-ET 6758
H H H Front Przedni 198
alnie edytowanej pozycji e o _—

wyceny. Rys. 332 - lista elementéw sktadowych szafki

w zaktadce , Zawartos¢ szafki”
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3.3. Zawarto$¢ okna dialogo- Zawatoészatki  |[ Omébka  Dodstkows wyposazeni

Wego "Obrébka Szafek' “E‘l Mazwa / Capnnosc Cena llogé Wartodc

= ,Dodaj pozycje obrébki” B L] otwer S ‘Loz 0
umozliwia dodanie nowej po- Vcr Edydja obrébki i
zycji do obrébki szafki w oknie S O icoenc crou. (o
pOkazanym ObOk (Rys 333)’ @- Mazwa :  otwdr-20mm Cena: bazo [%] 4

] ,,Z‘mier'\ zaznaczong pozycje” e f—g@”?ﬂ’“]
& - umozliwia edycje istniejg- o
cej pozycji obrobki szafki;

= ,Usuin zaznaczong pozycje”

# - usuwa pOZijQ obrobki z ) Rys. 333 — dodawanie obrébki szafki do wyceny

wyceny,

= Przenie$ pozycje w gére/w dot” QO .- przenosi element w gére lub w dét listy;
= ,Zapisz do bazy jako domysine dla tego elementu” 2! - pozycja obrdbki bedzie
dodawana zawsze do tego elementu w kazdym projekcie.

3.4. Zawartos¢ okna dialogowego ,,Dodatkowe wyposazenie”

»Dodatkowe wyposazenie” - pozwala na przypisanie szafce dodatkowych elementéw,
(np. akcesoria), albo operacji (np. przyciecia, zmiany gabarytow itp.), ktére znajdujg sie
w bazie. Podobnie jak to byto w przypadku zaktadki ,,Obrébka”, tutaj réwniez mozna
dodawac, zmienia¢, usuwac i dopisywac na state elementy wyposazenia.

Uwaga! W analogiczny sposob nalezy sie postugiwac atrybutami ,Wyceny” w przypadku
pozostatych elementow, ktorych ceny pobierane sq bezposrednio z gotowego cennika: uchwytow,
listew, stupdéw oraz innych.

4. Wycena poszczegdblnych elementéw — wycena blatéow

W przypadku niektorych bazach producenckich wycena blatéw przebiega automaty-
cznie (Rys. 334). Jesli jednak pola z cenami blatéw sg puste, oznacza to, ze konieczne
jest samodzielne wycenienie blatdw (Rys. 335 na nastepnej stronie).

¥ Wycena (6.0.32.250) 0f —x
= = | = = . ] ® =
T EEEEE wrl% & =2W
<
= [f2 N Mazws Ked  Twp  Kelor  Obize.. Tepomy Dbfn] Grfmm] Szer liséé Jedn  Cena.. Cena.. Wato
BEE 12 PLYTAROBOCZA NAROZMAPO.. PNN.. BLATY DIE. D1E. THK 00 ® 90 1 st 4B8ED 5PIES 67169
13 PLYTAROBOCZA NAROZMAFO.. FNN.. BLATY DIE. D1E. THK 900 ® 90 1 s 4630 6719 57168
Listy 14 PLYTAROBOCZA PROSTAPOS.. P/3. BLATY DA. D16 TNK 1700 ® G0 170 mb 20933 25538 43415
15 PLYTAROBOCZAPROSTAPOS.. P/3B.. BLATY DAE. D16. THK 1000 3B B0 100 mb 20333 26538 25538

<

il Upust et brutto
Shupy o predi 150239 183232
o - po: 150239 183292

i brutto :
Catosc n:[l;?ﬁ,ﬂﬁ ‘I‘;HU[IELEE
Rys. 334 — wycena blatéw — baza producencka z automatyczng wyceng blatéw
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r —~——
¥ Wycena (6.0.32.250) ﬂ ' o X
7 = = .
- EEEEE L
-
= Nr Nazwa Kod  Typ Kolor Obrzeze  Typowy Dbfom] Grlmwl Szerl.  lloéé Jedn Cena.. Cens. Wata
=
w9 17 Blatioborzy  blat123  dokleikal T 300 3 B0 300 NaW 000 000 000
18 Blatroboszy  blat123  doklekal T 300 3 800 900 NeW 000 000 000
Uchuaty 19 Blatraboczy  blat123  dokleikal T 40 ¥ B0 30 NaN 000 000 000
AW I
=2 [~
(=0
Listu
. Opis Upust  netto : brutto
~ pred: 0,00 0,00
— X - po: 0,00 0,00
netto : brutto :
Cabot: 130916 1539.00

Rys. 335 — wycena blatéw — baza bez automatycznej wyceny, niezbedne samodzielne wycenienie blatow

Aby wycenic¢ blaty nalezy:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na blat przeznaczony do wyceny —
uzytkownik zostanie przeniesiony do skroconego cennika blatéw producenta
(Rys. 336) (dostepnego réwniez dostepnego pod ikong =) po zaznaczeniu wybrane;j
pozycji na liscie blatéw pojedynczym kliknieciem);

rn Wycena - Edytor cennika [‘:' =] ér

Typ elementu :

BLATY ~
INNE - ~
LISTuwY Blat roboczy gr. 28 mm, cena za mb 0|
SZAFKI 39 BLAT38 mb Blat roboczy gr. 38 mm, cena za mb 1.00 0 mb
UCHMWACTE 40 BLATZ8 POWEDD Blat roboczy gr. 28 mm o szerokodoi powyze] 600 mm 1.00 0/mb
Filtr 41 BLAT38 POWEOD Blat roboczy gr. 38 mm o szerokogoi powyzej 600 mm 1.00 0 mb
PLYTA 42 PLYTA_KORP Phyta karpusowa laminowana 1.00 0 m2
POLE, 43 FOLKA Pétka o gr. 1613 mm 100 0mz f
ROBOCZY
4735 BLAT3B m2 Blat roboczy gr. 38 mm, cena zam2 1.00 0 m2 I
4736 BLATZ28 m2 Blat roboczy gr. 28 mm, cena zam2 1.00 0/m2 i

1/8

Rys. 336 — edytor cennika

w cenniku nalezy wyszuka¢ odpowiednia pozycje i klikng¢ ,,0K”;

spowoduje to przejscie do okna ,,Edycja blatu” (Rys. 337 na nastepnej stronie);
w nowo otwartym oknie mozna wykonaé nastepujgce czynnosci:

- zmieni¢ parametry blatu (w polach ,,Wymiary blatu”),

- zamieni¢ element z cennika (przycisk ,,Otwérz cennik”),

- dodac wyposazenie blatu (w polu ,,Dodatkowe wyposazenie”),

- dodac obrébke blatu (w polu ,,Obrébki blatu”),

- zmienic¢ cene (przycisk ,Zmiana ceny”).
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-
E’_ Edycja blatu

[F=EER)

Parametry blatu “ipmiary blatu
Nazwa blaty:  P/38-.. [PLYTA ROBOCZA PROSTA POSTFORMING 3€ a1 i
dhugodc: 10000 = mm
Typ blathu:  BLATY
szerckofd: BOO = mm
Otwcirz cennik
gubo$c . 38 = mm
Kolar : -D-1524D|zech 'I
Doklejka :  D-1624 Dizech I
Dodatkowe wposazenis [ Obriibki blatu
U || Nazwa/ Caprnos Coa  llos
wartosé nefta: 208,33 ¥
brutto : 255,38 U u

Rys. 337 — edycja blatu

5. Wycena poszczegoélnych elementéw -, AGD i armatura” oraz ,Inne”

Elementy znajdujace sie w zakfadce ,,AGD i armatura” zazwyczaj posiadajg domysine
ceny producenta (Rys. 338). Istnieje jednak mozliwos¢ edycji i zmiany tych cen, na
takiej samej zasadzie jak w poprzednich opisywanych grupach elementéw. Mozna

rowniez dodac upust dla klienta (Rys. 339).

¥ Wycena (5.032.250)

e,

BN =)

EERERE-

[HIRIE

| &

Er

Nazwa Typ
ZLEWOZMYWAK
BATERIA

Automat do kawy

KUCHENKI MIKROFALOWE
LODOWE SIDE BY SIDE

IR

AGD | armatura

MasxCook Dkapy kominowe 30 om

Kod

Abluo 10

Abluo SM 10

TECE 78K750 Kompaklowy benvenuto
Dwi 035551

FGETKUST

RS20CRHS

Kalar lloéé: Jd Cenanetto  Cena brutto
50 - piaskowy 1 szt 84553 104000
50 - piaskowy 1 szt 41463 510,00
stal 1 szt 7153 66 8799,00
stal 1 sat 03,71 3729,00
stal nigrdzevina 1 szt 0,00 0.00
srebry 1 szt 0,00 0.00

Rys. 338 — wycena projektu kuchni - zaktadka ,,AGD i armatura”

‘fartoge
104000
510,00
8799,00
3729,00
0.00
0.00

Wszystkie elementy z zaktadki , Inne”, ktére zostaty wpisane do cennika powinny by¢

automatycznie wycenione.

B Wycena (6.0.32.250) = =
— semscER Elon@n & EW
| Nazwa Typ Kod  Kelor  lloé Jd Cens.. Cena.. Wata.
S Kamplet 4 nézek wys. 10 cm dia szalki o szer, 0em  NOZKI N100. 1 @ 100 100 100
= Krzesto rustpkalne MEBLE KRz 1 st 100 100 100
uil
Shupy Listwa na butelki szer. 30 cm, pasuie do szafek DSL.  LISTWYMABUTELKI WKL, 1 s 100 100 100
K180, 62k kwadratowa wys. 150 mm NOZKI NK150 4 st 100 100 400
7 Pétka czdobna szer. 60 om POLKI 0ZDOBNE POL 1 s 100 100 100
1 5
B Sték rustykalng st 100 100 100
F Zmiana ceny o ]
ARD | amatura Cenanetia: 700,00 Zmiana ceny o
v B Cenabrtio: 851,00 BI0000 %
" L Jednostka: | szt
P Opis StowkaaT: 23 ~ | Upust retto biutta
4 pzed:300 800
- oS00 300
Cabost: 1149453 14127.00

Rys. 339 — wycena projektu kuchni - zaktadka ,Inne
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6. Zarzadca wycen

Okno dialogowe ,Zarzadcy wycen” dostepne pod ikong ] (Rys. 340) zawiera
wszystkie wykonane wyceny projektéw - ,,aktywng”, czyli ostatnio utworzong, biezgca
wycene, oraz ,,nieaktywne” — zapisane poprzednio, po ktérych nastgpity nowe wyceny
tego samego projektu, np. po wymianie zestawow:

E? Zarzadca wyeen q” | B
12 9 X . o =
Mowa wycens aktpna Usuri Opcie Cennik
Mr Data “Wartodd n | Wartodé b Status Opis
1} 2011-12-29 10:60:27 1219353 14987.00  nigakipmena
1 20111229 10:55:03 MB0053 1413300 akbwna
I Qlbwarz wyceng ‘ I Zamknij

Rys. 340 - okno dialogowe ,Zarzadcy wycen”

6.1. Funkcje okna dialogowego ,,Zarzagdca wycen”

= anﬂm »,Nowa wycena” - zapisuje w oknie dialogowym ,,Zarzadca wycen” nowy plik
wyceny projektu;

= k.::{ »Aktywna” - uaktywnia nieaktywng wycene (domyslnie aktywna jest zawsze
ostatnia wycena projektu);

= uw ,,Usui” - usuwa wyceny - pojedynczo lub wszystkie wczesniej zapisane;
(2] . . . S ) .
" o ,Opcje” - otwiera okno dialogowe umozliwiajgce konfiguracje wyceny;

. E%k »Cennik” - umozliwia przejscie do cennika bazy danych;
. ,»,Otwdrz wycene” - otwiera zaznaczong wycene projektu;
. »Zamknij” - zamyka okno ,,Zarzadcy wycen”.

6.2. Funkcje okna dialogowego ,,Opcje wyceny”

W oknie ,Opcje wyceny” (dostepnym pod ikong w== ,Opcje” w oknie ,Zarzadcy
wycen”) (Rys. 341 na nastepnej stronie) istnieje mozliwos¢ wpisania danych studia
(nazwy, danych teleadresowych, numeru NIP) i wybrania parametréw wyceny, ktére
majg by¢ uwzglednione przy tworzeniu kosztorysu, poprzez postawienie V w
odpowiednim polu.

Dane i ustawienia mozna zapisa¢ jako domysine (poprzez wybranie przycisku ,Zapisz
jako domyslne”) — w takim wypadku bedg obowigzywac przy kazdej nastepnej wycenie
projektu. Mozna takze przywrdci¢ ustawienia fabryczne, poprzez wybranie przycisku
»,DomysIne”.
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~

Parametry, ktére mozna opojona- £ Opde wyceny = | D it
Inie dodac¢ do wyceny to: Dane shua:
Nazwa : BN
= wtgczenie uchwytéw w cene LEED tel.: E01000268
SZafki' ul. @ Kmieca fan:
’ . , kod i miasto :  E1 E54 e-mail:
= wiaczenie uchwytéw preto- NIP: 7730034266 s cadprojektcom gl

wych w cene szafki;
= dodanie ceny cokotu do ceny

Zapisz jako domysine Il Domypsine

Farametry wyceny :

szafki; [] Uchuayty v cenie szafki
* osobna wycena cokotéw bo- | Uchuty pretowe w cenie szafki
cznych; [ Cokk w cenie saafki

| \iycet cokoky boczne

= optymalizacja listew;
= optymalizacja cokotow (wyce- e 5
G et serainllpyemaom

nana SZtUkI); ) [T Fronty wyceniane na m2
= wycenianie frontéw na m”.

/] Optymalizacia listew

I Zapisz jako domysine H Domyélne ]

Rys. 341 - okno ,,Opcje wyceny”

7. Cennik bazy szafek kuchennych

Aby uzyska¢ dostep do cennika bazy szafek kuchennych nalezy klikngé na ikone
Otworzy sie wtedy okno dialogowe ,,Wycena” — ,,Edytor cennika” (Rys. 342).

ﬂ Wycena - Edytor cennika = | B |
Typ elementu : L’f‘i\l & | 2 | Fa Zmienupust ™ Zmiefimarze T Zmierficeng T ‘ Zmien VAT
&L@gY 1D kod | nazwa |cena |upust ‘ marza ‘ stawkg | =
5 » COK100_1000 Cokdk-100 mm, dt. 1000 mm 1] 1] 0:
ﬁ%mw | 2RELNG_1000  |Rsiing. ob. 1000 mm 100 0 0 0
3 COK150_1000 Cokdb-150 rar, db. 1000 mm 1.00 a a i}
[ 4 LP_1000 Lishwa przyscienna LP, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] 0
[ 5 LPS_1000 Listwa przyfcienna szeroka LPS, dt. 1000 mm 1.00 1} 1} 0
[7] B MDF3E_1000 Lishwa gdma 3, dt. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
: 7 LPw_1000 Listwa prayécienna waska LPW, db. 1000 mm 1.00 1] 1] i}
& DOK28_1000 Doklefka 28 . db. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
il 9 DOK38_1000 Doklejka 38 mm, dt. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
Fite: "] 10 DREWNDS_1000 |Listwa dolna 1, db. 1000 mm 000 0 0 0
cokoL 1 n DREWMNO21_1000 Listwa dolna 15, k. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
DL | 12/ DREWND23 1000 Listwa dolna 2, ob. 1000 ram w0 o0 0 0
PROFIL ALUMIMIOWY 13 PCY25_1000 Listwa dalna 3. db. 1000 mrm 1.00 1] 1] 1]
EEEL%UENNA | 14/DREWNO27_1000 Listwa dolna 4, . 1000 mm 1,00 i i i
WIENCZACA 15 PCV29_1000 | Listwa dolna 5, . 1000 mm 00 0 00
1 s DREWMO30_1000 Listwa dolna &, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
: 17 |\ DREWMO32_1000 Listwa dolna 7, dr. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
18 /MDF11_1000 Lighwa dalna 10, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] i]
N RE DREMO13_1000 Listwa dolna 11, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
[ 20 DREWMO15_1000 Lishwa dolna 12, dk. 1000 mm 1.00 a a i}
: 21 | DREWMNO17_1000 Listwa dolna 13, dk. 1000 mm 1.00 1] 1] 1]
« v
14168

Rys. 342 - okno dialogowe ,,Wycena — Edytor cennika”
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7.1. Wyglad okna dialogowego ,,Wycena - Edytor cennika”

Pole ,, Typ elementu” - umozliwia wyswietlanie réznych elementéw, ktdre zostaty uwz-
glednione w wycenie danej bazy danych, np.: szafek, blatow, frontéw, korpusoéw,
listew, uchwytéw, wyposazenia oraz innych elementéw. Aby przenies¢ sie do odpo-
wiedniej czesci cennika nalezy zaznaczy¢ konkretny typ elementu. Po wskazaniu
interesujgcej uzytkownika grupy moze on réowniez zatgczy¢ dodatkowy filtr (np. po

wyborze typu: listwy, wskazac filtr ,,cokoét giety” lub ,koncowka”).

7.2. Ikony i funkcje okna ,Wycena - Edytor cennika”

= %- dodaje nowa pozycje do cennika (Rys. 343);

- L umozliwia edycje zaznaczonego elementu w cenniku (Rys. 344);

e
= ¥ . usuwa zaznaczong pozycje z cennika;

E® Dodawanie elementu Iéj
Typ elementu | IMNE ']
Grupa cenowa ;. KOLUMMY OZDOBME -

K.od producenta
Nazwa
Cena

Upust E4

Marza %

VAT %

Rys. 343 - dodawanie elementu do cennika

7.3. Zmiana upustoéw, marzy, ceny i VAT-u

Opcje  Zmieriupust ™ Zmiefi marzg ™ Zmier ceng ™

Zmien¥AT™  dziatajg analogicznie do siebie. Sa
rowniez dostepne pod zaprezentowanymi powyzej przyciskami oraz pod klawiszami

-
E'_ Edycja elementu

Typ elementu
Grupa cenowa
Kod producenta
Nazwa

Cena

Upust
Marza
VAT

Jednostka

_———

ELATY

BLAT38_POWEOD
Blat roboczy gr. 38 mm o szerckosci powyze] 500 mm

665,00

mh A
Mak

szt I

Rys. 344 - edycja elementu

funkcyjnymi [F6], [F7], [F8], [F9] (Rys. 345 i 346).

Podaj nowy upust I&
Zmieri upust
]

Rys. 345 — zmiana upustu

Podaj nowa ceng

(o]

Zmisti ceng

35,
[dodaje do kazdej ceny 35.99]

prayhtad uzycia
+15%

[zwigksza ceny 0 15 %)
-10

[odeimuie od kazdej ceny 10]
5.99
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ROZDZIAL 22
Dokumentacja techniczna projektu

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO oferuje funkcje automatycznej generacji profesjonalnej
dokumentacji technicznej projektu. Dokumentacja ta zawiera¢ moze strone tytutowsg,
przyktadowaq wizualizacje projektu, wybrane rzuty pomieszczenia z wyposazeniem lub
bez, rysunki blatéw utworzone w module ,,Dokumentacji blatow”, wycene projektu i
zestawienie elementow wnetrzarskich oraz formularz ,,Umowy-zlecenia”. Wyboru
tych elementéw uzytkownik dokonuje w konfiguratorze dokumentacji, opisanym
ponizej. Wszystkie strony dokumentacji mozna edytowacd i dostosowaé do wtasnych
potrzeb.

2. Wyglad okna dialogowego , Konfiguracja...”
Aby przejs¢ do modutu do-

kumentacji techniCZnej pro- ¥ Kenfiguragia dokumentagji projektu )
jektu nalezy: Z;“{} e
60 2 Wielkosé caoionki wymiarowe]

u wy b ra é i kO ne ﬁ ” Do- 2 \Z;':t?:h?at?ifwa . a0 2] Wielkost stizabek wymiaiowych

ku mentacja" na pa s kU 2 gi:t g“z‘fszmmﬁ i Alebualizu rzut 2= zmianami ut oorilka

CAD-Kuchnie; 2 fo g

. | Raut 2ach. Fiysuj dodatkomy zut pizgtaczy
= otworzy sie okno ,Kon- 7 By pay =
. . .e ' Reuty z dokumentacii blatw Praponéé dompsine ustawienis.
figuracja dokumentaciji i “
- laty nietypowe:

pro ] ektu" (RyS 3 47) j \.ibaé;?z%xjm wa typow A « Domysine logn:  Ingo_bez_napisuipg

™ w Oknie tym naleiy o i Elévmenly dodatkowe ’ ‘Wiezptaj logo. Usuri logo
- V! Umowa - zaméwienie
Maghéwek
kresli¢ zawarto$¢ gene- :
. . -

rowanej dokumentacji;
= wskaza¢, czy ma zostac

utworzona strona tytu- Rys. 347 — konfigurator dokumentacji projektu ]

towa dokumentacji;

= mozna dotgczy¢ wizualizacje projektu w formatach JPG, BMP, EMF lub WMF -
przez wskazanie odpowiedniego pliku;

= okresli¢ ktére rzuty majg zosta¢ wygenerowane (np. rzuty na sciany lub szafki,
rzuty przytaczy);

= okresli¢, czy majg zosta¢ wygenerowane rysunki blatéw, oraz czy blaty majg by¢
pogrupowane wg typow;

= dotgczy¢ (opcjonalnie) wycene zlecenia (powinna ona zosta¢ wczesniej przygoto-

wana poprzez wybér ikony E'E »Wycena”);
= okresli¢, czy elementy dodatkowe réwniez majg by¢ ujete w dokumentacji;
= dotaczy¢ (opcjonalnie) ,,Umowe — zamdwienie”.
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CAD PROJEKT K&A

W oknie tym mozna réwniez okresli¢ opcje dodatkowe:

e wielkos¢ czcionki i strzatek wymiarowych,

e wskazac sciezke do pliku z firmowym logo (lub, opcjonalnie — usungc je),
e wpisac¢ informacje, ktdre maja sie znalez¢ w nagtéwku dokumentacji.

Uwaga! Uzytkownik moze powrdcic¢ do ustawien fabrycznych kreatora dokumentacji: nalezy
wybrac opcje ,,Przywroc¢ domysine ustawienia aplikacji”.

Po wprowadzeniu niezbednych informacji nacisna¢ przycisk ,Dalej >>"”. Zostanie
wiaczony generator rzutéw, a po chwili uzytkownik zostanie przeniesiony do podgladu
dokumentacji technicznej projektu (Rys. 348).

[E8 PODGLAD: STRONA TYTULOWA (1/12). S il Pra——
Plik Opej

Bl Al (]|

B Wit elementow
81Xl

ela yiufoma I
T
Joil
¥ Wieualizacia
liFadpisy

PROJEKT KUCHNI: Kuchnia rustykalna - 2
KLIENT : Marlena Forbich
WYKONANY PRZEZ : CAD Projekt K&A
PROJEKTANT : Katarzyna Lisiak

DANE PROJEKTU: Kuchnia rustykalna - 2

Numer zlecenia
Zestaw

Kolor frontu
Uchwyt

Kolor korpusu
Cokot

Blat

Listwa gorna
Listwa dolna
Listwa przyscienna
Doklejka
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- RUSTYKALNY
~bambus 1
“Galka_1
:brzoza 1
:brzoza 1
“blat1
-brzoza 1
-olcha 3
“olcha 3

- doklejka 1

Data

Projektant

Przedstawiciel

Zatwierdzam do realizacii

20122011

Fospis: Katarzyra Lisak

Fosos: Katarzyna Lisiak

Podgis Zamasiaiaosgo:

[ [wrsteez |[ vaer | 1] [ zame

Rys. 348 — okno dialogowe 'Podglad... "

Na pierwszej stronie dokumentacji widnieje tabelka w ktdérej znajduje sie miejsce na
podpisy (na dole strony). Istnieje réwniez mozliwo$¢ umieszczenia w tym miejscu logo
studia - w prawe] gérnej czesci strony. Mozna réwniez doda¢ zdjecie projektu wyko-
nane w wizualizacji (jak réwniez kazdg inng grafike zapisang w formacie BMP lub JPG) —
zostato na to przeznaczone miejsce w prawej dolnej czesci strony tytutowe;j.
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Aby doda¢ logo lub zdjecie nalezy zazna-
czy¢ jego obszar lewym kliknieciem myszki
(zostanie obwiedziony czerwong ramkg) a
nastepnie prawym kliknieciem wywotaé
menu w ktérym nalezy wybra¢ opcje
,,Pokaz wtasciwosci elementu”. Pojawi sie
okno dialogowe , Wtasciwosci elementu”,
w ktérym nalezy wskazaé Sciezke do pliku
(pojawi sie wtedy podglad grafiki), doda¢
opis, ramke (i wybra¢ jej kolor) oraz usta-
wi¢ pionowy ukfad obrazkéw, a nastepnie
doda¢ logo do strony tytutowej doku-
mentacji, klikajac przycisk ,,OK”. (Rys. 349).

3. Funkcje okna ,,Podglad...”
3.1. Menu ,,Plik”

=, Zapisz” H - funkcja zapisywania do-
kumentacji w celach archiwizacyjnych;
w czasie zapisu powstaje plik EXE lub
PDF (zapisuje sie w wybranym przez
uzytkownika miejscu na dysku) (Rys.
350);

=, Wyslij” = - umozliwia szybkie wysta-
nie dokumentacji drogg mailowa (Rys.
351);

= Ustawienia strony” ¥ - otwiera okno
w ktéorym mozna ustawi¢ parametry
stron generowanej dokumentacji Rys.
352);

= ,Drukuj” “* - drukuje dokumentacje
(funkcja dostepna takze pod klawiszami
[Ctrl + P],)

= Zamknij” - zamyka podglad dokumen-
tacji (dostepna tez pod [Ctrl + Q])

3.2. Menu ,,Opcje”

»,Pokaz panel wtasciwosci” - wybranie tej
opcji powoduje wyswietlenie po prawej
stronie ekranu panel wiasciwosci element-
tow z mozliwoscia ich edycji (Rys. 353 na
kolejnej stronie);
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Wiaciwosci elementu @

& | X | Skak. =100%

ool

W~

Rys. 349 - okno ,,Wtasciwosci elementu” —
dodawanie logo

E Zapis dokumentacji o

A Zapis do pliku FDF
Szerokosc Wpsokosé
4, Zapis do pliku EXE 2263 1600

(| ‘wiygbadzanie linil

Fiozdzielczosc stron

I Nazwa plku
dokumentacja_201111229_113642

Zapis pliku do folderu (Z Ustaw jzko domysing

c:vCadProjektiCadkuchnie v. 6.0.05DOKUMEMTACIE

Rys. 350 — zapis dokumentacji do pliku PDF

) Zapis dokumentagii o
Fiozdzielcznst stion
A Zapis do pliku FOF wsoka =

Szerokodé ‘wiysokodt

{4, Zapis do pliku EXE 2263 1600

“Waghadzanie lini

Hazwa pliku
| dokumentacis 20111225 113685

Wyskanie pliku na adres e-mai WEEs ey

M marlenaf@amnail coml

-

Rys. 351 - wysytanie dokumentacji e-mailem

Ustawienia strony oS
Marginesy Drientacia
y, () Pionawa
10 = [A] -
= m @) Fozioma
n = Frawy Papier
1 ~ Gamy a4 -
i
o = Doy 210 w297 o
i

Rys. 3}:2 —okno ,,Ustawienia strony”
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3.3. Inne funkcje okna ,Podglad...”
»Wybor powiekszenia widoku” - zmiana skali podgladu (Rys. 354).

& Wwhadciwoic elementaw

Plik  Opcje Plik  Opcje
&[>

Bm =)= A B A
| Tabela tyturowa 50 1

V| Tabela z danymi projektu Skala podglad 75
ROCO Ui
Yl L063 —
| Podpisy 120

Rys. 353 — panel ,Wtasciwosci elementow” Rys. 354 — zmiana skali podgladu strony dokumentacji

Wstawianie nowego tekstu na strone:

= nalezy klikng¢ na symbol A, a nastepnie na odpowiednie pole w podgladzie
dokumentacji (wybdr miejsca na stronie jest dowolny, poniewaz wprowadzony
tekst mozna przesungc);

= w oknie ,Wtasciwosci elementu” ustawi¢ parametry tekstu: czcionke, ramke
wokét tekstu, kolor obramowania, kolor tta - i zatwierdzi¢ je przyciskiem ,,0K”.

= aby wyjs$¢ z okna nie wprowadzajgc tekstu do dokumentacji wybrac ,,Anuluj”.

Przesuwanie dodanego tekstu

= aby przesung¢ wprowadzony tekst dodatkowy nalezy klikng¢ na niego dwukrotnie
lewym przyciskiem myszy (zostanie obwiedziony czerwong ramka);

= nastepnie przytrzymujgc lewy przycisk myszy przesungc¢ tekst w wybrane miejsce,
po czym puscic przycisk.

Edycja dodanego tekstu

= aby wyedytowa¢ dodany tekst, nalezy zazna-
czy¢ go dwukrotnym klikniecie lewym przy-
ciskiem myszy, a potem klikngé prawym - rozwinie sie menu podreczne, z ktére-
go nalezy wybra¢ pozycje ,,Pokaz wtasciwosci...”

= mozna tez klikng¢ na pozycje , Tekst” na liscie ,,Wtasciwosci elementow” z prawe;j

[oraisdovry ek @ Pokaz wiasciwoici elementu
2 Usufi: Tekst Del

strony ekranu i wybra¢ przycisk I@ »Pokaz wtasciwosci elementu”;
= w nowym oknie zmieni¢ dostepne parametry (tres¢, czcionke, kolor ramki lub tta);
= zmiany zatwierdzi¢ przyciskiem ,,OK”.

3.4. Ustawienia strony tytutowej

Nastepna ikong w oknie podglgdu strony tytutowej jest ,2Ustawienia strony...”.

Po kliknieciu pojawi sie nowe okno (Rys. 355). Uzytkownik moze ustali¢ w nim wyglad

strony tytutowej dokumentacji. W tym celu nalezy wybrac jeden z szesciu wariantéw

z listy w lewej czesci okna. W prawej cze$é sg dostepne opcje wczytania logo oraz

zdjecia projektu. W prawej dolnej czesci okna znajduja sie rdwniez opcje:

= ,Linie podziatu strony” - umieszczenie linii oddzielajgcej tabele tytutowa od tabeli
zawierajacej dane projektu,

= ,Mozliwos¢ przesuwania elementéw” - opcja dowolnego przesuwania element-
tow na stronach dokumentacji (przy uzyciu metody , przeciggnij i upusc”).
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3.5. Edycja element-
tow strony tytuto-
wej

Aby podda¢ edycji
wybrany  element
strony tytutowej, na-
lezy zaznaczy¢ go
dwuklikiem, a naste-
pnie rozwing¢ menu
podreczne pod pra-
wym przyciskiem
myszy i wybra¢ op-
cje ,Pokaz wiasci-
wosci elementu”.

Mozna takze wybrac
pozycje na liscie
~Wiasciwosci  ele-
mentow” i przycisk
= ,Pokaz witasci-
wosci...”.  Otworzy
sie nowe okno (Rys.
356), w ktérym ko-
lumna ,nazwa” i
»wartos¢” podlegajg
edycji.

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Ustawienia strony tytutowej \i‘ @
— B 4. Elementy na stronie: o
. - Tabela tytubowa
- Tabela z danymi projektu
= -LOGO
= - Podpisy
o B 5. Elementy na stronie; =
- Tabela tytukowa Wb logo
—— - Tabela 2 danymi projektu
= -LoGO
-\Wizualizacja
Wibdr wizualizaci
- B E. Elementy na stronie: £
- Tabela tytubawa
1 - Tabela z danwmi projektu Dodatkowe opcie
= . o - inia podzistu strony
= - Wizualizacja A .
- Podpisy | Mozliwo$é przesuwania elementow
Rys. 355 - Ustawienia strony tytutowej
Wiaiciwosci elementu =]
Nazwa |Wa"°§’5 ‘ wiubdr typu darpch w wierszu
DANE PROJEETU Kuchnia rustykalna - 2 3
Dokumentacia projekiu -
Nurner zleceria SRR
Zestaw RUSTYEALNY
Kolor frontu bambus 1 Zmiana rozmiaru czcionki w komdrce
Uchimt Galka_1 i -
Kolor korpusu brzoza 1 -
| Cokak brzoza 1
Blat blat 1 [ Dodanic wiersza  danymi
Listwa gdrna brzoza 1
Listwa dolna dleha 3 [=] Usuriecie wiersza z danymi
Listwa prayécienna alcha 3
Doklejka dokleka 1
= = i artogci wpkiopkowane
‘4 @) Fraywioe dane 2 projekiu [ wiypetria) koluming wartogci 7 e
“wiartodei pusts

Rys. 356 - edycja tabeli danych projektu

Jesli zmieni sie dowolny wiersz w kolumnie ,,nazwa”, zmiana ta zostanie zachowana
przy ponownym uruchomieniu programu. Tu réwniez zmienia sie rozmiar czcionki w
komérce jak oraz dodaje badz usuwa wiersze z danymi w kolumnie ,,nazwa”. Istnieje
réwniez mozliwo$¢ usuniecia danych z kolumny ,wartosci” - w tym celu nalezy
zaznaczy¢ opcje ,,Wypetniaj kolumne wartosci”. Dodatkowo mozna zdecydowac czy
pola pozostang puste czy tez wykropkowane. By powrdci¢ do ustawien domysinych

nalezy klikna¢ przycisk [ @ Pamisdnezposks |,

4. Panel ,,Wtasciwosci elementow”
Okno podgladu dokumentacji technicznej zaopatrzone zostato w panel ,,Wtasciwosci
elementow”. Znajduje sie on w prawym gdérnym rogu ekranu. Mozna go wytaczy¢ za

pomoca ikony ¥  Ukryj panel wtasciwosci”. Kazdy z elementéw dokumentacji jest
wyszczegolniony na lisScie obiektow. W zaleznosci od strony podgladu, ktéra jest
aktualnie otwarta, na liscie wyswietlane sg dostepne w danym momencie warstwy
dokumentacji (np. ,Dane projektu”, ,Lista blatéw” i ,,Rzut blatéw”- Rys. 357).
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[EF PODGLAD: Rzut2 géry (5/12) s s i

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

o

Plik_Opgje

B All6

B Wradcinosci elementéw

ralxl

] e éﬁ,, ;
@®
o2
o
®
£ @ o B
¢ g
@ @
2 5

V| Dane projektu
¥ Lista seafeks
VI Paut z gy

I o R )
==
N oo A
v
] [
=l
W[
o v

Reutz gory

Mumer Zlecenia

Paspis Zemauisasege

Skala: 1:39 21

1

(k] [Cwstesz | [ vaer | [o1] [ zamkm

Rys. 357 — panel ,Wtasciwosci elementow” - po prawej stronie ekranu

= kazdy z obiektébw mozna pokazywac lub
ukrywaé, zgodnie z potrzebami;
L}

w tym celu nalezy zaznaczy¢ \ (dla pokaza-
nia) lub odznaczy¢ (w celu ukrycia) wybrany
obiekt ma liscie elementéw (Rys. 358).

& whadciwodc elementdw

RN

Rys. 358 — panel ,Wtasciwosci elementow” —

ukryta pozycja , Lista szafek”

Kazdy z obiektéw w dokumentacji mozna poddac edycji. Aby to zrobi¢ nalezy:

zaznaczy¢ odpowiednig warstwe obiektow

- poprzez jednorazowe klikniecie na wyb-
rang pozycje na liscie w panelu ,Wtasci-
wosci elementéw” i wybranie ikony ) ;
lub poprzez dwukrotne klikniecie lewym
przyciskiem myszy na stronie na wybranym
obiekcie i wybdr opcji ,,Pokaz wtasciwosci
elementu” z menu kontekstowego;
otworzy sie okno (Rys. 359), w ktorym
mozna zmieni¢ dane, wtgczaé lub wytgczac
warstwy obiektu, zmieni¢ wielkos¢ czcionki
i strzatek lub przeskalowac rzut itp.

204

Wiaiciwokci elementu =

-] warsty ‘Wielkod¢ czcionki
7 AGD 8 E
| DODATE] m
o PODESTY ‘wielkosé strzabek

o SZAFKI 0
) SZAFK) DOLNE - NUMERACIA

V] SZAFK) DOLKE -WYMIARY

V| SZAFKI GORME - NUMERALIA 3
] SZAFK) GORNE - Wi hIARY

= | Grubosc linii

) Brak wpetnieria

) Kalor EE] B

@ Kreskonll ~
5|

CIANY - WMIARY
SCIANY Z PLYTRAMI
] ZMAK POLNDCY

5] ZE[E‘I
|

Skain (o v][L] [@lZawszecenmi [ -
|

Rys. 359 - przyktadowe okno edycji
wiasciwosci obiektu - edycja rzutu z gory
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5. Dokumentacja w programie IntelliCAD

W trakcie generowania dokumentacji, po kliknieciu ikony ICAD % uzytkownik
zostanie przeniesiony do widoku w $rodowisku IntelliCAD, gdzie moze wybra¢ miejsce
w ktérym zostanie zapisany rzut z ktérym w danej chwili pracuje (Rys. 360). Obok
widoku szafek znajduje sie tabela wraz z ich opisem oraz symbolami (Rys. 361).

N

[ ]

1000

ERERE

Rys. 360 - rzut z dokumentacji w srodowisku IntelliCAD

Clg Nr [Nazwa |Typowa ar Zawias
Natomiast po kliknieciu na ikone == zwy- AL e B S— L P T
. . . . . 2 |[D-10/8INK T|[1000x580x720
miarowany rzut zostanie przeniesiony do widoku 3|D-10/CHEST OF DEAWERS|T|1000x580x720
L, . L, . L, 4[DCW-7/51INK P T[700x580x720
w srodowisku .4CAD, w ktérym mozna edytowa¢é Low wall cupboazds
5 |WN2U-6/1S [T[ 600320575
1 A A 6 [WN2U-6/1RA2 T[600x3202575
wymiary elementéw na rysunku oraz dodawac LT
lub usuwaé obiekty na wybranym rzucie. Po §_lm-s/e[x SR0aSEResTs 1N
. . .., Rys. 361 - przyktadowa tabela z opisem
dokonaniu zmian, aby powrdci¢ do dokumen- szafek usytych w projekcie
tacji, nalezy postuzy¢ sie pojawiajgcym sie auto- — _
. amykanie trybu edycji (&
matycznie oknem (Rys. 362). s
W oknie tym moina zaakceptowa¢ badz odrzué

Wprowadzone Zmiany' Rys. 362 - okno ,,Zamykanie trybu edycji”
Jesli uzytkownik zaakceptuje zmiany, zostang one uwzglednione w dokumentacji.
Opisane narzedzie edycji jest bardzo pomocne w sytuacji gdy uzytkownik chce usunac
pojedynczy element z danej grupy badz gdy potrzebne jest dodanie dodatkowych
wymiaréw w dokumentacji.

6. Wycena w dokumentacji oraz ,Umowa - Zamdéwienie”

Ostatnich kilka stron w dokumentacji (w zaleznosci od wybranych opcji) to strony
poswiecone wycenie elementéw znajdujgcych sie w projekcie. Podobnie jak na
pozostatych stronach dokumentacji uzytkownik ma mozliwos¢ edytowania elementow
znajdujacych sie na stronie wyceny. Kazda tabela zawiera dane wyceny jednego rodza-
ju elementéw np.: szafek, uchwytéw, cokotéw i listew, blatéw i elementéow ptytowych
(Rys. 363 na nastepnej stronie). W oknie ,,Wtasciwosci elementu”, ktére uruchamia sie
za pomocy menu ukrytego pod prawym przyciskiem myszy, istnieje mozliwos¢
wskazania, ktére tabele majg by¢ zawarte w dokumentacji, a ktére z niej wykluczone.
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Szafki
Nir [Nazwa Zestaw | k. frontu k. korpusu [Szkio | Typowa |Wymiary [cm] |Wysokosé podstawy |Zawias |llosé [Cena netto |Cena brutto |Wartose
1 |DzseEs TRAFEZ |bambus 1 |brzoza 1 |Szko 1 |T 4Ex58x72 100 R 1 [100 1,00 1,00
2 |D-4.5RA1 TRAPEZ brzozai  |Szxod |T 45x58x72 100 P 1 1,00 1,00 1,00
3 |D-2.5EEW TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1 |- T 45%58x72 100 L 1 |10 1.00 1,00
4 [D2s-3maz TRAPEZ brzoza1  |Szkol |T 30x58x72 100 P 1 |10 1,00 1,00
S [D-10/KOMODA/S | TRAPEZ |bambus 1 |brzozal |Szkio1 |T 100x58x72 100 e 1 1,00 1,00 1,00
& [o-1.5m0sz TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 |- T 15x58x72 100 P 1 1,00 1,00 1,00
7 [oss3 TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1 |- T 20x58x72 100 P 1 [100 1,00 1,00
8 [DNR-SZALUZIA |TRAPEZ brzozal |- T 90x90x72 100 L 1 [100 1,00 1,00
3 |DGR253 TRAPEZ brzozal |- ® 30x58x72 = B 1 1,00 1,00 1,00
10 [W-6/S/wnd TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1  |Szkl 1 |NR T0x32x72 - LR 1 |10 1,00 1,00
11 |W-6HDMIKROFALA |TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 |- T 80x32x72 = L 1 |10 1,00 1,00
12 [W-4 5iShind TRAPEZ |bambus 1 |brzozai  |Szko1 |T 45x32x72 = L 1 [100 1,00 1,00
13 [W2U-4 S(RAT TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1  |Szko 1 |T 45x32472 - up 1 1,00 1,00 1,00
14 [wau-12_omw TRAPEZ |bambus 1 |brzoza1 |- T 120x32x72 - P 1 [100 1,00 1,00
15 [WN-6/5 TRAPEZ |bambus 1 |brzoza 1 |- T B0x60x72 B L 1 |10 1,00 1,00
16 [WGK25-3 TRAPEZ brzozai |- T 30x30x72 2 B 1 1,00 1,00 1,00
Warto$¢ brutto: 16,00 z¢
Uchwyty
Wazwa [Kod [Hazwa szafki [lloéé [Cena netto [Cena brutto [Wartosé
Galka_1 ‘Gﬂ\kaJ ‘<wielesiafek> |22 ‘1,00 1,00 |2: 00
Wartosé brutto: 22,00 zt
Cokoly i listwy
Nazwa |Typ [Kojur |Proﬁ| |||ué‘c |Jednus|ka [wys.[mm] |0dcinki ‘Cena netto ICena brutto |Warto‘sé
Coké:-100 mm |Coku‘4 przedni ‘brzozm |cu|<mn_soon|1 |sz( ‘mu |suuu ‘1,00 ||‘nu |1‘no
(\ Numer Zecenia
Wycena elementow Fodpis
b«' m

Rys. 363 - strona z dokumentacji przedstawiajaca wycene

Ostatnig strong dokumentacji jest formularz ,,Umowy-Zamowienia”. Tak jak pozostate
strony dokumentacji, moze by¢ poddana edycji. W oknie edycji ,,Umowy-Zaméwienia”
nalezy uzupetnic¢ niezbedne dane. W gdrnej cze$ci mozna umiescic¢ logo (Rys. 364).

(B8 umowa - zamowiene =)
(5] LOG0 (&) 3¢ ‘

PRIORYTETOWY NUMER TELEFONU DO AWIZOWAANIA DOSTAWY

IMIE | N&ZwASKD: | \DATA 20114229~
ADRES ZAMIESZKANIA

MIEJSCE DOSTAWY

NgpN| | = C—— T —
Mumer zambwienia FRodzaj 2estawu Termin realizaci (tyg.) Zakqeeniki

I ] [RUSTYRALNY ] I | . W ]

(5] WARUNKI UMOWY b4 |

MONTAZ MEBLE: [w | (o TRANSPORT:  [Wykonawoy 4] Zamawisiaoege
CENA MEBL) . wgs' o s n URY CENAWYPOSAZENIA  CEMA.... ‘
3800 DIWE S Gt So 15.00 o
B2 123 4 I | |

CENAZESTAWL 56 7 8 81011 CENAZESTAWU PO UPUSCIE
1413300 2 12 13 14 15 16 17 18 | [14133.00 2+
ZaLizKe /ZADATEK [ | 2 2 gﬁ 28 [lgotéwks  WPLATA DO DNIA...... 7] gotowka

l 234506 78| |Ceesew [ ] .| [Clpesew
WPLATA PRZED ROZLADL . e DOPLATA M DHIU DOSTAWSY DO DNIA [l gotéwka
L Oemee [ Flprzcew
UWAGI

Wyswietl kalendarz] ‘

Rys. 364 — okno edycji strony ,,Umowa — zamdwienie”
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ROZDZIAL 23
Drukowanie projektu ze srodowiska

1. Uwagi wstepne
W programie CAD Decor PRO istnieje mozliwos¢ wydrukowania projektu wprost ze

srodowiska CAD. Funkcja ta jest dostepna pod ikong = »Drukuj” na pasku ,Standard”.
oraz w menu gtéwnym - ,,Plik” - opcja ,,Drukuj rysunek”.

2. Ustawienia drukowania

Aby wydrukowad projekt pod postacig rysunku linearnego nalezy zastosowac sie do

ponizszej procedury:

= przejs¢ do widoku projektu w srodowisku i wybraé rzut,
do wydrukowania; Standard

= z menu gornego ,,Plik” wybrac¢ polecenie ,,Drukuj rysu- D2 QS |
nek” lub klikng¢ na ikone ,,Drukuj” % na pasku ikono-
wym ,,Standard" (Rys. 365); Rys. 365 — pasek ,Standard”

= otworzy sie okno dialogowe ,,Print” (Rys. 366);

= w zaktadce ,Scale/View”, w polu ,,Print area” (pl.: obszar wydruku) nalezy wybrac
opcje ,,Window” (pl.: okno);

= w prawej gornej czesci okna mozna zaznaczy¢ opcje ,Save changes to layout” (pl.:
zapisz zmiany w uktadzie), by zapisa¢ ustawienia drukowania do ponownego uzytku
(Rys. 367 na nastepnej stronie);

= w tym miejscu mozna rowniez wskazac¢, czy majg by¢ wyswietlane ustawienia po-
przedniego, czy obecnego wydruku:

Use Settings: Y Use Settings:
Save Changesto Layout Save Change! Previous Pnl"lt

Rys. 366 — wybor uktadu wydruku — obecnego lub poprzedniego

= aby wskaza¢ obszar do wydrukowania w projekcie, nalezy klikngé na przycisk
»Select Print Area” (pl.: wybierz obszar wydruku) i po przeniesieniu do projektu,
zaznaczy¢ od lewej do prawej obszar obejmujacy caty projekt;

= w polu ,,Print Scale” (pl.: skala wydruku) powinna by¢ wybrana pozycja ,Scale to
fit” (pl.: skala dopasowana) — jest ona domysinie ustawiona;

= w polu ,User Defined Scale” wybra¢ jednostke ,,Milimetres” (pl.: milimetry);

= nastepnie nalezy przejs¢ do drugiej zaktadki okna ,,Print”: ,,Advanded” (pl.: zaawan-
sowane);
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Windowed Prirt Area
Fom: X 0 Y- 0

To: X 0 Y 0

Select Print Area >

|=

Print B
Layout Name: Use Seftings: | Cument Layout -
I [#] Save Changes to Layout I
Scale/View | Advanced
Prirt Area Entities to Print
(0 Currert view _
@ All ertities within print area
Saved view
Selected entities within print area
) Bxtents
) Limits

Frint Scale

I [Scaleto Fi

v]l

User Defined Scale
Printed Milimeters  Drawing units

1 = |0

Paper size () Inches

209.97x 296.97

(@1

Apply ] l Print Preview ] [ Print Setup ] l

I I

Beset Print Close ]

Rys. 367 — okno dialogowe ,Print”

= w tej zaktadce nalezy w polu ,,Print Offset” (pl.: wyréwnanie wydruku) zaznaczy¢
opcje ,,Center on page” (pl.: centruj na stronie) (Rys. 368) aby wycentrowac
wydruk;
Print '\/\\ S5
Save Changes to Layout
sga\ame;l Advanced I
Print Style Table (Pen Assignments)
Name: [ Nene fuses Defaut) - Edit
Printer Configuration File Print Offset |
[ Open. | [ Save... ] I [ Center on page I |
Print Options x 0 inches
[ Print upside down y. 0 inches
[ Print lineweights
e ———
Mumber of copies
T
@ [ Apply ] [ Print Preview ] [ Prirt Setup ] [ Beset ] [ Print. ] [ Close ]
Rys. 368 - zaktadka ,Zaawansowane” — centrowanie wydruku
= nastepnie nalezy klikna¢ na przycisk ,Print Setup” (pl.: ustawienia wydruku) i
wybra¢ drukarke, rozmiar (np. A4, A3) oraz orientacje strony (pozioma lub
pionow3) (Rys. 369).
L}
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Print ._ 2
” [ Save Changesto | avout
Scale, Ustawienia wydruku
Print Drukarca
Nemd | | Mezwa: [ Taseriet P05 BCLE - |[ Wiateiwotai.. | | 7]
Stan: Offline; Czeka dokumentéw: 0
Printef Typ: HP Laserlet P2015 PCLE
E Gdzie: 192.168.0.10
Komentarz:
i | Papier Crientacia
O e
Bozmiar: | A4 - (@ Fionowa
w | Zradlo: - (©) Pozioma =
MNumb
1| [ see. | [ Spooling.. ][ Resst | [ ok ][ Ay |
\
T |
@ [ Apply ] [ Print Preview ]I[ Print Setup ]I[ Reset ] [ Print ] [ Close

Rys. 369 — ustawienia wydruku

3. Definiowanie parametréw linii dla systemu IntelliCAD 6

W niektdrych przypadkach wymagana jest zmiana grubosci lub koloru linii na wydru-
ku (np. aby spetni¢ wymogi rysunku technicznego lub gdy linie s3 wyrysowane
jasnymi kolorami i nie s3 widoczne po wydrukowaniu). W tym celu nalezy:

w oknie dialogowym ,,Print”, w zaktadce ,,Advanced”, w polu ,,Print style table

(Pen Assignments)” wybraé z rozwijanego menu opcji ,,Name” pozycje:

»default.ctb” (Rys. 370);

nastepnie wybraé ,, Tak” w oknie .4CAD i klikngé na przycisk ,,Edit”;

Print %
Save Changes to Layout
Scale/Vigw | Advanced
Prirt Style Table (Pen Assignments)
Name:  [defauit ctb <) B Ea [ [ Mew. |
Printer Corfiguration -
ACAD -
Prirtt Opti
it Option ) Assign print style table to all layouts?
[ Print upside d >
Print lineweigl E 3
s ficin >
[ Scale linewei I = I =
Number of copies
;=
@ [ Apply ] [ Print Preview ] [ Print Setup ] [ Blesst ] [ Print ] [ Close

Rys. 370 — wybor funkgji: ,,Print style table”
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= w nowo otwartym oknie dialogowym o nazwie ,Print Style Table Editor —
default.ctb” (pl.: tabela edytora stylu wydruku) (Rys. 371), a dokfadnie w polu
»Print styles”, klikng¢ na pierwszg pozycje zawierajgcg kolor, a nastepnie na osta-
tnig jednoczesnie przytrzymujgc klawisz [Shift], tak aby wszystkie pozycje na liscie
zostaty jednoczesnie zaznaczone (Rys. 372);
= w czesci ,Style Properties”, w polu ,,Color’ nalezy wybrac kolor czarny (,,Black”), a
w polu ,,Lineweight” grubos¢ linii 0.100 mm;
= ustawienia nalezy potwierdzi¢ przyciskiem ,,0k”.
Use entity lineweight
—— 0.000 mm
——— 0.050 mm
—— 0,090 mm
— T
—— 0130 mm
—— 0150 mm
—— 0180 mm
—— 0,200 mm
—— 0.250 mm
4 Print Style Table Editor - defaultctb | Y Print Style Table Editor - default.cth : E :23 ',:z @
——— 0,400 mm I 1
Fropeies [[General| Propeties — L
Print Styles: Style Propeities BirtStyles: StleFroperties 0530 m
[ Eoler 1] = Coler: [ Use entity color - B Cay :Egggm
BEZE; E Diher [on <] Dither -
Dlcolor 4 Grayscale: | Off Tk Gia,seok e
Mcolas Penlt: Auomatic |+ | Fen k1 000
=EZ:::§ Vitualpen #: Automate [ I el
Wl & Screening 100 = SCIEENN. | oy 1 400 mm
Egz:z: WBD Linetype Use ety linstyme + Linelype: :;SEE ":z
[Ccoler 11 Adaptive: [On -|= | [ —
=E§:z: E DS et LiSe ety Wbt 1% | Linewsigh Use entit lneweight :
Dti Lineendstle. — Useenfiyendste  + ~ e Lineendstle: = Useenlyendsile v~
e - Lineisinsle: §  Use entity join stle - - =L Rll3 o ents o cyle il
i Fill style: Use ertity il stle L Eill style; Use entity fill style: -
HeliCAD: does ot yet s s veriables that are marked with an asterisk(] InteliCAD does not yet use the variables that ars marked with an ssterisk[]
Add Sty Delete Siyle EditLineweichts... | [ Saveds.. | Add Sl Delete Syl EdtLineweights.. | [ Saveds. |
| ‘
[z \ 2]
Rys. 371 — okno ,Print style table...” Rys. 372 - zaznaczenie listy koloréw i wybor grubosci linii

Uwaga! Dla scian mozna opcjonalnie ustawic¢ wiekszq grubos¢ linii, np. 0.200 mm. W tym celu
nalezy odszukac pozycje Color_31 (zostafa ona zdefiniowana dla warstwy Scian) i przypisac jej
nowgq grubosc.

Uwaga! Ustawienia powyzsze mozna opcjonalnie zapisac na dysku (przy uzyciu opcji ,,Save as”)
w pliku CTB i wezytywac je przy kolejnym drukowaniu projektu w formacie DWG.
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ROZDZIAL 24
Wizualizacja — informacje ogdlne

1. Uwagi wstepne

Wizualizacja (inaczej: Srodowisko wizjera, modut renderujacy) jest tg czescig progra-
mu CAD Decor PRO, w ktdrej uzyskuje sie rzeczywisty obraz projektu.

W tym module majg miejsce procesy najwazniejsze dla realistycznego wygladu po-
mieszczenia: nanoszenie tekstur oraz farb na rézne powierzchnie, nadawanie wybra-
nym obiektom rdéznych wtasciwosci (np. dowolnej kolorystyki, efektu szkta, lustra,
metalu), projektowanie aranzacji ptytek ceramicznych, ustawienia parametréow zro-
det $wiatta oraz parametrow renderingu.

We wczesniejszym etapie projektowania uwaga uzytkownika skupiata sie gtéwnie na
ksztattach i precyzji wzajemnego rozmieszczenia modeli w projekcie. W tej czesci
natomiast akcent jest ktadziony gtdwnie na uzyte w projekcie kolory i materiaty, na
odpowiednie dobranie oswietlenia, ktérego wptyw na wyglad i nastréj wnetrza jest
nie do przecenienia, a takze na dobdr odpowiednich ustawien funkcji rendera tak,
aby uzyskac optymalne efekty wizualizacji.

Uruchomienie wizualizacji nastepuje poprzez wybor ikony @ﬁ »Wizualizacja” lub
nacisniecie klawisza [F12]. Natomiast aby przenies¢ sie do prostego widoku
wizualizacji - czyli przestrzeni ujetej w jednym rzucie, bez mozliwosci obracania sie w
niej - nalezy wybrac¢ opcje ,,Szybki podglad”, dostepna pod ikong @ lub klawiszem
funkcyjnym [F11].

Uwaga! Przed pierwszym uruchomieniem wizualizacji wyswietla sie okno dialogowe, w ktérym
nalezy zdefiniowac¢ poziom wygtadzania krawedzi, czyli jakos¢ wyswietlania krawedzi w
wizualizacji. Wysoki poziom wygtadzania zalecany jest dla komputerow wyposazonych w szybkq
karte graficzng.

W oknie wizualizacji znajdujg sie trzy paski narzedziowe - pasek ikon na gérnej
krawedzi ekranu, panel boczny z trzema zaktadkami po lewej stronie, oraz pasek z
funkcjami ptytkarskimi w dole ekranu.

Z prawej strony paska CAD Decor PRO, znajdujgcego sie na goérnej krawedzi ekranu,
wyswietlony jest numer wersji programu (Rys. 373 na nastepnej stronie).
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Rys. 373 — wyglad okna ,Wizualizacja”

2. Czesci okna wizualizacji i dostepne funkcje

2.1. Pasek ikon
W gornej czesci okna wizualizacji znajduje sie pasek menu ikonowego programu CAD
Decor PRO.

Funkcje poszczegdlnych ikon zaprezentowano w ponizszej tabeli.

lkona Funkcja

m - ,Zaznacz element” - opcja ta stuzy zaznaczaniu wiecej niz jednej powierzchni

= przeznaczonej do edycji. Po wybraniu tej ikony wskaznik wyswietla sie w kolorze
czerwonym. Klikajagc nim na wybranym obszarze uzyskuje sie dostep do menu
podrecznego pod prawym przyciskiem myszy (menu dostepne dla tekstur oraz obszaru
ptytek posiadaja znacznie réznigce sie funkcje);

m - ,Ukryj element” - stuzy do ukrywania elementéw przestaniajacych widok. Ikona po

== wyborze zmienia swoj kolor. Ukrywanie polega na wyborze ikony ,Ukryj element” i
klikaniu kolejno na elementy, ktdre maja by¢ niewidoczne w projekcie Przycisk wymaga
wytgczenia poprzez ponowne klikniecie, co zakoriczy ukrywanie.
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»Pokaz ukryte” - stuzy do odstaniania ukrytych wczesniej elementow;

,Cofnij” - cofa czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja ta jest dostepna
réwniez pod klawiszami ,,Ctrl+Z”;

»,Ponéw” — ponawia czynnosci wykonane w wizualizacji. Funkcja ta jest dostepna
réwniez pod klawiszami ,,Ctrl+Y”;

08 9.

»Export sceny 3D” - pozwala zapisac zdjecie w postaci pliku JPG, PNG, 3DE oraz JPS. Po
wyborze tego przycisku pojawi sie okno, w ktérym nalezy podac miejsce zapisania piku.
Po zatwierdzeniu lokalizacji uruchomi sie kolejne okno, w ktérym mozna wybrac
rozdzielczo$¢ (od rozdzielczosci widoku az do potréjnej jakosci Full HD:
5760x3240) i doda¢ znak autorski. Nastepnie zatwierdzi¢ operacje wybierajac
przycisk ,,Zapisz”. Procedura opisana zostata w Rozdziale 33 niniejszej instrukcji
,Prezentacja projektu — tworzenie ilustracji i animacji” (na stronie 309).

Uwaga! Zapis sceny do pliku obrazkowego lub animacji powinien odbywac sie po zapa-
leniu Swiatet w projekcie, gdyz dopiero wtedy wnetrze uzyskuje fotorealistyczny wyglqd.

,Galeria” - uruchamia przegladarke plikéw graficznych — obrazkowych oraz filmdw.
Dzieki tej funkcji mozna prezentowaé wykonane wczesniej ilustracje i animacje pro-
jektu, pracujac jednoczesnie w trybie wizualizacji, np. wprowadzajac na biezaco przy
kliencie dalsze modyfikacje.

»Drukuj aktualny widok” — drukuje bezposrednio z programu biezacy widok
pomieszczenia.

»Wyswietl bez koloréw i tekstur” - prezentuje projekt w trybie czarno-biatym, bez
koloréw, z zaznaczonym jedynie konturami bryt oraz ptytek. Przetgczenie sie ponownie
do trybu kolorowego nastepuje poprzez ponowne wybranie tej ikony;

»Wyswietl bez koloréw i tekstur — w trybie szarosci” - dziata podobnie do wyzej
opisanego przycisku. W tym trybie dodano kolor szary, dzieki ktéremu niewidzialne
w poprzednim widoku ptaszczyzny stajg sie widoczne;

A3 a0 3

,Pokaz swiatta” - pozwala wywofac¢ foto-realistyczny obraz projektu prezentujacy
Swiatta, cienie, odbicia oraz pozostate zdefiniowane w wizualizacji efekty. Opcja doste-
pna réwniez pod klawiszem funkcyjnym [F1].

2.2. Zaktadki panelu bocznego
Z lewej strony okna wizualizacji znajduje sie panel z trzema zaktadkami:

Zaktadka

Funkcje

Materiaty

- umozliwia uzytkownikowi wybdr farb i tekstur do nanoszenia na wybrane
powierzchnie w projekcie;
- ma 4 czesci: ,Farby”, ,,Grupy materiatéw”, ,,Materiaty” oraz ikony widokdw;
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»Farby” - przycisk , Tikkurila” otwierajgcy modut farbiarski, w ktéorym mozna
wyszukac¢ i wykorzysta¢ w projekcie odpowiednig farbe lub inng powtoke w
dowolnym kolorze;

»Grupy materiatow” - w tej czesci wyswietlane sg drzewa katalogéw tekstur
dostepnych w programie oraz uzytkownika, miedzy ktérymi mozna sie przeta-
cza¢ w poszukiwaniu odpowiedniego materiatu;

,Materiaty” - tutaj wyswietlane sg podglady tekstur zawarte w aktualnie wy-
branym katalogu;

lkony widoku - przedstawione w tabeli w punkcie 4 niniejszego rozdziatu na
nastepnej stronie, pozwalajg na przetgczanie sie miedzy réznymi rzutami;

Scena

umozliwia uzytkownikowi edycje parametréw oswietlenia i podstawowych
wtasciwosci rendera;

»Swiatta” - panel edycji $wiatet: halogendw, $wietléwek, $wiatta punktowego i
stonecznego (wtaczanie/wytaczanie widocznosci i $wiecenia poszczegdlnych
zrédet Swiatta, zmiana koloru, natezenia, zakresu i stozka $wiatta oraz wybor
stylu, czyli ksztattu generowanej przez dane zrédto plamy swietlnej)

»Render — parametry” - ustawienia rendera na poziomie podstawowym (poka-
zywanie nadanych obiektom efektu lustra, metalu, emisji, wybdr rendera upro-
szczonego lub wysokiej jakosci oraz funkcja ,Globalnego cieniowania” (Ambient
Occlusion) — wskazanie jej zakresu, intensywnosci i jasnosci);

»Scena” —w tym miejscu wyswietlana jest informacja na temat catkowitej ilosci
powierzchni (face’éw) w projekcie, oraz mozliwa jest zmiana koloru tta ekranu
w wizualizacji;

,Kamera” — umieszczone tu suwaki pozwalajg na zmiane kata nachylenia oraz
predkosci poruszania sie kamery;

»Widoki” - sterowanie wyswietlaniem obrazu, funkcje opisane w punkcie 4;

Render
Pro

umozliwia uzytkownikom modyfikacje zaawansowanych ustawien rendera
oraz nagrywanie filméw w formacie AVI;

zaktadka ,,RenderPro” podzielono na 2 czesci — ,,Render” i ,Prezentacja”;

w zaktadce ,,Render” dostepne sg nastepujace grupy funkcji: ,,Radiosity”,
,Parametry GI”, ,Final Gathering” ,Raytracing”, ,,Opcje zaawansowane”,
,Diagnostyka” oraz ,Statystyka”;

sg to zaawansowane algorytmy renderingu, umozliwiajace szybkie uzyski-
wanie prawdziwie fotorealistycznych wizualizacji (szczegétowo zaprezen-
towane i opisane w Rozdziale 32 ,Wizualizacja - rendering na poziomie
zaawansowanym” na stronie 283);

w zaktadce ,Prezentacja” dostepne s3 opcje tworzenia, zapisywania oraz
odtwarzania filméw wideo (szczegétowy opis tych funkcjonalnosci znajda
Panstwo w Rozdziale 33 ,Prezentacja projektu - tworzenie ilustracji,
animacji i filméw ” na stronie 309).

Uwaga: Funkcje nanoszenia i edycji ptytek, dostepne na pasku dolnym, oméwiono szczegéfowo w
Rozdziale 27 ,,Wizualizacja - projektowanie z uzyciem ptytek” na stronie 225.
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3. Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji

Poruszanie sie po projekcie w wizualizacji odbywa sie przy uzyciu myszy i klawiatury. W
ponizszej tabeli opisano postugiwanie sie opcjami perspektywy:

Rodzaj ruchu Wymagane czynnosci

Obrot - uzyskiwany przy jednoczesnym wecisnieciu lewego klawisza myszy oraz
ruchu myszg w prawo/lewo lub géra/dot;
- naci$niecie strzatki <~ lub — na klawiaturze powoduje obrét w lewo lub
w prawo albo przesuniecie w tych kierunkach;
- naciéniecie strzatki T lub 4 przesuwa albo obraca kamere w gére i w dot;
- nacisniecie klawisza [Ctrl] powoduje przetaczenie z trybu obrotowego na
przesuwanie;

Uwaga: Aby obroci¢ kamere dookota jej wtasnej osi (w miejscu, a nie po
okregu) nalezy jednorazowo nacisng¢ litere ,H” na klawiaturze — od
angielskiego ,,head” (pl: ,,gtowa”). Kamera bedzie obracata sie tak, jakby
uzytkownik stojgcy w pomieszczeniu krecit gtowq. Ponowny wybor
klawisza ,H” wytgcza ten sposéb obracania.

Zblizenie / - przytrzymanie klawisza [Shift] i lewego przycisku myszy oraz ruch mysza
Oddalenie w kierunku géra/dét;
Przesuniecie - wcisniecie tylko prawego przycisku myszy i ruch kursora w dowolnym

kierunki powoduje przesuniecie widoku;
- przesuwac kamere mozna réwniez za pomoca strzatek: T4 oraz « i —
- aby przejs¢ miedzy przesuwaniem a obracaniem — nacisnij [Ctrl];

Zmiana kata - w zakfadce ,,Scena” na panelu ,,Kamera” uzytkownik moze regulowad
kamery kat ustawienia kamery, i tym samym odsuniecie jej od projektu;

Zmiana szybko- - w tym samym miejscu uzytkownik moze modyfikowac predkos¢ z jaka
Sci kamery kamera sie porusza (przesuwa i obraca);

4. Widoki pomieszczenia w wizualizacji

Z funkcji tej korzysta sie gtdwnie podczas generacji dokumentacji dla glazurnikow.
Pozwala ona przetgczaé sie pomiedzy trybem orbitalnym - w ktédrym mozna dowolnie
obraca¢ pomieszczeniem - a widokami ptaskimi, pod katem prostym, na podtoge i
Sciany. Stuzg do tego ikony zaprezentowane w tabeli ponizej:

Funkcja

__@_@_@,@_@_ - widok orbitalny — mozna dowolnie manewrowa¢ kamerg;
-.@.@..@_®. - widok prostopadty z gory;
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,m_&_m_@_ﬁ_@_ - widok prostopadty zachodni (z lewej);
.ﬂ.@.@.ﬁ].ﬁ-@- - widok prostopadty wschodni (z prawej);
_N__@_,ﬂ_@_ - widok prostopadty pétnocny (z tytu);
.ﬂ.@.@.@.ﬂ-ﬁl - widok prostopadty potudniowy (z przodu);

Uzytkownik ma rowniez mozliwos¢ ustawienia i zapisania czterech wybranych, szcze-

gblnie mu przydatnych widokdéw (Rys. 374), aby mdc szybko wrdci¢ do nich podczas

swobodnego poruszania sie po projekcie w wizualizacji. Procedura ta przebiega naste-

pujaco:

= nalezy wybrac kliknieciem pozycje na liscie (np. ,Widok - 1”);

= ustawi¢ kamere w wybranej lokalizacji i pod zgdanym katem i klikng¢ (] »Zapisz”;

= ustawiony widok zostaje zapisany i mozna do niego powrdci¢ w czasie dalszej pracy,
klikajgc na przypisang mu pozycje na liscie (np. ,,Widok - 1”);

= dodatkowo na liscie widokdw znajduje sie ,,Widok e

domysiny” - ukazujgcy pomieszczenie widziane z @ M &
gory, ustawione lekko pod katem. —_— ===
Widok - 2
Widok - 3
Widok - 4

Ponizsza tabela zawiera charakterystyke pozostatych T
ikon, znajdujgcych sie w tej czesci zaktadki ,,Scena”: Rys. 374 - funkcje panelu ,Widoki”

- przycisk ten zwigzany jest ze wspomniang listg widokéw (,,Widok 1”7,
,Widok 2” itd.) i powoduje zapisanie wybranego ustawienia tak, aby
mozna byto do niego powrdéci¢ w dowolnym momencie w przysztosci;

- funkcja ta jest przydatna do tworzenia ilustracji alternatywnych wersji
kolorystycznych projektu, np. po wymianie uzytych kolekcji ptytek.

=) Zapisz

_g .. - pozwala na kontrolowane witaczania i wyfaczania ukrywania scian;
=== Sciany - $ciany pomieszczenia, ktére znajdujg sie ,pomiedzy” uzytkownikiem a
przezroczyste wnetrzem (zastaniajgce wnetrze), domyslnie podlegaja automatycz-
nemu ukrywaniu, dzieki czemu uzytkownik moze sledzi¢ to, co dzieje
sie w $Srodku pomieszczenia.

_m . - pozwala na szybkie ukrycie wszystkich wstawionych do projektu ele-
e Pokaz ) mentéw wyposazenia bez koniecznosci wskazywania ich pojedynczo;
pomieszczeéni€z . nje ukrywa obiektéw z nadana emisjg zaawansowang, dzieki czemu
wyposazeniem mozna szybciej ustali¢ odpowiednie natezenie $wiatta dla obiektdw

emisyjnych poprzez eliminacje obiektéw ktére spowalniajg obliczenia;

- pozwala ukrywac i ponownie pokazywac sufit pomieszczenia,
1 Sufit

pokaz/ukryj
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ROZDZIAL 25
Wizualizacja — nanoszenie i edycja tekstur

1. Uwagi wstepne

Prace w wizualizacji najlepiej rozpoczgé¢ od pokrycia wybranych powierzchni odpo-
wiednimi materiatami wykonczeniowymi. Odpowiednio dobrane faktury i kolorystyka
stanowig klucz do satysfakcjonujacego efektu korncowego. Oprécz materiatéw zawar-
tych w bazie dodawanej do programu i dowolnych tekstur wtasnych, podczas wykan-
czania pomieszczenia uzytkownik ma do dyspozycji farby i ptytki ceramiczne, ktérych
wykorzystanie zostato oméwione w dalszych rozdziatach (Rozdziat 27 i 29). Oferuje-
my réwniez bazy tekstur do pobrania z naszej strony www.cadprojekt.com.pl/strefa-
projektantow/bazy_plytek.html lub zakupienia.

2. Zaktadka ,,Materiaty”

Tekstury znajdujg sie w zaktadce ,,Materiaty” w panelu z lewej strony okna wizualiza-
cji. W polu ,,Grupy materiatéw” znajdujg sie dwa katalogi gtdwne: ,,Materiaty stan-
dardowe” i ,Materiaty uzytkownika”. W pierwszym katalogu zawarte sg tekstury
dystrybuowane razem z programem, natomiast do drugiego uzytkownik moze wgry-
wac swoje wtasne tekstury (dowolne zdjecia w formatach JPG, BMP i PNG, najlepiej w
wysokiej rozdzielczosci, bez cieni lub potyskéw, i w ustawieniu prostopadtym).

Drzewo katalogow Materiatoéw nie jest ograniczone na gtebokosé¢, co daje mozliwosé

podczytywania podkatalogdéw. Dzieki temu mozna tworzy¢ szczegdtowe podziaty

kategorii wtasnych materiatdw. Aby dodaé witasne obrazki do bazy tekstur, nalezy:

= nacisngé przycisk ,,Dodaj” i wskazac¢ lokalizacje folderu na dysku, zawierajgcego
obrazki do dodania (Rys. 375 na nastepnej stronie - przyktadowe zdjecia zaprezen-
towane na ilustracji sg wtasnoscig autorki tej instrukcji);

= zaznaczy¢ katalog gtéwny i klikng¢ ,,Otworz”;

= wszystkie pliki i podkatalogi zapisane we wskazanym katalogu zostang dodane na
liste ,,Materiatéw uzytkownika” w nowym katalogu o takiej samej nazwie;

= obrazki s od razu dostepne do uzycia w projekcie;

= jlo$¢ dodanych katalogéw i plikéw jest dowolna;

= aby usung¢ katalog z wtasnymi teksturami, nalezy klikng¢ na niego lewym przycis-
kiem myszy i wybraé przycisk ,,Usuit”.

Poza katalogami tekstur w zaktadce ,,Materiaty” znajduje sie réwniez przycisk ,, Tikku-
rila” uruchamiajacy modut farbiarski (w polu ,Farby” - opisany w Rozdziale 29 na
stronie 255), a takze pole ,Materiaty” w ktorym wyswietlajg sie podglady tekstur z
aktualnie wybranego katalogu, a w dolnej czesci panelu - ikony przetgczania widokéw
sceny w wizualizacji (opisane szczegétowo w Rozdziale 24, punkcie 5 na stronie 215).
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Rys. 375 — dodawanie tekstur uzytkownika i nowa pozycja na liscie materiatéw uzytkownika

Podglady mozna wyswietla¢ w réznej ilosci kolumn — od 1 do 6 — w zaleznosci od
biezgcego zapotrzebowania (czy uzytkownik chce widzie¢ maksymalnie duze obrazki,
czy tez wygodniej mu jest wyswietli¢ jak najwiecej podgladéw naraz, zeby szybko
wyszukac teksture, ktérej potrzebuje).

Pola z katalogami i podgladami tekstur mozna dowolnie rozsuwa¢, chwytajac za maty
okragty przycisk pomiedzy przyciskami ,Dodaj” i ,,Usun” (Rys. 376). Na ilustracji na
pokazano takze mozliwos¢ zmiany ilosci kolumn wyswietlanych podgladéw. Zmiana
tych ustawien pozwala na wygodnie i szybkie wyszukiwanie odpowiednich tekstur.

| materiaty [ Scena | Renderfro | | | Materialy [ Scena | RenderPia | | Materialy | Scena | Renderdia |
[(n Farby |} [(= Farby |’ |~ Farby |’
[ [ & TIKKURILA ] I [ [ & TIKURILA ] ] l [ & TIRKURILA ] I
A Grupy materiatow i |~ Grupy materiaidw | B Grupy materiatéw |
Terma_Technologie Terma_Technologie obrazki
tla_cad tla_cad podiogi
tynki_cad tynki_cad podlogi_cad
vitrosilicon vitrosilicon sciany
winetrza winetrza tapety
wykladziny wykladziny tapety_cad
O Materialy uzytkownika B Materiaty uzytkownika Terma_Technologie
Sample Pictures Sample Pictures tla_cad
Dodaj [ Usui Dodaj ( Usun Dodaj [

Materiaty

Materiaty

@ zmien globalnie

[ zmiet: globalnie

L.0onoo. )| 99D |

oonoon. | 9d

L

ARRAGH. _MA000A600
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Tekstury mozna réwniez szybko wyszukiwa¢ po nazwie: po kliknieciu na dowolny
podglad i wpisaniu z klawiatury pierwszej litery lub nazwy szukanego materiatu,
zaznaczenie automatycznie przesunie sie na podglad tego materiatu. Dodatkowo, po
najechaniu kursorem myszy na dowolny poglad, wyswietli sie etykieta z jego nazwa.

3. Nanoszenie tekstur
Naktadanie tekstur na wybrane obiekty i powierzchnie w projekcie jest proste i przy-
jemne. Aby nanie$¢ wybrany materiat na dowolng inng powierzchnie, nalezy:

= 7z rozwijanej listy materiatéw w zaktadce ,,Materiaty” wybrac¢ odpowiedni katalog
i wyszuka¢ odpowiednig teksture wsérdd podgladow;

= klikng¢ na podglad tekstury lewym przyciskiem myszy i — przytrzymujac przycisk -
przesung¢ kursor nad powierzchnie, na ktérg dana tekstura ma zosta¢ naniesiona,
a nastepnie zwolni¢ przycisk (metoda ,,przeciggnij i upusc”);

= materiat zostanie naniesiony na wskazany w ten sposdb obiekt;

= jesli ten sam materiat ma zostaé natozony na wszystkie elementy tego same typu
w catym projekcie, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”.

4. Edycja naniesionych tekstur

Tekstury uzyte w projekcie mozna edytowac w celu:

= zmiany wymiardw pojedynczego segmentu tekstury w osi X lub Y;

= przesuniecia wzoru w osi X lub Y;

= obrdécenia tekstury o dowolny kat;

= dopasowania tekstury, czyli rozciggniecia jej na catg powierzchnie obiektu;

= wybrania dowolnego koloru zamiast tekstury (wskazania barwy z palety);

= dostepna jest takze opcja ,Zmien globalnie”, stuzgca do jednoczesnej zmiany
ustawien tekstur dla wszystkich elementéw tego samego typu w catym projekcie.

Operacji tych mozna dokona¢ w oknie ,,Wtasciwosci materiatu”, w zaktadce , Kolor i

tekstura”. W tym celu nalezy:

= klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na obiekcie przeznaczonym do
edycji (wokdt obiektu pojawi sie rdzowy prostopadtoscienny obrys);

= klikng¢ prawym przyciskiem w dowolnym miejscu aby rozwing¢ menu podreczne;

= jedli klikanie na wybrany obiekt nie przynosi spodziewanego rezultatu, nalezy

wybrac pierwszg ikone z paska w gérnej czesci okna wizualizacji: m »Zaznacz”, a
nastepnie klikng¢ jednorazowo na wybrany obiekt lewym, a zaraz potem prawym
przyciskiem myszy;

= z menu podrecznego wybra¢ opcje ,Wtasciwosci” - otworzy sie nowe okno
dialogowe ,,Wtasciwosci materiatu”;

= w zakfadce ,Kolor i tekstura” ustawi¢ wybrane parametry zgodnie z wtasnymi
preferencjami, korzystajgc z suwakdéw, zaznaczajgc wybrane opcje i wpisujgc dane
liczbowe w przeznaczonych do tego polach;
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= aby uzyskac ostateczny podglad sceny mozna uzy¢ przycisku m ,Pokaz swiatta”;

= jesli wymagane sg dalsze zmiany, kontynuowac¢ wprowadzanie modyfikacji;

* aby wybra¢ dowolny kolor zamiast tekstury nalezy klikna¢ na przycisk %# ,Kolor” i
wskazaé na nowo otwartej palecie zagdany odcien;

= jesli zmiany majg zosta¢ wprowadzone jednoczesnie dla kilku obiektéw tego
samego typu, nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Zmien globalnie”;

= jedli wprowadzone zmiany sg optymalne i uzytkownik chce je zatwierdzi¢ i przejs¢
do dalszej pracy, nalezy wybra¢ przycisk ,,Zamknij”;

= aby anulowac catg operacje nalezy wybra¢ przycisk ,,Anuluj”.

Mozliwe kombinacje ustawien tekstury przedstawiajg ponizsze ilustracje (Rys. 377).

i
ko [

Rloml 50 %

MRS

gupuiiskazane abikly
© apasii
Kkt obrotu tekstuy 0

[ 2miers giobalrie

Rys. 377 - rézne ustawienia tekstury na obiekcie

5. Nanoszenie tekstur na elementy bazy szafek kuchennych

W programie CAD Decor PRO poza teksturami dotgczonymi w standardzie dostepne
sg tez tekstury dla bazy szafek kuchennych, przewidziane przez producenta. Aby
przetgczy¢ sie na ten katalog, nalezy klikng¢ przycisk LOITE znajdujacy sie
ponizej pola ,,Grupy materiatow”.

Tekstury przygotowane dla bazy szafek kuchennych sg podzielone wedtug elementéw
sktadowych szafek — osobno dla korpuséw, frontdéw, listew, cokotdw itd. Przetgczanie

sie miedzy nimi jest mozliwe dzieki przyciskom: |@| 151 @' || @' @' @'.

Korzystajgc z tych tekstur uzytkownik moze zmieni¢ kolorystyke projektu kuchni
bezposrednio w wizualizacji. W tym samym miejscu jest rowniez dostepna funkcja

Wymiana zestawdw

»Wymiany zestawéw” — pod przyciskiem L | Wymiane zestawu

mozna réwniez przeprowadzi¢ w srodowisku CAD.

Aby wréci¢ do bazy tekstur standardowych, nalezy klikngé przycisk ~aoong.
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ROZDZIAL 26
Wizualizacja — definiowanie wtasciwosci obiektow

1. Uwagi wstepne

W module wizualizacji oprécz nanoszenia tekstur, dokonuje sie réwniez innych,
bardzo istotnych dla ostatecznego wygladu wnetrza operacji — nadawania i modyfi-
kacji witasciwosci poszczegélnych obiektéw i powierzchni. Kazdy element wystroju
moze by¢ edytowany w celu przypisania mu okreslonych efektéw podstawowych:
emisji wtasnego Swiatta, potyskow, efektu szkta, lustra lub metalu (przy uzyciu funkcji
odbi¢), a takze zaawansowanych: stopnia mapowania wypuktosci oraz zaawanso-
wanej emisji $wiatta wtasnego w dowolnym kolorze (opcja dostepna tylko z modutem
Renderingu Profesjonalnego) i innych.

Prawidtowe wykorzysta-
nie dostepnych funkgji
gwarantuje naturalny i
foto-realistyczny wyglad
aranzowanego pomiesz-
czenia i wykorzystanych
w nim sprzetow i dekora-
cji. Przyktad wykorzysta-
nia efektu przezroczysto-
$ci i funkcji ,,Raytracing”
pokazano na ilustracji '
obok (Rys' 378)_ Rys. 378 — przykiad zastosowania efektu szkta

2. Okno dialogowe ,,Wtasciwosci materiatu” s raere N E
2.1. Zaktadka ,,Kolor i tekstura” |Miaiveds] Foboieksea | Zopmanmonare]
Zaktadka ta (Rys. 379) zostata opisana w po- e[ ]
przednim rozdziale (punkt 4 na stronie 2119). S
Stuzy do modyfikowania wygladu tekstur nanie-

't [em] €0

0 )

sionych na obiekty w projekcie (czyli do ich o wskeazane cbiskly
obracania o dowolny kat, rozciggania na cafg @ i © dopani

. . .. . . kit obrotu tekstuy U .
powierzchnie pokrytego nimi obiektu, zmiane

[2] zmieri globaknie

wymiaréw poszczegdlnych segmentdéw, przesu-
niecie tekstury na obiekcie w poziomie lub
pionie oraz do wymiany tekstury na dowolny
kolor).

e seiany Zamknii |[ Anulu

Rys. 379 — pierwsza zaktadka okna
»Witasciwosci materiatu” — ,Kolor i tekstura”
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2.2. Zakladka ,Whasciwosci” Erare—
W tej zaktadce mozna ustawi¢ podstawowe

wiasciwosci wptywajace na wyglad poszczegdl- e 0

nych elementéw wystroju wnetrza w wizualizacji bk U |
po zapaleniu $wiatet — czyli koAcowy efekt pracy e 0

z programem. ST A
Zmiana parametréw nastepuje po przesunieciu e :
suwakéw obok nazwy opcji (Rys. 380). Poszcze- I —— &
gbélne wiasciwosci zostaty krdotko opisane w @ -~ [ Zamkni ][ Ao

ponizszej tabeli. Rys. 380 — druga zaktadka okna ,, Wtasciwosci

materiatu” — ,Wtasciwosci”

Efekt Opis zastosowania efektu

emisja - nadawanie efektu wrazenia $wiecenia, wydzielania poswiaty;;

- przy maksymalnym ustawieniu tego efektu wybrane elementy stajg sie $nieznobiate i
sprawiajg wrazenie jakby emitowaty swiatto;

- aby prawidtowo pokaza¢ nadang ,emisje” w wizualizacji, nalezy po jej nadaniu wybraé
funkcje ,,Prezentacja emisji” w zaktadce ,Scena”;

- wokoét obiektéw z nadang emisja pojawi sie wtedy poswiata, imitujgca wydzielanie
przez nie swiatfa (ich emisja jest jednak pozorna, gdyz nie ma wptywu na rozktad
Swiatta w catej scenie);

- efekt emisji mozna przypisa¢ dowolnym elementom — najczesciej jest uzywany dla
oczek halogenowych, wezy swietlnych, ram okiennych, $wietlikdw sufitowych i innych
obiektow, ktére emitujg Swiatto lub przepuszczajg w realnym zyciu;

potysk - efekt stosowany dla powierzchni polerowanych, gtadkich, takich jak plastik, drewno,
politura, ceramika lub obiekty pokryte emalig lub lakierem;

- powoduje uzyskanie odbicia Swiatta od elementu podobny do osigganego na
porowatym plastiku;

szkto - nadawanie efektu przezroczystosci - przy maksymalnym ustawieniu element staje sie
niewidoczny —az do momentu zapalenia Swiatet;

- przy nizszych natezeniach efektu obiekty imitujg mleczne, barwione lub matowe szkto
albo przezroczysty plastik lub pleksi;

- aby obiekty szklane dobrze wyglgdaty w wizualizacji, to znaczy naturalnie zatamywaty i
odbijaty $wiatto, nalezy uzy¢ funkc;ji ,,Raytracing” dostepnej w zaktadce ,,RenderPro”;

odbicia - efekt odbi¢ - od subtelnych do lustrzanych, uzywany do prezentowania obiektéw
metalowych oraz luster

- aby uzyskaé odpowiedni wyglad odbi¢, nalezy prawidtowo zdefiniowaé ich typ: ogdlne,
poziome lub pionowe (opisane ponizej)

- nadane odbicia bedg widoczne po zapaleniu $wiatet pod warunkiem, Zze zostanie
zaznaczona opcja ,,Lustro” lub , Efekt metalu” w zaktadce ,,Scena”.

odbicia - dotycza elementéw o nieregularnych ksztattach lub obtych symulujacych metal,
ogélne np. baterie umywalek;
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odbicia - dla poziomych ptfaszczyzn, na ktérych majg pojawi¢ sie odbicia poziome np. dla
poziome lakierowanych podtog;
odbicia - dla ptaszczyzn pionowych, na ktérych maja pojawié sie odpicia pionowe, np. dla luster
pionowe montowanych na scianach czy szyb okiennych.
rozmycie - ,rozmycie” jest dodatkowym efektem zwigzanym z odbiciami;
odbié - uaktywnia sie po wybraniu odbi¢ poziomych lub pionowych;

- przesuniecie suwaka w prawo daje efekt odbi¢ nieostrych i nieregularnych;

2.3. Zaktadka ,Zaawansowane” iztcvctc wrepl (e
Wratcinogci | Koloritekstua | Zaawansowane |
Trzecia zaktadka okna ,Wtasciwosci materiatu”. Sy Mepcnais i Sp—
w niej dostepne zaawansowane opcje zmiany wtas- wygyadzanm.mmf |
ciwoéci obiektéw w wizualizacji, np. ustawienie i b v
stopnia mapowania wypuktosci ich powierzchni lub Evia st ‘
nadania zaawansowanej emisji prawdziwego witas- 1--5-51‘;5--@';;“ — S .
nego swiatta w dowolnym kolorze (Rys. 381). Zosta- ——
ty one szczegdétowo opisane w ponizszej tabeli. i gabaiia
€ - [ Zembon ][ Ay

Rys. 381 — zaktadka ,Zaawansowane”

Efekt Opis zastosowania efektu

mapowanie - metoda teksturowania obiektdw przestrzennych, polegajaca na imitowaniu
wypuktosci nieréwnosci ich powierzchni w celu uzyskania naturalnego efektu rozktadu cieni
(Bump na ich powierzchni;

Mapping) - technika ta doskonale odwzorowuje nieréwnosci, porowatos¢, wybrzuszenia,

wypukte wzory i gtadkos¢ powierzchni obiektow;

- przy przesunieciu suwaka w prawo (+) ciemniejsze fragmenty tekstury zostang
potraktowane jako elementy wkleste i tak zaprezentowane;

- przy przesunieciu suwaka w lewo (-) wzor zostanie rozpoznany w sposéb od-
wrotny — wgtebienia i uwypuklenia zostang roztozone;

- im wieksze przesuniecie suwaka w prawo lub w lewo, tym wieksze wrazenie
tréjwymiarowosci powierzchni wskazanego obiektu;

zaawansowana emisja Swiatta wiasnego;

w tym przypadku, w przeciwienstwie do emisji podstawowej, zaznaczony obiekt
nie bedzie jedynie imitowat wydzielania wtasnego swiatta, lecz faktycznie bedzie je
emitowat;

- obiekty z nadang emisjg zaawansowang wydzielajg $wiatto, ktére ma wptyw na
ogolny rozktad oswietlenia w scenie;

zmiana wiasciwosci materiatéw emisyjnych (natezenia wydzielanego $wiatta i jego
barwy) jest mozliwa w czasie trwania obliczen Radiosity;

w tym celu nalezy: zaznaczy¢ obiekt, otworzy¢ menu kontekstowe i wybrac opcje
»Wiasciwosci materiatu”, a nastepnie zaktadke ,Zaawansowane”, przesungc
suwak regulujgcy natezenie lub wybrac inny kolor z palety, uruchamianej przez

przycisk & »Kolor”;

emisja
Swiatta
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- aby zobaczy¢ efekt wprowadzonych zmian, nalezy klikngé przycisk [M]
,Podglad” i zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,,0k” — po kilku sekundach widok
odswiezy sie.

zmiana - Swiatto emitowane przez wybrane obiekty moze mie¢ dowolny kolor;

koloru emisji - jesli uzytkownik chce go zmieni¢, powinien zaznaczy¢ opcje ,zmiana koloru
emisji”, nastepnie wybrac przycisk , kolor”, wybra¢ odpowiednia barwe na palecie
i zatwierdzi¢ wybor przyciskiem ,,0k”.

wygtadzanie - pozwala na dodatkowa obrébke modeli o obtych ksztattach, ktére zostaty wyryso-
wierzchotkdow Wwane w sposdb nie gwarantujacy zadowalajgcego poziomu wygtadzenia krawedzi,
lub zostaty pod tym wzgledem zbytnio uproszczone po konwersji;
- pozwala na zniwelowanie kantéw i ostrych naroznikdw w miejscach, ktére powin-
ny by¢ gtadkie i zaokraglone (Rys. 382 i Rys. 383);

Rys. 382 - przed zastosowaniem funkcji Rys. 383 - po zastosowaniu funkgcji

materiat w przypadku elementéw, ktére majg pokazywac te same witasciwosci po obu
dwustronny stronach (np. na wierzchu i pod spodem) nalezy zaznaczy¢ te funkcje;

dobrym przyktadem obrazujagcym przydatnos¢ tej funkcji jest zaluzja - kazda
blaszka wyrysowana jest w tym przypadku przy uzyciu jednej powierzchni (face’a)
— aby Swiatto prawidtowo sie rozchodzito, obie strony blaszki muszg by¢ przez
program traktowane jako dwie osobne powierzchnie;

funkcja ta jest przydatna réwniez w przypadku modeli, ktére zostaty btednie
wyrysowane, i nie mogg zosta¢ naprawione przy uzyciu funkcji naprawy sceny —
wiaczenie tej funkcji rowniez w tym przypadku spowoduje prawidtowy rozktad
Swiatta na obiekcie i w otoczeniu (Rys. 384 i Rys. 385);

Rys. 384 - zaluzja jako materiat jednostronny Rys. 385 - zaluzja jako materiat dwustronny
zmien - jesli uzytkownik chce jednoczesnie zmieni¢ witasciwosci dla wszystkich obiektow
globalnie tego samego typu, powinien wybrac¢ opcje ,zmien globalnie”;

pokaz swiatta - przycisk ,Pokaz swiatfa” pozwala zapali¢ swiatta w wizualizacji bez zamykania
Q okna ,,Wtasciwosci”, co pozwala szybko sprawdzi¢ efekty wprowadzonych zmian
dla aktualnie edytowanego obiektu;
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ROZDZIAL 27
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem ptytek

1. Uwagi wstepne

Program CAD Decor PRO oferuje liczne funkcje nanoszenia i edycji ptytek ceramicz-
nych, umozliwiajgce szybkie wykonanie efektownej aranzacji pomieszczenia, bazuja-
cej na wykorzystaniu ptytek ceramicznych wraz z dekoracjami i insertami oraz innych
okfadzin $ciennych i podtogowych, udostepnionych w bazach producenckich lub
samodzielnie dodanych przez uzytkownika do jego indywidualnej bazy. Dodawanie
wtasnych ptytek do bazy uzytkownika zostato opisane w kolejnym rozdziale (Rozdziat
28 na stronie 245). W rozdziale biezgcym opisano obstuge i wykorzystanie wszystkich
funkcji projektowania z uzyciem ptytek ceramicznych.

2. Wybor kolekcji
Pierwszym krokiem w projektowaniu z uzyciem ptytek ceramicznych jest przejscie do

trybu wizualizacji (ikona Ny »Wizualizacja” lub klawisz [F12]). W dolnej czesci okna
znajduje sie pasek z zaktadkami, zawierajgcymi funkcje ptytkarskie. Przy pierwszym
uruchomieniu wizualizacji jest on ustawiony na zaktadce ,,Ptytki” (Rys. 386).

[ Kolekcje Phytki Dekorage I Ukdady T Fugi T
[ ooz [Baza cadroet V[ N ® potogoe [0 O scome O getorsge ||

ceRsaTT Go10-118) (& T,
KWADRO CERAMIKA (styc
MARCONI (zerwiec 2007)

My Way (2011-02-01)
P4 opoczno (2010-12-22)
B Podid paesa (2005-05-15)
Pt (staei2n

|

B Padioga 34,2342

PRIMAVERA_Folis Ceramiche.
|| @ Podioga4uxan ERA PRIVAVERA PRIMAVERA  PRIMAVERABls ~ PRIVAVERA PRIMAVERA PRIVAVERA

342264, Azaurm 34,234, Bianco 34,2G42 42 Bordea 343G Caffe 340642  Smeraldo 342G
|| @ Podioga 4t v o 5

Rys. 386 — wybdr bazy i kolekcji ptytek

Projektowanie nalezy rozpocza¢ od wybrania bazy. Stuzy do tego filtr ,,Baza” w zakta-
dce ,,Kolekcje” po lewej stronie paska. Nalezy rozwingc liste i kliknieciem lewym przy-
ciskiem zaznaczy¢ wybrang baze. W polu ponizej wyswietli sie drzewo dostepnych w
danej bazie kolekcji. Aby rozwingc listy poszczegdélnych kolekcji, nalezy klikng¢ na
wybrany typ kolekc;ji (np. tazienka 25 x 33,3).

Po kliknieciu na konkretng kolekcje w polu z prawej strony pojawig sie podglady
zawartej w niej ptytek, wraz z nazwa ptytki i jej wymiarami. W pierwszej kolejnosci
pojawiajg sie podglady dla ptytek podtogowych — aby sprawdzi¢, jakie ptytki sScienne i
dekory sg dostepne w ramach wybranej kolekcji, nalezy zmieni¢ kategorie:

Y © podiogowe L] @ scienne () dekorade |
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Po najechaniu kursorem na podglad ptytki wyswietli sie etykieta z nazwg, wymiarami
oraz ceng netto i brutto danej ptytki (rys 387).

KOLEKOE A PLYTKL DEKORACIE ‘7 UKEADY FUGT I EDYCIA : ZESTAWIENIE I DOKUMENTACIA |‘
Baza | Baza CadProjekt (2005) V||| P O podiogowe 7] ® scienne O dekorade |

B taienka 12,5333 & | Rozmieszzanic plytek | Zastepowanieplytek | Wstaw phytke
NUVOLE Imola_Ceramica | | - Y RIS

B Lazienka 20:33,3 1 20x20 | [ @ nacatym obszarze 8 O wpasacn Mazwa phytki : NUVOLE Contrails Arancio 33,3d2,5 -
TEATILE Iris_Ceramica () B O wramee B O suachownica Wymiar piytki: 333 x 125 mm

B ey (e plytki petio 2100/ o1 LE Contrails NUVOLE Cumuli  NUVOLE Cumul
LEVANTE_Vives Ceramica | | . : B e ontrails umuli umuli
OLE/Saeta. Vives Ceramica | [ ® pionowo B O peziomo Arandio 2 Cena phvtl €33,3x125 Marrone 33,3x12,  Nero 33,3x12,5

Rys. 387 - przegladanie kolekcji — ptytki scienne

3. Nanoszenie ptytek

3.1. Rozmieszczanie ptytek

Umieszczanie ptytek na powierzchniach w projekcie przebiega w oparciu o metode
»Pprzeciagnij-upusé”, podobnie jak w przypadku tekstur. Nalezy klikngé lewym przycis-
kiem myszy na wybranej ptytce, przytrzymac przycisk i przesungé kursor na obiekt
przeznaczony do obtozenia ptytkami, a w momencie, gdy pojawi sie na nim rézowy
obrys - zwolni¢ przycisk. Ptytki zostang rozmieszczone na wskazanym obiekcie. Moze
to nastgpi¢ na 4 sposoby:

Rozmieszczenie Opis

na catym - caty wskazany obszar pokrywa sie ptytkami;
obszarze - jest to podstawowy sposob nanoszenia ptytek, od ktdrego nalezy
zaczyc projektowanie;
- jesli nanoszone sg ptytki prostokatne, nalezy zdefiniowac kierunek
ich naktadania — poziomy lub pionowy;

W ramce - ptytki zostaja roztozone na obwodzie zaznaczonego obszaru;
- mozliwosc¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru oraz szerokosci
ramki (w mm);
- aby mozna byto wykorzysta¢ ten sposdb nanoszenia ptytek, dany
obszar musi zosta¢ wczesniej pokryty ptytkami naniesionymi na
catym obszarze lub farbg (przy uzyciu modutu farb, opisanego w
Rozdziale 29 tej instrukcji na stronie 255);

w pasach - plytki zostajg naniesione w pasach poziomych lub pionowych;
- warunkiem koniecznym uzycia tej opcji jest wczesniejsze pokrycie
danej powierzchni ptytkami na catym obszarze lub farbg;
- mozliwosc¢ zdefiniowania odsuniecia od granicy (w mm)
- mozliwos¢ podania ilosci pasdw (wartosci dziesietne tez sg przyjmo-
wane);
- alternatywnie mozna zdefiniowaé wysokos¢ pasa (w mm)

szachownica - plytki s nanoszone naprzemiennie na powierzchnie pokrytg ptytka-
@ mi na catym obszarze;

- nanoszone kafle muszg mieé takie samy wymiary jak ptytki naniesio-

ne uprzednio — w innym przypadku operacja nie zostanie wykonana.
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Wyglad zakfadki ,,Rozmieszczenie ptytek” w réznych ustawieniach demonstruje
ponizsza ilustracja (Rys. 388).

| Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wataw plytke | Rozmieszzanie plytek | Zastepowanie piytek | Wstaw plytks
@@ na calym obszarze HH O wpasach BH O nacatym obszarze @@ w pasach
[ O wramce i O szachownica & O wramce ] O szachownica
[l ® pionowo EH O poziomo odsuniede () 0 @) () edy (043 (8) wysokosé (-) 800 ()
Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plytke l Rozmieszczanie plytek | Zastepowanie plytek | Wstaw plytke
BH O nacatym obszarze B O wpasach Bl O nacatym obszarze HH O wpasach
@@ w ramece B O szachownica B O wramce @@ szachownica
szerokoScramki (<) 60 ) odsunisdeodagranicy (- 100 (3

Rys. 388 — sposoby rozmieszczania ptytek

Przy nanoszeniu ptytek na obszar, na ktory naktadajg sie inne obiekty (np. na Sciane
do ktorej przylega obudowa wanny) program wyswietli proponowang liste obszaréw,
ktore mozna poming¢ - w celu oszczedzenia materiatu (Rys. 389). Z pewnoscia taki
komunikat pojawi sie przy rozmieszczaniu ptytek na podtodze - pogram zaproponuje
pominiecie obszaréw na ktérych podtoga styka sie ze $cianami. Uzytkownik moze
zdecydowac, czy wykryte powierzchnie majg zosta¢ odjete przy naktadaniu glazury.
Aby sprawdzié, gdzie doktadnie znajduje sie dana pozycja z listy, nalezy na nig klikng¢
lewym przyciskiem myszy - odpowiadajgca jej powierzchnia zaznaczy sie wtedy w
projekcie na czerwono. Jesli ptytki majg zosta¢ na nim natozone, nalezy odznaczy¢
znak \ w kratce po lewej stronie. Jesli uzytkownik postanowi nanies¢ ptytki na wszyst-
kie zaproponowane obszary, nalezy wybrac przycisk ,,Pomin wszystkie” - zaznaczenia
zostang zdjete z wszystkich pozycji na liscie.

Powierzchnie da cdjecia

7! powierzchnia 1

Dodatkowo, przy uzyciu funkcji ,dodatkowy obszar” o ponrzcivia?

W1 powisrzchinia 4

uzytkownik ma mozliwos¢ wskazania kolejnego, dowolnego
obszaru do odjecia. Fonitszytie

dodatkov abszar

Rys. 389 — wybdr obszarow
do odjecia

Uwaga! Ptytki zaklasyfikowane jako podtogowe mozna nanosi¢ na
Sciany i na odwrdt, jesli zachodzi taka potrzeba.

Uwaga! Jesli w trakcie nanoszenia ptytek uzytkownik popetni btgd, moze wycofacé ostatnio

wykonane operacje przy uzyciu ikony ,,Cofnij” lub skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z]. MoZliwe
jest wycofanie maksymalnie do 20 operacji.

3.2. Zastepowanie ptytek

Jesli zajdzie koniecznos¢ zastgpienia ptytek na wybranym obszarze innymi, mozna te

operacje przeprowadzi¢ poprzez naniesienie nowej ptytki na dang powierzchnie.

Jednak, jesli takich obszaréw jest stosunkowo duzo, zastepowanie kazdego z nich po

kolei moze by¢ czasochtonne. Dlatego powstata zaktadka: ,Zastepowanie ptytek”

(Rys. 390). Pozwala ona na szybkie wymienianie ptytek w projekcie na trzy sposoby:
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Zastepowanie Opis

pojedynczo - stuzy do zastgpienia konkretnego kafla nowym;
H - po wybraniu tej opcji, nalezy wybrac ptytke i przy uzyciu metody
- Lprzeciggnij i upusc¢”, nanies¢ ja w wybranym miejscu;
- nowa ptytka wymieni doktadnie te ptytke na obszarze, nad ktdrg
bedzie znajdowat sie kursor w momencie zwolnienia przycisku myszy
(uwaga — rézowy obrys pojawi sie wokodt catego obszaru, a nie tej
konkretnej ptytki);
na obszarze - wymienia wszystkie ptytki danego typu na wskazanym obszarze;
[
=H
w catym - wymienia ptytki danego typu na nowe w catym projekcie, bez
projekcie wzgledy na to, nad jakim obszarem bedzie kursor w momencie
@ zwolnienia lewego przycisku myszy;
- doskonale sprawdza sie podczas wymiany kolorystycznej catej
kolekcji z zachowaniem utozenia;

I Rozmieszezanie phytek | Zastepowanie phytek Wstaw plytke
og 5 = w catym
(®) pojedynczo (_) na obszarze @ @] e e

Uwaga! Zastepowanie ptytek jest
mozliwe tylko w przypadku ptytek o
takim samym rozmiarze!

Rys. 390 — sposoby zastepowania ptytek

3.3. Wstawianie ptytek

Opcja ,,Wstaw ptytke” znajduje zastosowanie podczas tworzenia uktadéw kafli oraz
przy wstawianiu insertow (wstawek). Podczas uzywania tej funkcji nalezy zdefiniowaé
punkt, ktory bedzie stanowit o$ obrotu podczas nanoszenia ptytki na wybrang
powierzchnie, oraz kat, o jaki wstawiana ptytka ma zosta¢ obrdécona (program
rozpoznaje rowniez wartosci ujemne katow) (Rys. 391).

l Rozmieszzanie phytek ] Zastepowanie plytek Wstaw plytke
t obrotu thi
QE — Kai phytki |

@]

-45]

Rys. 391 — wstawianie pojedynczych ptytek

Jesli ptytka jest wstawiana na obiekt
pokryty juz innymi ptytkami, przes-
trzen pod nig zostanie wycieta i tra-
ktowana jako odrebny obszar. Przy-
ktad uzycia techniki ,,Wstaw ptytke”

pOkaza no obok (Rys. 392)- Rys. 392 - przyktad zastosowania funkgji , Wstaw ptytke”

Lere _o||||
R

ol Lo
Nl

PRREr
[ ]
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4. Nanoszenie dekoracji

Kolejna zaktadka dolnego paska - ,,Dekoracje” (Rys. 393) - stuzy do zaawansowanego
uktadania ptytek dekoracyjnych (tzw. dekoréw).

[ Phytki Dekoracie Uklady I Fugi Edyda [ Zestaviienic Dokumentada
Rozmieszzenie dekoradi
@® pasy O ramka O ramka +naroznik O sciezka
O przez caty obszar

T N I T i

Pas nad fuga Brak przyciecia Odsuniecie
Pas pod fuga Przytnij plytki D0 &

EXTILE Listello EXTILE Listello EXTILE Listello EXTILE Listello TEXTILE Listello  TEXTILE Listello TEXTILE I
Glass A 33,3x2,5 Glass B33,3x2,5 Parati Green 20x  Parati Grey 20x7  Parati Orange 20  Parati Red 20x7 Parati Tur]
“ — >

Rys. 393 — zaktadka ,,Dekoracje” w pasku CAD Decor PRO

Przed przystgpieniem do uktadania dekoracji, nalezy:

= zdefiniowa¢, czy dekor ma sie utozy¢ nad czy pod fugg (dotyczy opcji ,,pasy”);

= okresli¢, czy ptytki znajdujgce sie juz na danym obszarze majg zosta¢ przesuniete
(opcja: ,,brak przyciecia”), czy tez przyciete (opcja ,przytnij ptytki” — spowoduje
wyciecie pasa o szerokosci dekoracji, w ktorym zostanie ona wytozona) (dotyczy
opcji ,pasy”);

= opcjonalnie: podac odsuniecie od granicy obszaru, w jakim dekoracja ma zosta¢
potozona (w mm) (dotyczy wszystkich opcji nanoszenia);

= wybrac sposdb uktadania dekoréw sposrdd pieciu dostepnych opcji:

Opcja Opis

pasy - uktada dekory w pasach poziomych lub pionowych na wskazanym obszarze;
przez catly - zaznaczenie tej opcji spowoduje naniesienia pasa dekoracji na catym
obszar obiekcie, np. przez catg szerokos¢ sciany, nawet jesli bedzie to wymagato

przeciecia kilku réznych obszarow;

ramka - dekoracje zostaja roztozone wewnatrz obwodu zaznaczonego obszaru;
- mozliwos¢ okreslenia odsuniecia od granicy obszaru;

ramka + - uktada dekoracje w ramce z naroznikami;

narozniki - zaleca sie korzystanie z tej funkcji w sytuacji, gdy w danej kolekcji znajduja
sie dekoracje naroznikowe (zostang automatycznie wstawione w odpo-
wiednich miejscach) - w przeciwnym razie narozniki zostang puste;

Sciezka - aby méc uzy¢ tej funkcji, uzytkownik musi najpierw wyrysowacé $ciezke na
obszarze pokrytym ptytkami (jak to zrobi¢ opisano w dalszej czesci tego
rozdziatu - w punkcie 7 na stronie 236;

- to, czy dekoracja zostanie naniesiona po prawej czy po lewej stronie Sciezki
zalezy od kierunku rysowania (wyrysowanie $ciezki od strony prawej do
lewej spowoduje potozenie dekora z prawej strony, i na analogicznie - od
lewej do prawej pozwoli na potozenie dekora po lewej stronie $ciezki);

229



@\ CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

5. Tworzenie i zapisywanie uktadéw ptytek

Tworzenie wiasnych uktaddéw jest jedng z najtrudniejszych czynnosci podczas proje-
ktowania przy uzyciu ptytek ceramicznych, ze wzgledu na konieczno$¢ logicznego roz-
planowania ufozenia elementéw uktadu. Na poczatek nalezy utozy¢ wzér na Scianie
pozbawionej ptytek, stosujgc funkcje ,wstaw ptytke” (uwaga: nie nalezy tworzyé
uktadu na podtodze). Wzdr powinien sie sktada¢ z jak najmniejszej ilosci ptytek.
Przyktady wzordw i kolejne kroki zostaty przedstawione w kolejnych podpunktach.

Zaktadka ,,Uktady” ma 3 czesci: ,,wstawianie”, ,,definiowanie” i ,pomoc” (Rys. 394):

Wstawianie Definiowanie [ Pomoc | [ Wstawianie Definiowanie Pomoc W Wstawianie Definiowanie Pomoc

Definiowanie uktadow

1. Wstaw pojedyncze plytki lub zaprojektuj Sciang
2. Zaznacz obszar

&  Wskaz obszar
Na calym obszarze

x N ¥ [®  Scezka obszaru - wi celu definicii ukladéw powtarzalnych wskaz
Pojedynczo kierunki powtarzalnosci osiami X i .
of Podglad @ zZapis - dla zaprojektowane] Sciany wskaz obszar

zamknieta sciezka.

3. Jezeli klawisz podgladu jest aktywny weisnij ga.
Gdy uklad nie powtarza si¢, sprébuj ponownie,
wybierajac obszar do definicji (pkt.2).

‘4.Jezeli ukiad jest poprawny i przycisk zapisu jest

aktywny Kliknij by zapisac.

Rys. 394 - zaktadka ,Uktady” — r6zne widoki

Opcja Opis

wstawianie - jesli w bazie producenta s3 zapisane gotowe uktady do wykorzystania, przy
nazwie zaktadki wyswietli sie nastepujgcy symbol: —ll;

uzytkownik moze uzy¢ zaproponowanych przez producenta uktadéw, nano-
szac je do projektu pojedynczo (tylko ptytki tworzgce dany uktad) lub na
catym wskazanym obszarze;

analogicznie wyglada wykorzystanie uktadéw utworzonych samodzielnie
przez uzytkownika;

definiowanie - po utozeniu wzoru za pomoca opcji ,wstaw ptytke” (zaktadka ,Plytki”)
nalezy zdefiniowac osie powtarzalnosci uktadu;
poszczegdlne kroki opisano w punkcie 5.1. ponizej tabeli;

pomoc

wyswietla skrotowa instrukcje tworzenia uktadow;

5.1. Przykfad 1: Uktad prostokatny

Aby stworzy¢ prosty uktad prostokgtny w pierwszej kolejnosci nalezy:

= otworzy¢ zaktadke ,,Ptytki” i przy uzyciu opcji ,wstaw ptytke” utozy¢ wzor zepre-
zentowany na nastepnej stronie (Rys. 395);

= przejs¢ do zaktadki ,,Uktady”, a w niej do czesci ,,definiowanie”;

= nacisngé przycisk ,,Wskaz obszar”

= wybraé przycisk X i wskaza¢ powtarzalnos¢ wzoru w osi x (kolor czerwony) a
potem Y i okresli¢ powtarzalno$¢ w osi y (kolor zielony);

= klikngc¢ przycisk ,,Podglad”, ktéry spowoduje wyswietlenie sie uktadu na kilka se-
kund na catej ptaszczyznie, co pozwoli zweryfikowac jego poprawnosé;
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= prawidtowo zdefiniowany uktad powinien wyswietli¢ sie tak jak na ponizszej

ilustracji (Rys. 381);

= jezeli podglad ukfadu wyglada satysfak-
cjonujaco, nalezy wybrac przycisk ,,Zapis”
i uzupetni¢ dane w nowo otwartym oknie
(Rys. 396);

= utworzony w ten sposéb uktad mozina
wykorzysta¢ w projekcie po otwarciu
kolekcji, w oparciu o ktdrg zostat utwo-
rzony, a nastepnie zaktadki ,,Uktady”.

Zapisz uktad @

naewa ukbadu
|

nazwa kolekci
[ TEXTILE _lris_Ceramica

typ kolekci
Bathroom 204333 and 20420

Rys. 396 — zapisywanie uktadu

5.2. Przyktad 2: Uktad powtarzajacy sie po przekatnej

Przy tworzeniu takiego ukfadu nalezy postepowac analogicznie do procedury opisanej
w poprzednim punkcie, z tg rdéznica, ze ptytki powinny zosta¢ utozone tak jak to
przedstawiono na rysunku ponizej. Na ilustracji zaprezentowano wzor i zdefiniowang
powtarzalnos¢ wzoru w osi X i Y dla uktadu powtarzajacego sie po przekatnej oraz

efekt koncowy (Rys. 397).

Rys. 397 — tworzenie uktadu po przekatnej
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5.3. Przyktad 3: Utozenie ptytek w ,jodetke”

Rys. 398 - efekt koricowy utozenia ptytek w ,jodetke”

5.4. Przyktad 4: utozenie ptytek w pasach

Inny sposéb wykonywania uktadéw wigze sie z utozeniem ptytek na catej Scianie ze

zdefiniowanymi pasami. W celu powtdrzenia utozonego wzoru na pozostatych

ptaszczyznach np. $cianach, mozna go réwniez zapisaé jako uktad. W tym celu nalezy:

= utozyé ptytki w pasach na jednej ze Scian;

= przej$¢ do zaktadki ,Uktady” i wybrac przycisk ,Wskaz obszar”;

= wybra¢ przycisk ,Sciezka obszaru” (jesli przycisk ten nie uaktywni sie automaty-
cznie, nalezy klikng¢ w dowolny punkt na obszarze, ktéry bedzie obrysowany);

= klikajg kursorem w kolejnych punktach sciezki obrysowac obszar przeznaczony do
powielenia (obrys bedzie sie wyswietlat na czerwono);

= zapisa¢ uktad uzywajac przycisku ,Zapisz”;

= tak przygotowany uktad mozna nanies¢ na pozostate Sciany w projekcie (Rys. 399).

Rys. 399 - zaznaczenie obszaru do powielenia i efekt naniesienia uktadu na sciany w wizualizacji

6. Modut Fug Sopro

6.1. Informacje ogodlne

W najnowszych wersjach naszych programéw CAD Decor i CAD Decor PRO znajda
Panstwo prawdziwie rewolucyjne narzedzie - Modut Fug Sopro, dostepny dla
wszystkich uzytkownikéw tych programéw bez dodatkowych kosztéw. Modut fug
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zawiera aktualng baze 50 produktéw Sopro, w tym fugi, kleje i mase uszczelniajaca, a
takze Baze Uniwersalng, ktéra moze by¢ dowolnie uzupetniana przez uzytkownika w
Edytorze Baz Ptytek. Obie bazy funkcjonuja niezaleznie od baz ptytek ceramicznych,
sq wiec dostepne po wybraniu dowolnego producenta oktadzin.

6.2. Praca z modutem fug

Modut Fug Sopro automatycznie, szybko i doktadnie oblicza ilos¢ zapraw i klejow,
uzytych w projekcie, analizujgc szerokos¢ fug i grubos¢ warstw pod kaflami. Wartosci
te moga by¢ dowolnie dobierane przez projektanta, w zakresie przewidzianym przez
producenta, ktéry warunkuje odpowiednie wtasciwosci produktéw. Modut podpo-
wiada, jakie produkty powinny by¢ uzywane razem, jakie parametry najlepiej sie
sprawdza i zabezpiecza przed nieprawidtowym uzyciem. Nasze narzedzie automa-
tycznie dobiera odpowiednie rodzaje i parametry produktéw oraz zabezpiecza przed
ich niewtasciwym uzyciem, co jeszcze bardziej usprawnia i upraszcza proces
projektowania z uzyciem ptytek ceramicznych.

CAD Decor Wersja: 2.1.0.16

[ Materiaty [ Scena | Renderero] |
i~ Faby
e

A Grupy materialw

B Materialy standardowe

Carpets

F COLLECTION_OF_TEXTURE
Calours

Fitted_carpets
Floors
Grestiles

Dodaj [ usui |

Materiaty
O zmien global

KOLEKCIE L PEVTKI DEKORACIE UKEADY DORUMENTACIA
=

Baza [ Baza Cadrrojekt (2005 ]| soPRO vl [ ope |
@ Kuchnia 10x10 Baza uniwersaina Szerokosé 0+ o
 Kuchnia | tazienka 1010 sorro M s ek
B Kuchnia i tazienka 15x15 —

ACROPOLI_ABK Group

ESENCIA_Vives Ceramica

LIVING COLORS_Steuler F

Czerwono-
SASSLABK Growp Cytrynowy 760 Czamy 93 Czekoladowy 731 EERERE]
SIXTIES_Vives Ceramica

[ Kuchnia i tazienka 20x20

[ kazienka 12,5x33,3

@ kazienka 20x33,3 | 20x20

@ tazienka 23x33,5

[ azienka 25x25
RAKU_ABK Group

[ tazienka 27x61,5

Rodzaj fugi

© bez ogrzewania podfogowego

® na ogrzewanie podiagowe

Jasnoszary 16 Jasny bez 28 Jasmin 28 Karmel 38 Koral 43

Rys. 400 - Modut Fug w programie CAD Decor

6.2.1. Nanoszenie fug z bazy Sopro

Sopro to czotowy specjalista w swojej branzy i lider innowacji we wspieraniu architek-
tow, projektantow i wykonawcéw. Praca w module fug przebiega w nastepujgcy
sposob:
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= po naniesieniu ptytek na wybrane powierzchnie w projekcie i przejsciu do zaktadki
»Fugi”, wyswietla sie elektroniczny wzornik fug Sopro,

= fugi nanosi sie w projekcie przy uzyciu wygodnej metody ,przeciggnij i upusc”,

= szerokos$¢ nanoszonej fugi mozna zmienia¢ w przewidzianym zakresie w dowol-
nym momencie, ustalajgc nowg wartosc i nanoszac fuge na wybrany obszar,

= w panelu ,Rodzaj fugi” mozna zaznaczy¢, czy produkty bedg uzywane na powierz-
chniach z ogrzewaniem podtogowym (opcje ,,bez ogrzewania podtogowego” i ,na

= ogrzewanie podtogowe”), a modut automatycznie dostosuje minimalng szerokos¢,

= najmniejsza dostepna szerokos$¢ dla fug standardowych to 1 mm, a dla fug prze-
znaczonych na ogrzewanie podtogowe to 4 mm,

= zmiana szerokosci i koloru fug moze by¢ réwniez przeprowadzona jednoczes$nie w
catym projekcie - przy uzyciu opcji ,Zmien w catym projekcie”,

= jlos¢ dostepnych koloréw zmienia sie wraz ze zmiang szerokosci, poniewaz Sopro
przewiduje okreslone wartosci tego parametru dla konkretnych produktéw,

=  zabezpiecza to uzytkownikdw przed popetnianiem bteddw, wynikajacych z nie-
wystarczajgcej wiedzy z zakresu chemii budowlanej,

6.2.2. Zestawienie produktéw Sopro

= zaktadka ,Zestawienie” prezentuje listy uzytych w projekcie ptytek ceramicznych i
innych oktadzin, farb Tikkurila oraz fug i klejow Sopro (Rys. 401),

CAD Decor Pro \Wersja: 2.1.0.16
| Materiaty [ Scena | Renderero |
~ Farby
& iawRia

A Grupy materiafow

B Materialy standardowe

arpets
[ COLLECTION_OF_TEXTURE

Materiaty

( KOLEKCIE 1 DEKORACIE EDVCIA ZESTAWIENIE | DOKUMENTACIA |

Baza [ Baza CadProjekt (2006 V] s :;‘:"““. Nazwa produktu < Nozwa koloru P~ POMISTZE . flose © Wartogé Dokumenty.
& Kuchnia  tazienka 10x10 SoPRO  Sopro arillante Braz 2 fuss  134m2  234ks  terbaske-ska sos7 | PR podalad wydruku
BUTE/Penalba_Grespania
SOPRO  Sopro Topas® DFE

PARNASO/Aneto_Grespani

RIFLESSO/Fruit_Marazzi

TERRE DI SPANIA_Polis C
B Kuchnia i tazienka 15x15

Cytrynowy 760 fuga  0.33m2  0.72kg  wiadro 3 kg=3kg 162.36
2 3.64m2 624k 2xwiadro 5 kg=10kg 169.74
270m2 470kg  3xtorbazkg=6kg  118.08 Razem brutto
1.46m2  3.21kg  2xwiadro3 kg=6kg  324.72 [ 170008 |
222m2  483kg  2xwiadro3kg=6kg 32472
11.70m2 S1.5kg  2xworek 25 kg +tor  275.52
7.02m2 8.4 kg 2x wiadro 5 kg=10kg  253.38

SOPRO  Sopro DF 10
SOPRO  Sopro Saphir® 5
SOPRO  Sopro Topas® DFE
SOPRO  Sopro Topas® DFE d
SOPRO Sopra No. 1 (400)
SOPRO__Sopro FDF 525

@ N e 0w

SASSI_ABK Group

Rys. 401 - Zestawienie produktéw Sopro uzytych w projekcie
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w zaktadce ,Zestawienie” mozna edytowac Sopd>
gtebokos¢ fug i grubosé kleju, ktéry jest auto- e [
matycznie dodawany do projektu, a takze
ustali¢ liczbe warstw masy uszczelniajgcej lub
wymieni¢ produkt na inny (Rys. 402),
podane sg w nim nazwy uzytych produktéw,

ich kolor i przeznaczenie, zajmowana powierz- (oK | [ Ani ]
chnia, |Io_sc nllezbedr?a do pok,ryC|a takleg,(? soprd> -
obszaru, liczba i rodzaj opakowan oraz wartosé PEETEY Ustowicnia'|

brutto wedtug cennika producenta,

nalezy pamietaé, ze ceny w bazie mogg réznié¢
sie od wystepujacych na rynku w zaleznosci od
oferty poszczegdlnych dystrybutoréw,

po zmianie kazdego parametru uzytych pro- [ ok [ A |
duktow (np. szerokosci fugi lub grubosci kleju), _ -
wartosci w zestawieniu ulegajg automatycznej oty TR
aktualizacji,

zawsze jest wiec wyswietlana aktualna potrze- Sopro Brillant® v
bna ilos¢ i wartos¢ brutto produktow, z‘ﬂ’z::'a‘:::‘gs

w zaktadce ,Zestawienie” mozna wygenero-

wac raport ,,Zestawienie Sopro”, zawierajacy ok | [ ana |
informacje konieczne do ztozenia zamdwienia Rys. 402 - edycja produktéw Sopro w
(Rys. 404 na nastepnej stronie), zestawieniu

raport zawiera podglad koloru, oznaczenie kolorystyki produktu, potrzebng ilos¢
fugi, kleju lub masy uszczelniajacej, liczbe i rodzaj opakowan oraz ich taczny
ciezar, wartosci netto i brutto, a takze taczng wartos$¢ kosztorysu,

znajduja sie tutaj takze dane teleadresowe producenta, informacje o zleceniu i
dane studia,

modut automatycznie dodaje wymagane kleje i mase uszczelniajacg, nalezace do
tego samego systemu produktéw,

trzeba jednak pamietaé, ze na faktyczne zuzycie ma wptyw specyfika obiektu,
sposdb prowadzenia prac i przygotowanie podtozy,

dla celéw wyliczen przyjeto, ze podtoza, na ktérych beda wykonywane prace, sg
wtasciwe, odpowiednio przygotowane, rowne i trwate,

wszelkie korekty materiatow zalecamy konsultowac z przedstawicielami firmy
Sopro.

6.2.3. Nanoszenie fug z bazy Uniwersalnej

do dyspozycji jest réwniez baza Uniwersalna, do ktérej mozna dodawac¢ nowe
kolory lub zmienia¢ nazwy fug, korzystajgc z modutu Edytor Baz Ptytek,

po przetaczeniu na baze Uniwersalng, dostepna staje sie takze paleta, na ktoérej
mozna wskaza¢ kursorem dowolny kolor i uzy¢ go w projekcie,
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= mozna tez podac¢ wartos¢ RGB g

e Sopro.

szukanej barwy (Rys. 403), 22600 -

E-mail: biuro@sopro.pl
- WWW: www sopro pl
Baza uniwersalna v sop@ Tel. 22 335 23 00

Faks: 22 336 2309

KLIENT FIRMA

Nazwa: GAD Projekt K&A
Nazwa kosztorysu: 2134 K. Dabrowski, A. Sterczata, M.
Data zlecenia: 2013-07-03 Siawek s.c.
Imie i nazwisko

Adres: Kmieca, 61-654 Poznan
Adres: , Py P

Telefon: +48 801 000 269

Warlo¢ | Wartose
netto brutto

Rys. 403 — panel wyboru koloru

1. Fuga SOPRO BRILLANT®, SOPRO

= po odszukaniu wtasciwego

B
L ©

odcienia, nalezy klikng¢ w _
polu koloru i nanie$¢ go do sl by S0 o
projektu,
= fugi nanosi sie w projekcie [2 Fuga SOPRO TOPAS® DFE, SOPRO
przy uzyciu wygodnej metody S
Lprzeciggnij i upusc”, B o AT
= korzystajac z bazy Uniwersal-
nej mozna dowolnie zmieniac ] SOPRO WO, 1 {400 SOPRD
szeroko$¢ nanoszonej fugi w
sakresie od zera wawyz v, TR e o
ustalajac wartosé i przeciaga-
jac fuge na wybrany obszar, T —— T
= fugi wybrane z bazy Uniwer-
salnej i z palety nie podlegaja H“:gwmz s | 2
Wycenlel Opakowan: 2x wiadro 5 kg=10kg L
= zawartos$¢ bazy Uniwersalnej
mozna zmienia¢ w Edytorze ” taczna warose kosztorysu % )
Baz Ptytek (wiecej informacji :
w Rozdziale 28 na str. 245). Rys. 404 - Raport produktéw Sopro uzytych w projekcie

7. Edycja obszaréw pokrytych ptytkami

, . . ) . . B Przesun obszar

Z . 1 Usun phytk...
Obszary, na ktdére naniesiono ptytki, podlegajg edycji. Aby [ Usur piyt
edytowad obszar, nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym przycis- : ::‘:{‘T'i"*”i“im
) ey R e Tty
kiem myszy - pojawi sie rézowy obrys, a pasek CAD Decor Wytnij otwer
automatycznie przestawi sie na zaktadke ,Edycja” (Rys. 406 - g Kopiuj obszar

e . . . L Polacz obszary
ponizej). W tym momencie mozna rozwingé¢ menu podreczne B tdycis cianye
pod prawym przyciskiem myszy (Rys. 405 - obok). Rys. 405 — menu podreczne
C Flytki " Dekorage " Ukfady » " Fugi Edycia Zestawienie | Dokumentaga |
| Wybér obszaru R Edyga ™

4 Wskaz obszar ] [Bfprzesun | B usun | [Bwydziel | [Bwyeii | [Bkopis | FdPoaz | | [Bwnekamwystep
| [ Scietka || [MProstokat |
Punkty charakterystyczne

B 7 | Przekama T —
MOAOOOF) N oo o (3= | QA win
,,,,,, — | === o | Krawedz | —

Obrét phytek Zaswansowane Cofnij/Panéw

Rys. 406 — wyglad zaktadki ,,Edycja”
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Funkcje edycji zostaty opisane w ponizszej tabeli:

Funkcja Opis

Przesun obszar - pozwala na przesuniecie ptytek tak, aby fuga rozpoczynata sie w

(Przesun) wybranym punkcie;
[&] Preesud - w tym celu nalezy wybrac¢ opcje ,Przesun”, a nastepnie klikng¢ na
krawedZz ptytki, zwolni¢ przycisk i przesuwajagc mysz, ustawic

odpowiednio ptytki;
po osiaggnieciu zadanego potozenia nalezy ponownie klikngé lewym
przyciskiem myszy;

Usun ptytki - kasuje ptytki w trzech wariantach:
(Usunr) = tylko ptytki z zaznaczonego obszaru (np. z wskazanego fragmen-tu
B Usus 4ciany);

= wszystkie ptytki z obiektu, na ktédrym znajduje sie zaznaczony
obszar (np. z catej $ciany)
= wszystkie ptytki z catego projektu;

Wskaz obszar - pozwala na wskazanie nowego obszaru do edycji;
¥ wskezobszar | - po jej wybraniu mozna na danym obszarze wyrysowac $ciezke lub
prostokat, za pomoca ktdrych zostanie wydzielony nowy obszar;

Rysuj sciezke - rysuje Sciezke na ptytkach;

naobszarze - wyswietla sie ona jako linia w kolorze czerwonym z czerwonym
(Sciezka) kwadratem w punkcie koricowym;
Bl sciedin - mozna nig wyrysowac¢ dowolnie skomplikowany ksztatt, korzystajac z

punktéw charakterystycznych ptytek (np. ich naroznikéw);

- bezposrednio po zakoriczeniu rysowania nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy i z menu podrecznego wybrac¢ pozycje ,Wydziel
obszar $ciezka”, lub klikng¢ ,,Wydziel” w zaktadce ,,Edycja”;

- jesli Sciezka nie ma by¢ zamknieta, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ z nowego menu podrecznego opcje ,,Zakoncz” (tak
wyrysowana Sciezka moze by¢é wykorzystana do nanoszenia ptytek
dekoracyjnych);

Wydziel obszar - dziata w oparciu o wyrysowang uprzednio, zamknietg Sciezke;

$ciezka - odcina obszar ograniczony Sciezka od reszty obiektu;
(Wydziel) - dopiero po wydzieleniu obszaru bedzie mozliwe nanoszenie na niego
[ wydziel ptytek;

Prostokat - rysuje prostokat na wskazanym obszarze;

F¥ prostorat - rysowanie wymaga klikniecie w dwdch punktach — poczatkowym i w

punkcie bedgcym przeciwlegtym naroznikiem prostokata;

- podczas rysowania wyswietlane sg wymiary tworzonego prostokata;

- rysowanie przebiega w oparciu o wybrane punkty charakterystyczne
naniesionych ptytek;

237



’@] CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

Punkty

- mozliwos¢ wybrania réznych punktéw przyciggania na powierzchni

charakterystyczne ptytek, w oparciu o ktére bedzie przebiegato rysowanie $ciezki lub

prostokata na obszarze pokrytym ptytkami;

EED - to, ktére punkty bedg brane pod uwage, uzytkownik definiuje

E1E1E]
B

poprzez wybdr odpowiedniej ikony (np. tylko narozniki, punkty
centralne kafli, 2 lub 3 lub wiecej punktéw na skraju ptytki itd.)

- ostatnia ikona stuzy do wyswietlania podgladu siatki wybranych
punktow charakterystycznych;

Wytnij otwor -
(Wytnij)
|£ Wytnij -

stuzy do wycinania otworéw w obudowach wanien lub w blatach umy-
walek podblatowych;
aby wyciag¢ otwdr w obudowie wanny nalezy:

= naniesc ptytki na obiekt,

= klikng¢ 2x lewym przyciskiem myszy na element wanny (np.
krawedz), aby ja zaznaczy¢ (pojawi sie wtedy rézowy obrys)

= klikng¢ 2x na obszar pokryty ptytkami na gérnej powierzchni podes-
tu, ktéry stanowi obudowe wanny;

= rozwina¢ menu podreczne i wybrac¢ przycisk , Wytnij”.

podczas gdy otwdr sie wycina, postep operacji widoczny jest na pasku

obok przycisku ,Zapal swiatta”;
- operacja wyciecia otworu w blacie przebiega analogicznie (zawsze
muszg by¢ wskazane jednoczesnie 2 elementy — w tym przypadku
umywalka i powierzchnia blatu pokryta ptytkami);

Kopiuj

obszar

(Kopiuj)
|E Kopiuj

- aby skopiowac ptytki z jednego obszaru na drugi nalezy:
= zaznaczy¢ obszar do skopiowania;
= wybrac pozycje ,,Kopiuj”;
= wskazaé¢ obszar, na ktédrym skopiowane ptytki majg sie pojawic,
klikajgc na niego jednorazowo lewym przyciskiem myszy;
- funkcja bardzo przydatna przy naktadaniu ptytek na elementy obte;
- mozna jg réwniez wywotac poprzez uzycie skrotéw klawiszowych:

= najpierw nalezy odznaczy¢ wszystkie zaznaczone wczesniej obszary
poprzez wcisniecie klawisza [Esc];

= nastepnie ustawi¢ kursor na jednej z ptytek natozonych na obszarze
do skopiowania i wybra¢ klawisze [Ctrl +C];

= nastepnie wskaza¢, nie klikajgc, kolejne obszary, na ktérych maja
zosta¢ natozone ptytki, i - przytrzymujgc [Ctrl], jednoczesnie prze-
suwaé mysz i pojedynczo wciska¢ litere [V], nanoszgc w ten sposéb po
jednej ptytce.

= zastepowane sg tylko ptytki o tym samym ksztatcie.

Uwaga! Przytrzymanie litery [V] na dtuzej moze spowodowac wyciecie otworu
w elemencie!
Potacz - stosuje sie do tgczenia roztgcznych lub rozdzielonych wczesniej obszarow;
obszary - w tym celu nalezy kliknag¢ na jeden obszar, wybrac przycisk ,Potacz”, a
(Potacz) nastepnie klikng¢ na obszar sagsiadujgcy, przeznaczony do potaczenia;
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t‘_ Polaz

podziat miedzy obszarami zniknie i ptytki z pierwszego obszaru zostang
naniesione na obszar drugi;
ewentualne réznice w wymiarach kafli nie majg znaczenia;

Uwaga! Potgczenie obszaréw spowoduje automatyczne naniesienie ptytek z
pierwszego obszaru na obszar dodawany.

Edycja sciany

umozliwia skrécenie lub wydtuzenie Sciany pokrytej ptytkami bezposred-
nio w wizualizacji;

opcja przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik decyduje sie na zmiane
wymiardw pomieszczenia juz po natozeniu ptytek na Sciany (gdyby
modyfikacji dokonywat w Edytorze Scian, ptytki zostaty by utracone);
zmiany dtugosci mozna dokona¢ na dwa sposoby:

w nowo otwartym oknie ,Edycja $ciany..” w polu ,zmiana dtugosci
(mm)” wpisa¢ zadang dtugos$¢ lub zmieni¢ jg dynamicznie, korzystajac z
suwaka ponizej;

to, ktéra krawedz $ciany zostanie przesunieta, zalezy od opcji wybranej w
polu ,,modyfikowana strona”: prawa (czerwona) lub lewa (zielona);
wybranie opcji ,dopasuj zmiany do rozmiaru ptytki” spowoduje zmiane
suwaka na skokowy, gdzie jednostkg bedzie szerokos$¢ ptytki naniesie-
nej na edytowanej $cianie;

dzieki temu rozwigzaniu mozna np. precyzyjnie dobraé¢ dtugos¢ scianki
dziatowej do rozmiaru kafli bez koniecznosci ich przycinania;

Uwaga! Jesli po skréceniu sciany dziatowej na podtodze widac biaty
obszar, nalezy usunq¢ ptytki z catej podtogi (opcja: ,usun z obiektu”) a
nastepnie ponownie naniesc ptytki.

Wneka/Wystep -

Ig Wneka/Wystep

pozwala na tworzenie elementéw dekoracyjnych - wklestych (wnek) lub
wystajgcych (wystepdw) w oparciu o naniesione wczesniej na dang
powierzchnie ptytki (z wykorzystaniem ich obrysu);

aby méc stworzy¢ wneke lub wystep nalezy najpierw wskazaé obrys -
zaznaczajac go przy uzyciu opcji ,Sciezka” lub ,Prostokat”;

po wyznaczeniu obrysu nalezy klikngé przycisk ,,Wneka/Wystep” i suwa-
kiem zdefiniowaé wymiary oraz rodzaj elementu (przy przesunieciu su-
waka w lewo (wartosci ujemne) otrzyma sie wneke, natomiast po przesu-
nieciu go w prawo (wartosci dodatnie) powstanie wystep (Rys. 407);

po ustaleniu wymiaréw, kliknaé przycisk ¥ zeby je zatwierdzi¢ i wstawié
obiekt;

funkcja tworzenia wnek i wystepow e

w oparciu o naniesione ptytki upra- il 1000_jmm ‘W“’*;

szcza projektowanie z uzyciem okta- Wypelnienie
dzin, gdyz pozwala na wprowadza- O piytii

. . . 4. P . @ Kolor
nie zmian w ksztatcie Scian juz po ich

natozeniu; Rys. 407 — wstawiania wneki lub wystepu

Obrét ptytek

obraca ptytki na zaznaczonym obszarze o zadany kat;
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0° |152|30° |45= - kat mozna wybrac klikajac na przyciski, odpowiadajgce wybranym warto-
a0° 1807|2707 $ciom katow (np. 0°, 15°, 30°, 45° itd.);
- alternatywnie mozna ustali¢ go dynamicznie, recznie wskazujac punkt na
— okregu w odpowiedniej lokalizacji;
) - wprowadzane zmiany sg na biezgco widocznie w wizualizacji;
i - przyciski ,,Przekatna” i ,KrawedZ” dotycza obiektéw o nieregularnym
P::Z:: ksztatcie;
- aby wyréwnac¢ fuge do przekatnej lub wybranej krawedzi, nalezy wybraé
odpowiednig opcje i wskazac¢ kursorem zgdany punkt lub krawedz;
Ptytki losowo - dziata na obszarach pokrytych jednakowymi ptytkami o nieregularnym
wzorze;
- miesza natozone ptytki obracajac je dowolnie, dla unikniecia powtarzal-
nosci wzoru;
Cofnij/Ponéw - stuzg do wycofywania lub ponawiania poszczegdlnych operacji;
m @ - aby cofnac operacje mozna takze uzy¢ skrétu klawiaturowego [Ctrl + Z],
a zeby ja ponowic: [Ctrl +Y];
- jednorazowo mozna wycofac lub ponowi¢ do 20 operacji.

8. Zestawienie

Przygotowywane jest po zakonczeniu procesu projektowania. Podane jest w nim

szczegotowe zestawienie iloSciowe ptytek uzytych w projekcie (Rys. 404). Zestawienie

takie zawiera nastepujgce informacje:

= nazwe kolekcji, z ktérej pochodzg ptytki uzyte w projekcie,

= wymiary wykorzystanych ptytek (z podziatem na cate oraz przyciete),

= jednostki, w ktérych ptytki s sprzedawane oraz ceny netto i brutto,

= waga ptytek uzytych w projekcie i ilos¢ opakowan,

= podsumowanie powierzchni zajmowanej przez ptytki w mz, ktére moze postuzyc
do przygotowania wstepnej wyceny pracy wykonawcy.

Zaznaczenie pozycji w zestawieniu powoduje zaznaczenie miejsca w projekcie, w kto-
rym wybrana ptytka zostata uzyta. Kolor czerwony zaznaczenia okresla ptytki cate, ko-
lor rézowy - przyciete. Dodatkowo, w prawej czesci okna prezentowany jest podglad
zaznaczonej ptytki. Obok liczby porzadkowej ptytki znajduje sie kwadrat w kolorze
czerwonym (ptytka niezoptymalizowana) lub zielonym (ptytka zoptymalizowana).
»Optymalizacja” to wykorzystanie odpadu przycietej ptytki w innym miejscu w pro-
jekcie. Standardowo ptytki podtogowe i Scienne sg domysinie optymalizowane.

\' PEVTKI [ DEKORACIE I UKEADY I FUGT EDYCIA ZESTAWIENIE DOKUMENTACIA
Wymiar od :c, Jed  Cena_ Wart Opakowani Dokumenty
| Lp « Namwaplyti o MTRC ey © Polee 0% . moce 184 . Cona., WER . waga o Kolekeia o« S ~
piytki |l 1 LOFT Town Nara 316x316 [32/13/0]=4 3.30 0.7 450 m2 1.00 549 45.0kg LOFT_Vives 45 opk. 0 szt Fﬂ Podglad wydruku
PP] 2 Floor Sun 20x20 200x200 [48/17/2]=6 2.60 0.1 2.68 m2 1.00 327 67.0kg TEKNETRE 67 opk. 0 szt
Farby G 2 L] L g Lllofbioaet ' Export do TXT
W 53 Floor Ocean 20x  200x200 [108/22/2]= 5.20 0.2 528 m2 1.00 644 132.0kg TEKNETRE 132 opk. 0 szt
i\fg\ || [ 4 LOFT TownAzul 316x316 [120/16/0]= 13.0 0.9 13.6 m2 1.00 16.59 136.0kg LOFT_Vives 136 opk. 0 szt Razem brutto
== /[ 5 LOFTTownRojo 316x316 [72/9/0]=81 7.80 0.5 8.0 m2 1.00 9.88 B1.0kg LOFT_Vives 81 opk.0szt. 41.67

RAZEM : 32.5 41.67 461.0 kg
k y

Rys. 408 - Zestawienie ptytek uzytych w projekcie
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8.1. Parametry optymalizacji ciecia ptytek/wyceny

Optymalizacja to unikalna funkcjonalnosé¢ programu CAD Decor PRO, pozwalajaca na
wykorzystanie odpadu z przycietej ptytki w innym miejscu w projekcie i tym samym —
na znaczng oszczednos$¢ materiatu. Mozna jg dowolnie wtgczaé lub wytgczac.

Domyslnie optymalizacja nie jest usta- R T e =]
wiana dla_ptytek dekoracyjnych ze Opmaizecis Kol
. sz . Parametry
wzgledu na konieczno$¢ zachowania opmzocia W@ ek IO v
powtarzalnosci wzoru. Zapas plyick
@ % O satuki satukiimz 10

[] Zmiet: v catym proiekcie

phytek przycietych
phtek zapasowych

Wiaczenie lub wytaczenie optymaliza-
cji oraz dodanie zapasu ptytek naste-
puje poprzez dwukrotne klikniecie na
nazwe ptytki i zmiane ustawien oraz
wprowadzanie danych w nowym oknie
(Rys. 409).

Rys. 409 - ilos¢ ptytek przycietych z optymalizacja

Parametry optymalizacji ciecia plytek/wyceny I B
Optymalizacia | wicena

Parametyy

Zapas ptytek, wprowadza sie w opar-
ciu o wartos¢ procentowg, sztuki lub
sztuki/mz. Pierwsza i ostatnia wartosc¢
nie jest dostepna dla ptytek niezopty-
malizowanych (Rys. 410). Zapas doda-
ny do ptytek zostanie wyswietlony w
zaktadce ,Zestawienie” w postaci

optymalizacia [0 tac O i
Zapas phylek

%@ sehuki satuki‘mz O

2] Zmie w cabym projskcie

phytek praycigtych
phytek zapasawpch [0 |

Rys. 410 - ilos¢ ptytek przycietych bez optymalizacji

pozycji obok liczby porzadkowej @
lub ﬂ oraz ujety w zestawieniu. Paramety optymaizag deci piytek/wyceny I =]

Dptymalizacia‘ Wycena |

Parametry Wyceny

Oprécz funkcji optymalizacji w oknie
,Parametry optymalizacji ciecia pty-
tek/wyceny” w zaktadce ,Wycena”
jest dostepna opcja zaokraglania do
petnych opakowan (Rys. 411).

[ zaokiaglanie do petnych opakowar

Rys. 411 - opcja zaokraglania do petnych opakowan

%

lub ,,Export do TXT” é Pierwsza generuje zestawienie - , Kosztorys zlecenia pro-
gramu CAD Decor” - w postaci graficznej (Rys. 412), natomiast druga w postaci
pliku tekstowego. Po kliknieciu na pierwszg ikone mozna uzupetni¢ dane projektu lub
studia (jedyna koniecznie wymagang dang jest numer zlecenia), zatwierdzajac wpro-
wadzone informacje przyciskiem ,,Zapisz”. Natomiast klikngwszy na ikone drugg -
nalezy dodatkowo wskaza¢ lokalizacje zapisu pliku i podaé jego nazwe.

8.2. Wydruk zestawienia

Aby wydrukowac zestawienie nalezy wybra¢ jedng z ikon: ,Podglad wydruku”
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|k0ny tego Okna Spefniajq “Kﬂszlnrysz\e:cmaprbgramu‘iA-DDetor m%%
. . ¢

nastepujace funkcje: 0000 =« Q]
KLIENT FIRMA | I

@ Lo Nazwa kosztorysu: 123 Nazua: CAD Projekt K&A
- zapisuje kosztorys na Data zlecenia: 2017-07-08 Krzysztof Dabrowsk, Adam Sterczala I

. . Imig i nazwisko: JUOOCCOXK XIOKKAUK Adres: Kmieca , 61-654 Poznan
dySkU Ja ko pllk HTML; Ad;s XO000OKKIK, K000 KKHXRR0K Telefon: 0048 61 657 65 05

Warto&€ netto / Wartoé¢ brutto
1. UMBRIA ALMOND 33,3X33,3 z kolekeji: UMBRIA_Leonadro_Ceramica CAD PROJEKT

{-) - drukuje kosztorys;

llos¢: 12,1 m2 (110 opk. i 0 szt.)

@ - ukrywa lub wyswietla
podglady ptytek;

14,76 2t

Cena jednostkowa netto:
1zt VAT: 22%

12,124
6 - ukrywa lub wyswietla

ce ny p{'yte k; 2. UMBRIA MARRONE 33,3X33,3 z kolekcji: UMBRIA_Leonadro_Ceramica CAD PROJEKT

llogé: 12,76 m2 (116 opk. i 0 szt.)

£

- wysyta kosztorys po-
cztg e-mail.

Cena jednostkowa netto 15,57 2t
1zt

12,76 zt VAT 22%

9. Dokumentacja

3. PRIMAVERA FASCIA GIALLO/ROSA 34,2X7 z kolekcji: PRIMAVERA_Polis Ceramiche CAD PROJEKT

techniczna plytek e ae—

W zaktadce , Dokumenta- 2 L

cja” mozna podswietli¢ po- I e it ]
szczegllne obszary, na kté- .
rych znajduja Sie p’rytki: o Rys.m—raportuiytych pfytekwygener;\n;anwaADD;corPkO

powierzchni mniejszej niz
x%, przyciete, cate lub wszystkie uzyte. Pozycja ,,bez ptytek” pozwala na odznaczenie
wczesniej wybranych opcji.

Uwagal! Ptytki przyciete (odpad) o rozmiarze mniejszym niz 2% catej ptytki nie jest uwzgledniany
w ,Zestawieniu”.

Uwaga! Powyisze opcje wyrdzniania plytek dziatajqg na d wybwel e Widocnoféidan o
dzi H .. Kilk . . cwietlani @ plytki o powierzchni
zasadzie zestawienia z kilkoma opcjami wyswietlania 67 % @ scany precsrocyste
Scian (sciany przezroczyste, petne lub tylko ptytki), mozna 8"3::”’?*“-“ © scanynieprzezroczyste
; s . . BHIENEL O tylko plytki
wtedy otrzymywacé obszary o réznych kombinacjach (Rys. © weeystiieplytk oo
413).

Rys. 413 - panel wyswietlania ptytek i

widncznaéci écian

Statystyka |

9.1. Statystyka [ [ ryuce
Panel ,,Statystyka” pozwala sprawdzi¢ procentowy udziat ptytek %
catych i przycietych uzytych w projekcie (Rys. 414). u e

Rys. 414 - stosunek ptytek

. . catych do przycietych
9.2. Dokumentacja techniczna

Funkcja generacji dokumentacji technicznej, dostepna w polu ,Dokumentacja”
pozwala na przeniesienie widoku utozonych ptytek do projektu. Aby wygenerowa¢
dokumentacje nalezy:
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= ukry¢ wszystkie elementy wyposazenia w taki sposéb, aby pozostaty tylko
elementy pokryte ptytkami (Sciany, murki, podesty, stopnie, obudowy...);

= nastepnie za pomocy ikon _@_@_@_ﬂ_@, okresli¢, ktory z ktadéw ptaskich
ma by¢ wygenerowany (rzut na wybrang sciane, podtoge...);

= ukry¢ $ciany, ktére przystaniajg wybrany widok;

= przejs¢ do zaktadki ,Dokumentacja” i wybrac¢ opcje ,dodaj legende” lub ,bez
legendy” - klikng¢ przycisk ,,Generuj”;

= wybrany ktad zostanie wstawiony do projektu (w Srodowisku) wraz z opisem
kolorystycznym ptytek uzytych do wykonania projektu (legendg — jesli ta opcja
zostata wybrana) (Rys. 415);

= na wygenerowanej dokumentacji mozna dowolnie wymiarowac ptytki na poszcze-
golnych $cianach.

337 337 337 337 237 314

Legenclo
1. Rameo Brown 33,3x33,3
4, JULIA Beige listwo 25x4,8
[
o
g
[
&
B
o
I~
B
L
i

p==— = =—mn

Rys. 415 — zwymiarowany ktad ptytek

Mozna tworzy¢ dowolne rzuty na wybrane czesci pomieszczenia. Wygenerowane i
zwymiarowane widoki mozna drukowac bezposrednio ze srodowiska (opis procedury
drukowania jest dostepny w Rozdziale 23 na stronie 207). llustracja powyzej (Rys.
415) przedstawia dokumentacje techniczng podtogi w matej tazience ze zwymiaro-
wanymi ptytkami.

Jesli natomiast wybrany zostanie widok orbitalny (ikona m-), na projektowane
pomieszczenie w widoku linearnym zostanie naniesiona siatka ptytek w kolorze
biatym (przy czarnym tle) lub czarnym (przy biatym tle). Legenda nie zostanie wyge-
nerowana, niezaleznie od wybranej opcji generacji.
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9.3. Funkcje menu ikonowego , Informacje”

,»Odlegtos¢” - stuzy do pomiaru odlegtosci miedzy punktami - nalezy klikng¢ w
pierwszym i w koncowym punkcie, a na ekranie pojawi sie wymiar odlegtosci.

ﬁ »Info o ptytce” - wybierajac te ikone i wskazujac kursorem dowolng ptytke otrzy-
ma sie informacje o kolekcji, z ktorej pochodzi. Informacja ta ma postac hipertacza, co
pozwala na otworzenie wykorzystanej danej kolekcji. Funkcje te stosuje sie przy
wykanczaniu projektu i poprawkach. Dostepna pod klawiszem [F2].

EI »Pole powierzchni” - wybdr tej ikony i przesuniecie wskaznika na obszar Powo-
duje wyswietlenie informacji o powierzchni obszaru zajmowanego przez ptytki.
Funkcja ta dostepna jest pod klawiszem [F3].

10. Zapisywanie i wczytywanie pomieszczenia

Program CAD Decor PRO zostat wyposazony w funkcje umozliwiajgcqy zapisanie zapro-
jektowanego pomieszczenia i wstawienie go ponownie do projektu - w rezultacie
uzyskuje sie dwa identyczne pomieszczenia w jednym projekcie.

Funkcja jest dostepna z poziomu srodowiska CAD. Nalezy wybrac ikone @ »Zapisy-
wanie pomieszczenia” z paska ikonowego ,,CAD-Decor” i zaznaczy¢ obiekty (Sciany),
ktore majg zostac¢ zapisane. Nastepnie wyznaczy¢ punkt bazowy zapisywanego po-
mieszczenia. W oknie ,,Zapisywanie pliku” nalezy poda¢ nazwe oraz wskazaé miejsce
zapisu. Zostang utworzone 2 pliki: DWG (plik odpowiedzialny za geometrie zapisa-
nego pomieszczenia) oraz P3I (informacje o potozeniu i kolorach ptytek).

»Wczytanie pomieszczenia” @ jest pigta ikong paska ikonowego CAD-Kuchnie. Wy-
branie jej powoduje otwarcie okna ,,Otwieranie” umozliwiajgcego wskazanie pliku
DWG z wczesniej zapisanym pomieszczeniem, ktére mozna wstawi¢ do projektu.

Uwaga! Otwierany plik DWG musi zosta¢ wczesniej stworzony poprzez opcje ,Zapisywanie
pomieszczenia”. Przy probie wczytania pliku modelu utworzonego w inny sposob pojawi sie
komunikat informujgcy o braku pliku.

Uwaga! Jesli uzytkownik chce zapisac projekt ze wstawionym przez siebie obiektem, to nazwa
pliku nie moze by¢ taka sama jak nazwa wstawianego modelu. Przy probie zapisu pojawi sie
komunikat z informacjg, ze podany plik juz istnieje.
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ROZDZIAL 28
Edytor Baz Ptytek Ceramicznych

1. Uwagi wstepne

»Edytor Baz Ptytek” to odrebny modut do programu CAD Decor PRO, dostepny w
standardzie. Umozliwia edytowanie cen ptytek w istniejgcych bazach producenckich
oraz dodawanie ptytek we wiasnym zakresie do prywatnej bazy uzytkownika. Aby
uruchomi¢ ,Edytor Baz Ptytek” nalezy z menu <Start> komputera wybra¢ kolejno:

Start 2 Wszystkie programy = CAD Decor PRO 2 ’ Edytor baz ptytek. Modut ten
umozliwia edycje cen w bazach producentéw oktadzin (ptytek ceramicznych, listew
szklanych, mozaik, paneli podtogowych i innych), ktére udostepniamy Panstwu w
naszych programach oraz za posrednictwem strony internetowej. Przede wszystkim
jednak modut ten umozliwia dodawanie ptytek i innych oktadzin we wtasnym zakresie
do Panstwa prywatnej bazy uzytkownika, co pozwala na stworzenie unikalnej i dosto-
sowanej do Panstwa indywidualnych potrzeb bazy materiatéw wykonczeniowych.

Prosimy pamieta¢, ze dodawane pliki obrazkowe muszg spetniaé okreslone wymaga-
nia, opisane w tym rozdziale, aby zapewni¢ odpowiedni efekt wizualny.

2. Rozpoczecie pracy z ,,Edytorem Baz Plytek”
Po otwarciu ,,Edytora” nalezy z pozycji ,,Baza” wybra¢ jedng z dostepnych baz ptytek
(Rys. 416).

I CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ CACadProjekt\CadDecorPro\plytkitplytki BAERWOLF.mdb | (=] B ]

AR A NEMBMA- oo

Baza:

Baerwolf
A

Cena plytki netto: 4308 /szt
Cena plytkiz VAT: 5300 /szt

KIESEL1850 may - Lomam ae o nam oy 0 mozaika
ceramiczna|’ 22Wa piytid : iczna
GLA . Wymiar phytki : 273 X273 mm
s

m

L

1 T lew
PMG KIESEL-250 mozaka KIESEL-3780 mozaika KIESEL-3780 mozaika

L

a

ceramiczna ceramiczna ceramiczna

KIESEL-560 mozaka KIESEL-580 mozaika KIESEL-80 mozaika

Y4 YT ceramiczna ceraniczha ceramiczna -
o ¥ B | | Nazwa phytki: [RIESELT550 mozaika ceramicana
ad LA o || Podzeipi: Gieme
e ¢ ol oy Wymiary © (273 % 273 mm
L & Cona: 43,08 FLN VAT 3
@ . 78 waga: 000 Cers kofcows 1,00 PLR
P Punnder e Jedrostha: st Densk retto: 1,00 PLH
2

Rys. 416 — wybor bazy i wyglad okna edytora
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Jesli uzytkownik zamierza wprowadzi¢ modyfikacje cen w bazie wybranego produ-
centa, powinien z listy wybraé interesujgcg go baze producencka. Jesli natomiast
zamierza stworzy¢ wtasng kolekcje kafli, powinien wskaza¢ ,,Baze uzytkownika”.

Pod nazwa wybranej bazy rozwinie sie lista dostepnych kolekcji w
postaci drzewa, natomiast w prawej czesci okna wyswietlg sie
podglady ptytek, wchodzacych w sktad aktualnie podswietlonej
kolekcji. Jesli wygodniej bedzie Paristwu operowac w widoku listy
lub szczegdétéw, widok mozna przetgczy¢ przy uzyciu ostatniej ikona
ikony w menu gérnym modutu: ,,Zmien widok” (Rys. 417). »Zmien widok”

3. Menu ikonowe modutu Edytor Baz Ptytek
lkony gtéwnego okna modutu:

Dodawanie kolekgji |

Typ kolekcji

- ,Dodaj nowa kolekcje lub typ kolekcji”

\\\&?‘ B leke
- tworzy nowg kolekcje w bazie uzytkownika | Nz kolekei
Podaj nazwe kolekcji -
(funkcja dostepna réwniez pod skrétem [Ctrl +
:g); njllzi)y podaé¢ typ i nazwe nowej kolekcji T
ys. ;

Rys. 418 — dodawanie nowej kolekcji do bazy
uzytkownika

ﬁ - ,Dodaj nowg ptytke do wybranej kolekcji” - dodaje nowe ptytki do bazy uzy-
tkownika (réwniez pod skrotem [Ctrl + N]) (po wybraniu tej ikony otwiera sie nowe
okno, w ktérym nalezy uzupetnié niezbedne dane) (Rys. 419).

! Dodawanie plytki = | ] e
— Poddlad plyii
Nazwa photki I:I“ Il|||ﬂ|s|
- Wezytuje obrazek z dysku (Ctrl+ 0]\; == i -
Kod producents
. Fugi standardowe T T ————e
[Blcchozarebaait e ——
Pobysk . 83 9]
llos¢ phytek _—————— e |
Wymiary - 450 % 300 mepderid [ — = —
e e e A ——
¥ 450 Y300 ‘Waga: 0,00 kalopsh oo— e ——— e —————
oy e e —
Cenanetto: 0.00 WAT: 23 Jednostka: | szt R ———
Cena katicowa 0,00 Cena koficowa 0,00 _—
brutto nett e — e e ————
Witasciwosci obrazka e ——)——
Szeickost 450 mm - —
‘wiyzokadt © 300
Kompresia fiakosd] . 75 0
L

Rys. 419 — dodawanie nowej ptytki do bazy uzytkownika
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lkony okna ,,Dodawanie ptytki”:

- ,Weczytuje obrazek z dysku (Cltr + O)” - pierwsza ikona okna ,Dodawanie
plytki”. Umozliwia wyszukanie pliku podgladu ptytki na dysku komputera i zatado-
wanie go do edytora. Po zatadowaniu obrazka uaktywniajg sie pozostate ikony tego
okna, tj. przycisk skalowania, odbijania poziomego i pionowego oraz obracania pod-
gladu w prawo lub w lewo 0 90°.

- ,Skaluje obrazek do podanych wymiarow (O — ===
(Ctrl +S)” - pozwala dowolnie zmieni¢ wymiary pod-
gladu pliku. Na ilustracji obok pokazano skalowanie wo T [Hm iooonz
podgladu ptytki wprowadzanej do bazy (Rys. 420). vi a0 D lomz
Moze ono przebiega¢ z zachowaniem oryginalnych (] 2achowa proporcie
proporcji podgladu (zaznaczona opcja ,zachowaj
proporcje” - ustawienie domysine) lub bez ich za- L

. . . . .. Rys. 420 — skalowanie obrazka
chowania (nalezy zdja¢ zaznaczenie z opcji).

| II - ,0dbicie poziome”/, Odbicie pionowe” - odbijajg podglad lustrzanie w
ptaszczyznie poziomej lub pionowe;j.

! ! - ,Obraca obrazek w prawo / w lewo o 90 st.” - rotujg podglad zgodnie
lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

g - ,Eksportuje ptytke do bazy uiytkownika (Ctrl + E)” - eksportuje wybrang
ptytke z innej bazy do bazy uzytkownika (Rys. 421).

[ CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.5.114 [ C:ACadProjekt\CadDecorPro\plytkitplytki_grespaniamdb] | = | B %

bece [crEseanacoancare <[ [ EA A [ FR | MEA MA@ M - 0 docor
> @ Gresy Forcelanove |
4@ Mozaki §
& 30430 Cirerte: i ]
30430 Musa AWEEE

& 3030 Nereida Ert=
30430 Sigria Cirene Acqua 30x30 Cirene Ambar 30:30 3
Lo 30030 Vela

» @ Phylkipodkogowe
>

N
& Phyti scienne il B

Eksportyj kafel do bazy : @
Mazwa bazy :

“'}; Typ kolekc
S ¢ wp kolekcji
t—di = o

Cirene Blanco 30230

Nazwa kolekcii

a -

B —
VAT: 22
: _ Cenakoncowa: 0O0PLN
Jednostia: [sat Cenak. netto: 00D FLN

Rys. 421 - eksport ptytki do bazy uzytkownika
247



‘@ CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

W celu wyeksportowania ptytki nalezy wybra¢ na liscie baz interesujgcg Panstwa baze
producencka, a w niej - okreslong kolekcje i ptytke. Nastepnie klikng ikone ,,Ekspor-
tuje...” lub wcisng¢ jednoczesnie klawisze [Ctrl i E]. Nalezy wskaza¢ typ i nazwe
kolekcji w swojej bazie i klikngé ,,Eksportuj”. Wybrana ptytka zostanie dodana do
wskazanej kolekcji w bazie uzytkownika.

Uwaga! Funkcja eksportu jest dostepne tylko dla wybranych baz producenckich.

m

»,Usun zaznaczony obiekt (Del)”

usuwa obiekt zaznaczony w momencie Potwierdzenie usuniecia =
klikniecia na te ikone, czyli wybrang ptytke, e pes s s b oty
kolekcje lub typ kolekcji (operacja dostepna L estepujace pitiizostang usuniete

réwniez pod klawiszem [Delete]). Za kaz-

dym razem wyswietli sie komunikat z zapy- Tak  Ne
taniem, czy uzytkownik na pewno chce usu-

, . .. . Rys. 422 — zadanie potwierdzenia usuniecia
nac zaznaczone obiekty, gdyz nie ma mozli- plytki z bazy uzytkownika

wosci cofniecia tej operacji (Rys. 422).

(]

- ,Ustawianie walut i Winciwosci bazy [
przelicznikéw” — otwiera okno Dane podstamowe
"W|a§ciw0§ci bazy", w ktérym Producent bazy  baza uzphwkorika
mozna zmieni¢ rodzaj waluty Wersia: 1.0 Data: 20000101 [~
(ceny producenta i ceny kon- dentpikator: 128 |
cowej), a takze na ustawic D ———
przelicznik walutowy zgodnie z e nena
biezgcym kursem, oraz nadad Dsnhakomal::::
upusty, marze i VAT dla cen
zawartych w bazie (Rys. 423), Emal: (]
niezaleznie od tego, czy jest to “;:: L]

baza producencka czy baza
u iyt kownika. Uprawnienia :

Baza uzptkownika

Fopiowanie i ekspaort dozwolone

s, . “Waluty i przeliczniki
Uwaga! Czes¢ informacji zawar-

ta w oknie ,\Wtasciwosci bazy”
nie jest edytowalna: ,Dane pod-
stawowe”, ,Dane teleadresowe
producenta” i ,Uprawnienia” nie
mogq by¢ modyfikowane przez

uzytkownikow. oK Al
1Rl [F] |

Waldta ceny producenta:  PLM Upust: 0

e

Marza: 0
Przeliczrik (kurs]:  1.0000
‘Waluta ceny koricowe] . PLM

VAT ceny koficowsj: 23 %

L —

Rys. 423 — ustawienia waluty i przelicznikéw
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- ,Edytor fug” - ikona ta I dycafug [==5=)
otwiera okno edycji fug, w ktérym AM MMM
uzytkownik moze zdefiniowac¢ ko- '
| . . M oodsifuge  Ins
orystyke i nazewnictwo fug. W ! vt Cu
L]

oknie tym mozna kolejno dodawac brazoma pomaraticzawa L

o , . . . m Zmien nazwe fugi F2
lubkopiowac¢ fugi, nadajagc im do- e

Zmien kolor fugi F3

wolne kolory z palety barw (Rys. *
424). Zaréwno kolory jak i nazwy kiemana cedlecta R vertuae
mozna modyfikowaé, przy uzyciu :
menu podrecznego lub ikon na
gérnym pasku okna.

Del

Rys. 424 — edycja fug — menu kontekstowe

lkony dostepne w oknie ,,Edycja fug”:

- ,Dodaj fuge (Ins)” — pozwala wprowadzi¢ nowg fuge o dowolnym kolorze.

- ,Stworz kopie (Ctrl + D)” — kopiuje aktualnie zaznaczonga fuge.

- »Zmien kolor fugi (F3)” — otwiera okno wyboru nowego koloru.

- »Zmien nazwe fugi (F2)” — edytuje nazwe zaznaczonej fugi.

- ,Usun fuge (Del)” - usuwa wskazana fuge (po potwierdzeniu).

Dalsze ikony gtéwnego okna ,, Edytora Baz Ptytek”:

m - ,Zmien cene (F3)” - pozwala zmieni¢ cene dla dowolnej ptytki w bazie
uzytkownika lub producenta. Jesli uzytkownik nie zaznaczy konkretnej ptytki, ceny
zostang zmienione dla wszystkich ptytek w aktualnie zaznaczonej kolekcji; natomiast
przy wskazaniu jednej ptytki, tylko jej cena ulegnie modyfikacji (Rys. 425).

Zmiana ceny kofcowe] @

przykbad ugycia
Podaj nowa ceng koficows dla phytki : +15%

[zwieksza ceny 0 15 %)
o

[odejmuje od kazde] ceny 10]

+35.99
[dodaje do kazdej ceny 35.99)

Rys. 425 — zmiana ceny koricowej wybranej ptytki

- »importuj baze danych” — pozwala na zaimportowanie bazy ptytek w forma-
cie MDB lub XML z innej lokalizacji.
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- ,Przetadowanie bazy z dysku (F5)” — powoduje odswiezenie zawartosci bazy
uzytkownika - w tym wprowadzenie ostatnio zapisanych zmian, dzieki czemu najnow-
sza wersja staje sie od razu dostepna w programie CAD Decor PRO (np. mozna
bezzwtocznie uzy¢ nowo wprowadzong ptytke w biezgcym projekcie).
= -

- ,Zmiana widoku” — pozwala na przetaczanie sie miedzy widokiem ikono-
wym, listg i listg ze szczegotami.

4. Edycja baz producenckich

Elementem baz producenckich podlegajacym edycji, sg ceny kafli. Aby zmieni¢ cene
wybranej pojedynczej ptytki, nalezy wybra¢ z listy baze danego producenta, a
nastepnie typ oraz nazwe kolekcji i klikng¢ dwukrotnie lewym przyciskiem myszy na
podgladzie wybranej ptytki. Otworzy sie okno edycji, w ktérym jedynym aktywnym
polem bedzie ,,Cena koricowa brutto” (Rys. 426). Po podaniu nowej ceny nalezy
zamkngc okno przy uzyciu przycisku ,0k”.

. Edycja phytki ‘ = | B S 1

Parametry : Podalad phytki:

Nazwa phytki - Travertino Sitver by My 'Way cokdt lappata 7.2x.

Kod producenta:  CL-072<4481-TRA0.~

Fuai standardowe
Mazaka
Zdefiniowana naroznik

Rodzaj ptptki ;| brzegowe

Polysk . 25

llogc pytek
i 8
“Wiyriary . 448 8 72 Y

W 4am [ Waga: E16 ka / apak
Cenanstto: 1475 AT 23 Jednostka: |2t
Cenakoricawa: 0,00 Cenakoricawa: 0,00
D Jezeli ustalono cene koricowa tylko ana jest brana pod uwage przy wycenie projektu
T ESCIWOsCI 0DIazka @
Szernkadt 445 rom
Wkt 72

Kompresja [jakofé]: 75

Rys. 426 — edycja ptytki z bazy producenta

W oknie gtéwnym ,,Edytora Baz Ptytek” mozna takze wybrac przycisk ,,Zmien cene” i
w nowo otwartym oknie podac¢ nowg wartosc.

Jesli w momencie wybrania ikony »Zmien cene” zaznaczona bedzie pojedyncza
ptytka, nowa cena zostanie wprowadzona tylko dla niej, natomiast jesli zaznaczona
bedzie nazwa kolekcji w lewej czesci okna, zmiany zostang wprowadzone dla wszys-
tkich elementéw danej kolekcji (Rys. 427). Nowe ceny ptytek zostang uwzglednione w
bazie, dostepnej z poziomu programu CAD Decor Pro.
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Aby wyjs¢ z okna edycji bez wprowadzania zmian nalezy klikng¢ ,,Anuluj” lub B

Zmiana ceny koficows] @ Zmiana ceny koficows] ==
R X przyktad Lapcia
Padaj nowa ceng korficowa dia phytid : Podai nows ceng koricowa da phytki +15%
] 1 [ewighsza ceny a 15 %]
f23,20] I 10
(odejmuie od kazdej ceny 10)
+35.35
ookl cony 5.5

Rys. 427 — zmiana cen plytek w bazie - dla pojedynczej ptytki i dla wszystkich naraz

5. Tworzenie i edycja wtasnej bazy ptytek

Aby

stworzy¢ wtasng biblioteke ptytek nalezy:

wybrac z listy ,,Baze uzytkownika” i klikng¢ na ikone ,,Dodaj nowa kolekcje (...)”;
podac typ i nazwe nowej kolekc;ji i klikng¢ przycisk ,,Dodaj”;

w lewej czesci ,,Edytora” pojawi sie nowa pozycja na liscie kolekcji;

nalezy ja zaznaczy¢ klikajac lewym przyciskiem myszy a nastepnie dodaé do niej
ptytki przy uzyciu ikony ,Dodaj ptytke (...)”;

w nowo otwartym oknie dodawania ptytki nalezy zatadowa¢ plik podgladu kafla
oraz uzupetnic¢ wszystkie wymagane informacje;

opcjonalnie mozna bezposrednio po dodaniu nowej kolekcji przenies¢ przygoto-
wane pliki z podglgdami ptytek w pole ,Edytora” metoda ,przeciggnij i upusc”
(w tej sytuacji mozliwe jest dodanie wiecej niz jednej ptytki naraz) - spowoduje to
otwarcie okna w ktérym nalezy wpisa¢ nizej wymienione informacje:

- nazwa ptytki i kod producenta;

- rodzaj ptytki - podtogowe, Scienne lub brzegowe (dekoracyjne);

- fugi standardowe - domyslnie otaczajg ptytke z kazdej strony; odhaczenie
tej pozycji uaktywnia przycisk ,Edycja fug” otwierajagcy nowe okno (Rys. 428
na nastepnej stronie), pozwalajagce na odjecie fugi z krawedzi ptytki - pod
warunkiem odhaczenia WSZYSTKICH krawedzi jednoczesnie (Rys. 429); (przy
odhaczeniu 1, 2 lub 3 krawedzi fugi nadal bedg dodawane przez program);

- ,zdefiniowano naroiznik” - opcja dostepna tylko dla kolekcji zawierajacych
ptytki brzegowe; pozwala na wybranie naroznika dodawanego do danej ptytki;

- potysk — okreslany w skali 1-100;

- wymiary —w osiach Xi Y — podawane w milimetrach;

- ilos¢ ptytek w opakowaniu — ta informacja jest opcjonalna;

- waga — w kilogramach na opakowanie, informacja opcjonalna;

- cena netto, VAT, cena korncowa netto i brutto;

- jednostka — do wyboru sztuki lub metry kwadratowe.

Uwaga! Mozliwe jest dodanie wiecej niz 1 ptytki naraz do nowo tworzonej kolekcji. Aby to zrobic,
po dodaniu kolekcji, bez wybierania ikony ,Dodaj nowa...” nalezy przenies¢ przygotowane
wczesniej zdjecia ptytek w formacie JPG w obreb okna Edytora (przy uzyciu metody , przeciggnij-
upusé”). Spowoduje to otwarcie kilku okien ,Dodawanie ptytki z pliku...” naraz, dla kazdego z
dodawanych plikow z osobna (Rys. 430 na nastepnej stronie).
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B edycja piytki

Parameliy
Nazwa phytki
Kod pioducenta

Flodzai phtki

Paotpsk: 8

Wymiarp: 300 % 300
®: 300

Cenanetto: 85,14

Cena korficowa: 0,00

brutta

Whagciwasci cbrazka
Szerckadé: |

300 rim
“wisokosé : [

Kompresia (jakosd) . 75

Jolly Fiojo 30:30

] Fugi standardowe | Edveia fug
ElHosdve

8]
lIosé phytek
w opakawaniu 11
¥: 300 Waga: 04
wAT: 2 Jndnosth

Cena korficowa: 0,00
netto

300 mm

Podalad phtki

Edydja fug

o [ ] |

A0AMRAR

Edyda fug ==
[}
a il
]
| |

Rys. 428 — edycja fugi — ptytka bedzie wstawiac sie z fuga

Rys. 429 - ptytka bedzie
wstawiac sie bez fugi

J'a CAD Decor - Edytor Baz Plytek 2.0.1.87 [ €A\CadProjektiCadDecor v. 20.0\plytki\baza_uzytkownika.mdb |
L

Srsm————wa I 1~ B L B L 3%

A% Dodawanie piytki z pliku 'CA\L

Cenakoricowa: 0,00
buuito
“Wasciwasci obrazka

netio

Parametry
Nazwa phytki: | DBE343
Kod producenta
Fugi standardowe
7] Zdefiniowana naroznik
Poysk 83 0
Iloéé phytek
[]
MWyriary 595 1 295 WL e
X: B Y: 2% Waga: 000 Ko/ opak
Cenanetto: 000 VAT: 23 Jednostka

Cena koricowa 0

Szerckosé: | 535mm
Wysokot¢: | 295mm
Kempresia (jskoss): 75 0

g

Podglad phytki

0ee
£

0 es
= ~

13 ) U

Rys. 430 — dodawanie kilku ptytek naraz do bazy uzytkownika

6. Dodawanie mozaiki do bazy uzytkownika

Aby doda¢ mozaike do wtasnej bazy ptytek nalezy:
przygotowad zdjecie ptytki mozaiki o rozdzielczosci doktadnie takiej, jak rozmiar
ptytki (1 piksel na 1 mm);
ilustracja wyjsciowa moze by¢ w wyzszej rozdzielczosci - zapewni to lepszy wyglad
ptytek w wizualizacji;
rozdzielczos¢ mozna modyfikowaé przy uzyciu profesjonalnego narzedzia do

obrobki zdje¢;
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= nastepnie nalezy na zdjeciu ptytki
wyrysowaé fugi. Przebiega to w
sposéb nastepujgcy: w miejscach,
gdzie na zdjeciu widoczne s3 fugi,
nalezy naniesc linie o grubosci odpo-
wiadajacej szerokosci fugi w rzeczy-
wistosci na zasadzie 1 piksel =
milimetr, w kolorze o oznaczeniu ko-
dowym w przestrzeni RGB: R = 255,
G = 0, B = 255 (odcien madzenta,
czyli amarantowy) (Rys. 431).

= zachowanie prawidtowego oznacze-
nia koloru jest niezwykle istotne,

. . ys. 431 - fuga wyrysowana przy uzyciu narzedzia do
gdyz nasze programy rozpoznajg do- obrébki zdjeé

ktadnie ten kolor jako fuge.
= fugi nalezy wyrysowaé przy uzyciu narzedzia gwarantujgcego jednolity odcien

nanoszonej linii - np. otdwka (Pencil Tool - w trybie_Normal) lub ruchomej
obwadki (Rectangular Marquee Tool), ktéra wypetnia sie zagdanym odcieniem;

= uzycie pedzla (Brush Tool) nie pozwala na prawidtowe wyrysowanie fug;

= w prezentowanej procedurze nie ma potrzeby obrysowywania fug dookofa
podgladu mozaiki;

= po naniesieniu linii fug nalezy zapisac plik na dysku w formacie BMP;

= przy zapisywaniu pliku nalezy sie upewni¢, ze jego ustawienia sg nastepujace: File
Format: Windows, Depth: 24 Bit;

= tak przygotowany plik nalezy przenies¢ w pole ,Edytora” metoda ,przeciagnij-
upusc¢” (po uprzednim wskazaniu kolekcji do ktdrej ma zosta¢ dodany — patrz
punkt 3 niniejszego rozdziatu;

= w nowo otwartym oknie podac niezbedne dane;

= opcje ,Fugi standardowe” oraz ,,Mozaika” powinny by¢ zaznaczone;

= wiaczona opcja ,,Fugi...” spowoduje dodanie fug na obrzezach mozaiki;

= dzieki aktywnej opcji ,Mozaika” program bedzie automatycznie optymalizowat
nanoszone mozaiki;

=  optymalizacja mozaik przebiega inaczej niz w przypadku innych ptytek, poniewaz
pojedyncza mozaika (tj. zbiér pojedynczych kostek zapisany w bazie np. 12
rzedow na 12 kolumn — patrz Rys. 431) zawiera wiele niezaleznych kostek, ktére
mogg by¢ wykorzystane w innym miejscu w projekcie, ilos¢ opaddw jest wiec
rowna zero;

= w zwigzku z powyiszym mozaiki sg tez inaczej wyceniane niz inne ptytki —
program bierze pod uwage metry kwadratowe tacznej powierzchni pokrytej
mozaikg i przelicza je na ilo$¢ petnych pojedynczych mozaik (zbioréw kostek), i
dopiero te wycenia;

= zmiana zadnych innych ustawien nie jest wymagana;

= aby dodaé¢ mozaike do bazy nalezy klikng¢ ,,0k”.
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Uwaga! Przypominamy o koniecznosci zapisania obrazka mozaiki z fugami jako pliku BMP.

Uwaga! Istnieje alternatywny sposdb przygotowywania mozaik — podczas obrobki zdjecia mozna
wyrysowac fugi rowniez na jego krawedziach, jednak w takiej sytuacji nalezy zadbac aby: fugi na
obrzezach byty o potowe wezsze od pozostatych (np. 2 mm-2 piksele) oraz fugi standardowe nie
byty dodawane przez program. W tym celu w oknie ,Dodawania ptytki” nalezy odhaczy¢ opcje
,Fugi standardowe”, nastepnie wybrac przycisk ,Edycja fug” i odznaczyé WSZYSTKIE krawedzie
(Rys. 429 na stronie 253).

7. Wtasciwosci obrazka

J

Aby wstawi¢ podglad ptytki nalezy wybra¢ ikone = »Wczytuje obrazek...” i w
uruchomionym oknie wskaza¢ lokalizacje odpowiedniego pliku. Natozona na sciane w
projekcie ptytka bedzie posiada¢ dobrg jakos¢ (ostros¢) tylko wtedy, gdy rozmiar jej
zdjecia w pikselach bedzie co najmniej odpowiadaé¢ wielkosci ptytki w milimetrach.
Jesli rozmiar ptytki w pikselach rézni sie od wielkosci ptytki w milimetrach, program
poinformuje uzytkownika o koniecznosci przeskalowania obrazka (Rys. 432).

Parametry obrazka mozna przeprowadzi¢ samemu dzieki ikonie A - ,Skaluje
Obrazek...” oraz przy uzyciu opcji ,Kompresja” w polu ,Wiasciwosci obrazka”
(Rys. 432). Kompresja, czyli jako$¢ obrazka, to stopien jego uproszczenia w celu
zmniejszenia wielkosci w MB w taki sposdb, aby zajmowat jak najmniejszg ilosé
miejsca na dysku z jednoczesnym zachowaniem wysokiej jakosci wizualne;j.

‘witadciwodci obrazka

Szerokogd : 500 mm  Obrazek zostanie przesk alowany do wielkodci :
130 %173 ps.
Wiysokost 456 mm
Kompresia (jakodé] . 75 [B]

Rys. 432 - pole ,Wtasciwosci obrazka”

Jesli zdjecie ptytki zostato wprowadzone w niewtasciwym uktadzie mozna je odbic lub

obrdcié przy uzyciu opcji obijania (-'n, m) lub obracania (m, @ ).

8. Konczenie pracy z oknem ,,Dodawanie ptytki”

Po uzupetnieniu danych i ustawien w oknie ,,Dodawania ptytki” i zatwierdzeniu ich
poprzez wybor przycisku ,,OK”, ptytka zostanie dodana do kolekcji, a jej podglad i
nazwa wyswietli sie w prawej czesci okna Edytora Baz Ptytek. Przy jednoczesnym ko-
rzystaniu z programu CAD Decor PRO oraz z Edytora, mozna nowo stworzong kolek-
cje od razu wykorzystac przy projektowaniu. Wystarczy, bedac w trybie wizualizacji,
odswiezy¢ baze wybierajgc w oknie ,,Kolekcje” baze dowolnego producenta, a potem
przetgczy¢ sie ponownie na ,Baze Uzytkownika”. Spowoduje to jej ponowne
zatadowanie do programu wraz z dodanymi nowymi elementami.
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ROZDZIAL 29
Wizualizacja — projektowanie z uzyciem farb

1. Uwagi wstepne

Uzytkownicy programu CAD Decor PRO majg do dyspozycji modut farbiarski, ktory
umozliwia wybieranie farb i innych powtok do krycia wewnetrznych lub zewnetrznych
powierzchni w projekcie. Produkty, ktére sg do dyspozycji, to podktady, emalie, farby i
lakiery oferowane przez firme Tikkurila, jednego z lideréw na europejskim rynku farb
dekoracyjnych.

Wybér farby mozliwy jest na kazdym etapie pracy z projektem, w trybie wizualizacji.
Selekcja farb moze przebiegac na kilka sposobdw, ktére zostaty opisane w kolejnych
punktach tego rozdziatu. Wybrane przez siebie produkty uzytkownik moze wprowadzaé
bezposrednio do projektu a takie zapisa¢ we wiasnej indywidualnej palecie. Dla
kazdego produktu dostepny jest szczegétowy opis techniczny w pliku PDF do pobrania z
oficjalnej strony producenta. Natomiast raport koncowy tworzony podczas pracy z
modutem farbiarskim zawiera wszystkie dane niezbedne do ztozenia zamodwienia.

2. Pierwsze etapy pracy z modutem farb Tikkurila Colours

Modut Tikkurila Colours jest dostepny w trybie wizualizacji pod przyciskiem ,,Tikkurila”
[ ©muuma |\ zaktadce ,Materiaty”, w lewym gérnym rogu ekranu. Aby rozpoczaé
prace nalezy jednorazowo klikngé na przycisk lewym klawiszem myszy. Spowoduje to
uruchomienie modutu.

Pierwszg czynnoscig podczas pracy z modutem farb jest dokonanie wyboru rodzaju
produktéw, ktére bedg uzywane w projekcie, pod wzgledem ich przeznaczenia do
powierzchni zewnetrznych lub wewnetrznych (Rys. 433 na nastepnej stronie). Po
wskazaniu interesujacej uzytkownika grupy produktéw, nalezy klikngé na przycisk z
niebieskg strzatkg w prawo, aby przejs¢ do kolejnego etapu.

Uwaga! W przypadku gdy uzytkownik wskaze ikone juz podswietlong, spowoduje to automatyczne
przejscie do kolejnego etapu, bez koniecznosci przyciskania strzatki.

Po dokonaniu tego najbardziej ogdlnego wyboru rodzaju produktéw, istniejg dwie
mozliwosci dalszej pracy: w trybie ,,Wybér produktu” lub ,,Wybdr koloru” (Rys. 434).
Jesli uzytkownik poszukuje konkretnego produktu (np. emalii alkidowej, farby emul-
syjnej, lakieru akrylowego) powinien klikng¢ na ikone ,,Wybér produktu” a nastepnie
ponownie na niebiesky strzatke w prawo.
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= -l @“KKUNU\ @'mu(umm <& TIKKURILA
Poszukiwane sg produkty do Poszukiwane sa produkty do Poszukiwany jest konkretny Poszukiwany jest konkretny
uZycia wewnatrz @y na uZydia wewnatrz 2y na produkt czy kolor z karty produkt czy kolorz karty
zewnatrz pomieszczen? zewngtrz pomieszczen? kolordw? kolordw?
¥ > r
= I FRE |+ &
Produkty = Wybdér
Produkty IO QLIEY Produkty Wybaor 4
wewnetrzne wewnstrzne SR T produktu Wybér keloru
Rys. 433 — wybor rodzaju produktow Rys. 434 — selekcja poprzez produkt lub kolor

Jesli natomiast uzytkownik wie, jaka kolorystyka go interesuje, a nie jest pewien, dla
jakich produktéw jest ona dostepna, powinien wybra¢ przycisk ,Wybdr koloru” i
nacisng¢ strzatke w prawo. W przypadku wybrania strzatki skierowanej w lewo, uzytko-
whnik zostanie przeniesiony z powrotem do miejsca wyboru produktéow zewnetrznych
lub wewnetrznych.

3. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybér produktu”

Przeszukiwanie oferty producenta wedtug kryterium konkretnego produktu jest pierw-
szym z mozliwych sposobdw obstugi programu. Przy wyborze tego kryterium selekcji,
kolejnym krokiem po wybraniu opcji ,,Wybor produktu” i przejsciu do nastepnego eta-
pu, jest wskazanie wybranej grupy produktéow na rozwijanej liscie ,,Produkty grupy”.
Spowoduje to wyswietlenie wszystkich produktéw, przynalezgcych do danej grupy, na
liscie ponizej, zatytutowanej ,,Wybrane produkty”. W tym miejscu uzytkownik powi-
nien zaznaczy¢ interesujgcy go konkretny produkt. Zaznaczenie polega na kliknieciu na
puste pole obok nazwy interesujgcego uzytkownika materiatu. Przy wybranej pozycji na
lisScie pojawi sie granatowy krzyzyk (Rys. 435).

J.i <§> TIKKURILA K qﬁ; TIKKURILA )| £ TIKKURILA ) ) TIKKURILA
- ~ Produkty grupy ™ al  Produkty grupy Ee.
: |_ impregnat z woskiem _v| ‘ emalia chlorokauvczukowa _v‘ ‘ lakier uretanowo alkidowy v} ‘ impregnat do drewna w
mostkujaca rysy ‘ emalia alkidowa S I Wybrane produkty. J I branc produ
SUpersamoocyszajaca lakier uretanowo alkidowy D Unica Super Lacquer (Polysk) @ Waltti Colar
farbasilikonowa ‘ emalia chlorokauczukowa Unica Super Lacquer O valtti Extra
farba silikatowa metalowe dachy/elewade (Pu*p tysk)
impregnat do drewna farba akrylowa
impregnat z woskiem mostkujgca rysy R - -
zewngtrzna farba do drewna super samoozyszzajaca 1 W 2 1 W <
olej zewnetrzny v ; farba slh‘;-\'lrlou\ta]q -_J\ \él L‘J . | 3\ \é‘ @ ¢ |

Rys. 435 — wybor produktéw

W tym momencie pojawiajg sie trzy mozliwosci przeprowadzenia dalszej selekcji:

® opcja ,dostepne dla karty kolorow” dostepna pod ikong |LJ

* opcja ,wyszukaj po kodzie z wzornika” dostepna pod ikong L.Q
® opcja ,wyszukaj po kolorze” dostepna pod ikong "M |_1
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3.1. Wyszukiwanie koloru z kart koloréw dostepnych dla wybranego produktu
Pierwszym sposobem selekcji koloru, ktéry ma do dyspozycji uzytkownik, jest wybor
poprzez wyswietlenie wszystkich kolorow dostepnych dla wybranego produktu w
kartach koloréw, do ktérych przynalezy dany produkt. W kartach tych do poszcze-
gblnych produktéw przypisane sg dostepne dla nich odcienie, co pozwala programowi
btyskawicznie przeskanowac¢ cata oferte producenta w poszukiwaniu materiatu naj-
lepiej spetniajgcego kryteria ustalone przez uzytkownika.

W tym przypadku selekcja przebiega nastepujgco:

= po wybraniu ikony ,Dostepne dla karty koloréw” automatycznie pojawia sie

lista barw dostepnych dla zaznaczonego produktu;

= wyswietlajg sie one w postaci barwnych poziomych paneli z kodem pod nazwami

poszczegdlnych kart koloréw (Rys. 436);

= listy przypisane do poszczegélnych kart mozna ukrywac lub rozwija¢ przy pomocy

przyciskow = 7, umieszczonych po lewej stronie okna, obok nazwy karty;
= efekt zwiniecia kart zaprezentowano na srodkowej czesci ponizszej ilustracji;

Fi] g}ﬂmuml:.\ n_ b ﬁ)'muu.lmu n.

o Qnmumu 8

TNT 4501

TVT 4502

l Paleta uzytkownilka }

32
g
&
2
:

Rys. 436 — efekt wyszukiwania poprzez wszystkie kolory dostepne dla karty koloréw

L - -
[ Produkty grupy | [ [ Produkty grupy | [ Produkty grupy |
farba lateksowa || & ( farba lateksowa Bl ( farba lateksowa vl
= ]
ST e S ] _ wybrane produkty B | Wybrane produkty
O optiva20 é [ Feelings Extra Durable g [ Feelings Bxtra Durable
Optiva 5 z Pélpotysk = Pélpolysk
2 Feelings Interior Paint Feelings Interior Paint
[ optiva Satin L = 1ok €3
[ optiva Super Mat = D < - o Jukf"r
- @
! Tikkurila Symphony 1 T T -
£ Opus Ti I Z -
=
E e e E
a 70 @
5 3
A Tikkurila Feelings

\' Wybdr produktéw |

Opis produktu

TVTI326 | TVT 327 | TWT K328

l Paleta uzytkowniks |

VT2 | TVT33 | TVTHG3L

T

= przy uzyciu ikony, znajdujgcej sie w prawym dolnym rogu okna programu: L b
(a#] (wyswietla sie ona w rozny sposdéb w zaleznosci od obecnie uzywanego
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widoku) mozna zmienia¢ sposob wyswietlania sie kolorow dostepnych w kartach,
przechodzac z trybu poziomych paneli do widoku ,cegietek” (w tym trybie nie
wyswietlajg sie nazwy kart);

aby przemieszczac sie po liscie, nalezy korzystac z suwaka po prawej jej stronie;

jesli liczba dostepnych koloréw jest bardzo dtuga, program podzieli jg na zaktadki,
pomiedzy ktérymi przechodzi sie przy uzyciu strzatek na pasku w dole okna: < =
ilos¢ koloréw wyswietlanych na liscie w obrebie jednej zaktadki mozna zmienia¢ po-
przez wybér funkcji ,Ustawienia”, dostepnej pod ikong ,,Opcje” |, ktéra zostata
zaprezentowana w podpunkcie 5.1. niniejszego rozdziatu);

liczby wyswietlajgce sie na tym pasku pomiedzy strzatkami informujg uzytkownika o
tym, w ktérej zaktadce sie aktualnie znajduje.

w tym momencie uzytkownik moze zapisa¢ wybrane produkty w odpowiadajgcych
mu kolorach w swojej indywidualnej palecie (a tym samym na dysku) przy uzyciu
prostej metody ,przeciggnij i upusc¢”; aby dodac¢ dany kolor do palety uzytkownika,
nalezy najpierw klikngé¢ na przycisk ,Paleta uzytkownika” aby rozwingc¢ panel o
nazwie ,Folder zapisu koloréw”;

nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy na produkt i przytrzymujgc przycisk,
przesungc kursor na obszar panelu ,,Folder zapisu koloréw” i zwolnié¢ przycisk;

kolor zostanie dodany do palety i wyswietli sie w postaci kolorowego kwadratu
(Rys. 437 na nastepnej stronie);

jest to jednoznaczne z zapisaniem pliku w formacie JPEG, GIF, BMP lub PNG na
dysku komputera (wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci
poswieconej dodawaniu produktéw do palety uzytkownika w podpunkcie 5.4.)
wyselekcjonowany kolor mozna réwniez nanies¢ bezposrednio do projektu;
przebiega to analogicznie, za pomoca metody ,przeciggnij i upusc”.

3.2. Wyszukiwanie produktu poprzez kod z wzornika

Jesli uzytkownik zna oznaczenie kodowe konkretnego produktu, ktéry ma zamiar
zastosowaé w projekcie (np. wyszukat go wczesniej w wybranym wzorniku), moze
skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”. W tym trybie procedura wyglada
nastepujgco:

po wybraniu ikony |J pojawi sie panel ,,Kod koloru” w ktérym nalezy wpisa¢ kod
wybranego produktu i zatwierdzié¢ wpis przyciskiem ““ (Rys. 437) (uwaga: wielko$¢
liter nie ma znaczenia);

tak jak w poprzednim przypadku, karty koloréw przypisane do zaznaczonych wczes-
niej produktéw, zostang przeszukane i zgdany produkt zostanie wyswietlony pod
nazwa karty, w ktérej jest dostepny, w postaci barwnego panelu z kodem;

w tym momencie mozna zapisa¢ produkt w palecie uzytkownika;

w tym miejscu uzytkownik ma rowniez dostep do podstawowych informacji na
temat produktu: po najechaniu na jego ikone w palecie uzytkownika, pojawi sie ety-
kieta z danymi: kodem, nazwa karty koloréw do ktérej przynalezy produkt, nazwa
farby oraz pliku, zapisanego na dysku;
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Produkty grupy i3
farba lateksowa v é
=
| Wybrane produkty | ‘é
POTITAT
Feelings Extra Durable 5
&) Pdtpatysk '§-
Feelings Interior Paint =
@ 1oker i
=
E 4 ; | Produkt L
= § A [ Feelings Interiar Paint
gl ___¥od o 3
| TVTk3nz] S
1 Wodorozdeficzalna, akrylowa farba lateks owa, odpornana zmywanie. Przeznaczona
Sl do malowania £cian i sufitdw wewnatrz pomieszczen. Nadaje malowanej
powierzchni matowe wykoficzenie. Charakteryzuje sie niska emisja zapachu.
Folderzapisukoloréw ||
m [

C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-Kolory

Paleta uzytkownika |

<= 11 s> il

Rys. 437 — efekt wyszukania produktu poprzez kod, dodania go do palety uzytkownika i wyswietlania opisu

2
g
=

TVT K302 - Tikkurila Symphony Opus1ill - Feelings Interior Paint - Tikkurila.png
=
E3

w tym miejscu mozna tez przej$¢ do panelu ,Produkt” (poprzez wybor przycisku
,»Opis produktu”) w ktérym jest podana skréocona charakterystyka danego pro-

duktu;

z poziomu tego panelu dostepny jest szczegdtowy opis techniczny do pobrania w
formie pliku PDF ze strony internetowej producenta - pod przyciskiem ,Karta

produktu” (szczegétowy opis tej zaktadki znajduje sie w podpunkcie 5.3.)

3.3. Wyszukiwanie produktu poprzez wskazany kolor

Po wybraniu ikony »Wyszukaj po kolorze”, w czesci

okna ponizej trzech ikon opcji wyboru, pojawi sie paleta |
barw, z ktérej uzytkownik moze wybrac¢ kolor o dowolnym ‘

odcieniu i natezeniu (Rys. 438).

Y

Rys. 438 — paleta

Procedura wyszukiwania przez wybrany kolor wyglada nastepujgco:

w pierwsze] kolejnosci uzytkownik powinien wskazac zgdang barwe na palecie;

w tym celu nalezy klikng¢ na pionowym pasku odcieni, aby wskazaé ten, ktéry ma
zostac uzyty przy projektowaniu (miejsce zaznaczenia wyswietla sie jako niewielki

okrag);

nastepnie klikng¢ na kwadratowg palete barw w takim jej punkcie, ktéremu
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przypisane jest poszukiwane przez uzytkownika natezenie danego odcienia;
spowoduje to wyswietlenie aktualnie wybranej barwy na poziomym pasku
ponizej palety;

w momencie, gdy uzyska ona odpowiadajgce uzytkownikowi parametry,

nalezy zatwierdzi¢ jej wybor poprzez klikniecie na przycisk 'V;

spowoduje to przeszukanie oferty Tikkurila w poszukiwaniu produktéow dostep-
nych we wskazanej kolorystyce;

proces ten polega na odszukaniu przez program odcieni maksymalnie zblizonych
do zadanego w kartach koloréw produktéw;

ponizej palety wyswietli sie lista kart, do ktérych przynalezg zaznaczone na liscie
produkty (Rys. 439);

£ TIKKURILA 8 £ TIKKURILA 8 & TKKURILA k)
[ Produkty arupy ] § 3 [ Produkty grupy ] F 3 [ Produkty grupy 1 g 13
[ farba lateksowa v é [ farba lateksowa vl é [ farba lateksowa v] é
3 = - =
| Wybrane produkty | E [ Wybrane produkty | §_ Wybrane produkty E
FotTaT FUMTST T
Feelings Extra Durable 4 Feelings Extra Durable 2 Feelings 8
O péiohex g B Lipolyec g O féipohk g
[X] Feelings Interior Paint = [%) Feelings Interior Paint = Feelings Interior Paint

[ Joker [ Joker
= =

LT | o] (WD

[0 Joker
=

Opis produktu
Opis produktu

Tikkurila Symphony
Opus 11 1T

Tikkurila Symphony
720"

TVT G497

Paleta uzytkownika |

TVT 444

§ g
z :
3 g
4 £

TVT Fé84

Rys. 439 — wyniki wyszukiwania wybranych koloréw dla konkretnego produktu

pod kazda z kart pojawi sie informacja dotyczaca dostepnosci zadanej barwy dla
wskazanych produktéw w tychze kartach;

kolory o witasciwosciach maksymalnie zblizonych do odcienia poszukiwanego
przez uzytkownika, wyswietlg sie jako barwnych paneli z podanymi kodami
produk-tow;

w jednej karcie moze zosta¢ wyszukane kilka zblizonych koloréw do wyboru;
przyktadowe wyniki wyszukiwania koloru dla wskazanych produktéw przedsta-
wiono na rysunku na poprzedniej stronie (Rys. 439 powyzej).
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4. Praca z modutem farb w trybie ,,Wybor koloru”

Ten sposob selekcji przebiega w duzej mierze analogicznie do procedur opisanych
powyzej. Po wybraniu opcji ,,Wybor koloru” na drugim etapie pracy z programem, i po
przejsciu do kolejnego okna, uzytkownik bedzie miat do dyspozycji liste wszystkich
dostepnych w systemie Tikkurila ,,Kart koloréow” oraz 3 ikony determinujace sposdb

dalszej selekcji (Rys. 440).

Karty koloréw

[0 Tikkurila Interior Colours

D Tikkurila Interior Lacguers

o Tikkurila Semi-Transparent
WoodFinishes
Tikkurila Floor

Tikkurila Symphony 720" &

|E Y Y A S |
Rys. 440 - lista kart koloréw
oraz ikony wyszukiwania

Karte kolorow, w oparciu o ktérg ma przebiegaé wyszuki-
wanie produktow, nalezy zaznaczy¢ kliknieciem na check-
box obok jej nazwy na liscie. Przy kazdej zaznaczonej karcie
pojawi sie granatowy krzyzyk. Na tym etapie stajg sie do-
stepne 3 mozliwosci selekcji, analogicznie do opisanych w
poprzednim podrozdziale: , dostepne dla karty koloréow”,
,wyszukaj po kodzie z wzornika” i ,,wyszukaj po kolorze”.

4.1. Wyszukiwanie poprzez kolory dostepne dla karty koloréw
Po wybraniu przycisku , Dostepne dla karty kolorow” wyswietlg sie wszystkie barwy
dostepne w wybranych kartach. Sposréd nich uzytkownik moze wybraé takie, ktore
najbardziej odpowiadajg charakterowi aranzowanego wnetrza.

W tym przypadku selekcja przebiega o SR a8 _ Srwma 8

nastepujgco:

= nalezy zaznaczy¢ wybrane karty
koloréw na liscie, a nastepnie
klikna¢ ikone ,,Dostepne dla kar-

ty koloréw”;

= wyswietli sie lista kolorow dos- ¥
tepnych dla produktéw przy- .
pisanych do zaznaczonych kart -

(Rys. 441);

=) =)

Karty kolorow
o Tikkurila Symphony Opus 1 &
i

(0] Tikkurila Feelings
([0 Tikkurila Interior Colours
v

Karty kolarow
o Tikkurila Symphony Opus I
i

(1) Tikkurila Feelings
(0] Tikkurila Interior Colours

[0) Tikkurila Interior Lacquers [0 Tikkurila Interior Lacquers

" LA

Tikkurila Semi-Transparent

sg) Tikkurila Semi-Transparent ' 4
WoodFinishes

WoodFinishes

[E]

Tkkurila Semi- @
Transparent Wood
Finishes 0

Tikkurila Floor

Opis produktu
Opis produktu

Tikkurila Symphany
720"

= jstnieje mozliwos¢ zmiany spo-

sobu wyswietlania koloréw oraz
zwijania lub rozwijania list, przy-
pisanych do poszczegdlnych
kart;

po odnalezieniu odpowiedniego
koloru na listach, uzytkownik ma
mozliwos¢ zapisania produktu w
palecie uzytkownika lub uzycia
go w projekcie.
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4.2. Wyszukiwanie poprzez kod koloru

Jesli uzytkownik zna kod koloru, ktéry odpowiada jego preferencjom i charakterowi
projektowanego wnetrza (np. odnalazt go wczesniej we wzorniku producenta), moze
skorzystac z opcji ,,Wyszukaj po kodzie z wzornika”.

= po jej wybraniu pojawi sie panel ,,Kod koloru” (Rys. 442), w e
ktérym nalezy wpisa¢ oznaczenie kodowe wybranej barwy TvTL3%0 &
(uwaga: wielko$¢ liter nie ma znaczenia); Tk Symphany Ous

1

® nastepnie nalezy zatwierdzié¢ poprawnos¢ wpisu klikajac ;

®  zaznaczone karty kolorow zostang przeszukane w celu odna- Rys. 442 - panel ,Kod
lezienia tego konkretnego odcienia; koloru”

" mozna go nastepnie nanies¢ na wybrane powierzchnie w projekcie oraz zapisa¢ w
palecie uzytkownika w postaci pliku JPG, PNG, GIF lub BMP, ktdry bedzie wiernym
odpowiednikiem produktu wybranego z wzornika.

4.3. Wyszukiwanie poprzez wybrany kolor

Po wybraniu przycisku ,,Wyszukaj

po kolorze”, w czesci okna ponizej ’3; ’I =

d
T
4
g

trzech ikon opcji wyboru, pojawi Lo [ Lo I
sie paleta barw, z ktérej nalezy o | ‘;31 o | g
wybra¢ kolor o dowolnym odcie- - & - )
niu i natezeniu, postepujac w taki ]
sam sposoéb, jak w przypadku pro- — -
cedury opisanej w punkcie 2.3. lizmpars oo % © A
(Rys. 443). H & T Smehons 5
Tikkurila Floor Z z
= po otrzymaniu zadanej barwy Brak koloru w karcle § §
na pasku wskaznikowym, nale- s [ %
zy zatwierdzi¢ wybdr kliknie- T <=l 1 =)
ciem na przycisk \/; Rys. 443 - efekty przeszukiwania poprzez kolor

= spowoduje to przeszukanie zaznaczonych wczesniej kart koloréw pod wzgledem
wystepowania w nich barw o parametrach maksymalnie zblizonych do koloru
wskazanego przez uzytkownika;

= w karcie moze znajdowac sie wiele odcieni odpowiadajgcych poszukiwanej przez
uzytkownika barwie; wszystkie wyswietlg sie na liscie (Rys. 443);

= opisang procedure mozna powtarza¢ dowolng ilo$¢ razy;

= po zlezieniu odpowiedniej barwy, mozna jg zapisa¢ w palecie lub uzy¢ w projekcie.

5. Dodatkowe opcje

Oprocz juz opisanych, modut oferuje jeszcze funkcje ukryte pod ikong "'/ ,,Opcje”
oraz pod trzema pionowymi przyciskami, umieszczonymi na pionowym pasku na
prawym boku okna modutu. Zostaty one oméwione w kolejnych podrozdziatach.
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5.1. Ikona ,,Opcje”

Poprzez wybér ikony "/ dostepne sa 'ﬁlﬂ‘ﬂ—
nastgpujace opcje: ,Ustawienia”, ,,Kon- I N Kookt L
takt”, ,Pomoc” i ,Raport” (Rys. 444). [ romos El

| | Raport |
Funkcja ,Ustawienia” stuzy do regu- Rys. 444 — opcje dodatkowe
lowania ilosci kolorow wyswietlanych
jednoczeénie na stronie, czyli na liscie w R x
jednej zaktadce (od 20 do 500) oraz do Maksymelnaliczba kolorGv na stronc: - e 200
modyfikowania rozmiaru (rozdzielczo-
éci) plikéw, zapisywanych na dysku pod- T E T (N
czas dodawania koloréw do palety B
uzytkownika (wiecej informacji na ten [ Papwscdomysie |
temat w podpunkcie 5.4). Przyktadowe —
ustawienia tych parametrow przedsta- —
wiono na ilustracji obok (Rys. 445). (1, ustawienia programu x

. . . Maksymalna liczha kolordwnastronie: e——— 499
Po wybraniu funkcji ,,Kontakt” uzytko-

wnik uzyskuje dostep do danych adre-

Formatzapisywanych plikdw kolordw: ‘ BMP (*.bmp) vl
sowych firmy Tikkurila: telefonu info- Wymiar zapisywanych plikéwkolaréw: | JPEG (*3pg)
T . . . BMP (*.bmp)
linii, adresu mailowego i strony interne- PNG (%png)
towej (Rys. 446). S Cat] i
| oK ' Anuluj |
Natomiast dzieki funkcji ,,Pomoc” uzy- Rys. 445 — zmiana ustawien programu
tkownik ma mozliwosé przejscia do
. .. . :  Kontakt x
instrukcji obstugi modutu. o
) TIKKURILA
Opcja ,Raport” pozwala na stworzenie Numer telefont g0, 5 g g5 77/310-95-55
zestawienia farb uzytych w projekcie Adres e-mail: ~ colours.ple@tikkurila.com
(W|ecej |nf0rmacj| na ten temat w Strona internetowa:  www.tikkurila.pl
punkcie 6). |

Rys. 446 — dane teleadresowe producenta
5.2. Zaawansowany wybor produktu
Pierwsza z rozwijanych bocznych zaktadek programu to ,Wybdér produktu”. Jest ona
dostepna jedynie w sytuacji, gdy uzytkownik zdecydowat sie na wyszukiwanie poprzez
produkt. Umozliwia zaawansowang selekcje produktu w oparciu o rézne kryteria.

W pierwszej kolejnosci s3 to: ,rodzaj produktu” lub jego , przeznaczenie” (tj. podtoze
na ktéry bedzie nanoszony), a nastepnie ,stowo-klucz” (np. farba emulsyjna, lakier
akrylowy) lub nazwa ,,rodziny produktow” (np. Pure White, Feelings). Wybrane pozycje
zaznacza sie poprzez postawienie krzyzyka w odpowiednim miejscu. Przyktadowe
mozliwe kombinacje kryteriow przedstawiono na rysunku na nastepnej (Rys. 447).
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| Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Stowe kluz Rodzina | |Zawerdiurudukty &
farba [0 emalia alkidowa - Everal Extra
[0 lakier emalia
® chlorokauczukowa
O impregnat [ metalowe
i dachyfelewace
olgj
() farba akrylowa
) mostkujaca rysy
super 4
D SamooczZyszzaiac b/
Rodzaj prod | Przeznaczeni Stowe kluz | Rodzina | Zatwerdwmdukty 4
(7] metal, drewno Finngard D Flrmgard Beton |
[ drewno [0 Finngard Elastomeric
ST [ Finngard Colour
(7] Finngard Nanadlear
[0 Finngard Novasil
[ Finngard Silicate v
Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Slowo kluz | Rodzina | | Zatwierdiprodukty &7
O metal, drewno () 'akier uretanowo O valtti Color

alkidowy

X valtti Bxt
impregnat do drewna =i B

drewno

[ tynki mineralne
(7] impregnat z woskiem

zewnatrzna farba do
D W

[0 olej zewnetrzny

| Rodzaj prod | Przeznaczeni | | Stowo kluz | Rodzina 1Zahm=rdzwuduktv &

farba Everal D Everal

[ lakier (7] Finngard [ Everal Universal
() impregnat (7] Panssarimaali [ Everal Extra

[ olg [ valtti Everal Péipotysk

Rys. 447 - przyktadowe warianty zaawansowanej selekcji produktow

W ostatniej czesci tego panelu wyswietlg sie produkty, odpowiadajgce wskazanym
charakterystykom. Po zaznaczeniu wybranych produktéw krzyzykiem i zatwierdzeniu

wyboru poprzez naciéniecie przycisku “”, wyselekcjonowane w ten sposéb produkty
pojawig sie na liscie ,Wybranych produktéw” w lewej czesci okna modutu. Nalezy
wtedy ponownie zaznaczy¢, poprzez postawienie krzyzyka przy tym sposrdd nich, ktéry
w danym momencie interesuje uzytkownika. Nastepnie nalezy wybra¢ jedng z trzech
ikon, determinujgcych sposob wyszukiwania koloréw, i postepowaé zgodnie z proce-
durami opisanymi w poprzednich podrozdziatach niniejszej instrukcji.

5.3. Informacje na temat produktu

Drugi boczny panel programu odpowiedzialny jest za wysSwietlanie skrotowej
charakterystyki produktu, wybranego przez uzytkownika. Otwiera sie go za pomoca
przycisku ,,Opis produktu”. W goérnej czesci panelu wyswietla sie nazwa produktu.
Mozna w tym miejscu recznie wybraé inny produkt z danej grupy, na przyktad w celu
porownania ich witasciwosci. Panel ten umozliwia réwniez dostep do poszerzonej,
szczegotowe] specyfikacji technicznej produktu poprzez przejscie do strony interne-
towej producenta.
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Stuzy do tego przycisk - : prln;(u:t 0
»Karta produktu” (Rys. ) —— -
448). Opcja ta oczy- : 3
iéci _ S Emaliachlorokauczuk dyfik srodkami antyk: T <
wiscie wymaga pota £ Ty e T o TS P 2 S L e e e S E
. warunkdéw atmosferycznych.
czenia z Internetem. e 5
Karte produktu mozna Rys. 448 — opis i dostep do karty produktu
miedzy innymi zapisac
. TIKKURILA 17.01.2011r.
na dysku w jako PDF, v
wydrukowac¢ bezposre- EVERAL EXTRA [80]
. Emalia chiorokauczukowa z polyskiem
dnio ze strony lub udo-
EVERAL EXTRA [20] - Emalio cl Srodkami anty jnymi. Tworzy elastyczne,

stepni¢ innym uzytko-
wnikom sieci.

Przyktadowy fragment
karty produktu zapre-
zentowano na rysunku
obok (Rys. 449).

dekoracyjne-ochronne powloki z polyskiem, odporne na dzialonie warunkéw atmesferycznych.

Emalia pr. jest do powierzchni b o h i konstrukeji
stolowych oraz G i I

Gestoic: bara A= ok. 1,2 gfem®
baza €= ok. 1,15 gfem”
Stopier polysku: Polysk
Bazy:Ai €
UWAGA: na stopiers polysku moze miec wplyw intensywnosé wybranego koloru i grubosé powloki

Bialy i kalory z kart kalordw Tikkurila, NCS i RAL

Rys. 449 - karta produktu dostepna on-line na stronie internetowej Tikkurila

5.4. Dodawanie koloréw do palety uzytkownika

Jak juz wspomniano przy okazji omawiania poszczegdlnych sposobow wyboru farb,

uzytkownik moze podczas pracy z

programem na biezgco dodawac kolory do swojej

palety. Przeciggniecie wybranego koloru z listy w obszar panelu ,Folder zapisu
kolorow” przy uzyciu metody ,przeciggnij i upus¢” powoduje jednoczesnie zapisanie
pliku w formacie JPG, PNG, GIF lub BMP, w katalogu na dysku komputera. Domysinie
jest to katalog ,,Moje Dokumenty”. Aby zmienic¢ lokalizacje zapisu koloréw, nalezy
klikng¢ na przycisk ,,Wybér folderu” z prawej strony panelu ,Folder zapisu kolorow”.
Otworzy sie okno, w ktédrym mozna wskazac inny folder zapisu plikéw (Rys. 450).

Dzieki indywidualnej palecie, uzy-
tkownik ma mozliwos¢ stworzenia
biblioteki najbardziej przydatnych,
najczesciej uzywanych koloréw i
produktéw w postaci plikéw JPG,
PNG, GIF i BMP. S3 one pamietane
przy kolejnym uruchomieniu pro-
gramu. Dzieki mozliwosci wskazy-
wania wielu katalogéw zapisu pli-
kéw, mozna stworzyé¢ wiele palet
produktéw o réznym przeznacze-
niu lub kolorystyce, i przetaczac sie
miedzy nimi projektowania.

Y Otwieranie =)
@Qv‘g‘ » Biblioteki » Obrazy » <[4 [ Pr= Obra: )

Organizuj v Nowy folder #y 0 @

' Ulubione Biblioteka Obrazy
Rozmiesé wedlug:  Felder ™

] Ostatnie migjsca Zawiera: Lokalizacji— 2

& Pobrane

B Pulpic 3 ,
]

NVIDIA Praykdadow
& Corporatio e obrazy Wybierz plik
[ Dokumenty 5 e

& Muzyka podgladu
/&= Obrazy
EE Wideo

4 Biblioteki

™ Komputer
&, Dysk Iokalny (C)
e Dusk lokalnv (D) ™

Nozwa pliku: Wybér katalogu T

Rys. 450 — okno wyboru katalogu w ktérym maja sie zapisywac
elementy palety uzytkownika

265



CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

W panelu ,Folder zapisu koloréw” uzytkownik ma réwniez dostep do podstawowych
danych na temat danego koloru. Po naprowadzeniu kursora myszy - bez klikania - na
wybrany kolor w palecie, wyswietlona zostanie etykieta z najwazniejszymi informa-
cjami na jego temat (np. kodem koloru, nazwg karty kolorow w ktodrej jest dostepny)

(Rys. 451, ilustracja na gorze).

Dodatkowo po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy na ikone wy-
branego koloru, uzytkownik uzys-
ka dostep do rozwijanego menu
podrecznego, umozliwiajgcego u-
suniecie jednego lub wszystkich
elementéw z palety, poddanie da-
nego produktu edycji lub dodanie
produktu do wybranego koloru,
jesli wczesniej zostat z on zapisany
w ,,Folderze zapisu koloréw” bez
podania tej informacji.

Funkcje dostepne w palecie uzy-
tkownika oraz okno dialogowe
edycji produktu przedstawiono na
ilustracji obok (ilustracja srodkowa
i dolna) (Rys. 451).

Folderzapisukoloréw |-
{ C:\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-Kolory

<]
4

3
g

B

. 3
—1 5

z

TVT N407 - Tikkurila Symphony Opus 111 - Feelings Extra Durable Pélmat - Tikkurila.bmp

Falderzapisukolaréw
Ci\Users\Katarzyna.Lisiak\Documents\Tikkurila-Kolory v

& |

F5 wybierzproduke

- Usufi z listy

Wybdr katalogu

Wyayétliste

¥4 wybér produktu x
Frodukt
| Feelings Extra Durable Pétmat v'

Rys. 451 — wyglad i funkcje palety koloréw uzytkownika

6. Nanoszenie wybranych farb do projektu

Modut farbiarski umozliwia szybkie i nieskomplikowane aplikowanie wybranych sus-
tancji kryjacych na dowolne powierzchnie i obiekty w projekcie. Od uzytkownika bedzie
zalezato, czy okreslona powtoka zostanie prawidtowo dobrana pod wzgledem po-
wierzchni, na ktdrg jest nanoszona i czy jej kolor bedzie wspoétgrat z pozostatymi ele-
mentami aranzowanego wnetrza. Wszystkie niezbedne informacje na temat produk-
téw mozna pozyskac przy uzyciu samego modutu, szczegdlnie w oparciu o dostep do
informacji na stronie internetowej producenta (funkcje te opisano w podrozdziale 4.3.
niniejszego rozdziatu).

Proces wprowadzania farb do projektu odbywa sie w sposdb analogiczny do Nano-
szenia tekstur (ten temat zostat omowiony w Rozdziale 25 , Wizualizacja - informacje
ogdlne” na stronie 217) - czyli przy uzyciu metody ,przeciggnij i upusc”.

Po wyszukaniu odpowiedniego pod wzgledem kolorystycznym i technicznym materiatu,
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na panel symbolizujgcy go i - przytrzymujac
caty czas wcisniety klawisz, przesuna¢ kursor tak, by wskazat odpowiednig powierz-
chnie w projekcie. W tym momencie nalezy zwolni¢ przycisk.
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Farba zostanie natozona na wskazany obszar. Farby i inne substancje mogg by¢ nano-
szone na wszystkie obiekty i powierzchnie w projekcie.

Uwaga! W przypadku powtok bezbarwnych (np. lakier podtogowy) nie ma mozliwosci nanoszenia
ich na powierzchnie juz pokryte produktem z oferty Tikkurila. Mogg byc¢ one aplikowane tylko na
obiekty, na ktdre nie naniesiono jeszcze farby. Wymagajq one jednoczesnie uprzedniego nanie-
sienia tekstury na dang powierzchnie.

Jak wida¢ na ponizszej ilustracji (Rys. 452), po naniesieniu farby na obszar w projekcie
pojawia sie na nim liczba porzgdkowa (czerwony numer), oznaczajaca kolejny uzyty
produkt. Cyfry te wyswietlajg sie rowniez w zestawieniu farb przy pozycji oznaczajgcej
dany produkt. Na przyktad, farbe naniesiong na $ciane z prawej strony program ozna-
czyt numerem ,,2”. Ten sam numer widnieje przy niej w zestawieniu, o ktérym bedzie
mowa w kolejnym punkcie tego rozdziatu.

Dodatkowo dla produktéw, dla ktérych wymagane jest uzycie podktadu, w zestawieniu
pojawia litera ,a” (np. ,,2a”). Oznacza ona wymagany Srodek gruntujacy, dostepny
w ofercie producenta.

CAD Decor Pro

[ Produktygupy |
farba lateksona ||| 4
[ Wybraneprodukty |
= Feelings Extra Durable

Poimat
() Feelings Extra Durable
Poipolysk

Opis produktu

VT NS08 TVTIB0s | TV IG10

[vrron frvmsz

Paleta uzytkownika

I DEKORACIE I UREADY, FUGE T EDVCIA ZESTAWIENTE DORUMENTACIA
| Baza [ cap PROJEKT(2006) ]| pytki 1p  « Producent © Nezwaproduktu « Nemwakolors o POWEZEME . océfahy(] . Opakowania Deolomey,
EFEITDIr B 1 Tikkurila Feelings InteriorPa  TVTLS03 2329m2 390 DR7L+ 203 = 451 PR rodgiad i
Bt s and 2o rerby 1 ikl FeelingsUniversal  TVTL503 228 m2 L 305L =271
e S o Tkkuila elingsuniversl 29 m 23 8L = 24 = ST
@ Bathroom 25:@5 H:2 Feelings InteriorPa  TVTN312 13,76 m2 23L
[ Bathroom 274415 B Feelings Universal  TVTK411 13,76 m2 14
[l i:wig‘;: [ E Feelings InteriorPa  TVTN307 133m2 0oL 19766021
oor
g il B FeelingsUniversal  TVTK311 133m2 oL
[ Floor 316316 4 Tkl Feelings InteriorPa TVTM503 48,83 m2 1L
£ Floor 33,3333 4 Tikkurila FeelingsUniversal  TVTM503 48,83 m2 49 QTL +3x0,9L = 54L
oot DERRT Feslings InteriorPa TVTN302 2583 m2 3L DOTL #2009 = 45L

Rys. 452 — nanoszenie farb na powierzchnie w projekcie w programie CAD Decor PRO
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7. Generowanie raportu farb

Podczas nanoszenia produktéw Tikkurila na obiekty i powierzchnie w programie, kazda
nowo naniesiona powtoka zostaje automatycznie wigczona do zestawienia, ktore jest
dostepne dla uzytkownikéw programu CAD Decor PRO na pasku narzedziowym
w dolnej czesci ekranu, w zaktadce ,,Zestawienie” (Rys. 453), a takze przy uzyciu funkc;ji

” ||

»Raport” w menu ,,Opcje” "/l w lewym gdérnym rogu ekranu.

W zaktadce ,Zestawienie” mozna rowniez uzyskaé dostep do zestawienia uzytych w
projekcie ptytek oraz zapraw fugowych i klejéw firmy Sopro (informacje na ich temat
projektowania z uzyciem ptytek i fug znajdg Panstwo w Rozdziale 27 na stronie 225).
Przetgczanie miedzy zestawieniem ptytek, farb i fug jest mozliwe dzieki przyciskom z
lewej strony ekranu - ,,Ptytki”, ,,Farby” oraz ,Fugi i kleje”.

[ PLYTKI T DEKORACIE T UKEADY T FUGL [ EDYCIA ZESTAWIENIE " DOKUMENTACIA |
= on = T Eﬂiﬁ‘iﬁ . é'a‘jfji, . Opakowania T Dokumenty
pytki || It Tikkurila  Optiva Satin TVTL3S6  2.60 m2 0.3L  1x0.5L= 0.8L 33312 Fi Podglad wydruku
M iz Tikkurila  Optiva Grunt TVT K362 2.60 m2 0.3L  1x0.9L=0.5L 18.73 2t
Farby H: Tikkurila  Optiva Satin TUTL366  5.20 m2 0L  1x0.5L = 0.9L 33.28 24
Fugii | | 2a  Tikkurila  Optiva Grunt TVT K362 5.20 m2 0.6L  1x0.5L = 0.8L 18.73 2t Razem brutto |
Kele - 3 Tikkurila Feelings Extra Durable Pélpotysk  TVT L315 43.57 m2 10.9L  1x9.0L + 1x2.7L =11.7L 907.23 2t 2006.00 =z
B 32 Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K411 43.57 m2 4.4l 1x2.7L+ 2x0.9L =450 26433z
4 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L3089  7.80 m2 200 1x2.7L=27L 21361 2
4a  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K305 7.80 m2 0.8L  1x0.5L = 0.8L 50.33 2t
5 Tikkurila  Feelings Extra Durable Pélpolysk  TVT L300 17.00 m2 430 1x2.7L+ 2x0.9L=d4.5.  364.80 2
Sa  Tikkurila  Feelings Universal Primer TVT K308 17.00 m2 171 2x0.9L = LBL 101.60 z

Rys. 453 — zestawienie farb uzytych w projekcie

W zestawieniu farb uzytkownik otrzymuje nastepujace informacje:

= liczbe porzadkowsg i probke koloru farby (jak juz wspomniano, program nadaje kaz-
dej naniesionej powtoce nowy numer; jesli dany produkt wymaga uzycia gruntu,
W spisie pojawi sie pozycja oznaczona oprocz cyfry literg ,,a” - Rys. 453 powyzej);

= nazwe producenta i nazwe koloru (zazwyczaj jest to jego oznaczenie kodowe);

= rozmiar powierzchni wymalowania w metrach kwadratowych;

= jlos¢ farby niezbedna do pokrycia danego obszaru (w litrach);

= liczbe opakowan i ich objetos¢;

= warto$¢ produktu (brutto);

= t3czny koszt wszystkich produktéw uzytych w projekcie (brutto).

Wybranie przycisku Fﬂ ,Podglad wydruku” w zaktadce ,Zestawienie” lub opcji

»Raport” w menu "'/ ,Opcje” powoduje stworzenie raportu opartego na biezgcym
zestawieniu.

Po wybraniu przycisku nalezy uzupetni¢ informacje w oknie ,,Dane projektu” (Rys. 454),
a nastepnie klikngé ,,Zapisz”. Zostanie wygenerowany kosztorys, zawierajacy informa-
cje o uzytych podczas projektowania farbach (Rys. 455 na stronie 270). Raport mozna
zapisa¢ na dysku (w formacie HTML), wydrukowaé oraz wysta¢ mailem.
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Funkcje te dostepne s3g pod I Dare projeko .
t Dane projekiu Dane studia
ikonami A | “ w Dare bt

Mazwa rysunku projektu : |sping-green-kiichen

lewym gérnym rogu okna
raportu ,Zestawienie farb e ot -
Tikkurila”. Mazwisko projektanta :  Katarzyna Lisiak -

Katalog roboczy : | C:\CadProjekttCadDecorPiohPROJEKTY

Identyfikatar projektanta: KL -

Dodatkowo pod ikong é

Zlecenie | dane zamawisiacego

dostepna jest opcja ukry- Nr deseria des: | s
wania i pokazywania cen w . ot maso
raporcie. Teelon
E-mail
Po uzupetnieniu wszystkich
niezbednych danych nalezy
wybra¢ przycisk ,,Zapisz”. (88 one oo L
}@m%m[ Dane studia
Spowoduje to otwarcie ra-
portu ,Zestawienie farb “
Tikkurila” (Rys. 455 na nas- «
tqpnej stronie). 4 4 N:-a\zév:ngl:z;kt\cadDacanm\lmgn_naz_napusu|p;

Dane studia
MNazwa : CAD Projekt Kid

»Zestawienie farb Tikkuri- Maows od. - Roamzof Dobronsk, ko S, Hoce Shonel]

la” zawiera: e 194 tel - B01-000-263

- Iogo producenta, kndimia::;: :“‘E“ €54 E:;\

= dane teleadresowe pro- NIP:  779.00-34-266 ot cadprojekt eom pl
ducenta: e-mail, adres
strony internetowej i
numer telefonu infolinii
firmy Tikkurila;

= nazwe kosztorysu (jest ona jednoznaczna z numerem zlecenia danego projektu);

= date zlecenia;

= dane osobowe klienta oraz adres klienta;

= dane firmy wykonujacej projekt (podane wczesniej w oknie ,,Dane projektu”);

= dane poszczegblnych produktéw (nazwe i oznaczenia kodowe) i podglad koloru;

= powierzchnie wymalowania;

= krotno$¢ malowania (ilos¢ warstw farby ktadziong na dang powierzchnie, ustalong
przez producenta dla kazdego z produktéw z osobna);

= jlo$¢ farby niezbedng przy wskazanej powierzchni i krotnosci krycia;

= liczbe potrzebnych opakowan;

= opcjonalnie: ceny netto i brutto;

= podsumowanie (tgczng powierzchnig, ilosé farby i wartosé).

Rys. 454 — uzupetnianie danych projektu i studia podczas generowania
raportu farb

Sa to dane niezbedne do ztozenia zamodwienia u producenta. Jak juz wspomniano,
raport mozna zapisa¢ na dysku, wydrukowac lub wysta¢ pocztg elektroniczna.
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[ zestawienie farb Tikkurila 5 [ |
@20 = Z)

E-mail: colours pl@tikkurila com

I I KK RILA WWW: wwnw.tikkurila.com
Infolinia: 801-88-99-65, 22/310-

95-55

KLIENT FIRMA
Nazwa kosztorysu: 939 Nazwa: CAD Projekt K&A
Data zlecenia: 2011-07-12 Krzysztof Dabrowski, Adam Sterczala

Imie i nazwisko: XOCO00CCOO0N XOO0COCO0000X | Adres: Kmieca , 61-654 Poznan
Adres: JOOO000CO000K, XX-XKX J0000000000K | Telefon: 0048 61 657 68 05

Wartos¢ netto ! Wartosc brutto

1. EVERAL AQUA (kolor: TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2
Krotnog¢ malowania: 2 75,32 zt
losé farby: 0,9 6132 | AT 20%

Opakowari: 1x0,9L = 0,90

mn

1a. Grunt: EVERAL GRUNT (kolor: TVT K305), Tikkurila

Powierzchnia wymalowania: 4,35 m2

Krotnoé¢é malowania: 1 4421 7t
36,24 z¢ 2

llogé farby: 0,41 & VAT: 22%

Opakowari: 1x0,9L = 0,9L

Podsumowanie:

taczna _ 869 m2

powierzchnia:

tacznailosé

farby: 1,81

L

I taczna netto: 97,97 zt
(| wartosé
(| kosztorysu: brutto: 119,53 zt|

Rys. 455 — ,Zestawienie farb Tikkurila” w postaci raportu do wydruku
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ROZDZIAL 30
Wizualizacja — definiowanie parametrow i edycja
oswietlenia

1. Uwagi wstepne

Swiatto jest w projekcie niezbednym elementem dekoracyjnym, a jego madre wykorzy-
stanie pozwala nie tylko uzyskac¢ realistyczny wyglad projektowanego pomieszczenia,
lecz rowniez wydoby¢ wszystkie jego walory estetyczne. Dlatego znajomos¢ zasad
odpowiedniej edycji oswietlenia powinna byc¢ istotna dla kazdego profesjonalisty.
Osiggniecia technologiczne w dziedzinie obrazowania i grafiki 3D zastosowane w
programie CAD Decor PRO pozwalajg na stworzenie oprawy swietlnej projektowanego
wnetrza, ktéra bedzie nie tylko dodawa¢ uroku i niepowtarzalnego charakteru, ale
takze wiernie odzwierciedlaé rzeczywistosc.

2. Rodzaje zrodet swiatta w programie
W programie CAD Decor PRO rozrdézniane sg 4 typy zrodet

Sviatla

B Halogeny @ X
Swiatta: halogeny, swietléwki, swiatto punktowe i stoneczne. e :g
Oswietlenie (halogeny lub $wietlowki) jest wprowadzane do e :3
projektu samodzielnie przez uzytkownika, podczas umiesz- E:i§§§:§ %3
czania w projekcie elementéw wyposazenia wnetrz, w oparciu ::§§ -
o zawartos¢ baz uniwersalnych CAD Projekt oraz baz produ- EEes @ %
cenckich. Kazdy element wprowladzony do projektu, pojawia gv.‘iffffi:ig @3
sie na liscie $wiatet w panelu ,,Swiatta” w gérnej czesci zak- Suiatlo slonecrne
tadki ,Scena” (Rys. 456). Poszczegdlne zrodta sSwiatta na liscie Rys. 456 lista Zrodet
sg przypisane do poszczegdlnych kategorii i ponumerowane. $wiatfa uzytych w

projekcie

Po kliknieciu na wybrang pozycje na liscie Swiatet lewym przyciskiem myszy, na
podgladzie w wizualizacji pojawi sie zarys stozka Swiatta, ktéry rzuca dane zrodto —
dany obiekt jest w tym momencie gotowy do edycji. Zasady edytowania poszcze-
golnych zrédet swiatta opisano w kolejnych podrozdziatach.

Oprocz swiatet wstawionych przez uzytkownika, w programie pojawiajg sie domysine
Zrédfa swiatta:

Rodzaj oswietlenia

domysinego

4 halogeny w — pojawiajg sie przy pierwszym przejsciu do trybu wizualizacji;

suficie — od tej pory sa widoczne w Srodowisku w postaci matych symboli
pomieszczenia stonc;
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— pracujgc w Srodowisku mozna je swobodnie przesuwac i kopiowac,
lub usunag, jesli nie sg juz potrzebne;

— domyslne halogeny stuzg do doswietlenia sceny zanim uzytkownik
umiesci w niej wtasne zrddta Swiatta;

— W trybie wizualizacji nie s3 widoczne - wystepujg jako punkty swietl-
ne, umieszczone w suficie pomieszczenia;

— domyslne halogeny podlegajg edycji na zasadach identycznych, jak
halogeny wstawione przez uzytkownika (patrz: punkt 3 ponizej);

— zapalajg sie po wybraniu przycisku ,,Pokaz swiatta”;

Swiatto — jest elementem emitujgcym bardzo silne $wiatto;
punktowe — ktére stuzy do doswietlania projektu w czasie pracy z teksturami;

— zaleca sie wytaczenie go z chwilg generowania ostatecznego widoku i
zapisywania wizualizacji, aby unikng¢ przeswietlenia;

Swiatto stoneczne - to intensywne Swiatto, przechodzace przez otwory i elementy szklane,

a zatrzymujace sie na elementach nieprzenikalnych (nieprzezroczys-
tych) w taki sam sposdb, jak dzieje sie to w naturze;

— jego zrodto znajduje sie w duzej odlegtosci od projektu;

— wpada do pomieszczenia przez okna, otwory oraz drzwi ze szprosami;

— w wizualizacji wyswietla sie jako prostopadtoscian, ktérego centrum
wyznacza czerwona linia, skierowana do srodka pomieszczenia;

— stuzy do dodatkowego podkreslenia waloréw wnetrza, np. duzych
dekoracyjnych okien wychodzgcych na potudnie, przez ktére wpada
do pomieszczenia duza ilos$¢ naturalnego, cieptego Swiatta;

3. Edycja halogenéw
Halogeny s3 to zrodta swiatta, ktore emitujg Swiatto punktowe. Ich edycja polega na
wykonaniu nastepujacych czynnosci:

zaznaczeniu elementu oswietlania do edycji kliknieciem lewym przyciskiem myszy;
w tym samym czasie mozna edytowac wiecej niz jeden element;

przycisk =R pozwala zaznaczy¢ halogeny widoczne z kamery (w danym widoku);
aby zaznaczyé wszystkie pozycje na liscie nalezy klikngé na pierwszg pozycje do
edycji, przytrzymac klawisz [Shift] a nastepnie klikngé na ostatnig pozycje —
zaznaczeniu ulegng wszystkie elementy z listy nalezgce do danego typu;

aby zaznaczy¢ wybiodrczo tylko niektdre pozycje na liscie do jednoczesnej edycji,
nalezy przytrzymac klawisz [Ctrl];

wybrane swiatta mozna witaczac lub wytgczaé, poprzez klikniecie symbolu zaréwki
% obok nazwy danego elementu;

zrédfa Swiatta mozna tez ukrywad, tak, by mimo emitowania swiatta, pozostawaty
niewidoczne dla ogladajgcego - w tym celu nalezy kliknaé na symbol oka “® przy
nazwie danego elementu na liscie;

aby dostosowac¢ parametry $wiatta do swoich potrzeb, nalezy uzy¢ suwakoéw na
polu bezposrednio pod listg Swiatet (Rys. 457 na nastepne;j stronie);
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= edycja jest mozliwa w zakresie wyboru stylu oprawy S T R
;. . o . . . . Kolor \ |
Swietlnej, koloru, regulacji natezenia i zakresu Swie- Norgmie EE—

cenia oraz kata stozka swiatta. Zakres —{—— @

Katstotka —{F——— 116

Rys. 457 — panel edycji
Poszczegdlne funkcje edycji oméwiono w ponizszej tabeli: halogenéw

Funkcja Opis

Styl — wybdr ksztattu plamy swietlnej generowanej przez zrédto Swiatta w projekcie;

— mozliwosé wyboru stylu dystrybucji $wiatta przez dane zrddto, np. halogen,
czyli wygladu swiatta rzucanego przez to zrédto np. na pobliska $ciane;

— wykorzystywane w celu osiggniecia oryginalnych i realistycznych efektow
oswietlenia sceny;

— pliki IES to cyfrowe odwzorowanie charakterystyki realnie istniejgcego zrédta,
czyli natezenia i geometrii dystrybucji emitowanego przez nie Swiatta;

— dane IES sg udostepniane przez producentéw oswietlenia jako pliki tekstowe;

- w programie sg gotowe 32 style opraw do wyboru (Rys. 458 na nastepnej
stronie), a ponadto kazdy uzytkownik ma mozliwos¢ wczytywania wtasnych
plikow IES, pobranych z Internetu lub stworzonych samodzielnie;

— na liscie swiatet obok halogendéw z przypisanymi stylami IES wyswietla sie
stosowne oznaczenie - 'IE2], 3 po najechaniu na nie - podglad danego stylu.

Kolor — przycisk , kolor” pozwala na nadanie sSwiattu dowolnej barwy;
- po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wskazac
zadany odcien na dwa sposoby (Rys. 459);
— kolor mozna wskaza¢ na skali lub na palecie barw;
- zmiany sposobu wyboru koloréw dokonuje sig poprzez wybdr przycisku z
lewej strony panelu wyboru koloru: I 1] (jego wyglad rézni sie w
zaleznosci od obecnie uzywanego trybu);
— wybrany kolor wyswietli sie na pasku obok przycisku , kolor”;
— wybra¢ przycisk ‘¥ zeby zatwierdzi¢, lub krzyzyk %) zeby zamkngé bez
wprowadzania zmian.
Natezenie - Swiatta mogg Swieci¢ z réznym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne Swiatto;
— jego moc definiuje sie przesuwajgc suwak ,,natezenie”;
— po zmianie natezenia program sprawdza ile czasu zajmie wyrenderowanie
pojedynczej klatki i jezeli bedzie to mniej niz 1 sek. - pokazuje podglad zmian,
— w przeciwnym wypadku po przesunieciu suwaka nalezy wcisngé¢ klawisz [F1]
lub przycisku uruchamiajgcego wizualizacje = .
Zakres — parametr ten okre$la, jak rozlegte sg granice, do ktérych dociera Swiatto

emitowane przez dane zrddto;

— gdy zakres jest minimalny, swiatto bedzie ,rozmywato sie” duzo wczesniej,
zanim dotrze do konca ustalonego stozka (np. dla oczka halogenowego umie-
szczonego w suficie nie bedzie docierato do podtogi),

— przy maksymalnym ustawieniu zakresu swiatto bedzie ,wypetnia¢” caty
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stozek, z petng intensywnoscig az do jego granic (np. dla halogenu sufitowego
bedzie tworzyto wyrazny krag na podtodze);

okresla na jakim obszarze rozchodzi sie Swiatto z danego Zrédta;

— zmiany wprowadzane dla tego parametru sg wyraznie widoczne na podgla-
dzie w wizualizacji - wraz z przesunieciem suwaka zmienia sie ksztatt poma-
ranczowego schematycznego stozka, wychodzacego z danego zrddta swiatta;

— jedli dane s$wiatto ma swoim obszarem obejmowac jak najszersza powie-
rzchnie, nalezy ustawi¢ suwak na maksimum;

— natomiast jesli dany element ma emitowac $wiatto tylko na niewielkiej po-

wierzchni, nalezy suwak ustawi¢ na minimum;

Kat stozka

CAD Decor Pro @iy Bl wersia: 2,004 [

[Taterialy |
v

@ raogeny
Swietlguiki

Swiatlo punktowe Xk
Swiatlo sloneczne

Styl Wybierz ]

Kolor

Natezenie ——{—— | 50
Zakres —— =

Katstozka ———}o (100

= %

Render - parametry

Ustawienia | Wybierz domysine

g

zczony

Lustra
Efekt metalu
Prezentagja emis]i
[0 Wysokajakosc
[O) Globalne cieniowanie - AQ
Zakres A0 ——{—m
Intensywnoé A0 ——{———
Jasnoit  ——(F——

Widok-damysiny

Y
v

ARRRAGE

Styl Styl Wybierz domysIny
Kolor Kolor | ]
Natezenie Natezenie ————{ 80
Zakres Zakres —fF— %
Kat stozka Katstozka c——{——— @ 116

Ustavienia | Wybierz domysine |

| ustawienia [ wybierz domyéine |

|
|

Render - parametry
| [ Renderuproszczony L1l

([T Render uproszczony \

Rys. 459 — panel wybory koloré6w w dwéch mozliwych uktadach

Wszystkie zmiany w ustawieniach halogenéw mozna sledzi¢ na biezgco w wizualizacji.
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Program na biezgco przelicza nowe zadane wartosci i dostosowuje wyglad sceny do
obecnie ustalonych, co pozwala na bezposrednig weryfikacje efektu ustawien i ich
ewentualng korekte.

4. Edycja swietlowek
Swietldwki to elementy oéwietlenia, emitujace $wiatto liniowe.

Funkcja Opis

Kolor - przycisk ,kolor” pozwala na nadanie $wiattu dowolnej barwy;
— po jego wybraniu otwiera sie maty podreczny panel w ktérym mozna wska-
zac zagdany odcien na dwa sposoby: na skali lub w palecie;
— wybrany kolor wyswietli sie na pasku znajdujgcym sie obok przycisku ,,kolor”;
—  aby zatwierdzi¢, wybra¢ przycisk ¥/ ;
— aby zamkna¢ bez wprowadzania zmian, wybraé krzyzyk | ¥

Natezenie Swiatta mogg swiecic z r6znym natezeniem, na zasadzie: im wyzsze natezenie,
tym bardziej intensywne swiatto;

— jego moc definiuje sie przesuwajac suwak ,,natezenie”;

5. Edycja $wiatta punktowego

Swiatto punktowe jest dodatkowym elementem oéwietlenia w projekcie, stuzacym do
doswietlania sceny zanim zostang wstawione i odpowiednie dostosowane fizycznie
istniejgce zrédta swiatta, na przyktad podczas nanoszenia tekstur. Jego zrédto nie jest
widoczne w Srodowisku ani w wizualizacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy jest edytowane i
przesuwane. Swiatto punktowe nalezy wytaczyé w momencie tworzenia ostatecznego
wygladu wnetrza, gdyz moze ono znieksztatca¢ rozktad oswietlenia w nim (np. wnetrze
bedzie wydawato sie jasniejsze, niz w rzeczywistosci, lub kierunek padania swiatta
bedzie inny, niz by na to wskazywaty wstawione lampy).

Aby wyedytowac swiatto punktowe, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na odpo-
wiadajacg mu pozycje na liscie Swiatet. Parametry dostepne do modyfikacji zostaty
zaprezentowane w ponizszej tabeli.

Funkcja  Opis

Kolor — podobnie jak w przypadku pozostatych Swiatet, barwe sSwiatta punktowego
mozna dowolnie zmienia¢ w zaleznosci od potrzeb;
— aby scena wygladata bardziej naturalnie mozna delikatny ciepty odcien zétci lub
pomaranczu (dla scen dziennych) albo btekitu (dla scen nocnych);

— w tym celu nalezy wybrac przycisk , kolor” i wskazac zagdany odcien;
— wybér zatwierdzi¢ przyciskiem ‘¥ ;

Natezenie - natezenie Swiatta punktowego mozna modyfikowaé tak samo jak w przypadku
pozostatych zrédet;
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— warto zwrdéci¢ uwage, aby natezenie nie byto nadmierne, gdyz bedzie to
prowadzi¢ do przeswietlania sceny;

Przesuf  _ ¢wiatto punktowe mozna dowolnie przesuwaé s bl domyin
przy uzyciu suwakéw w osiach X, Y, Z (Rys. 460); woor (]
. . . . Matefenie c————— 50
— poruszanie suwakami daje natychmiastowy ~ =
efekt w . . AR ——
_ p(.)Stal,:l przem|eszczan|a .zrod’fa Swiatfa ; |
w projekcie (Swiatto punktowe jest wtedy re- z —{—

prezentowane przez z6ttg kule); Rys. 460_panél edydji <wiatta

punktowego

6. Edycja swiatfa stonecznego

Aby przejs¢ do edycji Swiatta stonecznego, nalezy klikngé lewym przyciskiem myszy na
odpowiednig pozycje na liscie Swiatet. Parametry podlegajgce modyfikacji to w tym
przypadku kolor, natezenia, wysokos¢ nad horyzontem i kierunek padania swiatta oraz
rozmiar (szerokos¢) jego wigzki. Edytowane sSwiatto stoneczne pojawia sie na podgla-
dzie jako prostopadtoscian, symulujgcy padajace z oddali swiatto (Rys. 461 na nastep-
nej stronie). Przy zmianie kierunku porusza sie on po orbicie, ktorej centrum stanowi
Srodek pomieszczenia (jest on wyznaczony przez czerwong linie wewnatrz prosto-
padtoscianu). Czerwona 0$ prostopadtoscianu moze tez padac¢ na inny punkt, niz
srodek pomieszczenia - jesli uzytkownik skorzysta wczesniej z opcji ,,Stonce swieci na
obiekt”, dostepnej pod prawym przyciskiem myszy po zaznaczeniu obiektu. Jesli
Swiatto stoneczne ma by¢ widoczne w projekcie, nalezy pamieta¢ o wtgczeniu funkcji
»Swieci” ukrytej pod przyciskiem z symbolem zaréwki: ';'i’:', gdyz Swiatto to jest
domysinie wytgczone przy pierwszym wejsciu do wizualizacji.

Funkcja  Opis

Kolor — modyfikacja koloru swiatta stonecznego przebiega na tej samej zasadzie, co w
przypadku pozostatych zrédet Swiatta;
— zalecany odcien to delikatna z6t¢ - dobrze imituje naturalne swiatto;

Natezenie — nalezy zadbal, aby ten parametr byt ustawiony w dolnym zakresie - fatwo
mozna przeswietli¢ sceng, jesli natezenie swiatta stonecznego jest za wysokie;

Wysokos¢ - okresla wysokosc¢ storica nad horyzontem;

— jesli stonce ,,wschodzi” lub ,zachodzi”, lub jesli pomieszczenie znajduje sie np.
na wzgodrzu, nalezy przesungc¢ suwak w lewga strone - $wiatto stoneczne bedzie
wtedy padac od dotu;

— aby zaprezentowac storice w zenicie, nalezy przesuna¢ suwak maksymalnie w
prawo - $wiatto bedzie pada¢ wtedy niemal pionowo z gory;

— warto pamietaé, ze jesli prezentujemy scene o wschodzie lub zachodzie stonca,
Swiatto powinno miec bardziej czerwonawy odcien;

Kierunek - stuzy do okreslania, z ktérej strony swiatto stoneczne wpada do pomieszczenia;
— przy jego ustawieniu warto pamieta¢ o faktycznym potozeniu wnetrza w
stosunku do kierunkow swiata;
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Rozmiar - okresla szerokos¢ wigzki $wiatta stonecznego;
— jesli pomieszczenie jest duze i domysina szerokos$¢ nie wystarcza, aby Swiatto

wpadato przez wszystkie okna, nalezy jg zwiekszy¢, przesuwajgc suwak w
strone prawg;

CAD Decor Pro
Scena
[ Swiatla L
@ Halogeny @ X em——
Swietlki 5 e
Swiatto punktowe 3% ’_7 I N
Swiatlo stoneczne -

Styl [ Wiyhierz =

Kolor “I \
Natezenie % D o -h& .I"-..
Wysokott  [—— I Lﬂ.._

Rozmiar | 22

. Render - parametry .

20
Kierunek — ——{j—— | 187

Ustawienia Wybierz domysine
] Renderuproszezony
X Lustra

Efekt metalu

Prezentaca emisji

[[] Wysokajakosé

[ Globalne cieniowanie - AQ

Zakres A0 ———{F———
ywinosé A0 {}

Jasnosé —0

Rys. 461 — edycja Swiatta stonecznego — $wiatto pada centralnie na wanne

Intt

P

Rys. 462 — przyktadowy efekt prawidtowego ustawienia parametréw Swiatet — przyktad 1
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Rys. 464 - przyktadowy efekt prawidtowego ustawienia parametrow swiatet - przyktad 3
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ROZDZIAL 31
Wizualizacja — rendering na poziomie podstawowym

1. Uwagi wstepne

Dziatanie rendera, czyli obrazowania, determinuje jako$é, kontrast i gtebie obrazu
wyswietlanego po zapaleniu Swiatet. Odpowiednie dobranie wygladu oswietlenia jest
kluczowe dla kornicowego rezultatu. Dzieki rozwigzaniom, zastosowanym w module
renderujgcym, nawet przy niewielkim wysitku projektanta uzyskanie bardzo dobrych
efektéw wizualizacji nie nastrecza trudnosci. Juz na podstawowym poziomie rendera
nasze oprogramowanie oferuje najnowsze osiggniecia komputerowej grafiki 3D, w
szczegolnosci algorytmy przeliczania oswietlenia sceny - Ambient Occlusion i Bump
Mapping, oraz funkcje, przedstawione w tabeli w nastepnym punkcie tego rozdziatu.

2. Panel sterowania rendera podstawowego p—
Panel sterowania renderem podstawowym (Rys. 459) Renderproszezom
znajduje sie w centralnej czesci zaktadki ,,Scena”. Q) efekt metalu

Prezentagja emisji
O Wysokajakes¢
[ Globalne cieniowanie - AQ

Zaznaczanie lub odznaczanie check-boxdow przy poszcze- er0 ———

gblnych funkcjach pozwala na odpowiednie dobranie Intensywnos A0 i J——
. . . . Jasnose ]
ustawien, a przez to na sterowanie wygladem wizualni-
. Rys. 465 — panel sterowania
Zowanej sceny. »Render — parametry”
Funkcja Opis
Render — mozliwos$¢ wyboru bardziej ekonomicznej pod wzgledem zuzycia pamieci
uproszczony wersji rendera;

— zastosowanie w przypadku komputeréw o stabszych parametrach, o
mniejszej mocy przerobowej;

— szybszy czas uzyskiwania ostatecznego efektu;

— gorszy wyglad cieni (mniej realistyczne, ostrzejsze, , kanciaste”);

— mniej wyrazny Bump Mapping - jest pozbawiony cieni, ,,sptaszczony”;

Lustra — pokazywanie nadanych wtasciwosci odbi¢ pionowych dla obiektow imitu-
jacych zwierciadta po zapaleniu swiatet;

Efekt metalu — pokazywanie nadanych witasciwosci odbi¢ ogdlnych dla obiektéw imitu-
jacych metal po zapaleniu $wiatet;

Prezentacja — pokazywanie nadanych wtasciwosci emisji wiasnego swiatta dla obiektdw,
emisji ktérym zostata ona przypisana;
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— w programie dostepne sg dwa rodzaje emisji — podstawowa, dostepna w
standardzie, ktéra powoduje, ze dany element rozjasnia sie i imituje
wydzielanie $wiatta, oraz zaawansowana, dostepna z modutem Rende-
ringu Profesjonalnego, ktéra daje efekt prawdziwej emisji Swiatta;

- funkcja ,,Prezentacja emisji” stuzy do wyswietlania emisji podstawowej,
ktéra dziata na zasadzie efektu Glow (Light Bloom lub Glow Effect);

— jej zastosowanie polega na wyswietlaniu poswiaty wokot obiektéw, kto-
rym nadano witasciwos$¢ emisji, imitujacg wydzielanie przez nie $wiatta;

Wysoka — daje mozliwo$¢ podniesienia poziomu jakosci uzyskiwanych efektow, jesli
jakosé moc komputera na to pozwala;

— dotyczy jakosci renderingu cieni w projekcie, ktore dzieki zastosowaniu tej
funkcji nabierajg rzeczywistej miekkosci i ksztattéw odzwierciedlajgcych
rzeczywisty rozktad swiattocienia;

Mapowanie — specjalistyczny sposéb teksturowania, symulujacy niewielkie nieréwnosci
wypuktosci faktury obiektéw;

(Bump — pozwala na uzyskanie efektu petnej realnosci wizualizowanych powierz-
Mapping) chni, na przyktad wygladu ptytek ceramicznych;

— dzieki mapowaniu wypuktosci tekstury i kafle zyskujg naturalnie wygla-
dajace potyski, szorstkosci i wypuktosci;

— funkcja dostepna w oknie , Wtasciwosci” - panel ,Zaawansowane”;

— aby wywotac¢ to okno nalezy zaznaczy¢ obiekt, rozwing¢ menu konteksto-
we pod prawym przyciskiem myszy i wybra¢ opcje ,,Wtasciwosci”;

Globalne — metoda cieniowania powierzchni obiektow przestrzennych, polegajgca na
cieniowanie szacowaniu w jakim stopniu dany fragment powierzchni przedmiotu jest
(AO) wystawiony na dziatanie $wiatta rozproszonego w pomieszczeniu (tj.
(Ambient Swiatta ambientowego);

Occlusion) — nadaje przedmiotom realistyczny wyglad;

- ,Globalne cieniowanie” jest odpowiedzialne za naturalnie wygladajacy
Swiattocien;

- jego dziatanie mozna regulowaé, ustalajac jego zakres, intensywnos$¢ i
0gdblng jasnosé sceny;

Zakres AO — przy modyfikacji ustawienia tego parametru zmienia sie zasieg cieni
uzyskanych poprzez wiaczenie funkcji AO;

— przy ustawieniu minimalnym cienie zajmujg najmniejsza powierzchnie, a
przy maksymalnym rozciggajg sie na wiekszym obszarze;

Intensywnos¢ - parametr stuzacy do regulacji natezenia cieni;
AO — przy ustawieniu minimalnym beda one bardziej delikatne, przy maksy-
malnym - ciemniejsze i wyrazistsze;
Jasnos¢ — okresla poziom rozswietlenia catej sceny;
— pozwala na sterowanie poziomem ogdlnego kontrastu;
Tworzenie — funkcja tworzenia i zapisu animacji w formacie AVI;
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animacji i — opcja dostepna w zaktadce ,,RenderPRO” = ,,Prezentacja”

prezentacja - animacja tworzona jest w oparciu o dowolng Sciezke, wskazang przez

projektu uzytkownika, pod wybranym katem i z dowolng predkoscig kamery, ktére
ustawia sie przed rozpoczeciem nagrywania w zaktadce ,Scena”->
,Kamera”;

— mozliwa jest zmiana predkosci i kata kamery w trakcie nagrywania —
wymaga to uzycia pauzy, przejscia do zaktadki ,Scena” i zmiany ustawien
kamery, a nastepnie powrotu do ,,Prezentacji” i wznowienia nagrywania;

— do wyboru jest szereg rozdzielczosci (az do Full HD) oraz rézna ilos¢ klatek
na sekunde;

— po nagraniu filmu nalezy zapali¢ swiatta we wnetrzu, wybraé przycisk
»Zapis do pliku AVI”, a nastepnie wybraé odpowiedni kodek;

— efektem jest wideo w ktérym kamera porusza sie swobodnie w
przestrzeni ze zmienng predkoscia i dowolnie zmienia kat;

3. Globalne cieniowanie (Ambient Occlusion)

Zastosowanie algorytmu ,,Globalnego cieniowania” (ang. Ambient Occlusion) powodu-
je podniesienie jakosci wygladu sceny poprzez uzyskanie efektu miekkiego $wiattocie-
nia, ktéry dodaje obrazowi gtebi. Zakres i intensywnos¢ globalnego cieniowania mozna
samodzielnie modyfikowaé, podobnie jak ogdlng jasnos¢ sceny co pozwala ustawic
kontrast i natezenie Swiattocienia w projekcie zgodnie z wtasnymi preferencjami.

4. Mapowanie wypuktosci (Bump Mapping)

Dzieki wykorzystaniu specjalnej techniki teksturowania - ,,Mapowania wypuktosci”
(ang. Bump Mapping), faktury tekstur i oktadzin $ciennych i podtogowych zyskujg wra-
Zenie trojwymiarowosci. Program rozpoznaje jasniejsze i ciemniejsze fragmenty tekstu-
ry i sprawia ztudzenie, ze sg to wgtebienia lub uwypuklenia (w zaleznosci od wybranej
opcji + lub -).

Wiaiciwosci materiatu @

Po zapaleniu swiatet w projekcie wyraznie wida¢, kto-
re obszary sg gtadkie, a ktére chropowate i porowate.
Nawet przy uzyciu funkcji ,Rendera uproszczonego”,
ktéra powoduje bardziej ekonomiczne zuzycie pa- S

mieci i skrécenie czasu obrazowania kosztem wygladu Enisa dwiatka

sceny, efekt ten jest nadal wyraznie widoczny, cho¢ o ’
pozbawiony dodatkowego cieniowania, co wywotuje o Enanatelrs e o
wrazenie pewnego spfaszczenia.

K.at wygtadzania 1} o-

[ Materiak dwustronny

[ zmien glabalnis

Efekt ,,Mapowania wypuktosci” mozna réwniez wy- - (oo ][ anai ]

taczvé - przvcisk . Wvtacz” (Rys. 466). Rys. 466 — suwak sterujacy poziomem
aczy przy »\WYia ( \ ) efektu Bump Mapping

5. Emisja podstawowa i prezentacja emisji (efekt Bloom)

Aby nadad obiektowi efekt emisji podstawowej, nalezy zaznaczyé wybrany obiekt i z

menu kontekstowego wybrac pozycje ,Wtasciwosci” - w nowo otwartym oknie ,,Wta-
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sciwosci elementu” w zaktadce ,Wtasciwosci” pierwszy suwak od gory odpowiada
wtasnie za nadawanie emisji (Rys. 467).

Wiaicivosci materiatu =] Ustawienie tego suwaka z prawej strony spowo-
s estaa [ Zoevensaare duje maksymalne rozjasnienie obiektu, dzigki
enisia 1 I czemu bedzie on sprawiat wrazenie jarzenia sie
potysk. [ whasnym Swiattem. Aby spotegowac ten efekt i
skt [l zwiekszy¢ jego realizm, nalezy w panelu ,,Render
sdbicia ) - parametry” zaznaczy¢ funkcje ,Prezentacja

@ ogélne () poziome (2 pignowe

emisji” — spowoduje to dodanie specjalnego
efektu Light Bloom — wydzielania poswiaty. W

e . . L .
[ zmiers gz C] efekcie obiekt z emisjg podstwowa bedzie
@ - wygladat, jakby wydzielat intensywne wtasne
Rys. 467 — nadawanie emisji Swiatto, jednak nie bedzie to miato Zadnego
podstawowej wptywu na rozktad oswietlenia w scenie.
e B W programie CAD Decor PRO istnieje rowniez
Whakciwaic | Kalor kst Zaawansowanz | mozliwo$¢ nadawania przedmiotom zaawanso-
Hapswaric wpdiolcl wanej emisji $wiatta, mierzonej w watach na
0 iy L .
Wogtadzaris wierzchofkn metr kwadratowy, ktéra powoduje, ze obiekty
fatwotatkaniz ) . nie tylko imitujg, lecz faktycznie emitujg $wiatto
FenderPro . . .
S do otoczenia i maja r?alny wptyw na wyglad
0 0 catego pomieszczenia. Swiatto wydzielane przez
[£] Zianakolow i Kol obiekty z nadang emisjg zaawansowang moze
(st sty mie¢ dowolng barwe. Funkcja ta jest dostepna w
[ zmwief: globalnie: . s . P
? oknie ,Wtasciwosci elementu” - zakfadka
Zarnkl Anul
@ »Zaawansowane” (Rys. 468).
Rys. 468 — nadawanie emisji
zaawansowanej
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ROZDZIAL 32
Wizualizacja — rendering na poziomie zaawansowanym

1. Uwagi wstepne

Modut Renderingu Profesjonalnego to nowoczesne narzedzie stuzgce do zaawanso-
wanej wizualizacji. Gtdwnym zadaniem tego modutu jest zapewnienie dobrej jakosci
wizualizacji przy stosunkowo nieduzym czasie obliczen. Skrocenie czasu uzyskano dzieki
wspotdziataniu procesora karty graficznej (GPU) i wielordzeniowej natury nowoczes-
nego procesora (CPU). Mamy nadzieje, ze zapoznanie sie z instrukcjg pomoze Panstwu
w uzyskiwaniu atrakcyjnych wizualizacji. Prosimy, aby wzieli Paiistwo pod uwage, ze
obliczenia majg charakter przyblizony i ze gtdwnym celem, jaki przyswiecat powstaniu
tego modutu, byto otrzymanie optymalnego stosunku czasu obliczer do jakosci otrzy-
mywanych wizualizacji.

Dwa gtéwne zadania modutu Renderingu Profesjonalnego to zaawansowane oblicze-
nia algorytmow ,,Global lllumination” (oswietlenia globalnego): ,,Radiosity” — metoda
energetyczna wyliczenia rozktadu Swiatta rozproszonego w scenie), oraz ,,Raytracing” -
metoda obliczen odbi¢ i zataman promieni.

2. Funkcjonalnos¢ modutu Renderingu Profesjonalnego — tabela

Funkcja Opis

Radiosity — metoda przeliczania danych i wyznaczania globalnego rozktadu oswie-
(metoda tlenia scen 3D ($wiatta posredniego)
energetyczna) - uwzglednia odbijanie i pochtanianie $wiatta przez rézne przedmioty;

— wyliczone t3 metoda parametry oswietlenia sg zapamietywane przez
program i uzywane do wyswietlania wizualizacji w czasie rzeczywistym;

— poprawia wydajnosé renderingu;

— pozwala na uzyskiwanie rzeczywistego wygladu wnetrza;

— uzyskane efekty sg niezalezne od potozenia obserwatora;

— edycja Swiatet (w zaktadce ,Scena”) moze przebiega¢ po rozpoczeciu
obliczen ,,Radiosity”;

— proces obliczen przebiega w dwdch etapach - pierwszy to przygotowa-
nie danych do obliczen, drugi zas polega na cyklicznym pokazywaniu
wyliczonego oswietlenia w wizualizacji;

— ostateczny wyglad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe ulep-
szanie renderowanej sceny;

Diagnostyka — kazda scena poddana obliczeniom musi zostaé¢ najpierw odpowiednio
i naprawa przygotowana;
sceny — stuzy do tego funkcja reperowania bteddéw w scenie, tj. odwrdconych
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powierzchni modeli 3D, ktére moga powodowac zaburzenia w rozktadzie
oswietlenia (obiekty z odwrdéconymi powierzchniami sg znacznie ciemniejsze
po zapaleniu $wiatet, niz by to wynikato z rozktadu $wiatta w scenie);

— uporzadkowanie powierzchni ma kluczowe znaczenie dla obliczenia rozktadu
oswietlenia, w zwigzku z czym funkcja ta jest domysinie wtgczona;

Parametry - dostepne ustawienia ,Global Illumination” (o$wietlenia globalnego) majg na
Gl celu dostosowanie renderingu do indywidualnych upodoban projektanta;

- ,Global lllumination” to model oswietlenia, w ktérym uwzgledniane jest nie
tylko swiatto emitowane przez wystepujgce w projekcie zrodta swiatta, jak to
ma miejsce w mniej przypadku mniej zaawansowane] wizualizacji, w ktérej
stosuje sie oswietlenie lokalne, lecz réwniez promienie odbite od innych
obiektdw, $cian i podtog;

— zastosowanie tej funkcji pozwala na otrzymanie realistycznie wygladajgcego
rozktadu swiatta w pomieszczeniu;

Wptyw GI - zmiana potozenia suwaka tej funkcji powoduje wiekszy lub mniejszy wptyw na
obraz $wiatfa odbitego;
— przesuniecie suwaka maksymalnie w lewo spowoduje catkowity brak oddziat-
tywania swiatfa odbitego;
— zmiany tego parametru mogg sie odbywac zaréwno podczas trwania obliczen
jak i po ich zakonczeniu;

Kontrast GI —ten parametr jest odpowiedzialny za sposdb przedktadanie wartosci
liczbowych na sktadowe koloréw RGB;
—zmiana ,,Kontrastu GI” w czasie rzeczywistym jest mozliwa podczas trwania
obliczen lub po ich zakonczeniu;

Ambient — okreslenie to dotyczy Swiatta otoczenia (ambientowego), ktore rozswietla
jednorodnie i bezcieniowo catg scene w wizualizacji;

— w obliczeniach Gl ,,Ambient” zazwyczaj ustawiony jest na wartos¢ zerowg w
przeciwienstwie do renderingu wykorzystujgcego modele Swiatta bezposre-
dniego;

— wptyw tej funkcji na scene to biaty kolor ktéry powoduje zwiekszanie jasnosci
catej sceny;

— funkcja ta jest przydatna w scenach, ktére majg by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwalajg;

—szczegblnie dobre efekty mozna uzyskaé manewrujac tym parametrem i
parametrami ,Globalnego cieniowania (AO)” (w zaktadce ,,Scena”).

Kolory GI —zmiana tego parametru powoduje podwyzszenie wspotczynnika odbijania
Swiatta dla wszystkich powierzchni w scenie (innymi stowy: obniza wspot-
czynnik pochtfaniania swiatta);

—w efekcie obraz staje sie jasniejszy i zarazem z wyrazniejszym efektem prze-
chodzenia koloréw (Colour Bleeding - efekt ten wystepuje wtedy, gdy $wiatto
odbijajac sie od powierzchni rozpraszajacej przejmuje barwe tej powierzchni);

— funkcja ta determinuje wiec intensywnos¢, z jaka kolory powierzchni od

— ktérych odbija sie $wiatto, rozprzestrzeniajg sie w scenie i wptywajg na jej
wybarwienie;
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— warto z niej skorzysta¢ przy zastosowaniu w projekcie duzej ilosci ciemnych
materiatéw silnie pochtaniajacych swiatto;
— parametr ten nie moze by¢ zmieniany w trakcie trwania obliczen;

Emisja Gl —ten parametr nalezy rozumieé¢ jako mnoznik wszystkich materiatow
emisyjnych;

— pozwala na szybka modyfikacje intensywnosci emisji obiektéw, ktérym
zostata przypisana emisja zaawansowana;

—zmiana wilasciwosci dla kazdego elementu jednego po drugim bytaby
czasochtonna, wiec zamiast tego mozna zmieni¢ poziom emisji dla wszystkich
naraz, uzywajac tego suwaka;

— przy jego uzyciu wygodnie dostosowywacé wptyw wszystkich obiektow emi-
tujacych swiatto na renderowang scene;

— parametr ten mozna zmienia¢ w zakresie 0 - 200% (domysInie 100%);

— przy ustawieniu na 0% nastepuje wytgczenie wptyw wszystkich obiektow
emisyjnych w scenie;

Final - jest to ostateczne przeliczanie rozktadu oswietlenia;

Gathering - jesli wyglad niektdrych obiektéw w projekcie nie jest zadowalajgcy, mozna
poddac scene dodatkowej obrdbce, polegajacej na przeprowadzeniu przez
program poszerzonych obliczen dotyczgcych rozktadu swiatta na powie-rzchni
wszystkich widocznych przedmiotéw;

- sytuacja taka moze dotyczy¢ obiektéw sktadajgcych sie z wielu drobnych
powierzchni, ktére mogg by¢ niewystarczajgco oswietlone Swiattem posre-
dnim;

- aby poprawic ich wyglad, nalezy uruchomic proces ,Final Gathering”;

- w przypadku wiekszej ilosci obiektéow uzyskanie ostatecznego efektu moze
zabrad stosunkowo duzo czasu - dlatego mozna ja przerwac, klikajagc <STOP>;

- funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w sytuacji, gdy uzytkownik chce stworzy¢
ilustracje projektu na ktérej bedzie przedstawione zblizenie na jaki$ konkretny
obiekt;

Raytracing —jest to algorytm analizowania zataman i odbi¢ promieni, ktére trafiajg do

obserwatora sceny;

— obliczenie odbi¢ od obiektdw lustrzanych oraz zatamujgcych swiatto (np.
szklanych);

— pozwala na uzupetnienie oswietlenia sceny o promienie pominiete w meto-
dzie ,Radiosity”, ktéra bierze pod uwage tylko swiatto rozproszone;

—umozliwia miedzy innymi uzyskiwanie potyskéw na powierzchniach metalo-
wych, zataman swiatta na szkle, lub — co bardzo istotne - wielokrotnych odbic¢

w lustrach;
Jakos¢ — uzytkownik moze wskazac¢ jeden z o$miu poziomdw ,Raytracingu” (1x1, 2x2,
(Raytracing) 3x3, 4x4 lub 1x1 AA 2x2 AA, 3x3 AA, 4x4 AA — gdzie AA oznacza Adaptive Anti-
aliasing);

— Adaptive Anti-aliasing to zesp6t technik stuzacych zmniejszeniu btedéw znie-
ksztatceniowych (Aliasing), powstajacych przy reprezentacji obrazu o wyso-
kiej rozdzielczosci w rozdzielczosci mniejszej (w praktyce oznacza dodatkowe
obliczenia w miejscach, gdzie s3 widoczne krawedzie);
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— trybu 1x1 warto uzy¢ do zobaczenia wstepnych efektéw ,,Raytracingu”;

— obliczenia w trybie 4x4 trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel
docelowy, program robi az 16 probek - 4 w pionie i 4 w poziomie);

— wybor jakosci ,,Raytracingu” zalezy od mocy przerobowej komputera - im
wyzsza jakos¢, tym wieksze zuzycie pamieci i dtuzszy czas wykonania operacji;

Odbicia — ,Raytracing” dziata na zadanych przez uzytkownika promieniach - mozna
(Raytracing) wiec samodzielnie dostosowywac liczbe wysytanych promieni odbitych i zata-
manych;

— uzytkownik sam decyduje o ustawieniu odbi¢, w zakresie od 1 - 10;
— standardowe ustawienia to 1 promien odbity i 20 zatamanych.

Zatamania - ustalanie poziomu przetwarzania danych dotyczacych promieni zatamanych w
(Raytracing) zakresie 0-20;

— uzytkownik sam decyduje o ustawieniu tego parametru, ktéry razem z opi-
sanym powyzej, dotyczagcym promieni odbitych, determinuje wyglad obiektu
poddawanego ,,Raytracingowi”;

—w przypadku zatamania promieni program liczy ilos¢ promieni przechodza-
cych przez obiekty przezroczyste;

— jezeli ustawi sie obok siebie 2 szklanki i zatozy, ze kazda ma 4 scianki (wyma-
gane jest by szkto miato zadang pewng grubosc¢) to dla poprawnego obliczenia
zataman nalezy ustawi¢ wartos¢ promieni zatamanych minimum na 8.

Opcje — obliczenie rozktadu swiatta dokonywane jest tylko w naroznikach powierzchni
zZaawanso- siatki obiektow;
wane — siatka Scian jest domysinie dostosowana do obliczen i podzielona na face”y o

wymiarach 100 x 100 mm;

— pozostate obiekty nie sg dzielone przez program automatycznie, mogg wiec
wymagaé modyfikacji - zmiany gestosci siatki;

- dostepne s3 2 opcje - ,podziat siatki adaptacyjny” i ,podziat siatki sceny”;

— ,podziat adaptacyjny” pozwala na zmiane podziatu powierzchni $cian i pode-
stéw, do ktdrych przylegajg inne obiekty, zastaniajgce czes¢ wierzchotkow
fragmentdw siatki (co powoduje zwiekszenie zakresu cienia);

— dziatanie tej funkcji polega na automatycznym odjeciu zakrytych czesci po-
wierzchni i w efekcie lepszy rozktad cieni posrednich na styku Sciana-obiekt;

— ,podziat siatki sceny” umozliwia uzytkownikowi samodzielny wybdr wymia-
row nowe;j siatki dla catej sceny - od 40 mm do 200 mm w celu poprawienia
rozktadu cieni;

— zmniejszenie wymiaréw powierzchni powoduje zwiekszenie ich ilosci, a co za
tym idzie - ilo$¢ pamieci i czasu potrzebnych na dokonanie obliczen;

Diagnostyka — dostepne sg dwie funkcje diagnostyki sceny - ,Pokaz obiekty z emisjg” oraz

,Pokaz odwrdocone powierzchnie”;

— pierwsza powoduje zaznaczenie obiektdw, ktérym nadano wtasciwosci emisji
Swiatta wtasnego;

— przydatna gdy jest wymagana modyfikacja rozktadu swiatta w pomieszczeniu
a nie wiadomo, ktérym obiektom efekt emisji zostat przypisany;

— druga wskazuje powierzchnie (face’y) wyrysowane w odwrotnym kierunku, co
negatywnie wptywa na rozktad $wiatta na obiekcie)
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— powierzchnie mogga by¢ rysowane prawo- lub lewoskretnie i dla prawidtowe-
go rozktadu swiatta istotne jest, aby byty wyrysowane w te samg strone;

— aby naprawic¢ scene (odwrdci¢ btedne wyrysowane powierzchnie), nalezy zaz-
naczy¢ opcje ,Diagnostyka i naprawa sceny” w panelu ,,Radiosity” i rozpo-
czy¢ proces obliczen (przycisk <START>);

Statystyka - ,Powierzchni” - podaje informacje na temat ilosci powierzchni w projekcie
(program zlicza ilo$¢ powierzchni z ktérych zbudowane sg wszystkie uzyte w
projekcie elementy - liczba ta zmienia sie w zaleznosci od wybranej metody
podziatu sceny);

- ,FPS” - (ang. frames per second) - liczba klatek na sekunde ktérg program mo-
ze wyswietli¢;

— ,Czas obliczen” - podawany jest czas obliczen dla $wiatet bezposrednich, a po
wigczeniu obliczen ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen;

- ,Pamiec” - podawana jest aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program
(obliczenia ,,Radiosity” nie sg uwzgledniane, poniewaz s3 wykonywane w o0so-
bnym procesie). Po przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci pro-
gram poinformuje uzytkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje
zapisanie wynikow pracy. Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do
momentu zwolnienia pamieci. Testowanie pamieci celu zabezpiecza program
przed usterkg, spowodowang brakiem zasobdw systemowych..

Mozliwos¢ - dane IES odpowiadajg za ksztatt generowanej plamy swietlnej, czyli za sposéb

uzycia dystrybucji $wiatta przez jego zrédto, np. halogen
wtasnych - do dyspozycji uzytkownikéw sg 32 gotowe style;
plikéw IES - mozna takze wgrywaé wtasne pliki IES, wyszukanych w Internecie lub stwo-

rzonych samodzielnie.

3. Radiosity — wprowadzenie

»Radiosity” (metoda energetyczna) to jedna z metod obliczeniowych, ktérej zadaniem
jest uzyskanie petnego rozktadu oswietlenia. Metoda ta, w przeciwienstwie do modeli
oswietlenia lokalnego, ktére mogg modelowac jedynie Swiatto bezposrednie (symulujg
w przyblizeniu droge Swiatta pomiedzy jego zrédtem a powierzchnig obiektu), bierze
pod uwage takze swiatto posrednie.

Swiatto poérednie (Gl) to $wiatto odbijane z jednej powierzchni w kierunku innej. Roz-

gladajac sie wokot siebie nie jest trudno zauwazyé, ze wiekszos$¢ swiatta docierajgcego

do naszych oczu jest swiattem posrednim.

Swiatto posrednie mozna rozdzieli¢ jeszcze na dwie podkategorie:

= Swiatto odbijane w sposéb rozproszony przez powierzchnie chropowate (np. sciany
pokryte farbg)

= S$wiatto odbijane lustrzanie przez powierzchnie gtadkie.

Poniewaz moce obliczeniowe komputerédw sg bardzo niewielkie w stosunku do proce-
séw zachodzacych w naszym srodowisku stosuje sie pewne uproszczenia, po to by obli-
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czenia byty wykonywane w akceptowalnym czasie. W przypadku ,,Radiosity” catg scene
dzieli sie na mate fragmenty i obliczent dokonuje sie na podzielonej scenie. Akceptowal-
ny czas obliczen w tej metodzie uzyskuje sie poprzez dokonywanie obliczen tylko w
wierzchotkach powierzchni. Obliczenia te sg procesem bardzo ztozonym. Gdyby zato-
zy¢, ze przyktadowa scena podzielona na mate fragmenty ma np. 100 000 powierzchni,
to aby wyliczy¢ doktadny rozktad oswietlenia trzeba przeanalizowac¢ wzajemny wptyw
wszystkich 100 000 powierzchni, co daje 10 000 000 000 obliczert do wykonania! Ten
prosty przyktad wyjasnia, dlaczego obliczenia zajmujg duzo czasu.

Gtéwna przewaga naszej metody nad innymi metodami wyliczania Global lllumination
polega na tym, ze raz obliczony rozktad oswietlenia jest pamietany (w wierzchotkach
sceny) i mozna ogladac scene z dowolnego widoku bez dodatkowych obliczen. Jest to
bardzo wazna wtasciwos¢, zwtaszcza dla tworzenia filméw. Niestety doktadnosé obli-
czen zalezy od wielkosci powierzchni na ktére podzielona jest scena, co wptywa na czas
obliczen i wymagania programu w zakresie dostepnej pamieci operacyjne;.

i

Rys. 469 — przyktadowa wizualizacja wykonana w Module Renderingu Profesjonalnego

4. Panel sterujacy modutu Renderingu Profesjonalnego

Panel ten (Rys. 470 na nastepnej stronie) zawiera grupy, podzielone ze wzgledu na fun-
kcje. Autorzy tak utozyli poszczegdlne grupy by tatwo byto sie zapoznac z dostepnymi
funkcjami. U gory zostaty umieszczone najwazniejsze opcje a na dole te najmniej
znaczace. Takie rozmieszczenie jest zgodne z zalecanym sposobem pracy z modutem.
Oznacza to, ze nalezy uzywac dostepnych funkcji w kolejnosci od géry do dotu.

Wszystkie procesy, ktdre wymagajg czasu obliczen oznaczone sg przyciskiem <START>.
Dodatkowo w celu tatwej identyfikacji najwazniejszych grup funkcji oznaczono je
kolorami. Mniej zaawansowane opcje mozna zwija¢ lub rozwijac¢ przy pomocy strzatki z

lewej strony panelu "™ [ub '*
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Materiahy Scena RenderPro |
J Render Prezentagja

I Radiosity |

|  start || sTOP |

Odéwiezanie o f——— | 4s

D Diagnostykai naprawa sceny

Parametry GI

Wplyw GI
Kontrast 61— ————
Ambient  [——
Kolory 61  —— ——
Emisja 6] —— ———

I Przywrd ¢ ustawienia domyéine ]

~ Final Gathering .

START |

Jakos¢ < ————{] « 100

Szacowany &as 5ls
Raytracing
START |
jakesé  [wa v
odbida  [/——
Zatamania CO:

~ 0Opge zaawansowane

[0 Podziat siatkiadaptacyjny
[0 Podziat siatki sceny

] Diagnostyka
[0 Pokaz obiekty z emisja
[0 Pokaz odwrécone powierzchnie

~ tatystyka

Powierzchni = 53691
FPS 60
Czas oblized 13s
Pamiec 724 MB
y Tonage harwne |
‘ i B v

Rys. 470 - Panel sterowania modutu

Renderingu Profesjonalnego
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5. Grupa Radiosity

Jest to najwazniejszy panel ktéry jest odpowie-
dzialny za gtéwne obliczenia $wiatta posredniego
(Rys. 471 ponizej). Proces wykonywanych obliczen
mozna nazwac ,interaktywnym Radiosity”. Juz po
wecisnieciu przycisku <START> uzytkownik moze
przez caty czas zmienia¢ ustawienia Swiatet przez
przejscie do zaktadki ,Scena” i dowolne modyfiko-
wanie parametrow Swiatet (ich koloru, intensywno-
Sci, zakresu i kata stozka). Ponowne przejscie na za-
ktadke ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje oswie-
tlenia globalnego w ciaggu kilku sekund.

| Radiosity |

[ start ||  stop |
Odéwiezanie  [|—— | 2s
Diagnostykai naprawa sceny

Rys. 471 - zaktadka ,Radiosity”

W skrajnym przypadku mozna rozpocza¢ obliczenia
zanim wigczone zostang jakiekolwiek elementy os-
wietlenia.

Przycisk <START> rozpoczyna proces obliczen. Jest
on realizowany w dwdch etapach. W pierwszym
przeprowadzane jest przygotowanie danych do obli-
czen (zwykle trwa on kilka sekund), w drugim nato-
miast nastepuje cykliczne pokazywanie wyliczonego
oswietlenia w module wizualizacji. Ostateczny wy-
glad wizualizacji jest osiggany przez stopniowe
ulepszanie renderowanej sceny.

Pokazywanie nowego rozktadu oswietlenia uzaleznione jest od dwdch czynnikow:

= od interwatu czasu odswiezania ustawionego przez uzytkownika:
— W programie istnieje mozliwo$¢ ustawienia czasu odswiezania wynikow
obliczen od 0-20 sekund;

— ustawienie czasu na wartos¢ 0 oznacza, ze program jest ,,zwolniony” od poka-
zywania wynikéw obliczen i moze catg swojg moc przeznaczy¢ na obliczenia;

= od faktycznych zmian wprowadzanych w rozktadzie oswietlenia:
— po jakim$ czasie zmiany beda miaty juz tak niewielki wptyw na renderowany
obraz, ze program bedzie od$wiezat obraz z czestotliwoscig inng niz ta
wybrana przez uzytkownika.
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Ponizej przedstawiono przyktadowa scene obrazujgca dziatanie algorytmu obliczaja-
cego globalne oswietlenie (Rys. 472, 473, 474 i 475). Testowa scena ma ok 110 000
powierzchni i jest oswietlona tylko 4 halogenami ktére oswietlajg blat kuchenny.

Rys. 472 - scena z oswietleniem bezposrednim, Rys. 473 - scena z o$wietleniem bezposrednim i
w celu lepszej widocznosci scena jest delikatnie posrednim. Wyraznie widaé, ze $wiatto padajace na blat
rozjasniona odbija sie od niego i oswietla spody szafek wiszacych.
Czas obliczen Radiosity to 8 sekund

Rys. 475 - scena z oswietleniem bezposrednim

Rys. 474 - scena z oswietleniem bezposrednim i
posrednim po 60 sekundach. Wyraznie wida¢, ze plamy i posrednim po 60 sekundach —
na suficie z Rys. 473 zostaty zastapione przez cienie inny widok bez dodatkowych obliczen
pochodzace od szafek wiszacych, powstate w wyniku
wyliczenia swiatta odbitego

Uwaga! Podczas pierwszego uruchomienia moze wystqpi¢ proba zablokowania programu
wykonujgcego obliczenia. Program ten to ,RadiosityProcess.exe”. Przy probie zablokowania go
pojawi sie okno dialogowe, w ktorym nalezy wybra¢ opcje ,Odblokuj” (rys. 476 na nastepnej
stronie). W przeciwnym razie zadne obliczenia Gl nie zostang wykonane. Po aktualizacji systemu
Windows program moze wymagac ponownego wcisniecia przycisku ,,Odblokuj”.

System Windows moze wymagac ponownego wcisniecia przycisku ,Odblokuj” takze po pobraniu
aktualizacji.
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r N
@ Alert zabezpieczen systemu Windows @

@ Zapora systemu Windows zablokowata niektére funkcje tego

programu

Zapora systemu Windows zablokowala niektdre funkgje programu RadiosityProcess.exe we
wszystkich siedach publicznych i prywatriych.

@ Nazwa:
Wydawca: Mieznana

Seigtka: Cr\cadprojekt\caddecor 20 _testirenderpra
‘radiosityprocess. exe

Zezwdl programowi RadiosityProcess.exe na polaczenia w tych siedach:
Sied prywatne, takie jak siec domawe lub firmowe

[ Sied publiczne, takie jak w portach lotniczych i kawiarniach {niezalecane,
poniewat takie sied na ogdt majg slabe zabezpieczenia lub nie maja ich weale).

[ @Zezwalajngdoshap ][ Anuluj ]

Rys. 476 - Widok okna blokujgcego proces obliczen ,Radiosity”.

6. Diagnostyka i naprawa sceny
Kazda scena poddana obliczeniom musi zosta¢ naj-
pierw odpowiednio przygotowana. Obliczenia ktore

~ Diagnostyka
[ Pokaz obiekty z emisja

wykonuje program sg préba odwzorowania rzeczy- (%) Pokaz odwrdcone powierzchnie
wistosci, dlatego waznym elementem sg obiekty ktd- Rys. 477 — funkcje diagnostyki

re wystepujg w scenie.

Obiekty 3D sktadajg sie z siatki powierzchni (face’édw). Kazda z tych matych powierzchni
moze by¢ narysowana badz wygenerowana lewoskretnie lub prawoskretnie. Zadaniem
funkcji ,,Diagnostyki” jest odpowiednie uporzgdkowanie skretnosci wszystkich face’éw
w scenie tak, by byta ona identyczna dla wszystkich obiektow w projekcie.

Jest to kluczowe z punktu widzenia rozktadu oswietlenia, T —
dlatego domysinie na poczatku obliczen opcja ta jest [ stamr |[  sior |
zawsze wtgczona w panelu Radiosity (Rys. 478). Program ﬂ.déwieim —— =
. . . L. . (%) Diagnostykai naprawasceny
stara sie wt,eqY podczas_ oblleanla oswletlenla global- Rys. 478 — zaznaczony
nego odwrdci¢ wszystkie niepoprawnie wyrysowane checkbox Diagnostyka i
powierzchnie w danym pomieszczeniu. naprawa sceny w panelu
Radiosity

Jezeli projekt zawiera kilka pomieszczen, zaleca sie wigczy¢ t3 opcje za kazdym razem
gdy zauwazy sie fragmenty ciemnych powierzchni. Aby sprawdzi¢, czy w danej scenie
wszystkie obiekty sa wykonane prawidtowo, nalezy w panelu ,, Diagnostyka” (Rys. 478
powyzej) zaznaczy¢ opcje ,Pokaz odwrdcone powierzchnie”. Btednie narysowane
powierzchnie zostang wyswietlone przez program w kolorze amarantowym (Rys. 479
na nastepnej stronie).

Trzy ilustracje na kolejnej stronie prezentujg dziatanie porzagdkowania powierzchni.
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S,

S =
Rys. 479 - wyglad sceny po wiaczeniu opcji ,Pokaz odwrécone powierzchnie”

Rys. 480 - obliczenia Gl dla sceny zawierajacej btedne obiekty. WyraZznie wida¢, ze tam,
gdzie wystepowat kolor amarantowy, obraz jest bardzo ciemny (np. na okapie)

Rys. 481 - obliczenia Gl - scena naprawiona, ciemne plamy zniknety
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7. Parametry Gl - Global
lllumination

W tej zaktadce uzytkownik
moze dostosowaé ustawie-
nia renderingu do swoich
indywidualnych  upodoban.
Mozna w niej sterowac
natezeniem pieciu paramet-
row: ,,Wptyw GI”, , Kontrast
GI”, ,,Ambient”, ,Kolory GI”
oraz ,Emisja GI”, uzywajac
suwakow. Niektére suwaki sg
aktywne podczas trwania
obliczen ,,Radiosity”, jednak
czes¢ ustawien mozna zmie-
ni¢ dopiero po zakonczeniu
tych obliczen (,Kolory GI” i
»Emisja GI”).

J Parametry GI L
wphyw Gl ———{ ———
Kontrast I  ——{|———
ambient  [—————
Kolory 61  [J——"——
Emisja Gl ——— |——

|. Przywrac ustawienia domysine |

Rys. 482 — grupa ,,Parametry‘
Global llumination”

7.1. Wptyw GI

Zmiana potozenia tego su-
waka powoduje zwiekszenie
lub  zmniejszenie  wptywu
Swiatta odbitego na obraz.
Przesuniecie go maksymal-
nie w lewo spowoduje cat-
kowity brak oddziatywania
Swiatta odbitego. Zmiany
tego parametru moga sie
odbywaé¢ zaréwno podczas
trwania obliczen jak i po ich
zakonczeniu. llustracje obok
przedstawiajg dziatanie tej
funkcji (Rys. 483, 484 i 485).
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Rys. 483 — ,Wptyw GI” ustawiony na 0%

Rys. 484 — ,Wptyw GI” ustawiony na 50 % - ustawienie domysine

Rys. 485 - ,Wptyw GI” ustawiony na 100 % - maksymalny
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7.2. Kontrast Gl

Ten parametr jest odpowie-
dzialny za sposdéb przektada-
nia wartosci liczbowych na
sktadowe koloréw RGB.

Zmiana kontrastu w czasie
rzeczywistym jest mozliwa
podczas trwania obliczen lub
po ich zakonczeniu.

Jak widaé na ilustracjach (Rys.
486 i 487), zmiana poziomu
»Kontrastu GI” w znaczgco
wptywa na wyglad wizualni-
zacji.

7.3. Ambient

Okreslenie to dotyczy swiatta
otoczenia (ambientowego),
jednorodnie i bezcieniowo
rozéwietlajgcego catg scene.
W obliczeniach Gl ,Ambient”
zazwycCzaj Wwynosi zero, w
przeciwienstwie do renderin-
gu korzystajgcego z modeli
Swiatta bezposredniego.

Wptyw tego parametru na
scene to biaty kolor ktéry
powoduje zwiekszanie ogdl-
nej jasnosci. Moze by¢ przy-
datny w scenach ktére majg
by¢ bardzo jasne a aktualne
ustawienia na to nie pozwala-
ja (Rys. 488). Wowczas moz-
na oczywiscie przerwac obli-
czenia i zmieni¢ np. usta-
wienia dla obiektéw emitujg-
cych S$wiatto, ale czasem
fatwiej jest dodac¢ troche
»Ambientu” (Rys. 489).
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Rys. 486 - kontrast standardowy

Rys. 487 - zwiekszony kontrast

Rys. 488 - szyny okien wystepuja jako emitery Swiatta dziennego.
Celowo zanizone natezenia Swiatta emitujacego przez szyby w
oknach
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Szczegdlnie dobre efekty Mo-
zna uzyska¢ manewrujgc tym
parametrem i ustawieniami
»Globalnego  cieniowania”
(Ambient Occlusion).

»Globalne cieniowanie” jest
funkcja dostepna na standar-
dowym poziomie rendera - w
zaktadce ,Scena”, i stuzy do-
dawaniu naturalnie wyglada-
jacyCh cieni w projekcie w Rys. 489 - wizualizacja powstata przez dodanie Ambientu ok 55 %.
miejscach, w ktérych wyste- Wyraznie widaé rozjasnienie catej sceny

puja one w Swiecie realnym
(np. na styku sufitu i Scian),
dzieki czemu wyraznie zwiek-
sza wrazenie tréjwymiarowo-
$ci sceny.

Rezultaty uzycia jednoczesnie
funkcji ,,Ambient” oraz ,,Glo-
balnego cieniowania” przed-
stawiono na ilustracji obok
(Rys. 490). Wyraznie widac
cienie na styku miedzy sufi-

tem a $cianami. Rys. 490 - obraz powstat przez dodanie do rozjasnionego obrazu

efektu Ambient Occlusion, co uwydatnito pewne szczegéty sceny.

7.4. Kolory Gl

Jak wyjasniono wczesniej, wszystkie powierzchnie w projekcie wzajemnie na siebie
wptywaja. Czes¢ energii pochodzacej od Zrédta swiatta pozostaje odbita, a cze$¢ zostaje
pochtonieta przez kazdy obiekt.

Powierzchnie gtadkie odbijajg wiekszos¢ promieni $wiatta, pochtaniajac ich bardzo
niewiele. Lustro jest przyktadem idealnie gtadkiej powierzchni. Promien ktéry pada na
nie jest odbijany w jednym kierunku. Te wfasciwosci lustra wykorzystywano w
przesztosci do przekazywania $wiatta stonecznego na dalekie odlegtosci (sygnaty
Swietlne). Z kolei powierzchnie rozpraszajace np. Sciana zachowujg sie odmiennie.
Swiatto ktére na nie pada jest mocno rozpraszane we wszystkich kierunkach.

Dodatkowo mozna zaobserwowal jeszcze jedng prawidtowosé - stosunek Swiatta
pochtonietego do odbitego zalezy od barwy obiektu - niektore kolory pochtaniajg

wiecej energii niz odbijajg.
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Mozna przyjgc¢ ze barwy ciemne
pochtaniaja  znacznie  wiecej
Swiatta niz barwy jasne. Kolorem
idealnie pochtaniajagcym jest ko-
lor czarny. Efekt ten jest wyko-
rzystywany np. w kinach, gdzie
Sciany sg pomalowane na wta-
$nie taki kolor, tak, aby widz od-
bierat tylko $wiatto pochodzace
bezposrednio z ekranu. Gdyby
wymalowaé cate kino w kolorze
biatym, prawdopodobnie nie
mozna by sie skupi¢ na ogla-
daniu filmu, bo mielibysmy do
czynienia z ciggtymi zmianami
natezenia oswietlenia na Scia-
nach a to na pewno bytoby
meczace.

Po takim wprowadzeniu mozna
przejs¢ do omowienia, czym jest
zmiana parametru ,Kolory GI”.
Powoduje ona mianowicie pod-
wyzszenie lub obnizenie wspoét-
czynnika odbijania promieni dla
wszystkich powierzchni w scenie.

Przesuwanie suwaka w prawo
powoduje, ze kolor czarny wi-
dziany jest przez program jako
szary, i ze wieksza czes¢ energii
jest odbijana, a mniejsza pochta-
niana. Oczywiscie dotyczy to
wszystkich koloréow. W efekcie
obraz staje sie jasniejszy i za-
razem z bardziej zaznaczonym
efektem przechodzenia koloréow
(Colour Bleeding). Efekt ten
wystepuje wtedy, gdy swiatto,
odbijajagc sie od powierzchni
rozpraszajgcej, przejmuje barwe
tej powierzchni.
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Rys. 491 - wizualizacja bazowa przed zwiekszeniem
parametru ,Kolory GI”

Rys. 492 - parametr ,Kolory GI” podwyiszony o 20 %

Rys. 493 - ciemny kolor na $cianie, wrazenie duzo
ciemniejszego wnetrza
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Przechodzenie  koloréw jest
szczegllnie widoczne na styku
powierzchni sufitu i $ciany - biaty
sufit przejmuje kolor z pobliskie]
Sciany.

Nalezy jeszcze podkreslic, ze
najczesciej ten parametr bedzie
trzeba zmieni¢ przy zastosowa-
niu duzej ilosci ciemnych mate-
riatdw silnie  pochtaniajacych
Swiatto.

Ustawienie tego parametru nie
moze by¢ modyfikowane w trak-
cie trwania obliczen ,Radiosity”.
Aby go zmienic, nalezy zakonczy¢
obliczenia, klikajac ,,STOP”.

llustracje umieszczone obok i na
poprzedniej stronie przedsta-
wiajg opisane powyzej zjawiska.
Prosimy zwrdci¢ uwage na roz-
nice w oswietleniu wnetrza przy
zachowaniu tych samych para-
metréow oswietlenia.

7.5. Emisja Gl

Rys. 494 - parametr ,Kolory GI” podwyiszony o 50 %
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Rys. 495 - dobrze widoczny efekt przechodzenia koloréw.
W tym wypadku kolor z6tty jest widoczny na suficie
naprzeciw okna emitujacego swiatto

Ten parametr nalezy rozumieé¢ jako mnoznik wszystkich materiatéw emisyjnych W
oknie ,Wtasciwosci materiatu” w zaktadce ,Zaawansowane” znajduje sie suwak ktory
pozwala na przypisywanie wtasciwos¢ emisji swiatta dowolnym obiektom w projekcie

(Rys. 496).

Wartos¢ emisji jest w wyrazona w W/mz. Oznacza to,

Wiasciwosci materiatu

e na wielko$¢ emitowanego $wiatta ma wptyw pole B
powierzchni danego obiektu. Jezeli dla szyby okna o - o (ke
polu powierzchni 1 m” ustawiona zostanie wartos¢ e "
100, to okno bedzie emitowad $wiatto o mocy 100 W. Rerderhro

Ale jezeli ta sama warto$¢ zostanie ustalona dla Em‘;aéw‘m ,
matego Swiecgcego obszaru o wymiarach 10 x 10 cm 7] Zniana kol emis Kolor

(jak na ilustracji obok - Rys. 489), emitowane $wiatto
bedzie miato moc zaledwie 1 W, czyli bardzo nie-

wielka.

[7] Materiak dwustionny

[7] zmien globalnie

@

&

Rys. 496 — opcje ,,Zaawansowane”
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Na ilustracjach obok (Rys. 497 i 498)
pokazano 6 powierzchni emituja-
cych $wiatto. Zeby zmieni¢ nateze-
nie emisji przy pomocy suwaka w
oknie ,,Wtasciwos¢i materiatu”, kaz-
da z tych $wiecacych powierzchni o
wymiarach 10x10 cm musiataby by¢
zaznaczona, co bytoby bardzo czaso-
chtonne.

Z mysla o tym, aby nieustannie nie

t . s . . . Rys. 497 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr ,,Emisja
powtarzac czynnoscl zwigzanej z GI” w ustawieniach domysinych (100 %) 6x5W=30 W
ustalaniem doswiadczalnie nateze-
nia oswietlenia obiektow emituja-
cych wifasne $wiatto, powstat para-
metr ,Emisja GI”. Dzieki niemu
mozna szybko i wygodnie dostoso-
wywac wptyw wszystkich obiektéw
emisyjnych na scene.

Parametr ten mozna zmienia¢é w
zakresie 0 - 200% (wartos¢ domys-
Ina to 100%). Ustawiajgc wartos¢ O
mozna wytgczy¢ wptyw wszystkich

obiektow emisyjnych W scenie. Rys. 498 - powierzchnie emitujace Swiatto - parametr

»Emisja GI” w ustawieniach maksymalnych (200 %)
6Xx10W=60 W

8. Final Gathering

W przypadku obiektéw sktadajacych sie z duzej ilosci matych powierzchni moze sie
zdarzyé, ze nie bedg one w zadowalajgcym stopniu oswietlone Swiattem posrednim.
Wtedy nalezy wybra¢ opcje dodatkowego przeliczania rozktadu oswietlenia - ,,Final
Gathering”. Program wtedy dla kazdego wierzchotka kazdego obiektu w scenie groma-
dzi informacje o docierajgcym do niego oswietleniu globalnym. Proces ten jest bardzo
kosztowny obliczeniowo i dlatego nalezy go stosowac tylko w wyjgtkowych sytuacjach.

W przeciwienstwie do interaktywnego procesu ,Radio- = Final Gathering
sity”, gdzie obliczenia odbywaja sie w matych porcjach i sTOP )
mozna prezentowacé wyniki obliczer w czasie rzeczywis- a
tym, ten tryb uzywa maksymalnej mocy obliczeniowej - -

. . Rys. 499 — panel ,Final Gathering”,
wszystkich dostepnych rdzeni CPU. wyglad w trakcie obliczen

Szacowany czas 160 s

Poruszajgc suwakiem mozna sprawdzi¢, jaki bedzie szacunkowy czas wykonania obli-
czen. Obliczenia ,Final Gathering” mozna przerwa¢ w dowolnym momencie, klikajac
przycisk <STOP> (Rys. 499).
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Po zakonczeniu obliczen dla kazdego
kolejnego obiektu, program uaktual-
nia wizualizacje.

Niekiedy wybranie minimalnej ja-
kosci ,Final Gathering” moze pod-
nies¢ ogolng jakos¢ wizualizacji w
stosunkowo krétkim czasie.

Rys. 500- przed wigczeniem funkgji ,Final Gathering”
Na ilustracjach obok przedstawiono
dziatanie tej funkcji (Rys. 500 i 501).
Wyraznie widaé rdznice miedzy
wygladem obiektu przed wykona-
niem dodatkowych obliczen i po ich
przeprowadzeniu.

Rys. 501 - po przeliczeniach z maksymalng wartoscia 50.
Czas dla sceny zawierajacej 155 000 powierzchni to
ok 200 sek. (po 100 sek. na kazdy obiekt)

9. Raytracing

Podczas gdy ,,Radiosity” pozwala uzyskaé rozktad swiatta rozproszonego i zapisac
go dla wierzchotkéw face’dw sceny, ,,Raytracing” (sledzenie promieni) pozwala na
obliczenie promieni odbitych od obiektéw lustrzanych i zatamanych na szkle.

W zwiazku z tym, ze wyliczenie odbi¢ i zataman zajmuje — L
. . 7 . Yo START
troche czasu, dostepne jest 8 poziomodw jakosci: ——— -
Odbicia CD: 2

= 1x1 - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien AR =
wystany z kamery (czyli od obserwatora sceny) (w ten Rys. 502 — panel ,Raytracing”
sposob program sprawdza odbicia na obiekcie);

= 1x1 AA - przez kazdy piksel ekranu przechodzi 1 promien wystany od obserwato-
ra, a w miejscach gdzie brakuje doktadnosci jest dodatkowo uzywany algorytm
wygtadzania krawedzi (Adaptive Anti-aliasing);

= 2x2 - przez kazdy piksel ekranu przechodzg 4 promienie;

= 2x2 AA - przez kazdy piksel przechodzg 4 promienie, uzyty algorytm Anti-aliasing.

= 3x3 -9 promieni przechodzi przez kazdy piksel ekranu;

= 3x3 AA -9 promieni na 1 piksel i algorytm wygtadzania krawedzi;

= 4x4 - obliczenia trwajg 16 razy dtuzej, niz w 1x1 (aby wyliczy¢ 1 piksel docelowy,
program robi az 16 préb - 4 w pionie i 4 w poziomie)

= 4x4 AA - 16 préb i dodatkowe obliczenia w miejscach, w ktérych widoczne sg
krawedzie.
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Trybu 1x1 zazwyczaj uzywa
sie do zobaczenia wstepnych
efektow ,Raytracingu”.

Zaleca sie eksportowac obra-
zki z uzyciem ,Raytracingu”
w rozdzielczosci widoku. W
tym wypadku obraz jest goto-
wy do zapisu bez dalszych
obliczen. Jesli eksportowane
sg ilustracje w wiekszych
rozdzielczosciach, obliczenia
»Raytracingu” beda wykony-
wane wielokrotnie, co znacz-
nie wydtuzy proces eksportu
do pliku.

W zwigzku z tym, ze ,Ray-
tracing” dziata na zadanych
przez uzytkownika promie-
niach, mozna dostosowywac
liczbe wysytanych promieni
odbitych i zatamanych. Pro-
mienie odbite mozna regulo-
wac w zakresie od 1 - 10 a
zatamane od 0 - 20. Standar-
dowe ustawienia to 1 pro-
mien odbity i 20 promieni
zatamanych.

Im wieksza liczba promieni
ustawiona jest w programie,
tym dtuzszy czas obliczen.

Zaleca sie przeprowadzac
wstepne obliczenia przy us-
tawieniach standardowych i
dopiero w koncowej fazie
przed zapisaniem do pliku
wizualizacji zwiekszac¢ liczbe
odbi¢ lub zataman.
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Rys. 503 - przed Raytracingiem

Rys. 505 - po zastosowaniu Raytracingu — doskonaty wyglad
szklanego stolika oraz przezroczystych plastikowych krzeset na

pierwszym planie

Rys. 506 — przyktad zastosowania Raytracingu 1 - szklanki
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W przypadku promieni zata-
manych program liczy ilos¢
promieni przechodzacych
przez obiekty przezroczyste.
Jezeli ustawi sie obok siebie 2
szklanki i zatozy, ze kazda ma
4 Scianki, to dla poprawnego
obliczenia zataman nalezy
ustawi¢ warto$¢ promieni
zatamanych na 8.

Na ilustracjach (Rys. 503,
504, 505 i 506) zobrazowano
przyktady wykorzystania fun-
kcji ,Raytracing”.

Aby powstat prawidtowy
efekt zatamania, niezbedne
sg prawidtowo wykonane
modele. Szkto musi wiec by¢
narysowane z zachowaniem
pewnej grubosci Scianki.

Ostatnia ilustracja (Rys. 508)
pokazuje wielokrotne odbi-
cia w lustrach, ktére rowniez
uzyskiwane sg dzieki dziata-
niu ,Raytrancingu” (opcja
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Rys. 508 — wykorzystanie Raytracingu: widoczne na szklanym
stoliku pod telewizorem ($ledzenie promieni zatamanych)
oraz wielokrotne (10x) odbicia w lustrze (Sledzenie promieni

odbitych)
promieni odbitych).
10. Opcje zawansowane
Jak juz wspomniano, obliczenia sg dokonywane tylko w W~ Opgezaavarsovne I

[ Podziat siatki adaptacyjny

wierzchotkach powierzchni. Siatka dla scian jest domysinie Podziat siatki sceny

przygotowana do obliczen i ma wymiary 100 x 100 mm.

Dlugei¢  [——— 40mm

Rys. 509 — opcje zaawansowane

Pozwala to na otrzymanie dobrego rozktadu oswietlenia w optymalnym czasie. Jednak
niekiedy taki podziat okazuje sie zbyt rzadki, dlatego dodano opcje modyfikacji siatki

sceny.

10.1. Podziat siatki adaptacyjny

Pozwala na automatyczne odejmowanie od Scian lub podestéw innych obiektow, np.
szafek kuchennych, co poprawia rozktad cieni posrednich na styku $ciana-obiekt.
Na ilustracjach ponizej pokazano dziatanie tej opcji (Rys. 510 511).
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Rys. 510 - przed zastosowaniem funkcji podziatu adaptacyjnego siatki

Rys. 511 - po zastosowaniu funkcji podziatu adaptacyjnego - zniknety nienaturalne cienie
na styku sciany i sufitu widoczne np. nad oknem

10.2. Podziat siatki sceny
Czasem zdarza sie, ze duza powierzchnia ma tylko 1 wierzchotek widoczny a reszta
pozostaje zastonieta. Taki przypadek prezentuje ilustracja 512 na nastepnej stronie.

Czerwonymi kwadratami zaznaczono wierzchotki boku szafki dla ktérych sg przeprowa-
dzane obliczenia. Wida¢ wyraznie ze bok szafki jest szary, to jest wtasnie przypadek
duzej, prawie catkowicie przystonietej powierzchni. W takim wypadku, jezeli jest to
szczegdlnie widoczne, nalezy wybrac opcje podziatu siatki sceny na mniejsze powierz-
chnie. Na ilustracji 513 pokazano tg samg scene ale z zataczong opcjg podziatu na
dtugosci 40 mm.
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Wyraznie widac cienie, ktére
sie pojawity na granicy boku
szafki i blatu. Wynikajg one z
tego, ze cze$¢ wierzchotkéow
znajduje sie juz pod blatem,
dokad swiatto nie dociera.

Podziat sceny zwieksza czas
obliczen, poniewaz wzrasta
liczba powierzchni do przeli-
czenia.

11. Diagnostyka

Funkcja ,Pokaz obiekty z
emisjg” jest narzedziem po-
mocnym do graficznej pre-
zentacji obiektéw z nadana
emisjg zaawansowang (czyli
emitujgcych $wiatto majgce
realny wptyw na rozktad
oswietlania w scenie).

[ N Diagnostyka .
X Pokaz obiekty z emisja
[ Pokaz odwrécone powierzchnie

Rys. 514 — panel ,Diagnostyka”

Funkcja ta jest szczegdlnie
przydatna przy duzych pro-
jektach  gdzie uzytkownik
zdefiniowat wiele obiektow
emitujgcych swiatto i nie jest
pewien, ktére to byty obie-
kty, a zidentyfikowanie ich
jest konieczne do wprowa-
dzenia zmian w oswietleniu
sceny (obiekty z nadang
zaawansowang emisjg wpty-
waja na rozktad oswietlenia
w catym wnetrzu, nawet jesli
poziom tej emisji jest nie-
wielki - a nawet niewidoczny
gotym okiem).
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Rys. 512 - Scena przed podziatem, widac szary bok szafki. Rozmiar
sceny 103 000 powierzchni

Rys. 513 - Scena po podziale minimalng wartoscig 40mm - widaé
wiegcej szczeg6tow (delikatne Swiatto odbite od blatu). Rozmiar sceny
powiekszyt sie do 155 000 powierzchni.

Rys. 515 — wykorzystanie funkgji ,pokaz obiekty z emisjg” (obiekty z
nadang emisja to waz swietlny pod sufitem i obudowa telewizora)
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Dziatanie tej funkcji pokaza-
no na ilustracji 515 na po-
przedniej stronie.

Szczegotowy opis drugiej fun-
kcji diagnostyki sceny: ,,Po-
kaz odwrdcone pomierzch-
nie”, znajduje sie w punkcie 6
tego rozdziatu (str. 516), opi-
sujagcym  dziatanie  funkgcji
,Diagnostyka i naprawa sce-
ny” w panelu ,Radiosity”.

Rys. 516 — efekt emisji po zapaleniu Swiatet

.n Statystyka
12. Statystyka Powierzchni 103237
W panelu tym wyswietlane s3g istotne informacje o e —
aktualnie renderowanej scenie (Rys. 517). Pamist 20 M8

Rys. 517 — panel ,,Statystyka”

=, Powierzchni” - aktualna liczba powierzchni. Liczba ta zmienia sie w zaleznosci od
wybranej metody podziatu sceny. Jest ona wazna z punktu widzenia czasu trwa-
nia obliczen i zasobdw systemowych. Czasem jeden wstawiony element z zewne-
trznej bazy danych moze mie¢ wiecej powierzchni niz cata scena.

=, FPS” - liczba klatek na sekunde ktérg program potrafi wyswietli¢ - im wiecej, tym
lepiej. Liczba ta przewaznie spada podczas zatgczenia obliczen ,,Radiosity”.

= ,Czas obliczen” - podawany jest czas obliczen dla Swiatet bezposrednich, a w
przypadku wiaczenia obliczen ,,Radiosity” - czas od momentu poczatku obliczen.

= ,Pamie¢” - aktualna wielko$¢ pamieci uzywanej przez program. Podawana jest
tylko pamie¢ zajeta wraz z Srodowiskiem .4CAD. Poniewaz obliczenia ,Radiosity”
s3 wykonywane w osobnym procesie, nie sg w tym zestawieniu uwzgledniane. Po
przekroczeniu bezpiecznego poziomu zuzycia pamieci program poinformuje uzy-
tkownika o niskim poziomie pamieci RAM i zasugeruje zapisanie wynikow pracy.
Ostrzezenie bedzie sie pojawiato co 60 sekund az do momentu zwolnienia pa-
mieci. Testowanie pamieci zostato wprowadzone w celu zabezpieczenia programu
przed usterka, spowodowang brakiem zasobow systemowych.

13. Tonacje barwne

W celu zwiekszenia mozliwosci oddziatywania Swiatta obliczonego (w procesie Radio-
sity) na barwy wyswietlanej sceny wprowadzono funkcje ,Tonacje barwne” - czyli
liste 23 filtrow do wyboru uzytkownika. Zmiany s3 mozliwe réwniez po zakorczeniu
obliczen ,,Radiosity”. W ten sposdb projektant ma do dyspozycji wiecej mozliwosci w
kreowaniu docelowej wizualizacji - mozna jg zaprezentowac np. w oswietleniu dzien-
nym i nocnym bez koniecznosci zmiany wielu ustawien.
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Tonacje barwne zmieniajg ekspozycje sceny, zatem warto dokonac¢ ustalen natezen
oswietlenia w taki sposdb, aby dopasowac je do konkretnego filtru (np. filtr pierwszy
po standardowym - agfa-scala-200xCDPush1 - znacznie rozjasnia scene). Efekty uzycia
roznych filtrow przedstawiono na ponizszych ilustracjach (Rys. 518, 519, 520 521).

Rys. 518 — filtr standardowy Rys. 519 - filtr agfa-scala-200xCDPush1

Rys. 520 - filtr ektachrome-100-plusCD Rys. 521 - filtr ektachrome-400XCD

14. Najczesciej zadawane pytania

Pytanie 1. Czy mozna zmienia¢ natezenie $wiatet podczas trwania obliczen GI? Tak.
Taki schemat pracy jest zalecany. Podczas trwania obliczen mozna przejs¢ do zaktadki
»Scena” i zmodyfikowac $wiatta (przypominamy, ze przycisk [F1] przelicza na nowo
oswietlenie bezposrednie). PrzejScie na zaktadke ,Scena” powoduje wstrzymanie
odswiezania wynikdéw obliczen ,,Radiosity” (wykonuja sie w tle z maksymalng szybko-
Scig). Powrdt z zaktadki ,,Scena” z powrotem do ,,RenderPro” spowoduje aktualizacje
oswietlenia w ciggu kilku sekund. Jedynie obiekty ktére wptywajg na scene poprzez
emisje oswietlenia muszg by¢ ustalone przed startem obliczen.

Pytanie 2. Jak dtugo trwaja obliczenia bezposrednie, ,Radiosity”, ,Raytracing”?
Czas obliczen bezposrednich czyli np. $wiatet halogenowych to jest uzyskiwany
zwykle w ciggu kilku sekund. W przypadku oswietlenia Gl trudno jest odpowiedzie¢
jednoznacznie na to pytanie. Czas trwania obliczen Gl zalezy w duzej mierze od liczby
powierzchni i od geometrii samej sceny.
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llustracja ponizej przedstawia testowe wnetrze kuchenne przy czasie obliczen 70 sek.
(z czego 10 sek. ,,Raytracing” 1x1 AA), na procesorze Core2 Duo E 8400 (Rys. 522).

Rys. 522 — przyktad wizualizacji kuchni — czas obliczeri 70 sek. (10 sek. raytracing 1x1 AA), procesor Core2 Duo E 8400.

Pytanie 3. Czy obliczenia ,Radiosity” s3 wykonywane na procesorze komputera czy
na karcie graficznej? Obliczenia algorytmow ,Radiosity”, ,Raytracing” oraz ,Final
Gathering" s3 catkowicie wykonywane na procesorze (CPU).

Pytanie 4. Czy modut RenderPro wykorzystuje wielordzeniowe procesory? Tak.
Mozna przyjac, ze im wiecej rdzeni tym proporcjonalnie szybszy czas wykonywania
obliczen. Szczegdlnie ta zasada bedzie miat miejsce przy uzyciu ,Raytacingu” i
metodzie ,Final Gathering”.

Pytanie 5. Jaki jest optymalny cenowo procesor pod katem obliczen ,Radiosity”?
Optymalny procesor to 4-rdzeniowy i5, cenowo zblizony do Core2 Duo.

Pytanie 6. Czy czas odswiezania ustawiony w zaktadce ,Radiosity” ma wplyw na
szybkos¢ wykonywanych obliczen? Tak. Zmierzone wartosci dla kilku scen wahajg sie
w granicach 10-20%. Jezeli obliczenia majg zosta¢ przyspieszone, warto ustawi¢ war-
tos¢ odswiezania sceny na 20 sek. Oznacza to, ze dla tej samej sceny ustawienie czasu
odswiezania co 2 sekundy da gorszy wynik w stosunku do ustawienia czasu na 20
sekund. Jest to zrozumiate, poniewaz program nie musi renderowac sceny, co przy
rozbudowanych scenach moze zajg¢ wiecej czasu niz same obliczenia Gl.

Pytanie 7. Czy mozna zmieniaé czas od$wiezania w trakcie trwania obliczen GI? Tak.
Dobrg praktyka jest ustawienie czasu na poczatku rzedu 2-4 sek. Wtedy beda widoczne
juz wstepne rezultaty otrzymanych obliczenn i mozna bedzie podjgé decyzje, czy
przerwac obliczenia, czy tez je kontynuowad. Jezeli wstepne rezultaty sg akceptowalne
to mozna wydtuzy¢ ten czas do maksymalnego aby przyspieszy¢ obliczenia.
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Pytanie 8. Czy program wykorzystuje architekture 64-bitowa. Tak, jezeli program roz-
pozna, ze Windows jest systemem 64 bitowym to obliczenia ,Radiosity” s wykony-
wane w trybie 64 bitowym.

Pytanie 9. Jakie korzysci daje Windows 64-bitowy w przypadku modutu Renderingu
Profesjonalnego? Gtéwna korzyscig jest wieksza mozliwos¢ rezerwowania pamieci. W
systemach 32-bitowych maksymalnie mozna zarezerwowac 3.2 GB pamieci dla wszys-
tkich proceséw. W praktyce oznacza to, ze dla jednego procesu da sie zarezerwowac
nie wiecej niz 1.5 GB. Inaczej sytuacja wyglgda w przypadku systemdéw 64-bitowych. Do
dyspozycji jest tyle pamieci ile komputer ma zainstalowane. W praktyce moze to
oznaczaé, ze w Windows 32-bit obliczenia mogg zosta¢ przerwane z powodu braku
pamieci. Sceny do wielkos$ci ok 500 000 mogg by¢ wyliczone w Windows 32-bitowym.
Do wiekszych scen zalecamy Windows 64-bit. Dodatkowg korzyscig jest ok 5-10%
wieksza wydajnos¢ obliczen w Srodowisku 64 bitowym.

Pytanie 10. Czy srodowisko dziata w systemie 64 bitowym? Niestety nie. Dlatego obli-
czenia sy wykonywane w innym procesie by brak pamieci nie blokowat obliczen
»Radiosity”.

Pytanie 11. Kiedy ulegaja zakoriczeniu obliczenia ,Radiosity”? Obliczenia sg wyko-
nywane do momentu az uzytkownik nie wcisnie przycisku <STOP>.

Pytanie 12. Co zrobic jak obliczenia trwajg dtugo, a obiekt ktéry ma kluczowe znacze-
nie w projekcie (np. jest na pierwszym planie) jest nadal niedoktadnie policzony? W
takim wypadku nalezy zaznaczy¢ ten obiekt a nastepnie w zaktadce ,,Final Gathering”
powtérzyé obliczenia tylko dla tego wskazanego obiektu

Pytanie 13. Czy mozna nagrywac filmy z obliczonym wczesniej oswietleniem? Tak.
Obliczenia raz wykonane sg pamietane w scenie do momentu wprowadzenia zmian i
mogg by¢ wielokrotnie potem wykorzystywane do zapisu klatek filmu badz eksportu
sceny do plikéw jako pojedyncze obrazki.

Pytanie 14. Jak wykonac podziat sciany inny niz standardowy 10x10 cm? Do tego by
ustali¢ zadany podziat najlepiej wykorzysta¢ ptytki o mniejszych wymiarach. Mozna
dodac np. ptytke o wymiarach 5x5 cm. Natozy¢ ta ptytke na wybrang sciane lub podest,
a potem natozy¢ dowolng teksture i kolor. Dodatkowym atutem dziatania taka metodg
jest automatyczne odejmowanie przylegajgcych powierzchni, co oznacza lepszg jakosé¢
cieni prezentowang w wierzchotkach powierzchni.

Pytanie 15. Czy po wcisnieciu przycisku <STOP> i zakoriczeniu obliczen , Radiosity”
mozna zmienia¢ parametry obliczonej sceny, i nie utraci¢ wczes$niejszych obliczen?
Tak, ale tylko 2 z nich: ,,Wptyw GI” i ,,Ambient”. Te parametry mogg byé zmieniane caty
czas, nawet po zakonczeniu lub przerwaniu obliczen.
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Po przesunieciu suwakow ,Wptyw GI” i ,Ambient” wizualizacja jest pokazywana
natychmiast z nowymi ustawieniami. Po zakonczonych obliczeniach mozna réwniez
sterowaé¢ dostepnymi opcjami ,Render - parametry” znajdujgcymi sie na zaktadce
»Scena” i odswieza¢ widok przez wcisniecie klawisza [F1]. Po odpowiednim ustawieniu
tych parametréw mozna scene wielokrotnie eksportowac do pliku PNG, JPG, lub nagra¢
firm w formacie AVI.

Pytanie 16. Czy uzycie algorytmu odwracania powierzchni jest konieczne? Tak. Moze
nasuwac sie pytanie, czy nie bytoby tatwiej wyrysowac¢ wadliwe modele od nowa,
poprawiajgc powierzchnie narysowane odwrotnie. Niestety, nawet przy zastosowaniu
tego rozwigzania pozostaje kwestia modeli wprowadzanych przez uzytkownika samo-
dzielnie (np. pobranych z Internetu), ktére réwniez mogg by¢ wyrysowane w sposéb
nieprawidtowy, lub po prostu odwrotny do pozostatych obiektéw w projekcie.

Pytanie 17: Co zrobi¢ gdy podczas obliczern rendera wyswietli sie komunikat , The
NVIDIA OpenGL driver lost connection with the display driver...”? Nalezy zamkng¢
tryb wizualizacji i w srodowisku CAD wpisa¢ na pasku Command Bar polecenie ,,anty”.
W nowym oknie klikng¢ przycisk ,,Slow rendering. Spowoduje to spowolnienie obliczen
rendera, ale zabezpieczy przed wytaczaniem sterownika. Aby przetaczy¢ sie na
wolniejszy tryb, nie trzeba restartowac programu, jednak jesli zmiane te poprzedzit
btad sterownika, prosimy ponownie uruchomic program.
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ROZDZIAL 33
Prezentacja projektu —
tworzenie ilustracji, animacji i filmow

1. Uwagi wstepne

W programie CAD Decor PRO prezentacja projektéw mozliwa jest na wiele réznych
sposobdw: mozna scene w wizualizacji zapisa¢ jako ilustracje — w formacie JPG lub
PNG, a takie stereoskopowych plikéw 3D typu JPG (format JPS) lub jako proste
animacje programu Export 3D (format 3DE). Istnieje tez mozliwos¢ nagrywania filmow
po zadanej Sciezce, w ktérych kamera porusza sie swobodnie w pomieszczeniu a
rendering jest generowany w czasie rzeczywistym (format AVI). llustracje i filmy mozna
prezentowac przy uzyciu aplikacji ,,Galeria”, dostepnej pod ikong 2w wizualizacji.

2. Eksport sceny w wizualizacji — tworzenie ilustracji i animacji

2.1. Eksport do plikow JPG, PNG i JPS

Po zakonczeniu aranzowania pomieszczenia, czyli naniesieniu tekstur, materiatéw, farb
i oktadzin, nadaniu odpowiednich wtasciwosci i efektéw wybranym obiektom, a przede
wszystkim — dobraniu optymalnych parametréw Swiatet i rendera, uzytkownik moze
zapisa¢ szereg ilustracji projektu, np. w réznych rzutach, w kilku proponowanych
wersjach kolorystycznych lub przy oswietleniu dziennym i nocnym.

Aby to zrobi¢, nalezy:
= ystawic widok tak, aby pomieszczenie prezentowato sie atrakcyjnie;
= zapali¢ Swiatta, aby wszy-

stkie nadane efekty i os- L %
wietlenie sceny byto wi- (i) [1« Cbrory » Proytindowe obrosy R T
dOCZne; Organizuj = Nowy folder BHe @
. ] [ “ Biblioteka Ob 5
= Kiknaé ikone =1, Eksport Sl [t B
” . 18 Pobrane — =
sceny” 3b; S &
= podaé nazwe tworzonego Chyaarte  Pusgma  Horiense  Medua  Koslo
. . L. 4 Biblioteki ms
pliku i wybrac jego format % Dokumenty & 7
&) Muzyka i
(do wyboru s3 trzy forma- 5 Obrory Lotamia  Pinguiny  Tulpany
.z B wideo 52
ty plikébw obrazkowych: ”NV:M”W :
JPG, PNG i Stereo 3D JPS); Zapisz jako typ: [JPEG (jpg) =
= wskaza¢ lokalizacje zapisu P - N
i klikng¢ przycisk ,Zapisz” R SN
(R 523) Rys. 523 — zapis pliku wyeksportowanej sceny w wizualizacji
ys. ;
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otworzy sie okno ,,Zapis sceny do pliku...”, w
ktorym mozna wybra¢ rozdzielczos$¢ zapisy-
wanej ilustracji - od rozdzielczosci widoku (tj.
ekranu, pomniejszonej o paski narzedziowe)
az do potrdjnej jakosci Full HD (5760x3240)
(w zaktadce ,,Zapis pliku” Rys. 524);
maksymalna dostepna rozdzielczos¢ daje jak-
0$¢ ponad 18 miliondw pikseli, czyli wiecej,
niz w przypadku standardowych aparatéw
cyfrowych, i jest przeznaczona do wydrukéw
wielkoformatowych;

w tym oknie mozna réwniez dodac¢ podpis
lub logo i ustali¢ ich potozenie, wielko$¢ oraz
sto-pien przezroczystosci (w zaktadce ,Znak
autorski”) (Rys. 525);

po ustaleniu ustawien znaku autorskiego
oraz rozdzielczosci, klikngc przycisk ,,Zapisz”;

CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

[ Zapis sceny do pliku jpg

H Zapis pliku | Znakaulorsk\l

1280720 -
1360x768 HD
1440:900
. - 16001200
T 1680x1050 =
1920:1080 FHD |~
E0

Rozdzielczodé

Zapisz Zamknij

Rys. 524 - wybor rozdzielczosci ilustracji

[ Zapis sceny do pliku jpg

lerd Zapis pliku [ 09 Znak autorski|
Opcie

dodawanie znaku
do pliku jpg

da wpdruku

= mozna réwniez zrezygnowac z dodania znaku vidocznads # — &
; ; : . pokozeri
autorskiego, i pozostajgc w zaktadce ,Zapis
. . L, . procent viypetnienia 4
pliku”, klikna¢ ,,Zapisz”;
. . . . . .e o+
= plik zostanie zapisany w podanej lokalizacji; O tekat A

) logo-znak ™ wskaz plik

= utworzone w ten sposob ilustracje mozna
szyb-ko i sprawnie prezentowaé przy uzyciu
modutu ,Galeria”, opisanego w punkcie 4
tego rozdziatu.

Zamknij

Rys. 525 - dodawanie znaku autorskiego

2.2. Eksport do plikow 3DE i obstuga modutu Export 3D

Eksportowanie scen w wizualizacji do plikéw prostych animacji w formacie modutu
»,Export 3D” - 3DE, przebiega na podobnej zasadzie, jak zapis wizualizacji do plikéw
JPG, PNG i JPS. Jedyna rdznica polega na tym, ze przy tworzeniu animacji 3DE nalezy
odpowiednio ustawi¢ kamere - powinna znalez¢ sie w punkcie centralnym pomieszcze-
nia lub w innej dogodnej lokalizacji, gdyz podczas odtwarzania animacji pomieszczenie
bedzie obracad sie wokdt osi, wyznaczonej przez potozenie kamery w momencie zapisu.

= po ustawieniu kamery i zapaleniu swiatet nalezy wybra¢ ikone ) »Eksport sceny”,
poda¢ nazwe i lokalizacje pliku i wybrac rozszerzenie ,,Export3D 3DE (*.3de)”;

= po kliknieciu przycisku ,,Zapisz” otworzy sie okno ,,Zapis sceny...”, w ktédrym mozna
dodac¢ do animacji znak autorski;

= po ponownym wyborze przycisku ,Zapisz” plik zostanie zapisany we wskazanej
lokalizacji i bedzie gotowy do odtworzenia przy uzyciu modutu Export 3D;

= aby odtworzy¢ animacje, nalezy najpierw odnalez¢ modut Export 3D;

= jedli na pulpicie nie zostata utworzona ikona skrétu do modutu, nalezy go odszukac
w miejscu instalacji programu;
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aby to zrobié, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na ikone skrétu programu
CAD Decor PRO na pulpicie;

w Windows XP — wybrac¢ z rozwinietego menu kontekstowego pozycje ,,Wtasci-
wosci”, a nastepnie ,,Znajdz element docelowy”;

w Windows Vista i 7 — wybraé opcje ,,0twérz lokalizacje pliku”;

uzytkownik zostanie przeniesiony w miejsce instalacji programu, gdzie powinien
znalez¢ katalog Export3D, a w nim pozycje Export3D.exe, oznaczong symbolem
“®» i dwukrotnie klikng¢ na nig lewym przyciskiem myszy;

modut Export 3D zostanie uruchomiony (Rys. 526);

aby uruchomi¢ animacje, nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy w jakimkolwiek
miejscu w oknie modutu, co spowoduje pojawienie sie przyciskdw — aby wczytac plik

animacji, wybrac & i wskazac jego lokalizacje na dysku, aby go odtworzyc¢: P ;

zeby przejs¢ na tryb petnoekranowy, wybrac ikone < w prawym gornym rogu;
zeby przyblizy¢ widok, nacisngé ~ aby oddali¢, wybrac¢ :'-Q;

obracanie sceny w prawo/lewo, gére/dét przebiega przy uzyciu strzatek o TR e
aby ukry¢ strzatki, klikngc é, aby je ponownie wywota¢, wybrac "I";

aby zatrzymac prezentacje wybraé ikone 2 , aby zamkna¢ modut klikngé x

Export3D 2.0 [D:\Materialy_do_wykorzystania\NowyExporter3D\sypialnia_01 3de]

o

Rys. 526 — wyglad modutu Export 3D
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Uwaga! Odtwarzanie animacji przy uzyciu modutu Export 3D moze odbywac sie na komputerach,
na ktorych nie jest zainstalowany program CAD Decor PRO. Wystarczy wgra¢ na taki komputer
zapisane animacje oraz plik Export3D.exe.

3. Tworzenie filméw w formacie AVI CAD Decor Pro
Funkcja nagrywania i zapisywania filméw AVI w rendero- “Wiatiah | Scera | Renderpro
wanym pomieszczeniu jest dostepna w panelu sterowania —eeeee
»RenderPro” - ,Prezentacja” (Rys. 527). Umieszczone w 0O 0 0 O
nim przyciski pozwalajg na tworzenie filméw wideo w Rontaddaose [ mzman 3]
formie wirtualnego spaceru po projekcie, ktéry jest rende- Klatek (sek  —{— (15
rowany w czasie rzeczywistym. st sinags G H
Pomif wybérkodeka
Filmy powstajg w oparciu o $ciezke wtasnorecznie ustalang [ Zapis do pliku AV
przez uzytkownika, a procedura przebiega nastepujaco: Rys. 527jpanfl‘:‘\llvlorzenia
animacji

w pierwszej kolejnosci nalezy przejs¢ do zaktadki ,Scena” i w panelu ,,Kamera”
ustawic kat i predkos¢ kamery zgodnie z wiasnymi preferencjami;

w trakcie nagrywania bedzie mozliwosé zmienienia tych ustawien;

jesli sciezka dla filmu jest tworzona jednoczesnie z przeprowadzaniem obliczen
»Radiosity”, wtedy warto interwat czasowy pokazywania wynikow obliczen
(odswiezania wygladu renderowanej sceny) ustawi¢ na zero, co pozwoli unikngc
spowolnien i niepotrzebnego obcigzania procesora;

po ustaleniu ustawien kamery, przej$¢ do zaktadki ,RenderPro” - ,Prezentacja”;
przed rozpoczeciem nagrywania wybra¢ odpowiednig rozdzielczo$¢ (do wyboru sa:
320x240, 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720 oraz 1920x1080 — Full HD);
mozna takze zmienic ilo$¢ klatek na sekunde - domyslnie parametr ten jest ustawio-
ny na 15 klatek/sek., co jest wartoscig typowg dla komputerdw (jesli film ma byé
odtwarzany na telewizorze, warto ustawi¢ 24 klatki/sek.) (ilos¢ klatek wyswietla-
nych na sekunde wptywa na czas tworzenia oraz ptynnos¢ odtwarzania);

nalezy klikng¢ przycisk nagrywania: . zmieni kolor na czerwony: .;

w trakcie nagrywania przesuwaé¢ kamere w wybranych kierunkach przy uzyciu
myszy, strzatek na klawiaturze: T 1 < — (sterowanie géra/dét, lewo/prawo —
przesuwanie lub obracanie kamery), klawiszy [Ctrl] (przetaczanie z obracania na
przesuwanie i na odwrét) oraz [Shift] (przyblizanie/oddalanie);

nalezy zadbac o ptynnos¢ wykonywanych ruchow;

aby zmienic¢ ujecie albo kat lub predkos¢ kamery w trakcie nagrywania, wybrac
przycisk pauzowania: o (aktywny zmieni kolor na czerwony: m);

nastepnie moze powrdci¢ do zaktadki ,,Scena” = ,Kamera” i zmieni¢ ustawienia;
potem wrdci¢ do zaktadki ,,RenderPro” = ,Prezentacja” i wznowi¢ nagrywanie;

aby zakonczy¢ nagrywanie, nalezy wybrac przycisk stop: O (aktywnyc’);
nagrany film mozna odtworzy¢ w celu sprawdzenia efektu — przycisk u;
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= aby sprawdzi¢ efekt koricowy, nalezy zapali¢ $wiatta ([F1] lub ikona m);

= jedli nagranie odpowiada wymaganiom uzytkownika, mozna je zapisa¢ na dysku;

= przed zapisaniem pliku nalezy zapali¢ swiatta, a nastepnie klikng¢ przycisk ,,Zapis
do pliku AVI”;

= uzytkownik zostanie poproszony o podanie nazwy i lokalizacji zapisu filmu AVI
(Rys. 528);

= w kolejnym kroku - jesli jest to pierwszy zapis do pliku AVI po uruchomieniu pro-
gramu - uzytkownik zostanie takze poproszony o wskazanie kodeka (Rys. 529);

= za kazdym kolejnym razem nie bedzie juz koniecznosci wybierania kodeka - az do
momentu restartu program bedzie pomijat jego wybér;

" mozna z tego pomijania zrezygnowac, odznaczajgc check-box ,Pomin wybor
kodeka”, i zmieni¢ kodek na inny przy kolejnym zapisie;

. - -
L Export projektu 30 . =5 Kompresja wideo =5
OC <« Obrazy » Praykladowe obrazy + | #p ||| Preeszukaj: Praykiadowe cbrazy P o oK

Organizuj *  Nowy folder - @ Diicxosod ieng) i
— | Jakodé kompresii: 75 Korfigu
¢ Ulubione Biblioteka Obrazy Rozmieié wedlug:  Folder = « I v
M vl P
= [ Kuczoweklatkico |0 | Kistek
4 Pobrane
- Zadne elementy nie pasuja do kyteriéw wyszukiwania.
B Pulpit [Sabkoicdanych [0 |Ke/e
4 Biblioteki
5 Dokumenty SemrEssome [
& Muzyka
=] Obrazy Kompresor: OK
5 wideo A [Palne klatki {nieskompresowans) v] m
Microsoft RLE
! - Microsoft Video 1 Pa—
MNazwa pliku: | azienka 11052011 e e YUY
e - Koderdekoder intel YUV
apisz jakoyp: |avi ] Koder dekoder Ciney

Rys. 528 — zapis wideo z wizualizacji w formacie AVI

proces zapisywania filmu moze potrwac od kilku-
nastu do kilkudziesieciu sekund;

0 jego zakonczeniu uzytkownik zostanie poinfor-
mowany w komunikacie, w ktérym bedg podane
parametry wideo: liczba zapisanych klatek, czas
trwania animacji, czas renderowania catej ani-
macji oraz czas renderowania pojedynczej klatki
(Rys. 530);

Rys. 529 — wybdr kodeka

IntelliCAD [

Zapisano Klatek: 229
Czas trwania snimacji: <15

Render animacji: 124

Czas renderowania pojedynczej klatki: 0.1 s

Rys. 530 — zakonczenie
zapisywania pliku AVI

zapisany film mozna odtwarzaé bezposrednio poprzez dwukrotne klikniecie na jego
ikone w miejscu zapisu, przy uzyciu dowolnego programu do odtwarzania plikéw
wideo, jak réowniez w module CAD Galeria (opisanym w kolejnym punkcie);

film AVI z wizualizacji projektu moze by¢ uruchomiony na dowolnym komputerze
bez koniecznosci instalowania programu CAD Decor PRO — jedynym warunkiem
jest posiadanie oprogramowania odtwarzajcego pliki w formacie AVI.

313




’@] CAD PROJEKT K&A CAD Decor PRO Instrukcja obstugi

4. Obstuga modutu CAD Galeria
,»CAD Galeria” to specjalna aplikacja do prezentowania ilustracji i filmow, ktéra moze
dziata¢ jako czes¢ programu CAD Decor PRO, lub niezaleznie od niego. Uruchamia sie z

poziomu wizualizacji — jest dostepna pod ikong E_“ »,Galeria wykonanych projektow”.

Moze réwniez zostaé zainstalowana na dowolnym komputerze i stuzy¢ do prezento-

wania dokumentacji wizualnej projektéw bez koniecznosci instalowania programu CAD
Decor PRO.

Zasady postugiwania sie tym modutem sg nastepujace:

aby dodac¢ nowy katalog z ilustracjami do listy w galerii, nalezy klikngé przycisk
,»Otworz katalog z obrazami” a nastepnie wskaza¢ na dysku lokalizacje folderu,
zawierajgcego utworzone pliki obrazkowe (Rys. 531);

aby otworzy¢ katalog, nalezy zaznaczy¢ dowolny plik w nim zapisany, a nastepnie
klikng¢ ,,Otwoérz” (Rys. 531);

Wybér katalogu przez wskazanie pliku graficznego

<« CadDecorv. 200 » Materialy » Floors

Organizuj +  Nowy folder #- 0 @

¢ Ulubione S HEpod [ Epols  [leoit
] Ostatnie migjsca | I pot [Elpols  [E]po32
& Pobrane Blipc2  [Elpol?  [=lpe3?
M Pulpit . Hpo Slpole  [Elpo3
| pod =lpol9
4 Biblioteki 1 pod =|po20
¥ Dokumenty | | Bllpos  [Slpo2t -
dume  § Her Bew i
=) Obrazy i=pod i=|po23
B wideo =|pod [=]po24
Sipeld  [mlpels
1% Komputer =lpell [ Elpo26
£, Dysk lokalny (C) =lpel2  [Elpo2]
i Dysk lokalny (D:) Elpold  [Elpo28
2% katarzyna (\nets _ =lpold  [Elpo29

Rys. 531 - otwieranie nowego katalogu w aplikacji ,CAD Galeria”

w analogiczny sposéb mozna zatadowa¢ katalog z filmami;

katalog pojawi sie po lewej stronie okna modutu Galeria (Rys. 532 i Rys. 533 na
nastepne;j stronie);

po kliknieciu na niego na pasku dolnym pojawig sie zawarte w nim ilustracje (lub
filmy) i duzy podglad pierwszej z nich w centralnej czesci modutu;

miedzy ilustracjami mozna przetgczaé sie przy uzyciu strzatek na klawiaturze oraz
poprzez klikanie na nie lewym przyciskiem myszy;

pliki wideo od obrazkowych odréznia znaczek odtwarzania;

pojawia sie rowniez duzy przycisk odtwarzania, gdy do prezentacji zostanie wybra-
ny film (Rys. 534 i 535 na stronie 316).
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Galeria CAD. » e

-_— = % —— |

e cadprojekt.com.pl

o

3]

’ L —
e
A o

z

11
115

2

D D [ D G D G G D G

Rys. 533 — wyglad modutu CAD Galeria — przyktad 2
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Galeria CAD. - -. “ass aleih

e cadprojekt.com.pl

[T —

™

T

| Usui katalog z galeri

e—

GaleiaCAD
CAD Galeria wvivi.cadprojekt.com.pl

Wymiary : 1280720
Skala: 77,8%

Film AVI

[ bodetiog dogaet |

| usui katalogz galerit |

‘ e (7)) o kuchne (09| (o ichnie 665 (end_Fadhie (107 (cad ki (05, (cnd_Fudhe 02 (cod i (02, (cnd e (635 cnd_ Vi 05 (e e (1) |
AT

Rys. 535 — odtwarzanie pliku wideo w module CAD Galeria — przyktad 2
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ROZDZIAL 34
Wspoétpraca z Modutem Szaf Wnekowych

1. Uwagi wstepne

Modut Szaf Wnekowych jest modutem dodatkowym do programu CAD Decor PRO.
Pozwala szybko stworzyé model dowolnej szafy, pracujac w przestrzeni dwu- lub tréj-
wymiarowej. Dzieki zastosowaniu intuicyjnej metody parametrycznej i inteligentnych
rozwigzan utatwiajacych prace projektanta, w krétkim czasie mozna przygotowac
kompletny projekt szafy z wyceng i dokumentacjg, a nastepnie wstawic¢ go do projektu
pomieszczenia w programie CAD Decor PRO i wykonac profesjonalng wizualizacje (Rys.
536). Szczegbétowy opis dziatania Modutu Szaf Wnekowych znajduje sie w instrukcji
obstugi modutu, dostepnej na naszej stronie internetowej oraz w miejscu instalacji
modutu na Panstwa komputerze w katalogu Help. Instrukcje mozna takze uruchomié
podczas pracy w module pod przyciskiem ,Pomoc” w gérnym menu.

<y

Rys. 536 — przyktadow; izuali etrza z szafg wnekowa, wykonana w programie CAD Kuchﬁie
z dodatkowym Modutem Profesjonalnego Renderingu

2. Instalacja i uruchamianie Modutu Szaf Wnekowych

Instalacja Modutu Szaf moze przebiega¢ na dwa sposoby. U nowych klientéw zachodzi
podczas instalowania programu CAD Decor PRO. Natomiast osoby posiadajace juz
nasze oprogramowanie CAD instalujg Modut Szaf za pomocg osobnego instalatora.

Prawidtowym miejscem zapisu jest katalog gtéwny programu CAD Decor PRO. Po

instalacji pojawi sie tam podkatalog SzafyWnekowe. Domyslna sciezka do niego jest
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nastepujaca: c:\CadProjekt\CAD Decor Pro\SzafyWnekowe.

Po uruchomieniu instalatora Modutu Szaf Wnekowych uzytkownik zostanie poprowa-
dzony przez kolejne etapy instalacji. W czasie jej trwania wszystkie inne aplikacje
powinny by¢ wytgczone.

Przy pierwszym uruchomieniu po zainstalowaniu modutu Select language
uzytkownik zostanie poproszony o wybranie jezyka (Rys. 537) okt defauit lgaege

i wpisanie kodu aktywacyjnego, otrzymanego przy zakupie. e
Wybdr jezyka jest konieczny po kazdej ponownej instalacji.

Rys. 537 — wybor jezyka
Aby uruchomi¢ Modut Szaf Wnekowych nalezy, na dowolnym

etapie pracy w programie CAD Kuchnie po wstawieniu $cian, CAD-Wnetrza i)
wybrac ikone ,Szafy wnekowe” (& na pasku narzedziowym DEEXE
,CAD-Wnetrza” (Rys. 538), a nastepnie klikng¢ na krawedz Rys. 538 pasek ikonowy

$ciany, przy ktérej szafa ma sie znajdowac. CAD-Wnetrza

Mozna réwniez najpierw zaznaczyc¢ Sciane, a nastepnie klikng¢ na ikone uruchamiajaca
modut. W obu przypadkach otworzy sie okno gtéwne modutu i ,Kreator opcji podsta-
wowych” (Rys. 539).

[ Potaczenie z :\CadProjekt\CAD Decor L | UNIWERSALNA.FDB aktywne - = |t
Projekt Edycja Widok Opcje Pomoc
=ikl il =M= ——
Wneka
— Kreator opdi podstawowych
Wymiary wneki i b
ecz || Dalej>

Producent

'E’
=
L d

— \m

Budowa

Elementy

|

Modufy

Materiaty B

Podsumowanie \ S & ~ _— i

Wybierz / wskaz / okresl / kliknij. i ) | @ Polaczenic z bazz: aktywne
Rys. 539 — widok okna gtéwnego po uruchomieniu modutu
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Po wybraniu bazy i systemu mozna przejs¢ do kolejnych krokéw tworzenia projektu
w kreatorze, albo zamknac go i rozpoczg¢ dziatania w oknie gtdéwnym modutu.

3. Najwazniejsze funkcje Modutu Szaf Wnekowych

Modut pozwala na szybkie ustalenie wymiaréw wneki i budowy szafy, wygodne wsta-
wienie elementéw konstrukcyjnych i wyposazenia, ustalenie kolorystyki dla wewne-
trznych i zewnetrznych czesci szafy oraz dla drzwi (mozliwos¢ uzycia wtasnych grafik),
zapisywanie wiasnych schematéw kolorystycznych i modutéw (zestawdéw elementow)
do przysztego wykorzystania, definiowanie wystepowania okleiny na krawedziach ptyt,
dodawanie wymiardéw i notatek, tworzenie wtasnych modeli szuflad i definiowanie
unikalnych podziatéw frontéw. Dostepne s3 réwniez opcje generacji zestawienia
elementéw konstrukcyjnych i szacunkowej wyceny w wielu walutach, oraz tworzenia
trzech rodzajow raportow (szczegdtowego i standardowego dla klienta i raportu dla
produkcji ze schematami ptyt).

Poruszanie w module przebiega za pomocg myszy lub strzatek. Podglad szafy jest inter-
aktywny i mozna w nim bezposrednio edytowac i zmienia¢ potozenie elementow.

Wymienione powyzej funkcje sg dostepne w nastepujacych miejscach:

= Kreator opcji podstawowych - szybkie projektowanie w szesciu krokach. Pozwala
wybra¢ producenta, uzupetni¢ dane zlecenia, ustali¢ wymiary wneki (w tym skosy i
odstepy od s$cian), wybraé opcje szafy (wystepowanie poszczegdlnych elementow
wienca gérnego i dolnego, Scianek i podziatdw wnetrza), zdefiniowaé materiaty dla
wnetrza i zewnetrza szafy oraz ustali¢ parametry drzwi.

= GOrne menu - zawiera pie¢ zaktadek: ,Projekt”, ,Edycja” ,Widok”, ,Opcje”,
»Pomoc”, w ktérych mozna zarzgdzac projektem, edytowac elementy szafy, dosto-
sowaé¢ widok do witasnych potrzeb, ustali¢ naddatki wymiaréw i oczekiwane gru-
bosci ptyt, wyedytowaé cennik, stworzyé nowe modele szuflad, ustali¢ opcje dla
drzwi oraz zarzagdza¢ modutami standardowymi i uzytkownika.

= Boczne menu - zawiera szes$¢ zaktadek: ,Wneka”, ,Budowa”, , Elementy”, ,Modu-
ty”, ,Materiaty” oraz ,Podsumowanie”, pozwalajace na: definiowanie rozmiaréw
wneki i budowy szafy, wstawienie wyposazenia, zapisywanie i uzywanie gotowych
modutéw elementdw, wybor kolorystyki i tworzenie wtasnych schematéw, uzyska-
nie raportu btedéw oraz zestawienia i kosztorysu projektu szafy.

= Edytory - dostepne s3g cztery edytory, dajace duzg swobode w zakresie stosowania
indywidualnych rozwigzan projektowych i dostosowania Modutu Szaf do wtasnych
potrzeb: , Edytor danych klienta i studia”, , Edytor cennika”, ,Edytor bazy modeli
szuflad” oraz ,,Edytor drzwi suwanych”.

= Menu kontekstowe pod prawym przyciskiem myszy - uaktywnia sie po zaznacze-
niu obiektu do edycji, zawiera rézne opcje w zaleznosci od typu edytowanego
elementu. Pozwala miedzy innymi na: edytowanie, kopiowanie i przesuwanie
elementéw, rownomierne rozmieszczanie ich w komérce, dzielenie desek, zapisy-
wanie modutéw i czyszczenie komorek.
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4. Wspotpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Decor

Gotowg szafe mozna wstawi¢ do projektu w programie CAD Decor PRO na dwa sposo-
by: z drzwiami lub bez. Pozwala to szybko stworzyé rézne wizualizacje do zaprezento-
wania klientowi. Materiaty i grafiki ustalone w module s3 podczytywane w wizualizacji
programu CAD Decor PRO. W wizualizacji programu CAD Decor PRO mozna nanies¢
inne materiaty, jednak nie bedg one brane pod uwage przez Modut Szaf. Jesli w suficie
szafy wstawiono halogeny, po przejsciu do wizualizacji bedg one $wieci¢ i podlegaé
edycji tak, jak pozostate zrodta swiatta.

W srodowisku CAD szafa jest traktowana jako blok, stanowigcy jedng catos¢, wiec po
kliknieciu na jakikolwiek element sktadowy, zaznaczeniu ulega caty model. W zwigzku z
tym nie jest mozliwe niezalezne przesuwanie czesci szafy, np. zmiana potozenia skrzy-
dta drzwi czy wyposazenia. Operacje te mogg by¢ przeprowadzone jedynie w Module
Szaf Wnekowych, po poddaniu szafy edycji. Aby edytowac szafe z poziomu programu
CAD Decor PRO, nalezy jg zaznaczy¢, rozwingé menu pod prawym przyciskiem myszy i
wybra¢ pozycje ,Edycja”. Szafe mozna poddawa¢ standardowym operacjom, dostep-
nym w menu kontekstowym programu CAD Decor PRO (z wyjatkiem kopiowania).

5. Wspétpraca Modutu Szaf Wnekowych z programem CAD Rozkréj

CAD Rozkrdj jest prostym programem do uzyskiwania wzorcéw ciecia ptyt, ktéry mozna
dokupi¢ do programu CAD Decor PRO lub uzywac niezaleznie od oprogramowania CAD.
Zostat przystosowany do wspodtpracy z bazami szafek kuchennych programéw CAD
Kuchnie i CAD Decor PRO, z Modutem Projektowania i Edycji Szafek oraz z Modutem
Szaf Wnekowych. Formatki szaf utworzonych w Module Szaf Wnekowych mogg by¢
importowane do programu CAD Rozkréj, gdzie mozna szybko uzyska¢ optymalne i
precyzyjne wzorce ciecia ptyt. Wiecej na temat aplikacji CAD Rozkréj mozna sie
dowiedzie¢ na naszej stronie www.cadprojekt.com.pl/strefa_informacyjna/cad-rozkroj-
3x.html.

Po zakonczeniu konstruowania szafy, zestawienie jej czesci sktadowych mozna eksport-
towac do pliku CSV, ktory jest odczytywany przez CAD Rozkrdj. Funkcja ,,Eksport ptyt
do CSV” jest dostepna po uruchomieniu wyceny szafy, w zaktadce ,,Raport”. Podczas
eksportu program zapisuje dwa pliki: _base.csv z danymi formatek i _mag.csv z
domysinymi rozmiarami arkuszy ptyt. Analogiczne pliki s3 rowniez automatycznie
zapisywane kazdorazowo po zakoriczeniu pracy z modutem.

Aby importowac pliki CSV z danymi formatek szafy wnekowej i przyktadowych arkuszy,
nalezy z menu gérnego CAD Rozkroju wybraé: ,,Plik” = ,Import” > ,Pliki tekstowe”
(import formatek) lub ,,Pliki tekstowe ze stanem magazynu” (import arkuszy). Mozna
rowniez skorzysta¢ z opcji ,,Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub
CAD Decor PRO”. W tym wypadku CAD Rozkrdj wyszuka projekty zawierajgce szafy
wnekowe, wykonane w programie CAD Decor PRO, i wyswietli liste szaf dostepnych w
kaz-dym z nich (Rys. 540).
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I CAD Rozkrdj v32.18 (o) CadProjekt KauA (=8 %
G Pl 93 Opge A Bazadanych § Informacje
P* Dodsifomale | kS Edifomake | PR Skeuifomate | & | Trkiy | O o @) B | L ——
Lp. Nazwa Diugosé  Szerokosé  llogé Struktura Okleina Materiat £ $ W " i
agazyn arkuszy
10 Potka(2__1) 877 545 1 Brak LPGD  Ptyta_drewniana_10_mm_{domy&ina)_Biaty_(domy
11 Dach() 4290 670 1 Wzdiz  LPGD Ptyta_16_mm_Hacjenda_biata | 5 Magazin fomatek
12 Sciana_lswa() 1769 660 1 Wrzdiuz LPGD Ptyta_16_mm_Klon_naturalny L
13 $ciana_prawa() 2584 660 1 Wzdluz  LPGD Pita_16_mm_Klon_naturalny 3 B Elemeniy dodatkowe [F11]
1 L

14 Sciana_lewa() 1007 680 Wzdhuz LPGD Piyta_16_mm_Klon_naturalny

15 Dno_pudta_szufl... 964 481 4 Brak LPGD _ Phia LU_mm_\u my$ina)_Biaty_(domy Impart pojedynczs szafki

16 Dno_pudta_szufl.| [l Import szaf wnekowych z CAD Decor, CAD Kuchnie lub CAD.. ] = eS| | mm_(domysina)_Biaty_(domy | |

5 i mport zlecenia

17 Dro_pudks_szuf TR L mm_(domyéina) Bial (oMY | pup, ¢ chvie ib CAD Diecor PRO

18 Lewa_sciana_pu. N | & " ” e | mm_(domysina)_Bialy_(domy

19 Prawa_$ciana_p, Soee, nie, SOz aiRmIokly | mm_(domysina)_Bialy (domy _ Ilmporl s2af wingkowych 2 CAD Decor I
————— | Szafa_zlecenie_.. Kata.. CA\CadProjekt\CAD Kitchens v. 6.0.04F... | < Dol ihiEADINecxiZR T
Szafa_zlecenie_.. Kata. Ch\CadProjektCAD Kitchens v. 6.0.0VF.

S, | .. Kata.. CA\CadProjekt\CAD Kitch L BO.OVP. &3
o Dot zafy_zlecenie_. ata, 4 CadProjekty itchens v. 4| e — wa o

Szafy_zlecenie_. Kata.. Ch\CadProjekt,CAD Kitchensw. 60.0VP..

Lp. Nazwa Dhu Materiat =
2 Lita seaf cawatych w proickeie T

Pasy pionovie

1 Arkusz1 21 ofaifT a_drewniana_10_mm_(domy$| Pasy poziome
2 Arkusz2 2 ‘Pa_szklana_4_mm_Szkio_Pom:| E
E Rozkréi misszany
3 Arkusz3 20 | Szafa nr 3 (Cl Piyta_16_mm_Hacjenda_biat;
4 Arkusz4 21 Phyta_16_mm_Klen_naturalm 5. =
— zerokodé rzazu
5 Arkusz5 21 Ptyta_16_mm_Dab_antracyt
6 Arkuszf 2 Phta_10_mm_Pinia_brazowz ~ argines arkuszy
< | r
 Pobierz s2afs na liste rozkraiu | o [ Nk cieci
Boizecoel 122 A N |
B00 arkuszy w magazynie
Rys. 540 — importowanie formatek i przyktadowych arkuszy dla szaf wnekowych z programu CAD Decor PRO

Po zaznaczeniu szafy i kliknieciu przycisku ,Pobierz szafe na liste rozkroju”, zostang
pobrane formatki i arkusze niezbedne do wykonania zlecenia. Po ewentualnym doda-
niu wtasnych arkuszy i elementéw dodatkowych mozna przeprowadzi¢ optymalizacje
i otrzymac wzorce rozkroju (Rys. 541).

[ Podglad wynikow optymalizacji [E=EEER =
@ Plik <& Widok
@ @ [ ok ][ A ‘
Podglad weorea rozkioiu arkusza: 1 ] \wiykorzystane arkusze: 2 s2t.
—_— —_————————— = x|
| -
1w brkusz!
(4000+3000) M ater.
1w Arkusz]
(4000+3000] Mater.
I
I
|
| {
- Widok
Irformacie o wybranym atkuszu | Infomacie ogdine | Froblems| & Fiaport cpymalizaci [ Informacie o formatce
Liaba sz cietych g deryoareno wzoos | st T Haus ol Sciana_praus)
azwa arkusza Arkus? fumiaiy brutta: BE5 mm x mm
Womiary brutto: 4000 % 3000 mm || Wymiaw netto: 685 m » 2582 nm
fyrmiary netto: 1 mm Lista farmatek. ole powierzchi m
Wi 4000+ 3000 Pl b 1.71703 m2
Situktura wadhu = || Ubwsd 643 mm
Material: Phyta_1_mm_Hacienda_bista . Stk Wedhue
Dastepne pole pawerzohni: 12 m2 Lista odpaddw Okleina 1: Hacjenda_biaka
Fole pawierzchn matozonych fomatek: S.08955 m2 (Liczba formatek: 3) | Dkenaz
Dhugost I ciecia 12117 m > Okleina 3
Procent niewykorzystane] powisrzchri: 24.25% keeplu iozkidj arkusza OKleina 4 {}

Rys. 541 - przyktadowy wzorzec rozkroju formatek szafy wnekowej w programie CAD Rozkrdj v. 3
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Ponizsze ilustracje pokazujg przyktadowa szafe w wizualizacji programu CAD Decor PRO.

Rys. 362 — przyktadowa wizualizacja tej samej szafy z drzwiami, z podziatami tukowymi '
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ROZDZIAL 35
Wykaz ikon i funkcji - tabela

Nazwa paska lkona Nazwa funkgcji Opis funkcji
narzedzi
Standardowy D Nowy rysunek Rozpoczynanie rysowania nowego projektu / rysunku DWG
tworz twieranie projektu / rysunku zapisanego na dysku
E’; Ootwo Otwi i jektu / ku DWG zapi dysk
H Zapisz Zapisywanie biezacego projektu / rysunku DWG
E Drukuj Drukowanie projektu / rysunku DWG
Kody dostepu Uzupetnianie kodéw aktywacyjnych dla poszczegélnych
modutéw
;_.@ Pomoc Wyswietla informacje o programie i skroty klawiaturowe
CAD-Kuchnie ‘L_ Sciany Rysowanie $cian pomieszczenia na kilka sposobow
Szafki Wstawianie szafki kuchenne z wybranej bazy producenta
Blaty typowe Generowanie blatéw typowych

Blaty nietypowe

Rysowanie blatow nietypowych

Dokumentacja Tworzenie rysunkdw technicznych blatéw do dokumentaciji

blatéw

Stupy Rysowanie stupdw, kolumn i $cianek fukowych o zadanych
parametrach

Listwy Generowanie lub rysowanie listew i tworzenie profili wtasnych

Sprzet AGD Wstawianie sprzetu AGD z baz danych producentéw

Elementy Wstawianie elementéw dodatkowych z bazy producenta szafek

kuchenne kuchennych

Wycena Generowanie wyceny uzytego zestawu szafek z bazy

producenta

WJ m'ﬁ B B/ 7 | I 12 1)

Zarzadca wycen

Przetaczanie sie miedzy alternatywnymi wycenami réznych
zestawow

Cennik

Wyswietlanie cennika producenta bazy szafek kuchennych

Pokaz-ukryj

Ukrywanie lub odstanianie wybranych klas obiektow

- element
ﬁ"‘ Wymiana Wymienianie zestawdw szafek — zmiana wzoréw, kolorystyki,
zestawow uchwytéw itd.

Edycja szafek

Edytowanie wybranej szafki z aktualnie uzywanej bazy
kuchennej

Dokumentacja

Generowanie dokumentacji techniczng projektu wraz z wycena
i umowa

Edytor szafek

Uruchamianie modutu Edytora szafek kuchennych i
uzytkownika

CAD-Wnetrza

& F By P

Elementy
dowolne

Rysowanie podtdg, obudéw, podestéw, cokotéw i sufitdw o
dowolnych ksztattach oraz tekstu 3D i bryt z face’éw
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]
(m

Konwerter 3D

Konwertowanie modeli 3D w réznych formatach do formatu
DWX

Wstawianie Wstawianie elementdéw z baz producentéw wyposazenia
elementéw wnetrz
Zestawienie Generowanie zestawienia uzytych w projekcie elementow
elementow wyposazenia

Edycja elementéw Przesun Przesuwanie zaznaczonego obiektu o zadang odlegto$¢ we
element wskazanym kierunku
Kopiuj Kopiowanie obiektu dowolng ilo$¢ razy i wstawianie we
element wskazanej lokalizacji

Obré¢ element
3D

Obracanie obiektu w stosunku do wybranej osi wspdtrzednych
o wskazany kat

Obrdé¢ element

Obracanie obiektu w oparciu o wskazany punkt i kat obrotu

Lustro Odbijanie obiektu lustrzanie w oparciu o wskazang ptaszczyzne
odbicia

Odsun Kopiowanie narysowanej i odsuwanie kopii rownolegle o
zadang wartos¢

Przytnij Usuwanie fragmentdw odcinkéw figur (linii, polilinii itd.)

przecietych przez inne figury

Rozbij element

Rozbijanie obiektow na czesci sktadowe

Usun element

Usuwanie zaznaczonych obiektow

Cofnij operacje  Cofanie ostatnio wykonanej operacji

Powtérz Ponawianie ostatnio wycofanej operacji

operacje
Rysowanie Rysuj Sciezke Rysowanie Sciezki

Linia Rysowanie linii

tuk Rysowanie tuku

Prostokat Rysowanie prostokata (lub kwadratu)

Okrag Rysowanie okregu

Tekst Wprowadzanie tekstu do rysunku

Edycja tekstu Edytowanie wprowadzonego tekstu

Wstaw blok Wstawia blok ze wskazanej lokalizacji na dysku komputera

Pomoce Ustawienia parametréw rysunku

rysunkowe

Warstwy Zarzadzanie warstwami rysunku
Zaawansowane Edytuj dtugos¢ Szybkie i proste modyfikowanie dtugosci odcinka

e EEE EEREEE R ﬂ'@}%@@ﬁ%nll’fﬂl&

Zaokraglij

tgczenie dwdch linii tukiem lub zaokraglanie naroznika

a
T,

Dostaw

Dostawianie obiekty do siebie pod wskazanymi katami (2D lub
3D)

Stworz szyk

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektow w 2D

Stworz szyk 3D

Tworzenie symetrycznych uktadéw przestrzennych
identycznych obiektow w 3D

Przycigganie kursora

Punkt koncowy

Przycigganie kursora do punktu koricowego obiektu
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Punkt bliski

Przycigganie kursora do punktu najblizszego kursorowi

Punkt srodkowy

Przycigganie kursora do srodka obiektu, np. odcinka

Punkt centralny

Przycigganie kursora do centrum tuku lub okregu

Punkt Przycigganie kursora do punktu lezacego pod katem prostym

prostopadty

Punkt Przycigganie kursora do dowolnie wczesniej okreslonego
punktu na obiekcie

Punkt Przycigganie kursora do punktu wstawienia (bazowego)

wstawienia obiektu

Punkt kwadrant

Przycigganie kursora do wierzchotkéw czworokata wpisanego
w koto

Punkt przeciecia

Przycigganie kursora do punktu wspdlnego 2 linii lub tukow

Zaden

Wyfaczenie wszystkich punktow przyciggania

Wymiarowanie

Wymiar poziomy

Rysowanie wymiaru poziomego

Wymiar Rysowanie wymiaru pionowego

pionowy

Wymiar Rysowanie wymiaru obréconego pod katem
obrécony

Wymiar katowy

Rysowanie wymiaru kata miedzy liniami

Linia odniesienia

Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha bazowego

Szereg Rysowanie linii wymiarowych w postaci taricucha szeregowego
wymiarowy

Promien Wymiarowanie promienia okregu lub tuku

Srednica Wymiarowanie $rednicy okregu lub tuku

Ustawienia Modyfikowanie stylu wymiarowania (linii, strzatek)
wymiarowania

Edytuj tekst Szybkie modyfikowanie opiséw wybranych linii wymiarowych

wymiarowania

Zastosuj styl

Zastosowanie nowego stylu dla wybranych linii wymiarowych

B M| B 2| 3 F| ) e S W T K KO O B | ©f O

Informacje Wspoétrzedne Odczytywanie wspdtrzednych punktu na obiekcie
punktu
ot Odlegtosc Odczytywanie odlegtosci miedzy dwoma punktami
dynamiczna
&‘3’ Pole Odczytywanie pola powierzchni obiektu
Kalkulator Uruchomienie kalkulatora systemu Windows
O elemencie Wyswietlanie informacji o obiekcie
Punkt widoku Widok z géry Ustawienie widoku projektu z gory

Widok z przodu

Ustawienie widoku projektu z przodu

Widok z tytu

Ustawienie widoku projektu z tytu

Widok z lewej

Ustawienie widoku projektu z lewej strony

D By G &) &

Widok z prawej

Ustawienie widoku projektu z prawej strony
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Aksonometria
potudn.-zach.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo-
zachodniej

Aksonometria
potudn.-wsch.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii potudniowo-
wschodniej

Aksonometria
potnocno-zach.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-
zachodniej

Aksonometria
po6tnocno-wsch.

Ustawienie widoku projektu w aksonometrii pétnocno-
wschodniej

Widok

Odswiez Odswiezenie obrazu projektu
Pokaz wszystko  Pokazanie catego projektu
Powieksz Powiekszenie obrazu projektu
Pomniejsz Pomniejszenie obrazu projektu

Powiekszenie do
okna

Powiekszenie zaznaczonego obszarem fragmentu projektu

Poprzedni widok

Powrdcenie do poprzedniego widoku pomieszczenia

Przesuwanie

Przesuniecie obrazu

widoku

Zapisywanie Zapisywanie pomieszczenia na dysku
pomieszczenia

Woczytanie Woczytywanie pomieszczenia z dysku

pomieszczenia

Szybki podglad

Prezentowanie pomieszczenia w prostej wizualizacji

R G IYE D G028 N D

Wizualizacja

Przejscie do wtasciwe]j wizualizacji
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infolinia 801 000 269 telefony stacjonarne /4
lub 61 662 38 83 tel. stacjonarne i komorkowe

WSPARCIE TECHNICZNE

Masz jakiekolwiek pytania albo watpliwosci?
Skontaktuj sie z naszym serwisem

e-mail: pomoc@cadprojekt.com.pl

lub poszukaj informacji w ,,Centrum wiedzy”
na www.cadprojekt.com.pl
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